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บทคัดย่อ 

Animal Farm (1954) เป็นภาพยนตร์แอนิเมชันสัญชาติอังกฤษ-อเมริกัน ซึ่งดัดแปลง 
มาจากนิยายในชื่อเดียวกันของจอร์จ ออร์เวลล์ (Gerorge Orwell) เนื้อหาของภาพยนตร์ 
จะว่าด้วยเหล่าสรรพสัตว์ในฟาร์มได้กระท าการลุกฮือและขับไล่เจ้าของฟาร์มผู้โหดร้ายออกไป 
และสร้างสังคมใหม่ที่สัตว์ทุกตัวมีความเท่าเทียม, อิสระ และมีความสุข ก่อนที่จะถูกเปลี่ยนไป
เป็นรัฐเผด็จการแบบเบ็ดเสร็จภายใต้การน าโดยเจ้าหมูนโปเลียน ผู ้ที ่ท าให้ฟาร์มมีสภาพ
เลวร้ายไม่ต่างจากหรืออาจจะเลวร้ายกว่าก่อนปฏิวัติเสียอีก จุดมุ่งหมายของบทความวิจารณ์นี้
คือการวิเคราะห์ตัวภาพยนตร์ โดยอิงจากทฤษฎีมาร์กซิสต์ (Marxism) และนีโอมาร์กซิสต์ 
(Neo-Marxism) เพื่อศึกษาว่าเพราะเหตุใดการปฏิวัติจึงไม่ก่อให้เกิดการเปลี ่ยนแปลงไป
ในทางที่ดีขึ้น ผลลัพธ์จากการวิเคราะห์พบว่าสาเหตุที่ภายในภาพยนตร์ การปฏิวัติไม่ก่อให้เกิด
การเปลี่ยนแปลงนั้นเป็นเพราะการปกครองอันไม่เป็นประชาธิปไตย การโฆษณาชวนเชื ่อ  
และการขาดความเอาใจใส่ของภาคประชาชนในการมีส่วนร่วมทางการเมือง จึงเอื้อให้เกิด 
การผูกอ านาจไว้ที่ตัวผู้น า และเป็นเหตุให้ผลลัพธ์ของการปฏิวัติไม่ก่อให้เกิดความเปลี่ยนแปลง
อย่างที่ควรจะเป็นนั่นเอง 

ค าส าคัญ การปฏิวัติ, ความเท่าเทียม, คอมมิวนิสต์, ชนชั้น, รัฐ 
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Abstract 
Animal Farm ( 1954)  is a British- American animated film, adapted from George 
Orwell's novel of the same name. The summary of the film is about farm animals, 
revolting and driving out the cruel farm owner, then creating a new society where 
all animals are equal, free, and happy before being transformed into a totalitarian 
state led by the pig named Napoleon, who made the farm’ s conditions just as  
bad as or perhaps even worse than those before the revolution. The purpose of 
this review article was to analyze the film, based on Marxist and Neo-Marxist 
theories, to find out why the revolution did not contribute to change for the 
better. The results of the analysis revealed that from the reasons within the film,  
the revolution failed to bring changes because of the undemocratic governance, 
propaganda, and a lack of attention from civil society in political participation.  
It therefore facilitated the tie of power to the leader and caused the revolution 
not to bring about the change as it should be. 
Keywords Revolution, Equality, Communism, Class, State  
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1. บทน า 

จะเกิดอะไรขึ้นหากคุณอยู่ในประเทศที่ผู้น าเป็นเผด็จการ สภาพสังคมไม่น่าอยู่ 
ประชาชนมีชีวิตยากล าบาก คุณจึงได้เข้าร่วมขบวนการปฏิวัติโค่นล้มรัฐบาลเดิมลงไป และ
แทนที่ด้วยรัฐบาลใหม่ที่ปกครองด้วยระบอบสังคมนิยม “อันรุ่งโรจน์” ทว่า ผู้น าประเทศคนใหม่
นั้นกลับเป็นเผด็จการไม่ต่างจากคนก่อน แต่บ้าอ านาจยิ่งกว่า แถมท าให้ชีวิตความเป็นอยู่ของ
ประชาชนเลวร้ายยิ่งกว่าก่อนปฏิวัติเสียอีก คุณจะท าอย่างไร? และคุณในฐานะที่มีส่วนร่วม 
ท าให้เกิดความเลวร้ายอย่างที่เป็นในปัจจุบัน คุณจะท าอย่างไร? แล้วท าไมการปฏิวัติ “ของคุณ” 
ถึงไม่น าไปสู่การเปลี่ยนแปลงที่ดีขึ้นล่ะ? 
 
รูปภาพที่ 1  ใบปิดภาพยนตร์ฉบับแรกของ Animal Farm (1954) ในสหราชอาณาจักร 

 
ที่มา: Halas and Bachelor (1954) 
 

แอนิมอล ฟาร์ม (Animal Farm) เป็นภาพยนตร์แอนิเมชันแนวดราม่า-เสียดสี 
ที่เกิดจากการร่วมมือสร้างระหว่างสหรัฐฯ และสหราชอาณาจักร โดยดัดแปลงมาจากนิยาย 
ในชื ่อเดียวกันของจอร์จ ออร์เวลล์ (George Orwell) ออกฉายครั ้งแรกในปี 1954 (พ.ศ. 
2497) เนื ้อหาของภาพยนตร์จะว่าด้วย เหล่าสรรพสัตว์ในฟาร์มได้กระท าการลุกฮือและ 
ขับไล่เจ้าของฟาร์มผู้โหดร้ายออกไป และสร้างสังคมใหม่ที่สัตว์ทุกตัวมีความเท่าเทียม อิสระ 
และมีความสุข ก่อนที ่จะถูกเปลี ่ยนไปเป็นรัฐเผด็จการแบบเบ็ดเสร็จภายใต้การน าโดย  
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เจ้าหมูนโปเลียน ผู้ที่ท าให้ฟาร์มมีสภาพเลวร้ายไม่ต่างจากเดิมหรืออาจจะเลวร้ายกว่าก่อน
ปฏิวัติเสียอีก โดยที่เลือกภาพยนตร์เรื ่องนี้มาก็เพื่อวิเคราะห์ทั ้งประเด็นต่างๆ อุดมการณ์ 
และสัญลักษณ์ที ่ปรากฏภายในเรื ่อง โดยจะอ้างอิงทฤษฎีสานมาร์กซิสต์ (Marxism) และ 
นีโอมาร์กซิสต์ (Neo-Marxism) เป็นหลัก และชี้ให้เห็นว่าเพราะเหตุใดการปฏิวัติภายในเรื่อง
จึงไม่สามารถก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงได้อย่างที่กล่าวมาในค าถามอันสุดท้ายของบทเกริ่นน า
ข้างต้น 

 
2. บริบทของเรื่องและที่มาของภาพยนตร์ 

ภาพยนตร์เรื่องนี้ดัดแปลงมาจากนิยายสั้นในชื่อเดียวกันของจอร์จ ออร์เวลล์ดังที่เคย
กล่าวมาแล้ว ก ากับโดยจอห์น ฮาลาส (John Halas) และจอย แบตเชเลอร์ (Joy Batchelor) 
สองสามีภรรยานักท าแอนิเมชันโฆษณาชวนเชื่อชาวอังกฤษ และออกทุนสร้างโดยส านักข่าว
กรองกลางหรือที ่รู ้จักในชื ่อ ซีไอเอ (Central Intelligence Agency: CIA) (Senn, 2015,  
p. 151) โดยมีจุดประสงค์เพื ่อสร้างภาพยนตร์โฆษณาชวนเชื ่อต่อต้านลัทธิคอมมิวนิสต์  
(Anti-Communist) ส าหรับเด็ก เนื่องจากบริบททางสังคมโลกตะวันตกในช่วงยุค 50 เป็นช่วง
ที่ฝั่งโลกเสรีน าโดยสหรัฐอเมริกาหวาดกลัวภัยคอมมิวนิสต์เป็นอย่างมาก แม้ภาพยนตร์เรื่องนี้
จะขาดทุนและต้องใช้เวลานานถึง 15 ปีจึงจะมีรายได้เท่าทุน แต่ภาพยนตร์เรื่องนี้กลับได้รับ  
ความนิยมภายหลังจากสิ้นสุดยุคสงครามเย็น และกลายเป็นสื่อการเรียนการสอนในโรงเรียน 
ทั ่วสหรัฐ สหราชอาณาจักร และบรรดาประเทศที ่พูดภาษาอังกฤษในต้นปี  ค.ศ. 2000 
(Rodden, 1991, p. 505) 

สาเหตุที่ซีไอเอได้เลือกนิยายเรื่องนี้ของจอร์จ ออร์เวลล์ เพราะเนื่องจากเป็นนิยาย  
ที่เสียดสีโซเวียตและตัวสตาลินได้ตรงประเด็นที่สุด อีกทั้งยังเป็นนิยายที่น่าจะดัดแปลงได้ง่าย
ที่สุดตามความเห็นของซีไอเอ อีกทั้งออร์เวลล์ได้กลายเป็นสัญลักษณ์ของแนวคิดฝ่ายซ้าย  
ที ่ต ่อต้านสตาลินและลัทธิคอมมิวนิสต์โซเว ียตในฝั ่งของอังกฤษและสหรัฐ ซึ ่งได้ด ึงดูด  
ความสนใจของซีไอเอต่อตัวออร์เวลล์และผลงานต่างๆ ในทันที จึงไม่เป็นที ่แปลกใจนักที่ 
ทางซีไอเอและเอ็มไอซิก (Secret Intelligence Service: MI6) จะอยากน าผลงานของ 
ออร์เวลล์มาดัดแปลงเป็นโฆษณาชวนเชื่อ อย่างไรก็ตาม สาระส าคัญของ แอนิมอล ฟาร์ม  
ที ่ออร์เวลล์ตั ้งใจจะสื ่อ นั ่นคือการเตือนภัยของระบอบเผด็จการเบ็ด เสร็จ (Totalitarian 
Dictatorship) กลับถูกมองข้ามไปอย่างน่าเสียดาย 

โดยฉบับแอนิเมชันนั ้นจะลดทอนเนื ้อหา เปลี ่ยนและตัดรายละเอียดหลายอย่าง 
และเนื้อเรื ่องย่อยของตัวละครหลายตัว รวมถึงตัดตัวละครบางตัวที่มีบทบาทเด่นในนิยาย
ออกไปด้วย ทั ้งนี ้ เพื ่อไม่ให้ภาพยนตร์มีความยาวมากเกินไป ลดทอนความรุนแรงและ 
ความซับซ้อนของเนื้อเรื่องลงเพื่อให้กลุ่มผู้ชมที่เป็นเด็กสามารถรับชมได้ ซึ่งการเปลี่ยนแปลง
ดังกล่าวนี้เองที่มักสร้างความไม่พอใจให้กับผู้ที่ชื่นชอบนิยายต้นฉบับและผลงานของออร์เวล
เป็นจ านวนมากจวบจนปัจจุบัน 
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แม้ว่าจุดประสงค์ของการสร้างภาพยนตร์นั ้นเพื่อเป็นโฆษณาชวนเชื่อ แต่กระนั้น 
คู่สามีภรรยาฮาลาสและแบตเชเลอร์ แม้จะไม่รู้ว่าซีไอเอเป็นผู้อ านวยการสร้างและผู้สนบัสนุน
หลักในการสร้างแอนิเมชัน กลับตัดสินใจท าให้ภาพยนตร์เรื่องนี้กลายเป็นผลงานแอนิเมชัน 
ไร้กาลเวลา และยังท าให้เนื้อหาที่ซับซ้อนของนิยายต้นฉบับกลายเป็นเนื้อหาที่สามารถรับชม
ได้ทุกคน โดยยังคงประเด็นที่นิยายต้นฉบับต้องการจะสื่อได้เป็นอย่างดี  

 
3. เรื่องย่อ 

เนื้อเรื่องของภาพยนตร์จะเกิดขึ้นในฟาร์มแห่งหนึ่งที่มีชื่อว่า “แมนอร์ฟาร์ม” (Manor 
Farm) ซึ ่งบริหารโดยมิสเตอร์โจน ชาวนาขี ้เมาผู ้ที ่ล ้มเหลวในการบริหารฟาร์ม หมูเฒ่า 
โอลเมเจอร์ สัตว์ผู ้รอบรู ้และอาวุโสที ่สุดในฟาร์ม ได้กล่าวปลุกระดมให้พวกสัตว์ในฟาร์ม 
ท าการปฏิวัติเพื่อให้มีชีวิตที่ดีกว่า แต่กระนั้นก็ได้ก าชับไว้ว่า เมื่อโค่นมิสเตอร์โจนแล้ว จงอย่า
กลายเป็นเหมือนมิสเตอร์โจน (กลายเป็นเผด็จการเสียเอง) เด็ดขาด และสัตว์ทุกตัวย่อม 
เท่าเทียมกัน ก่อนที่หมูเฒ่าจะจากไปอย่างสงบ 

วันรุ่งขึ้น มิสเตอร์โจนไม่ยอมให้อาหารสัตว์ จึงท าให้พวกสัตว์น าโดยเจ้าหมูสโนว์บอล
ตัดสินใจพังประตูโกดังและพากันเข้าไปกินอาหาร จากนั้นจึงได้ขับไล่มิสเตอร์โจนออกไป 
หลังจากนั้น สโนว์บอลก็ได้ท าลายทุกอุปกรณ์ที่มิสเตอร์โจนส์เคยใช้กดขี่พวกสัตว์ไปจนหมด 
พร้อมทั้งตั้งบทบัญญัติที่อิงจากค าสอนของโอลเมเจอร์ผู้ล่วงลับแก่เหล่าสัตว์ และฟาร์มภายใต้
การน าของสโนว์บอลก็ได้เปลี่ยนชื่อจาก “แมนอร์ฟาร์ม” เป็น “แอนิมอลฟาร์ม” (Animal 
Farm) ในขณะเดียวกัน นโปเลียนที่สนใจในความสุขสบายและวิถีชีวิตของมนุษย์ก็ได้แอบเลี้ยง
และฝึกลูกสุนัขอย่างลับๆ 

ภายใต้การน าของสโนว์บอล กฎข้อที ่ส าคัญที่สุด “สัตว์ทุกตัวล้วนเท่าเทียมกัน”  
(All Animals are Equal) ได้ถูกบังคับใช้ แอนิมอลฟาร์มด าเนินการบริหารไปอย่างราบรื่น  
และอาหารก็อุดมสมบูรณ์ จนวันหนึ ่งในช่วงหน้าหนาว สโนว์บอลได้เสนอแผนการสร้าง  
กังหันลมเพื่อสร้างพลังงานไฟฟ้าให้แก่ฟาร์ม ทว่า นโปเลียนได้คัดค้านแผนของสโนว์บอล 
ก่อนที่จะสั่งให้ฝูงสุนัขขับไล่สโนว์บอล ซึ่งตัวภาพยนตร์ได้บอกเป็นนัยว่าสโนว์บอลได้ถูกฆ่า  
โดยฝูงสุนัขข้างนอกฟาร์ม หลังจากนั้น นโปเลียนก็ได้ป่าวประกาศว่าสโนว์บอลเป็นคนทรยศ 
และได้แต่งตั ้งตัวเองเป็นผู ้น าฟาร์มคนใหม่ ก่อนที่จะสั ่งให้ด าเนินการสร้างกังหันลมโดย 
อ้างผลงานของสโนว์บอลว่าเป็นของตัวนโปเลียนเอง พวกสัตว์จึงท างานอย่างหนักเพื่อ 
สร้างกังหันลม โดยได้รับการปันส่วนอาหารน้อยลง ในขณะที่พวกหมูที่ใช้สมองจะได้รับอาหาร
มากกว่าสัตว์ตัวอ่ืนๆ  

วันหนึ่ง พวกสัตว์ได้สังเกตว่าพวกหมูได้แอบแก้ไขหนึ่งในข้อบัญญัติของฟาร์มจากเดิม 
“สัตว์ทุกตัวย่อมไม่นอนบนเตียง” (No Animal Shall Sleep in A Bed) เป็น “จะไม่มีสัตว ์
ตัวไหนได้นอนบนเตียงที่มีที่นอน” (No Animal Shall Sleep in A Bed with A Sheet) แทน 
และในเช้าวันเดียวกันนี้อง พ่อค้าหัวใสนามว่า มิสเตอร์วิมเพอร์ ได้ตัดสินใจท าการค้าขายกับ  
แอนิมอลฟาร์ม (หากให้เฉพาะเจาะจง กับตัวนโปเลียนเอง) โดยแลกเปลี่ยนสินค้ากับไข่ไก่
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ทั้งหมด ซึ่งได้สร้างความไม่พอใจแก่เหล่าแม่ไก่เป็นอย่างมาก และได้ก่อจลาจลขึ้น แต่พวกสุนัข
ก็ได้จับกุมผู้กระท าผิดและผู้สมรู้ร่วมคิดได้ในเวลาไม่นาน และน าตัวสัตว์เหล่านั้นไปประหาร 
และได้เกิดการแก้ไขบทบัญญัติ “สัตว์จะต้องไม่ฆ่าสัตว์ตัว อ่ืน” (No Animal Shall Kill 
Another Animal) เป็น “สัตว์จะต้องไม่ฆ่าสัตว์ตัวอ่ืนหากไม่มีสาเหตุ” (No Animal Shall Kill 
Another Animal Without Cause) 

ต่อมากลุ ่มชาวนาที่อิจฉาในความมั่งคั ่งของแอนิมอลฟาร์มได้รวมตัวกันบุกฟาร์ม 
เพื่อยึดฟาร์ม และแม้ว่าคราวนี้สัตว์จะได้รับชัยชนะ แต่กังหันลมได้ถูกท าลายลง โดยฝีมือของ
มิสเตอร์โจนส์ที่ท าการระเบิดพลีชีพในกังหันลม การระเบิดในครั้งนี้ได้ท าให้ฟาร์มได้รับลูกหลง 
ส่งผลให้มีสัตว์ล้มตายเป็นจ านวนมาก 

บ๊อกเซอร์ ม้าตัวผู ้ ก็ได้ใช้เวลาทั้งหมดไปกับการสร้างกังหันลมขึ้นมาใหม่ โดยมี  
ลาเบนจามินคอยช่วยเป็นเพื่อน แต่ด้วยอายุที ่มากขึ ้นกับอาการบาดเจ็บ นโปเลียนจึงได้ 
ขายบ๊อกเซอร์ให้กับโรงงานกาวของมิสเตอร์วิมเพอร์ โดยหลอกว่าจะพาไปส่งโรงพยาบาลสัตว์  
เพื่อแลกกับวิสกี้ราคาแพงเพียงหนึ่งขวด ทั้งยังให้สควีลเลอร์ เจ้าหมูมือขวามาแก้ข่าวการตาย
ของบ๊อกเซอร์อีกด้วย ซึ ่งพวกสัตว์ก็รู ้ดีอยู ่แก่ใจว่าทุกสิ ่งที ่สควีลเลอร์พูดออกมาเป็นเพียง
โฆษณาชวนเชื่อเท่านั้น แต่ก็ท าอะไรไม่ได้เพราะยังมีพวกสุนัขทหารคุ้มกันพวกหมูอยู่  

หลายปีผ่านไป กังหันลมก็ได้ถูกสร้างขึ้นใหม่อีกครั้ง แอนิมอล ฟาร์มดูเจริญรุ่งเรืองขึ้น
มาก แต่ก็เป็นเพียงเปลือกนอก เพราะชีวิตความเป็นอยู่ของพวกสัตว์ไม่ได้ดีขึ้นเ ลย ยกเว้น 
นโปเลียน พวกหมูและพวกสุนัข ตอนนี้ฟาร์มได้กลายเป็นเหมือนธุรกิจขนาดใหญ่ที ่สรา้ง 
ความมั่งคั่งแก่พวกหมูเอง โดยวันหนึ่ง นโปเลียนได้ประกาศแก้ไขบทบัญญัติ “สัตว์ทุกตัว 
ล้วนเท่าเทียมกัน” (All Animals are Equal) เป็น “สัตว์ทุกตัวล้วนเท่าเทียมกัน แต่สัตว์ 
บางตัวเท่าเทียมกว่าสัตว์ตัวอื่น” (All Animals are Equal But Some Animals are More 
Equal Than Others) 

ภายหลังสิ้นสุดงานและพวกหมูกับสุนัขได้เข้าไปเฉลิมฉลองในที่พ านักของท่านผู้น า  
นโปเลียน เบนจามินได้เรียกสัตว์ทุกตัวในฟาร์มให้มาดูการเปลี ่ยนแปลงบทบัญญัติครัง้นี ้  
พร้อมทั้งขอให้เหล่านกพิราบไปประกาศข่าวและขอความช่วยเหลือจากสัตว์ในฟาร์มทุกแห่ง 
บรรดาสัตว์จากฟาร์มต่างๆ ที่ได้ทราบข่าวจึงตกลงที่จะให้ความช่วยเหลือและยกทัพไปยัง  
แอนิมอล ฟาร์ม ในคืนนั้นเอง กองทัพสัตว์จากนอกและในฟาร์มได้มารวมตัวกัน ในขณะที่  
เบนจามินก าลังเฝ้าดูงานเลี้ยงของนโปเลียนและพวกหมู ที่ซึ ่งนโปเลียนได้มอบเหรียญเป็น
รางวัลแก่เหล่าหมูอาคันตุกะจากต่างฟาร์ม และได้ป่าวประกาศถึงวิสัยทัศน์ที่ฟาร์มทุกแห่ง  
จะถูกปกครองโดยเหล่าหมู ตอนนั้นเองที่เบนจามินได้เห็นภาพซ้อนของมิสเตอร์โจนบนหน้า 
ของนโปเลียนและหมูทุกตัวในงาน เบนจามินจึงได้ตัดสินใจสั ่งบุกที ่พ านักของนโปเลียน 
โดยทันที นโปเลียนที่หวาดกลัวได้สั่งให้สุนัขทหารของเขาออกมาปราบ แต่เหล่าสุนัขทหาร  
ก็ไม่ตอบรับค าสั ่งเพราะได้ดื ่มเหล้าจนเมายกฝูง นโปเลียนกับหมูทุกตัวจึงถูกรุมสังหารใน
ท้ายที่สุด 
  



การุณศีล จันทร์ศิริ 

93 

4. การเล่าเรื่อง 

ในส่วนของการเล่าเรื ่องนั้น ก็จะเป็นไปตามมาตรฐานของแอนิเมชันในยุค 50 คือ  
เล่าเรื่องเป็นเส้นตรง และมักจะมีฉากที่ตัวละครท าตัวเฮฮาไปตามจังหวะเพลงประกอบของ
ภาพยนตร์ ผนวกกับจุดประสงค์ของภาพยนตร์ที่เป็นการโฆษณาชวนเชื่อ จึงไม่มีความจ าเป็น 
ที่จะต้องใส่องค์ประกอบหรือการเล่าเรื่องที่ซับซ้อน (คงไม่มีใครคาดหวังว่าจะได้เสพผลงาน
ระดับ The Godfather จาก Looney Tunes หรอก) แต่แอนิมอล ฟาร์มจะแตกต่างจาก 
แอนิเมชันเรื ่องอื่นตรงที่ตัวเอก (เบนจามิน) จะไม่ใช่ตัวด าเนินเรื ่อง แต่จะด าเนินเรื ่องผ่าน 
ตัวร้ายหลักของเรื ่องอย่างนโปเลียน ผู้ที ่เป็นตัวละครศูนย์กลางของเรื ่องราวทั้งหมด และ 
ด้วยความที่นโปเลียนมีเวลาเข้าฉากมากที่สุด ตัวภาพยนตร์จึงได้ใช้วิธีการท าให้เบนจามิน 
ที่มีเวลาเข้าฉากน้อยกว่าเป็นที่จดจ าแก่ผู้ชม โดยการให้ตัวละครนี้ปรากฏตัวหรือมีส่วนร่วม
โดยตรงกับเหตุการณ์ต่างๆ ที ่ส าคัญต่อเนื ้อเรื ่องหรือเหตุการณ์สร้างอิมแพคแก่ผู ้ชม เช่น 
เหตุการณ์ปฏิวัติ เหตุการณ์ยึดอ านาจโดยนโปเลียน ฉากที่เบนจามินและบ๊อกเซอร์สังเกตเห็น
การละเมิดและแก้ไขบัญญัติโดยพวกหมู และวาระสุดท้ายของบ๊อกเซอร์ เป็นต้น 

เนื่องจากตัวภาพยนตร์มีเป้าหมายให้เด็กดูเป็นหลัก และด้วยความที่นิยายต้นฉบับนั้น  
มีรายละเอียดแน่นและมีเนื้อหาที่เหมาะส าหรับผู้ใหญ่ จึงมีความจ าเป็นต้องตัดรายละเอียด
จากนิยายต้นฉบับออกเป็นจ านวนมาก เพื่อให้สะดวกต่อการเล่าประเด็นหลักจากนิยาย
ทั้งหมดภายในระยะเวลา 2 ชั่วโมง และยังเลี่ยงการแสดงฉากตายของตัวละครด้วยการท าให้
ผู้ชมได้ยินเพียงแค่เสียงเท่านั้น (อาจแสดงผ่านสีหน้าท่าทางของตัวละครด้วย) แต่ถึงกระนั้น 
ตัวภาพยนตร์ก็ยังแฝงความรุนแรงและความโหดร้ายไม่ต่างจากนิยายต้นฉบับเลยแม้แต่น้อย  
และอีกหนึ่งสิ่งที่น่าสังเกตคือการใช้โทนสีท้องฟ้าและการเปลี่ยนแปลงลักษณะทางกายภาพ
ของตัวละครในการแสดงความคืบหน้าของการด าเนินเรื ่อง โดยในตอนต้นที่ฟาร์มยังเป็น  
ของมิสเตอร์โจน ท้องฟ้าจะมีสีออกหม่น และภายหลังจากที่ฟาร์มตกเป็นของเหล่าสัตว์ 
ท้องฟ้าก็กลายเป็นสีฟ้าสว่างสดใส จนกระทั่งนโปเลียนขึ้นมามีอ านาจตั้งแต่ต้นจนตอนจบของ
เรื่อง สีของท้องฟ้าก็จะเริ่มสดใสน้อยลง และกลับมาเป็นสีฟ้าออกหม่นหรือสีเทา เช่นเดียวกัน
กับตัวละครที่ในช่วงตอนต้นเรื ่อง บรรดาสัตว์ต่างๆ จะดูมีสุขภาพที่แข็งแรงดี จนกระทั่ง  
การขึ้นมามีอ านาจของนโปเลียน จะสังเกตว่าพวกสัตว์ในฟาร์มเริ่มซูบผอมลงเรื่อยๆ แต่จะ
เด่นชัดสุดในตัวละครเบนจามิน ที่ในตอนต้นเรื่อง จะดูเป็นลาหนุ่มที่มีร่างกายสมบูรณ์แข็งแรง 
แต่ในช่วงกลางถึงท้ายเรื่องจะเห็นได้ชัดเจนเลยว่า เบนจามินนั้นทั้งแก่ตัวลงและซูบผอมลง
กว่าเดิมมาก ในขณะที่พวกหมูในเรื่องมีแต่จะอ้วนขึ้น และเริ่มคล้ายกับมนุษย์มากขึ้นเรือ่ยๆ 
ตั้งแต่การเดินสองขา การสวมใส่ชุดสูท และท่าทางที่เหมือนมนุษย์มากขึ้นตลอดทั้งเรื่อง  
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รูปภาพที่ 2  Animal Farm – “นโปเลียนและเหล่าพวกพ้องหมูในตอนท้ายเรื่อง สังเกต
ว่าพวกหมูนั้นมีการสวมใส่ชุดและแสดงท่าทางเหมือนมนุษย์มากกว่าสัตว์” 

 
ที่มา: Halas and Bachelor (1954, 1:07:35) 
 

จนกระทั่งในตอนท้ายเรื่อง เบนจามินถึงขั้นเห็นภาพซ้อนของมนุษย์ (มิสเตอร์โจน)  
ในตัวของนโปเลียนและพวกหมู แสดงให้เห็นว่าท้ายที่สุดแล้ว นโปเลียนก็ไม่ต่างอะไรไปจาก
มิสเตอร์โจนเลย ซึ่งในนิยายต้นฉบับจะจบลงเพียงเท่านี้ แต่เนื่องจากผู้สร้างต้องการตั้งเป้าหมาย
ไปที่กลุ่มผู้ชมที่เป็นเด็ก จึงได้เพ่ิมตอนจบหลังจากนั้น และเกิดเป็นเหตุการณ์ปฏิวัติรอบที่สอง
ของฟาร์มแห่งนี้นั่นเอง 

 
5. บทวิเคราะห์ 

5.1 การวิเคราะห์ชื่อเรื่อง 
ประเด็นแรกที่จะวิเคราะห์ในภาพยนตร์เรื่องนี้คือ ชื่อเรื่อง โดยชื่อ “แอนิมอล ฟาร์ม” 

นั้น แท้จริงก็คือชื่อของฟาร์มที่พวกสัตว์อาศัยอยู่นั่นเอง โดยในเรื่องนั้น ฟาร์มแห่งนี้มีชื่อเดิมว่า 
“แมนอร์ ฟาร์ม” (Manor Farm) ที่แปลตรงตัวว่า “ฟาร์มที่ดิน” โดยค าว่า แมนอร์นั้นเป็น
หน่วยวัดของอังกฤษในสมัยขุนนาง ซึ่งชื่อในท้องเรื่องจะให้ความรู้สึกของระบบขุนนาง 
หรือชนชั้น ก่อนจะถูกเปลี่ยนชื่อโดยเหล่าสัตว์ให้เป็น แอนิมอล ฟาร์ม อันหมายถึง “ฟาร์มของ
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เหล่าสรรพสัตว์” นั่นเอง อย่างไรก็ตาม ท้ายที่สุดแล้ว แอนิมอลฟาร์ม ก็ไม่ได้กลายเป็นฟาร์ม
ของเหล่า “สรรพสัตว์” อย่างที่ตั้งใจไว้เลย 

5.2 การวิเคราะห์ผ่านมุมมองแบบมาร์กซิสต์ 
ลัทธิมาร์กซ์ หรือ ลัทธิมาร์กซิสต์ (Marxism) เป็นปรัชญาทางสังคม เศรษฐกิจ และ

การเมืองที่วิเคราะห์ผลกระทบของชนชั้นปกครองที่มีต่อผู้ใช้แรงงาน ซึ่งน าไปสู่การกระจาย
ความมั่งคั่งและอภิสิทธิอย่างไม่เท่าเทียมกันในสังคม และจะเป็นการกระตุ้นให้คนงานลุกขึ้น
ต่อสู้กับความไม่เท่าเทียมดังกล่าว The Economic Times (n.d.) ทฤษฎีนี้ก าหนดขึ้นโดย 
คาร์ล มาร์กซ์ (Karl Marx) และเฟรดริช เฮเกล (Friedrich Hegel) ในผลงาน “ค าแถลงการณ์
ของพรรคคอมมิวนิสต์” (The Communist Manifesto) อันเป็นจุลสารที่พวกเขาสร้างขึ้น 
ในยุคที่ลัทธิจักรวรรดินิยม ( Imperialism) ยังเรืองอ านาจอยู่ โดยมีรากเหง้าจากการต่อสู้ 
ของพวกเขาเองในฐานะสมาชิกของชนชั้นกรรมาชีพ (วิทยากร เชียงกูล , 2558, น. 61-116)  
ซึ่งหากใช้ทฤษฎีมาร์กซิสต์มาวิเคราะห์ จะแบ่งเป็นประเด็นได้ดังนี้ 

(1) อุดมการณ์ของรัฐ 
ประเด็นแรกคือแนวคิดและอุดมการณ์ที่ปรากฏในภาพยนตร์ โดยเริ่มจากอุดมการณ์

ของหมูเฒ่าโอลเมเจอร์จากตอนต้นเรื่อง ที่มีแนวคิดหลักว่าสัตว์ทุกตัวล้วนเท่าเทียม และ 
ต้องโค่นล้มระบบฟาร์มที่กดขี่เหล่าสัตว์ให้หมดสิ้นไป อันเป็นอุปมานิทัศน์ (Allegory) ของ 
ลัทธิคอมมิวนิสต์ (Communism) ในโลกความเป็นจริง ที่มีแนวคิดว่าด้วยสังคมที่ไร้ชนชั้น 
และการโค่นล้มนายทุน (Lansford, 2008, pp. 10-11) แน่นอนว่าอุดมการณ์ดังกล่าว 
ไม่สามารถก่อให้เกิดสังคมที่เท่าเทียมอย่างที่ตั้งเป้าไว้ได้ อย่างไรก็ตาม การโค่นล้มมิสเตอร์โจน 
ก็ได้ท าให้ฟาร์มนั้นได้รับอธิปไตยเป็นของตัวเอง เกิดเป็นฟาร์มแห่งแรกที่บริหารโดยเหล่าสัตว์ 
ในทีสุ่ด 

นอกจากนี้ การปกครองแบบเผด็จการภายใต้การน าของนโปเลียนยังสะท้อนแนวคิด
เผด็จการแบบเบ็ดเสร็จ (Totalitarianism) ที่ตัวรัฐบาล (นโปเลียนและพรรคพวก) ได้เข้า
ควบคุมชีวิตความเป็นอยู่ของประชาชน (เหล่าสัตว์ที่ไม่ใช่หมูและสุนัข) ที่อยู่ภายในอาณาเขต
ฟาร์มทุกระเบียบนิ้ว หากใครขัดขืนก็จะถูกต้องโทษประหารสถานเดียว 

หากเราได้ศึกษาประวัติศาสตร์โลกช่วงทศวรรษ 1920 ถึงปี 1945 (ตรงกับปีที่นิยาย
ออกตีพิมพ์พอดี) เราจะสังเกตว่า เหตุการณ์ทั้งหมดในแอนิมอล ฟาร์ม คือการเล่นซ้ าเหตุการณ์
ปฏิวัติรัสเซียและเหตุการณ์หลังจากนั้น โดยมีเหล่าตัวละครสัตว์ด าเนินเรื่องแทนบุคคลที่มี  
อยู่จริงในประวัติศาสตร์ ทั้งอุดมการณ์ทางการเมืองของพวกสัตว์ (หรือชื่อ “ลัทธิสัตว์” 
(Animalism) ในนิยาย) ที่มีความคล้ายคลึงกับลัทธิคอมมิวนิสต์ หรือหากจะให้เฉพาะเจาะจง 
ก็คือ ลัทธิสตาลิน (Stalinism) เป็นอย่างมาก 
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รูปภาพที่ 3  Animal Farm “ภาพของนโปเลียนในอีกหลายปีหลังจากฟาร์มได้ขยายตัว
เป็นธุรกิจขนาดใหญ่” 

 
ที่มา: Halas and Bachelor (1954, 1:05:17) 
 

โดยลัทธิสตาลิน คือค าที่ใช้เรียกแนวทางการปกครองและการบังคับใช้นโยบาย
คอมมิวนิสต์ของโจเซฟ สตาลิน (Joseph Stalin) อดีตผู้น าสหภาพโซเวียตและเลขาธิการ 
พรรคคอมมิวนิสต์ที่ขึ้นด ารงต าแหน่งถัดจาก วลาดีเมีย เลนิน (Vladimir Lenin) ผู้ก่อตั้ง 
สหภาพโซเวียต (Mandel, 1977, pp. 182-183) ซึ่งสหภาพโซเวียตภายการน าของสตาลินนั้น 
แม้จะสามารถพัฒนาสหภาพโซเวียตให้กลายเป็นหนึ่ งในสองมหาอ านาจภายหลังสิ้นสุด
สงครามโลกครั้งที่ 2 ได้ แต่ชีวิตความเป็นอยู่ของประชาชนนับว่าเลวร้ายมาก ทั้งปัญหา 
ความอดอยาก ขาดซึ่งสิทธิในการแสดงออก และมีโอกาสถูกสั่งเก็บหรือถูกส่งไปอยู่ในค่าย
แรงงานได้ตลอดเวลา เนื่องจากนิยายที่เป็นต้นฉบับของภาพยนตร์เรื่องนี้มีเนื้อหาเสียดสีระบอบ
คอมมิวนิสต์ของสหภาพโซเวียตภายใต้การปกครองของ สตาลินนั่นเอง 

ฉะนั้นสิ่งที่ทั้งตัวนิยายและแอนิเมชันต้องการจะสื่อคือ แม้ว่าอุดมการณ์ตั้งต้น 
อย่างลัทธิคอมมิวนิสต์จะมีจุดประสงค์ดีเพียงใด แต่ก็แปรเปลี่ยนเป็นเลวร้ายลงเมื่อมีผู้น า  
เผด็จการอย่างสตาลินขึ้นมามีอ านาจ และยังชี้ให้เห็นว่าระบอบเผด็จการแบบเบ็ดเสร็จนั้น
สามารถเลวร้ายได้เพียงใด อย่างที่เกิดขึ้นจริงในอดีตสหภาพโซเวียตและในนิยาย แต่ในกรณีของ 
แอนิเมชัน เนื่องจากบริบทของสังคมตะวันตกในยุค 50 เป็นช่วงที่หวาดกลัวภัยคอมมิวนิสต์
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อย่างหนัก แอนิเมชันเรื่องนี้จึงถูกสร้างขึ้นมาโดยมีจุดประสงค์เพ่ือเป็นโฆษณาชวนเชื่อ กระนั้น
ตัวแอนิเมชันกลับดูผิดจากจุดประสงค์ดั้งเดิมอย่างมาก โดยแทนที่จะท าให้คนรู้สึกเกลียด
ระบอบคอมมิวนิสต์ กลับท าให้ผู้ชมไม่รู้สึกเกลียดอุดมการณ์ แต่ไปเกลียดที่ตัวละคร ซึ่งก็คือ  
นโปเลียนและพรรคพวกหมูแทน ถึงขั้นที่มีผู้ชมและนักวิจารณ์บางคนมองว่า ถ้าสโนว์บอล 
ไม่ถูกโค่นอ านาจโดยนโปเลียนเสียก่อน ก็คงจะสามารถท าให้ฟาร์มสัตว์เจริญรุ่งเรืองได้ไปแล้ว 

(2) ความเท่าเทียม 
หากเราใช้แนวคิดมาร์กซิสต์ (Marxism) ในการวิเคราะห์ ซึ่งอ้างอิงจากทฤษฎีของ

มาร์กซ์ที่ว่า นายทุน (ชนชั้นปกครอง) ซึ่งเป็นเจ้าของปัจจัยการผลิตจะเป็นผู้เอาเปรียบชนชั้น
กรรมาชีพที่เป็นประชากรส่วนใหญ่ โดยหาผลประโยชน์และเอาความมั่งคั่งมาจากการจัดสรร
มูลค่าส่วนเกิน (ก าไร) ที่ชนชั้นกรรมาชีพผลิตอยู่เสมอ แต่นายทุนก็จะต้องเพ่ิมการลงทุน 
และเพ่ิมการขูดรีดเพ่ือให้ได้มาซึ่งก าไรที่มากขึ้น ซึ่งจะน ามาสู่ความไม่เท่าเทียมที่มากยิ่งขึ้น 
(Lansford, 2008, pp. 14-15) 

จะเห็นว่าเกิดความไม่เท่าเทียมมาตั้งแต่ต้นเรื่อง ดังที่ปรากฏในภาพยนตร์คือ  
ฟาร์มภายใต้การดูแลของมิสเตอร์โจนนั้น เหล่าสัตว์อยู่อย่างล าบาก ตั้งแต่ถูกใช้งานหนัก  
ถูกเอารัดเอาเปรียบ อดอยาก และรอถูกเชือด ในขณะที่เจ้าของฟาร์มอย่างมิสเตอร์โจน 
ใช้ชีวิตอย่างสุขสบายทั้งที่ตัวเองก็บริหารฟาร์มไม่เป็น มักหมดเงินไปกับเหล้าและฟังค าแนะน า
จากเพ่ือนขี้เมาในผับ แล้วน าค าแนะน าที่ไม่ได้เรื่องจากปากคนเมามาบริหารฟาร์ม อันเป็น
ต้นเหตุให้ฟาร์มอยู่สภาวะล้มเหลวดังที่กล่าวมา และในเหตุการณ์ที่สัตว์เริ่มปฏิวัติ จะเห็นว่า  
พวกหมู (สโนว์บอลกับนโปเลียน) เป็นต้นคิดและแกนน าหลักในการปฏิวัติ ในแง่นี้แสดงให้  
เห็นว่าพวกหมูนั้นมีสถานะทางสังคมสูงกว่าสัตว์ อ่ืนๆ แม้จะโดยไม่ตั้งใจ และจากฉาก 
ในภาพยนตร์ที่สโนว์บอลซึ่งเป็นผู้น าของเหล่าสัตว์ในฟาร์มได้มีนโยบายให้สัตว์ทุกตัวได้รับ
การศึกษาเพ่ือให้สัตว์ทุกตัวได้พัฒนาตัวเอง จะเห็นว่า พวกหมูที่เป็นสัตว์ฉลาดสามารถเรียนรู้  
ได้เร็ว ในขณะที่สัตว์ตัว อ่ืนๆ เรียนรู้ ได้ เร็วช้าต่างกัน ในจุดนี้  เราจะเห็นว่า “ความรู้”  
เริ่มกลายเป็นตัวแบ่งแยกชนชั้นในหมู่สัตว์ให้แยกจากกันเป็น 2 กลุ่ม คือ “ปัญญาชน” กับ 
“กรรมกร” แม้ว่าตัว “ปัญญาชน” ตามแนวคิดมาร์กซิสต์แบบดั้งเดิมจะไม่ถูกนับเป็นชนชั้น
จริงๆ ก็ตาม แต่ถึงกระนั้นเราก็ได้เห็นแล้วว่าแม้แต่ในหมู่พวกสัตว์เองก็เริ่มจะไม่ “เท่าเทียม” 
อย่างที่หวังไว้ในตอกแรกแล้ว และเมื่อสโนว์บอลถูกยึดอ านาจและถูกสังหารโดยนโปเลียน 
ความไม่เท่าเทียมก็ได้เริ่มปรากฏอย่างขี้น และยิ่งมีเด่นชัดขึ้นเรื่อย ๆ ไปตามการด าเนินเรื่อง  
ของภาพยนตร์ 
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ตารางท่ี 1 วิเคราะห์ฉากในภาพยนตร์ 
เนื้อเร่ือง-ฉาก วิเคราะห์ 

ฉากประชุมในตอนต้นเรื่องที่บรรดาสัตว์ในฟาร์มมาฟังค าสั่งเสีย
ของหมูเฒ่าโอลเมเจอร์ 

 
ที่มา: (Halas & Bachelor, 1954, 7:25) 

 
ที่มา: (Halas & Bachelor, 1954, 8:37) 

ฉากนี้นับเป็นครั้งแรกที่เราได้เห็นสัตว์ 
ทุกสายพันธุ์ ในฟาร์มได้มารวมตัวกัน 
แม้ว่าดูเผินอาจไม่เท่าเทียมเพราะพวกหมู
นั่ งอยู่หน้าสุด แต่กระนั้น โอลเมเจอร์   
ก็ เ ลื อกที่ จ ะพู ดกั บสั ต ว์ เ กื อบทุ กตั ว  
ในโรงนา 

ซึ่งสาเหตุที่โอลเมเจอร์ไม่ได้พูดกับสัตว์ 
ทุกตัว คงเพราะอายุมากแล้วและก าลัง 
จะจากโลกนี้ไป จึงพูดเท่าที่จะนึกออก 
แ ล ะ พู ด เ ฉ พ า ะ ปั ญ ห า ที่ เ ห็ น ไ ด้ ชั ด  
ซึ่งเอาจริงแล้ว น่ีนับเป็นครั้งแรกที่พวก
สัตว์ในฟาร์มดูจะมีความเท่าเทียมกัน
จริงๆ(ไม่นับโอลเมเจอร์) 

เนื่องจากมิสเตอร์โจนเมาค้างจึงไม่ได้ตื่นมาให้อาหารพวกสัตว์ที่
หิวโหยจึงเหลืออดและท าการพังโกดังเก็บผลผลิต และได้เข้าไป
กินอาหารในโกดัง ก่อนท่ีจะขับไล่มิสเตอร์โจนออกไป 

 
ที่มา: (Halas & Bachelor, 1954, 13:16) 

ฉากน้ีนับได้ว่าเป็นฉากที่สองในท่ีพวกสัตว์
ทุกตัวในฟาร์มมีความเท่าเทียมกัน เพราะ
ทุกตัวต่างก็ประสบทุกข์และต่างก็มีศัตรู
ร่วมกัน 
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ที่มา: Halas and Bachelor (1954) 
(3) ชนชั้น 

 
รูปภาพที่ 4  Animal Farm “กฎต่างๆ ที่ได้ถูกเปลี่ยนแปลงภายในเรื่อง”  

 

 
ที่มา: Halas and Bachelor (1954) 
 

การที่นโปเลียนได้แก้ไขบัญญัติที่สโนว์บอลได้ร่างเอาไว้ ได้ท าให้พวกหมูมีความเป็นอยู่
ที่สุขสบายและฟุ่มเฟือยมากขึ้น สวนทางกับเหล่าสัตว์ในฟาร์มที่นอกจากจะถูกกดขี่แล้ว  
ยังมีสิทธิ์ถูกประหารชีวิตหากต่อต้านนโปเลียนอีกด้วย ณ จุดนี้ ความเป็นชนชั้นไม่มีการ 
ถูกปิดบังอีกต่อไป แต่ถูกแสดงออกมาอย่างชัดเจน ดังฉากที่นโปเลียนแก้ไขบทบัญญัติข้อสุดท้าย
จาก “สัตว์ทุกตัวล้วนเท่าเทียม” เป็น “สัตว์ทุกตัวล้วนเท่าเทียม แต่สัตว์บางตัวเท่าเทียมกว่า” 
แสดงให้เห็นว่า ภายใต้ระบอบที่อ้างความเท่าเทียมนั้น ท้ายที่สุดก็ยังคงมีชนชั้นอยู่ดี และ 
แม้แต่เหล่าสุนัขที่เป็นทหารของนโปเลียน ก็ยังหลงระเริงไปกับอ านาจเช่นเดียวกับพวกหมู 
เนื่องจากมีอภิสิทธิ์ในฐานะทหารและต ารวจลับ ซึ่งเห็นได้จากในฉากหนึ่งในตอนท้ายของ
ภาพยนตร์ที่พวกสุนัขได้ดื่มเหล้าจนเมามายเช่นเดียวกับพวกหมู จนไม่ได้ฟังค าสั่งของนโปเลียน
ที่ ณ ตอนนั้นเกิดเหตุปฏิวัติครั้งที่สองโดยพวกสัตว์ ซึ่งเปรียบได้กับกองทัพที่เมื่อได้รับอ านาจ  
ทางการเมือง ส่วนมากก็จะมีพฤติกรรมหลงระเลิงในอ านาจ และกลายเป็น “ชนชั้น”  
อีกประเภทหนึ่งไปในที่สุด (ฉัตรทิพย์ นาถสุภา, 2557, น. 142-190) 
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รูปภาพที่ 5  Animal Farm – “ฝูงสุนัขทหารที่ดื่มเหล้าจนเมามาย มีสัญญะที่เปรียบได้
กับกองทัพที่เมามัวในอ านาจจนลืมที่จะปฏิบัติหน้าที่ของตน” 

 
ที่มา: Halas and Bachelor (1954, 1:10:12) 

5.3 การวิเคราะห์ผ่านแนวคิดบริโภคนิยม  
อีกแนวคิดที่ปรากฏในเรื่องก็คือลัทธิบริโภคนิยม (Consumerism) โดยลัทธิบริโภค

นิยมเป็นแนวคิดท่ีว่าการเพ่ิมการบริโภคสินค้าและบริการที่จ าหน่ายอยู่ในตลาดจะเป็นเป้าหมาย
ที่พึงปรารถนาเสมอ และความเป็นอยู่และความสุขของคนนั้นขึ้นอยู่กับการได้รับสินค้าอุปโภค
บริโภคและทรัพย์สินทางวัตถุเป็นพื้นฐาน (Duignan, n.d.) 

โดยภายหลังจากที่นโปเลียนได้เริ่มท าการค้าขายกับมนุษย์เพ่ือผลประโยชน์ของตัวเอง 
ก็ได้เกิดการบังคับให้มีการผลิตสินค้าจ านวนมาก (ได้แก่ นม ไข่ไก่ และธัญพืช) เพ่ือน าไป
แลกเปลี่ยนสินค้าจากมนุษย์  ณ จุดนี้ภายในเรื่อง เราจะได้ เห็นพวกหมูบริ โภคสินค้า 
ของมนุษย์อย่างฟุ่มเฟือย และเมื่อเจ้าบ๊อกเซอร์ ม้าผู้ขยันขันแข็งและเป็นฟันเฟืองหลักของ
ฟาร์มเกิดล้มป่วยลง นโปเลียนก็ได้น าบ๊อกเซอร์ไปขายให้โรงงานกาว (ในสมัยก่อน คอลลาเจน
จากเนื้อม้าเป็นวัตถุดิบหลักในการผลิตกาว) เพ่ือแลกกับวิสกี้ราคาแพง ซึ่งการกระท าเช่นนี้  
ก็ได้สร้างความโกรธแค้นให้กับเจ้าลาเฒ่าเบนจามิน ผู้เป็นเพื่อนสนิทของบ๊อกเซอร์เป็นอย่างมาก  
แต่กระนั้นเบนจามินก็ไม่อาจท าอะไรนโปเลียนได้เพราะอ านาจที่นโปเลียนมี จึงท าได้เพียง 
เก็บความเคียดแค้นนั้นไว้ในใจอย่างเดียว 
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5.4 การวิเคราะห์ผ่านมุมมองนีโอมาร์กซิสต์สายกรัมชี 
ต่อไปนี้ จะเป็นการวิเคราะห์ภาพยนตร์โดยใช้แนวคิดนีโอมาร์กซิสต์แบบของกรัมชี  

ซึ่งก่อนจะลงรายละเอียดนั้น จะต้องอธิบายตัวทฤษฎีก่อน 
โดยลัทธินีโอมาร์กซิสต์ หรือลัทธินีโอมาร์กซิสต์ (Neo-Marxism) เป็นปรัชญา 

สายมาร์กซิสต์แบบใหม่ที่ถือก าเนิดขึ้นในช่วงต้นศตวรรษที่ 20 ซึ่งแม้จะเน้นการวิเคราะห์ 
เชิงระบบในแนวเดียวกับมาร์กซ์ และการวิเคราะห์ที่เน้นเรื่องมิติทางอ านาจ โดยเฉพาะ 
เรื่องโครงสร้างอ านาจ นอกจากนี้ ยังมีแนวคิดเรื่องการสร้างรัฐสังคมนิยมเหมือนกัน แต่สิ่งที่  
ต่างออกไปคือการน าสาขาวิชาอ่ืนเข้ามาใช้วิเคราะห์ รวมไปถึงการแย้งหรือเห็นต่างกับ 
แนวคิดบางส่วนของลัทธิมาร์กซ์แบบดั้งเดิมอีกด้วย (Haynes et al., 2017, pp. 121-135)  
โดยทฤษฎีนีโอมาร์กซิสต์ที่จะน ามาใช้ในการวิเคราะห์จะเป็นแนวคิดของอันโตนิโอ กรัมชี  
(Antonio Gramsci) ซึ่งเป็นทฤษฎีมาร์กซิสต์ที่ศึกษาเรื่องความสัมพันธ์ระหว่างจิตส านึก 
และอุดมการณ์กับสังคม (Ritzer & Schubert, 1991, pp. 359-375) โดยมีแนวคิดส าคัญ 
คือ การครองความเป็นเจ้าทางอุดมการณ์ (Hegemony) อันว่าด้วยการครอบง าทางความคิด
โดยรัฐ เพ่ือสร้างการยอมรับในตัวรัฐจากคนในสังคม (วัชรพล พุทธรักษา, 2557) 

ตามมุมมองแบบวิภาษวิธีของมาร์กซ์ซึ่งรับมาจากเฮเกลนั้น ได้เสนอว่า โครงสร้างทาง
สังคมมีอยู่สองส่วนคือ โครงสร้างส่วนบน (Superstructure) คือ โครงสร้างทางการเมือง 
ความคิด สังคม และวัฒนธรรม กับโครงสร้างส่วนล่าง (Infrastructure) คือ โครงสร้างที่เกี่ยวข้อง
กับมิติทางเศรษฐกิจทั้งหมด โดยมาร์กซ์และนักทฤษฎีวิพากษ์รุ่นแรกมองว่า ความเปลี่ยนแปลง
ทางสังคมจะเกิดขึ้นเพราะโครงสร้างส่วนล่าง (ระบบเศรษฐกิจ) จะเป็นตัวก าหนดโครงสร้าง
ส่วนบน (สังคมมนุษย์) ซึ่งกลุ่มแนวคิดนี้จะถูกเรียกว่า ลัทธิเศรษฐกิจเป็นตัวก าหนด (Economic 
Determinism) แต่นักทฤษฎีวิพากษ์สายนีโอมาร์กซิสต์ที่น าโดยกรัมชีมองว่า มีอยู่หลายครั้งที่
โครงสร้างส่วนบนท างานอย่างอิสระ และหลายครั้งเช่นกันที่สร้างสร้างส่วนบน (สังคมมนุษย์) 
เป็นก าหนดโครงสร้างส่วนล่าง (ระบบเศรษฐกิจ) ฉะนั้นนักทฤษฎีวิพากษ์สายนีโอมาร์กซิสต์ 
ของกรัมชีจะเน้นศึกษาโครงสร้างส่วนบนเป็นหลักนั่นเอง (กาญจนา แก้วเทพ และสมสุข  
หินวิมาน, 2560, น. 169-179) 

โดยแนวคิดพ้ืนฐานของกรัมชีที่ปรากฏในภาพยนตร์นั้นประกอบไปด้วย 

(1) แนวคิดเรื่องการบังคับและการสร้างความยินยอมพร้อมใจ 
แนวคิดเรื่องการใช้ก าลังบังคับและการสร้างความยินยอมพร้อมใจ (Coercion and 

Consent) เป็นกลไกของรัฐในการท าให้ชนชั้นปกครองสามารถด ารงอยู่ต่อไปได้ โดยการใช้
ก าลังบังคับ (Coercion) ในการปราบปรามคนที่เห็นต่าง เช่น การใช้ก าลังต ารวจปราบปราม
กลุ่มผู้ประท้วง อย่างไรก็ดี กรัมชีย้ าว่า วิธีนี้อาจได้ผลเพียงชั่วคราว เนื่องจากว่า หากรัฐยิ่งใช้
ก าลังปราบปราม ก็ยิ่งมีกระบสนการต่อต้านมากขึ้นเท่านั้น ด้วยเหตุนี้ วิธีที่ชนชั้นปกครอง 
มักใช้ควบคู่กันไปคือ การสร้างความยินยอม (Consent) ผ่านกลไกของรัฐด้านอุดมการณ์ เช่น 
การควบคุมสื่อ การควบคุมบทเรียนในสถาบันการศึกษา การปลูกฝังค่านิยมหนึ่ง ๆ ในสถาบัน
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ครอบครัว ฯลฯ อันจะสามารถก่อให้เกิดการผลิตซ้ าชุดความคิดที่สร้างความยินยอมของ
ประชาชนแก่รัฐได้ (กาญจนา แก้วเทพ และสมสุข หินวิมาน, 2560, น. 180-181) 

เราจะสามารถเห็นแนวคิดดังกล่าวได้จากภาพยนตร์ โดยจากการยึดอ านาจ นโปเลียน
จะใช้สุนัขทหารในการคุกคาม ท าร้ายและประหารชีวิตสัตว์ที่เห็นต่าง ขณะเดียวกันก็จะใช้  
ให้สมุนมือขวาอย่างสควีลเลอร์มาประกาศโฆษณาชวนเชื่อและประกาศเรื่องส าคัญต่างๆ  
ภายในฟาร์ม ท าให้เกิดการยินยอมต่ออ านาจของนโปเลียนนั่นเอง 

(2)  แนวคิดเรื่องกลุ่มทางประวัติศาสตร์ 
ในการจ าแนกคนออกเป็นกลุ่มๆ ของนักทฤษฎีมาร์กซิสต์ดั้งเดิมนั้น จะใช้เกณฑ์ 

ทางเศรษฐกิจเรื่องชนชั้น (Class) เป็นพ้ืนฐาน และอธิบายว่า ชนชั้นเป็นที่มาของความขัดแย้ง
ต่างๆ ในสังคม อย่างไรก็ดี กรัมชีได้ตั้ งข้อสังเกตว่า วิธีอธิบายเรื่องชนชั้นแบบนี้มีลักษณะ 
เป็นนามธรรมและเรียบง่ายเกินไป ทั้งยังไม่สอดคล้องกับสภาพความเป็นจริง ข้อเสนอของ 
กรัมชีคือ ให้ท าการวิเคราะห์ช่วงเวลาทางประวัติศาสตร์ (Conjuncture Analysis) เพ่ือดูว่า 
ในแต่ละช่วงเวลาทางประวัติศาสตร์นั้น ได้ เกิดความขัดแย้งระหว่างกลุ่มแบบใดบ้าง และ 
อาจท าให้แต่ละกลุ่มทางเศรษฐกิจเกิดการ “รวมตัวเฉพาะกิจ” ระหว่างกันในช่วงเวลาหนึ่ง  
หรืออาจเกิดกระบวนการที่ท าให้ผู้คนในแต่ละกลุ่มเกิดความรู้สึกบางอย่าง “ร่วมกัน” 
(“Unified” Popular Feeling) เกิดเป็นรูปแบบที่เรียกว่า กลุ่มทางประวัติศาสตร์ (Historical 
Bloc) ขึ้น จนกลายเป็นพลังน าไปสู่การเปลี่ยนแปลงหรือการปฏิวัติในที่สุด (กาญจนา แก้วเทพ 
และสมสุข หินวิมาน, 2560, น. 182-183) 

ซึ่งภายในเรื่องนั้นจะมีอยู่สามเหตุการณ์ที่เหมือนหรือใกล้เคียงกับข้อเสนอของกรัมชี 
ดังต่อไปนี้ 
  



การุณศีล จันทร์ศิริ 

103 

ตารางท่ี 2 วิเคราะห์ฉากส าคัญและเนื้อเรื่อง 

ฉาก เนื้อเร่ือง และการวิเคราะห์เนื้อเร่ือง 

 

 

เหตุการณ์แรก คือ เหตุการณ์ปฏิวัติครั้งแรกของ 
เหล่าสัตว์ในแอนิมอล ฟาร์ม และ “สงคราม”  
ระหว่างชาวนากับสัตว์ครั้งที่ 1 ที่สัตว์ทุกตัวได้แก่  
ทั้งพวกหมูที่เป็นปัญญาชน แม่สุนัขที่เป็นสัตว์เลี้ยง 
ของมิสเตอร์โจนที่แม้จะมีชีวิตดีกว่าสัตว์ทุกตัว 
ในฟาร์ม แต่ก็ถูกมิสเตอร์โจนทารุณเช่นเดียว 
กับสัตว์ในฟาร์ม และสัตว์ตัวอื่นๆ ที่เป็นชนช้ัน
กรรมาชีพได้รวมตัวกันเพื่อขับไล่มิสเตอร์โจน และ
ได้ต่อสู้กับชาวนาท่ีมิสเตอร์โจนพามาทวงฟาร์มคืน 

 

ในเหตุการณ์ที่สอง คือ “สงคราม” ระหว่างชาวนา
กับแอนิมอล ฟาร์มครั้งที่ 2 ที่ทั้งพวกหมู (ที่ตอนนี้
กลายเป็นชนช้ันน าแทนมิสเตอร์ โจนส์แล้ว )  
พวกสุนัขทหาร (ที่คอยปราบปรามพวกสัตว์ )  
และสัตว์ชนิดอื่นๆ ได้รวมพลังกันในการขับไล่
ชาวนาออกไป 
จากการวิเคราะห์พบว่า ในบรรดาสัตว์ในฟาร์ม  
พวกหมูเปรียบได้กับสมาชิกระดับสูงของรัฐบาล 
และนายทหารช้ันผู้ ใหญ่ ซึ่ งนับเป็นชนช้ันสูง  
พวกสุนัขทหารที่เปรียบได้กับเจ้าหน้าที่ทางการ
ทหารซึ่ งอาจจะนับเป็นชนช้ันกลางค่อนไป 
ทางสูงได้ และพวกสัตว์ที่เป็นชนช้ันกรรมาชีพ  
ทั้งสามกลุ่มนี้วมตัวกันด้วยความรู้สึกบางอย่าง
ร่วมกัน คือรู้สึกว่าฟาร์ม (รัฐ) ของตนตกเป็นภัย
จากการรุกรานโดยกลุ่มชาวนา (ศัตรู) นั่นเอง  
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ฉาก เนื้อเร่ือง และการวิเคราะห์เนื้อเร่ือง 

 

 

ในเหตุการณ์สุดท้ายคือ การปฏิวัติในแอนิมอล
ฟาร์ ม ที่ สั ต ว์ จ า กทั้ ง ใ นและนอก แอนิ ม อล  
ฟาร์มมารวมตัวกันเพื่อโค่นนโปเลียนและหมู 
จากฟาร์มอื่นๆ ท่ีมีอ านาจคล้ายกัน 
เมื่อลองวิเคราะห์ดูแล้ว บรรดาสัตว์ต่างๆ (ยกเว้น
หมูและสุนัข) น้ันน่าจะสามารถเปรียบเทียบได้กับ
กลุ่มต่างๆ ในระบบชนช้ัน คือ สัตว์ในแอนิมอล
ฟาร์มและฟาร์มอื่นๆ ที่ปกครองโดยพวกหมู 
เป็นตัวแทนของชนช้ันล่างและกรรมาชีพ และ 
สัตว์จากฟาร์มของมนุษย์ ที่ก็ไม่ได้มีชีวิตล าบาก 
แต่ รู้ สึ กอยาก ช่วย เหลื อ เพื่ อนสั ต ว์ ด้ วยกั น  
เปรียบได้กับชนช้ันกลาง โดยทั้งสองกลุ่มนี้ได้
รวมตัวกันเพื่อจุดประสงค์เดียว คือการปฏิวัติ 
และโค่นพวกหมูและสุนัขที่เป็นชนช้ันสูงลงมา
นั่นเอง 

ที่มา: Halas and Bachelor (1954) 
 

(3) แนวคิดเรื่องการครองความเป็นเจ้าทางอุดมการณ์ 
ส าหรับแนวคิดการครองความเป็นเจ้าทางอุดมการณ์ ( Hegemony) นั้น คือ

กระบวนการสร้างความชอบธรรมทางอ านาจใดๆ โดยการสร้างสามัญส านึกหนึ่งให้แก่ 
คนในสังคม เป็นการแย่งชิงพ้ืนที่ความคิดของคนในสังคม และท าให้เกิดการยอมรับอ านาจนั้น 
ในที่สุด (กาญจนา แก้วเทพ และสมสุข หินวิมาน, 2560, น.184-187) โดยกรัมชีได้เสนอว่า 
หากชนชั้นใดอยากเลื่อนสถานะขึ้นเป็นชนชั้นน าจะต้องสร้างพันธมิตรทางชนชั้นกับกลุ่มอ่ืน 
ในสังคมเสียก่อน จากนั้นกรัมชีจึงได้จ าแนกกลยุทธ์ของการครองความเป็นเจ้าได้เป็น 2 วิธี 
ได้แก่ 

การครองความเป็นเจ้าทางการเมือง (Political Hegemony) โดยการสถาปนาระบอบ
การเมืองการปกครองหนึ่ง ๆ ให้เป็นระบอบหลักในการปกครอง เช่น หากเป็นฝั่งโลกเสรี  
ก็จะต้องเป็นระบอบใดๆ ที่ไม่ใช่คอมมิวนิสต์ โดยส่วนมากมักเป็นระบอบประชาธิปไตย  
แตอี่กหลายประเทศก็เลือกท่ีจะปกครองด้วยระบอบเผด็จการทหาร เป็นต้น (กาญจนา แก้วเทพ 
และสมสุข หินวิมาน, 2560, น. 184) 

การครองความเป็นเจ้าทางวัฒนธรรม (Cultural Hegemony) คือการสถาปนา
วัฒนธรรมหลักหรือระบบความคิดหลัก เพ่ือน าไปสู่การสร้างความเห็นพ้องต้องกันของ 
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คนในสังคมกับรัฐบาล ซึ่งการเผยแพร่วัฒนธรรมดังกล่าว มักอาศัยสื่อมวลชนเป็นหลัก 
(กาญจนา แก้วเทพ และสมสุข หินวิมาน, 2560, น. 184-185) 

โดยในภาพยนตร์นั้น นโปเลียนได้สร้างความเป็นเจ้าทางอุดมการณ์ซึ่งใกล้เคียงกับ 
การครองความเป็นเจ้าทางวัฒนธรรมที่กรัมชีได้อธิบายไว้ โดยประการแรกคือการป่าวประกาศ
ข้อมูลเท็จว่าสโนว์บอลเป็นคนทรยศที่จะพามิสเตอร์โจนกลับมา และการอ้างความเป็นเจ้าของ
ต้นคิดการสร้างกังหันลมของสโนว์บอล การใช้ให้เจ้าหมูสควีลเลอร์ สมุนมือขวา ท าหน้าที่
เผยแพร่ข่าวและโฆษณาชวนเชื่อต่างๆ และได้ท าการแก้ไขบทบัญญัติที่สโนว์บอลเคยร่ างไว้  
ท าให้เกิดเป็นความชอบธรรมของพวกหมูที่จะขูดรีดผลประโยชน์จากเหล่าสัตว์และเพ่ิมความสุข
สบายแก่นโปเลียนและพวกพ้อง และหลัง “สงคราม” ครั้งที่ 2 ระหว่างเหล่าสัตว์และชาวนา  
ที่จบลงด้วยชัยชนะของเหล่าสัตว์นั้น นโปเลียนก็ได้สร้างความชอบธรรมในการปกครอง  
ในฐานะ “จอมพลผู้กอบกู้” แม้ความเป็นจริงแล้ว นโปเลียนไม่แม้แต่จะออกไปสู้เสียด้วยซ้ า  
แต่ใช้วิธีการโฆษณาชวนเชื่อเพ่ือแต่งตั้งตัวเองก็เท่านั้น 

จากเหตุการณ์ในภาพยนตร์ในที่กล่าวมา แสดงให้เห็นวิธีการในการสร้างการครอง
ความเป็นเจ้าทางอุดมการณ์แบบโดยรวมคือ ตัวผู้ปกครอง (นโปเลียน) จะใช้วิธีการสร้างสามัญ
ส านึกโดยการควบคุมสื่อ (เจ้าหมูสควิลเลอร์) เพ่ือให้คนในสังคม (พวกสัตว์) เชื่อว่า สิ่งที่เกิดขึ้น
นั้นเป็นเรื่องปกติในสังคม 

(4) แนวคิดเรื่องการต่อต้านการครองความเป็นเจ้าทางอุดมการณ์ 
อย่างไรก็ตาม กรัมชีได้อธิบายว่า เมื่อมีการครองความเป็นเจ้าอุดมการณ์เกิดขึ้น  

ย่อมก็ต้องมีการต่อต้านความเป็นเจ้าอุดมการณ์ (Anti-Hegemony) อันเป็นการไม่ยินยอม 
ต่อการครอบง าหรือสามัญส านึกของโครงสร้างอ านาจเช่นกัน (กาญจนา แก้วเทพ และสมสุข 
หินวิมาน, 2560, น. 186) 

ซึ่งเหตุการณ์ที่ตรงกับนิยาม เกิดภายในภาพยนตร์ได้แก่  ฉากที่กลุ่มแม่ไก่ได้ปฏิเสธ 
ที่จะมอบไข่ไก่ให้แก่นโปเลียน เพราะจะไม่ทนกับการถูกเอาไข่ไก่ไปขายอีกแล้ว แม้ว่าท้าย 
ที่สุดแล้ว กลุ่มแม่ไก่และผู้สมรู้ร่วมคิดจะถูกน าไปประหารชีวิตก็ตาม แต่ก็แสดงให้เห็นว่า ภายใต้ 
การครอบง าของโครงสร้างอ านาจนั้น ผู้ใต้ปกครองก็มีอิสระระดับหนึ่งที่จะสร้างตัวเลือกให้กับ
ชีวิตของตนเองอยู่เสมอ 
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6. สัญญะวิทยา 

สัญญะวิทยา (Semiology) สามารถแปลตรงตัวได้ว่า ศาสตร์ที่ศึกษาระบบสัญญะ 
และความหมาย (Science of Sign) เป็นศาสตร์แขนงหนึ่งที่ เน้นศึกษากระบวนการผลิต
ความหมาย โดยเปิดโปงให้เห็นพลังของสัญญะ (Sign/Symbol) และการต่อสู้ในโลกของ
ความหมาย (กาญจนา แก้วเทพ และสมสุข หินวิมาน, 2560, น. 392-435) 

แนวคิดส ัญญะในเรื ่อง เป ็นอุปมานิท ัศน ์ของระบอบคอมมิวน ิสต ์ล ัทธ ิสตาล ิน  
ดังที่เคยกล่าวไปแล้วในหัวข้ออุดมการณ์ของรัฐ และเนื่องจากภาพยนตร์เรื่องนี้เป็นโฆษณา
ชวนเชื ่อ การแสดงสัญญะจึงไม่มีความซับซ้อนเพื่อให้ง่ายต่อการเข้าใจ โดยจะแสดงผ่าน 
ทุกองค์ประกอบในแอนิมอล ฟาร์ม ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3 อธิบายสัญญะต่างๆ ท่ีปรากฏในภาพยนตร ์

สัญลักษณ ์ ฉาก ความหมาย 
หม ู ทุกฉากท่ีมีหมูปรากฏในเรื่อง รวมถึง

ตัวนโปเลียนด้วย 
หมูเป็นตัวแทนของผู้น าทางการเมือง
และการแสวงหาผลประโยชน์ของ
รัฐบาลสหภาพโซเวียต โดยเข้ายึด
ครองการปฏิวัติ และปรับเปลี่ยน
เหตุการณ์ต่างๆ ให้เป็นประโยชน์ 
กับพวกตัวเอง 

บทบัญญัติบนก าแพงโรงนา ทุกฉากที่มีบทบัญญัติบนก าแพง 
โรงนาปรากฏ 

สื่ อถึ งการ เปลี่ ยนแปลงของลัทธิ
ค อมมิ วนิ ส ต์  ( Communism)  ใน
สหภาพโซ เวี ยต  โดยบทบัญญัติ 
ก่อนถูกแก้ ไขนั้นแสดงถึ ง เ จตนา 
ดั้งเดิมของลัทธิคอมมิวนิสต์ที่ต้องการ
ความเท่าเทียมและมีเจตนาที่ดีต่อ
กรรมาชีพจริงๆ 
ส่วนบทบัญญัติที่ถูกแก้ไข สะท้อน 
ถึงลัทธิสตาลิน (Stalinism) ที่ เอา
อุดมการณ์คอมมิวนิสต์มาเป็นข้ออ้าง
ในการครองอ านาจและกดขี่ประชาชน 

แยม ฉากท่ีนโปเลียนเปิดตู้เก็บเสบียงของ
มิสเตอร์โจนส์และกินแยมจนหมด 
และแยมที่มิสเตอร์วิมเพอร์น ามา
ขายให้แก่นโปเลียน 

ตีความว่าน่าจะหมายถึงอ านาจและ
ผลประโยชน์ที่สตาลินได้รับ เมื่อได้
เป็นผู้น าสหภาพโซเวียต 
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ส าหรับตัวละครที่ปรากฏในเรื่อง เนื่องจากทั้งนิยายและภาพยนตร์แอนิเมชันเรื่องนี้ 
เป็นการสะท้อนเหตุการณ์จริงที่เกิดขึ้นในประวัติศาสตร์ ทั้งเหตุการณ์การปฏิวัติรัสเซีย และ 
ยุคสมัยที่สตาลินเป็นผู้น าสหภาพโซเวียต (Meija, 2002) เราจึงสามารถทราบได้ว่าตัวละคร 
ในเรื่อง (บางตัว) มาจากใครหรืออะไรในประวัติศาสตร์บ้าง ดังตรางต่อไปนี้ 
 
ตารางที่ 4 เปรียบเทียบตัวละครที่ปรากฏในภาพยนตร์กับบุคคลหรือองค์กรที่มีตัวตนอยู่จริง 

ตัวละครภายในเร่ือง บุคคล กลุ่มหรือองค์กรที่เป็นต้นแบบ 
โอลเมเจอร ์ มีต้นแบบมาจากทั้งคาร์ล มาร์กซ์  (Karl Marx) ผู้คิดค้นลัทธิมาร์กซิสต์  

(Marxism) ที่ต่อมาจะพัฒนาเป็นลัทธิคอมมิวนิสต์ (Communism) และ 
วลาดีมีย์ เลนิน (Vladimir Lenin) นักปฎิวัติชาวรัสเซียและผู้ก่อตั้งสหภาพ 
โซเวียต 

สโนว์บอล มีต้นแบบมาจากเลออน ทรอตสกี (Leon Trotsky) นักปฏิวัติชาวรัสเซีย 
ผู้สนิทสนมกับเลนิน ก่อนที่ในเวลาต่อมาจะถูกปลดออกจากต าแหน่งทาง
การเมืองและถูกลอบสังหารโดยสตาลิน 

นโปเลยีน เป็นอุปมานิทัศน์ของโจเซฟ สตาลิน (Joseph Stalin) ผู้น าสหภาพโซเวียต 
คนที่สองถัดจากเลนิน ผู้ที่ท าให้สหภาพโซเวียตกลายเป็นรัฐเผด็จการ 
แบบเบ็ดเสร็จอย่างที่เราทราบกันดี 

สควิเลอร ์ มีต้นแบบมาจากบรรดานักโฆษณาชวนเช่ือและส านักข่าวต่างๆ ในสหภาพ 
โซเวียตที่คอยบิดเบือนความจริง และสร้างภาพลักษณ์เชิงบวกแก่สตาลิน 

บ๊อกเซอร ์ มีต้นแบบมาจากชนช้ันกรรมาชีพในรัสเซีย 
เบนจามิน มีต้นแบบมาจากคนรัสเซียยุคเก่าที่ทันเห็นการปฏิวัติและได้เห็นสภาพสังคม 

ที่เปลี่ยนไปภายใต้การน าของสตาลิน 
มิสเตอร์โจน มีต้นแบบมาจาก ซาร์นิโคลัสที่ 2 (Tsar Nicholas II) กษัตริย์องค์สุดท้ายของ

รัสเซียที่ถูกโค่นอ านาจและถูกประหารชีวิตโดยคณะปฏิวัติ 
สุนัขทหารของนโปเลียน มีต้นแบบมาจากกรมการราษฎรฝ่ายกิจการภายใน หรือ เอ็นเควีดี (People's 

Commissariat for Internal Affairs: NKVD) หน่วยต ารวจลับของสตาลิน 
พวกหมูทุกตัวที่เป็น 
พรรคพวกของนโปเลยีน 

เป็นอุปมานิทัศน์ของสมาชิกพรรคคอมมิวนิสต์ ที่มีความเป็นอยู่ที่สุขสบาย 
เมื่อเทียบกับคนส่วนใหญ่ในประเทศ 

นกพิราบ เปรียบเสมือนข่าวเกี่ยวกับการปฏิวัติที่แพร่ไปทั่วยุโรป นอกจากนี้ นกพิราบ 
ยังเป็นเหมือนหูและตาให้กับทั้งนโปเลียน เบนจามิน และบรรดาสัตว์ 
นอกฟาร์ม น่าจะเปรียบได้กับสื่อท่ีเป็นกลางของตะวันตก 

เหล่าชาวนาข้ีเมา น่าจะเปรียบได้กับบรรดากษัตริย์และผู้น าประเทศต่างๆ ในยุโรป ท่ีบางครั้ง 
ก็เป็นท้ังเพื่อนและศัตรูในแต่ละช่วงเวลานั่นเอง 
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นอกจากนี้ สถานที่และเหตุการณ์ต่างๆ ในเรื่องก็สามารถน าไปเปรียบเทียบกับ 
บางประเทศและเหตุการณ์ท่ีเกิดในช่วงทศวรรษ 1920 ถึง 1940 ได้ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 5 เปรียบเทียบองค์ประกอบในภาพยนตร์กับบริบททางประวัติศาสตร์ 

สถานที่และเหตุการณ์ภายในเร่ือง สถานที่และเหตุการณ์ในประวัติศาสตร์จริง 
แอนิมอล ฟาร์ม (ช่ือเดิม แมนอร์ฟาร์ม) อดีตจักรวรรดิรัสเซียที่ภายหลังได้เปลี่ยนเป็นสหภาพโซเวียต 
การปฏิวัติของสัตว์ในฟาร์ม การปฏิวัติรัสเซีย 
บ้านที่มีแมวที่หัวเราะเยาะเมื่อทราบ
ข่าวการปฏิวัติในฟาร์ม 

สหรัฐอเมริกาตอนได้ทราบข่าวการปฏิวัติรัสเซียช่วงแรกเริ่ม 
เนื่องจากสหรัฐไม่เคยประสบปัญหาแบบเดียวกับรัสเซีย และ 
แมวบ้านก็เปรียบเสมือนชาวอเมริกันท่ีในยุคนั้นยังไม่ได้หวาดกลัว
คอมมิวนิสต์แบบทุกวันนี้ 

ฟาร์มที่เจ้าของให้ความรักแก่สัตว์ เปรียบเสมือนประเทศอังกฤษ หรือประเทศอื่นๆ ในยุโรป  
ซึ่ งแกะที่ ได้ยินข่าวจากนกพิราบแล้วเกิดกลัวขึ้นมา น่าจะ 
เปรียบได้กับคนอังกฤษหรือคนประเทศอื่นๆ ในยุโรปช่วงหลัง
สงครามโลกครั้งท่ี 1 ที่เริ่มหวาดกลัวคอมมิวนิสต์ 

ฟาร์มที่ทารุณกับสัตว์และสัตว์ในฟาร์ม
ให้ความสนใจกับข่าวการปฏิวัติ 

น่าจะเปรียบได้กับประเทศที่เผชิญสภาวะล าบากคล้ายคลึงกับ
รัสเซีย และประชาชนเริ่มสนใจแนวคิดคอมมิวนิสต์ ในที่นี้น่าจะ
เปรียบได้กับเยอรมนีหลังสงครามโลกครั้งท่ี 1 หรือประเทศจีน 

“สงคราม” ระหว่างชาวนาและสัตว์ครั้ง
ที่ 2 

น่ า เปรี ยบได้กับปฏิบั ติ การณ์บาร์บารอสซา  ( Operation 
Barbarossa) ในช่วงสงครามโลกครั้งที่ 2 ที่เยอรมนีบุกสหภาพ 
โซเวียต 

 
7. บทสรุป 

จากวิเคราะห์ทั้งหมดนั้น แสดงให้เห็นว่า แม้จะเกิดการปฏิวัติขึ้น แต่กลับไม่ได้เกิด 
การเปลี่ยนแปลงดังที่ระบุไว้ในทฤษฎีลัทธิมาร์กซิสต์ อันเนื่องมาจากการปกครองแบบ 
รวมอ านาจ และการขาดความใส่ใจที่จะมีส่วนร่วมทางการเมืองของภาคประชาชน ซึ่งได้
เอ้ืออ านวยให้บุคคลเฉกเช่นนโปเลียนและพรรคพวก ขึ้นมามีอ านาจสูงสุด และกลายเป็น 
ชนชั้นสูงที่เอาเปรียบเหล่าสัตว์ เช่นเดียวกับที่เกิดขึ้นในสมัยมิสเตอร์โจนส์นั่นเอง นอกจากนี้ 
การโฆษณาชวนเชื่อ ยังเป็นอีกหนึ่งสาเหตุส าคัญที่ท าให้เกิดระบอบเผด็จการขึ้น เพราะเมื่อ 
ผู้คนเกิดเชื่อในค าโกหกเหล่านั้น ประชาชนก็จะยอมรับในตัวผู้น าและระบอบการปกครอง 
โดยไม่รู้ตัว เหมือนอย่างที่นโปเลียนป่าวประกาศว่าสโนว์บอลเป็นคนทรยศ ซึ่งพวกสัตว์ก็ 
เชื่อและยอมรับให้นโปเลียนเป็นหัวหน้า โดยกว่าที่พวกสัตว์จะเกิดความตื่นตัวก็สายเกินไปแล้ว 
ซึ่งสิ่งนี้แสดงให้เห็นว่า ต่อให้ประชาชนก่อการปฏิวัติขึ้น หากประชาชนเลือกที่จะเมินเฉย 
ต่อความเป็นไปได้ที่จะก่อให้เกิดการรวมอ านาจไว้ที่ตัวผู้น า การปฏิวัติก็ย่อมไม่ก่อให้เกิด 
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การเปลี่ยนแปลง เพราะสุดท้าย รัฐบาลที่มาจากการปฏิวัตินั้นก็จะมัวเมาไปกับอ านาจ และ 
วนกลับไปสู่ระบบเดิมอยู่ดี จึงกล่าวได้อย่างเต็มปากว่าการปฏิวัติของพวกสัตว์ในฟาร์ม  
เป็น “การปฏิวัติที่ล้มเหลว” นั่นเอง 
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