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บทคัดย่อ 
งานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือสร้างและประเมินประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ WebQuest ร่วมกับ 

Big Six Skills รายวิชา 2001101 คณิตศาสตร์วิศวกรรมตามเกณฑ์ E1/E2 ≥ 75/75 2) เพ่ือเปรียบเทียบทักษะ การแสวงหา 
สารสนเทศของนักศึกษาสาขาวิศวกรรมความปลอดภัยก่อนและหลังการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 3) เพื่อเปรียบเทียบผล 
สัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังเรียนและ 4) เพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาต่อกระบวนการ WebQuest–Big Six 
Skills ใน 3 มิติ ได้แก่ คุณภาพภาระงาน ประสิทธิผลของข้ันตอนและการถ่ายโอนทักษะสู่บริบทวิชาชีพ กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ 
นักศึกษาชั ้นปีที ่  1 สาขาวิชาวิศวกรรมความปลอดภัย คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยชินวัตร 
ท่ีลงทะเบียนรายวิชา 2001101 คณิตศาสตร์วิศวกรรม ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 จำนวน 32 คน เลือกแบบเจาะจง 
เครื ่องมือวิจัย ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู ้ WebQuest–Big Six Skills แบบทดสอบผลสัมฤทธิ ์ 30 ข้อ 
แบบสอบถามความพึงพอใจ 12 ข้อ และชีทบันทึกการสืบค้น (Search Log) สถิติที ่ ใช้ ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย 
และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิ จั ยพบว่ าแผนการจัดการเรี ยนรู ้ มี ค่ าประสิทธิภาพ  E1/E2 = 75.83/76.77 ผ่ านเกณฑ์ที ่ กำหนด 

ค่าเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน (x̄ = 23.28) สูงกว่าก่อนเรียน (x̄ = 22.19) และนักศึกษาแสดงความพึงพอใจโดยรวมในระดับมาก (x̄ = 4.13, 
S.D. = 0.64) 
 
คำสำคัญ : WebQuest, Big Six Skills, ทักษะการแสวงหาสารสนเทศ, การคิดวิเคราะห์, คณิตศาสตร์วิศวกรรม 
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Abstract 
This study aimed to: 1) develop and evaluate the efficiency of a WebQuest–Big Six Skills learning 

management plan for 2001101 Engineering Mathematics against the E1/E2 ≥75/75 criterion; 2) compare 
information-seeking skills of Safety Engineering students before and after instruction; 3) compare academic 
achievement; and 4) assess student satisfaction across three dimensions—task quality, process efficacy, and skill 
transfer to professional contexts. A purposive sample of 32 first-year Safety Engineering students from the 
Faculty of Engineering and Technology, Shinawatra University, enrolled in 2001101 Engineering Mathematics in 
the second semester of academic year 2026, participated. Research instruments comprised a WebQuest–Big Six 
Skills instructional plan, a 30-item achievement test, a 12-item satisfaction questionnaire, and a Search Log. 
Percentage, mean, and standard deviation were used for data analysis. 

Results revealed that the instructional plan attained an efficiency ratio of 75.83/76.77, exceeding the 

75/75 benchmark. Post-instruction mean achievement (x̄ = 23.28) was higher than pre-instruction (x̄ = 22.19), 

and overall student satisfaction was at a high level (x̄ = 4.13, S.D. = 0.64). 
 
Keywords: WebQuest, Big Six Skills, Information Literacy, Analytical Thinking, Engineering 
Mathematics 
 
บทนำ 

ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในทศวรรษที่ผ่านมาได้เปลี่ยนแปลงรูปแบบการทำงา
นใน สาขาวิศวกรรมอย่างมีนัยสำคัญ วิศวกรความปลอดภัยในยุคปัจจุบันจำเป็นต้องมีสมรรถนะในการค้นหา ประเมิน 
และใช ้ข ้อม ูล  ทางเทคน ิคจากแหล ่ งด ิ จ ิท ั ลท ี ่ หลากหลายเพ ื ่ อประกอบการต ัดส ินใจเช ิ งว ิ ศวกรรม 
ทักษะดังกล่าวมีรากฐานมาจากความสามารถในการคิดวิเคราะห์ซึ่งนักวิชาการด้านการศึกษาระดับอุดมศึกษาระบุว่า  
เป็นหนึ่งในผลลัพธ์การเรียนรู้ที ่สำคัญที่สุด ที่สถาบันอุดมศึกษาต้องปลูกฝัง (Partnership for 21st Century 
Learning, 2019; American Library Association, 2015) 

กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (TQF)กำหนดให้ทักษะทางปัญญาซึ่งครอบคลุมการวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ และประเมินสถานการณ์ เป็นหนึ ่งในห้าด้านที ่บัณฑิตทุกสาขาต้องมีสำหรับนักศึกษาวิศวกรรม  
ความปลอดภัยโดยเฉพาะทักษะการคิดวิเคราะห์มีความจำเป็นอย่างยิ่งในการประเมินความเสี่ยงการวิเคราะห์สาเหตุข
องอุบัติเหตุ และการออก แบบมาตรการป้องกัน ซึ่งล้วนต้องใช้กระบวนการคิดที่เป็นระบบและมีหลักฐานสนับสนุน 
(Hmelo-Silver, 2004; Means et al., 2009) 

การจัดการเรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตร์วิศวกรรม ยังมักเน้นการฝึกทำโจทย์ตามขั้นตอนที่กำหนด 
( P r o c e d u r a l  P r a c t i c e )  ม า ก ก ว ่ า ก า ร ฝ ึ ก ใ ห ้ ผ ู ้ เ ร ี ย น ส ื บ ค ้ น ห า ส ู ต ร แ ละท ฤ ษ ฎ ี ท ี ่ เ ห ม า ะสม 
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แล้วสังเคราะห์เป็นกระบวนการแก้ปัญหาด้วยตนเองส่งผลให้นักศึกษาสามารถแก้โจทย์แบบที่เคยเห็นได้แต่ขาดทักษะ
การจัดการสารสนเทศเม่ือต้องเผชิญกับบริบทการประยุกต์ใช้ ใหม่ (Hmelo-Silver, 2004; Means et al., 2009) 

WebQuest เป็นรูปแบบการเรียนรู้ท่ี Dodge (1995) ออกแบบขึ้นให้ผู้เรียนสืบสวนปัญหาจริงโดยใช้แหล่งข้อมูล 
ดิจิทัลเป็นหลัก ครอบคลุม 6 องค์ประกอบ ได้แก่ บทนำ ภาระงาน กระบวนการ แหล่งข้อมูล เกณฑ์การประเมิน และบทสรุป 
กิจกรรมนำผู้เรียนไปเผชิญกับแหล่งสารสนเทศท่ีซับซ้อนผ่านภาระงานท่ีมีบริบทจริง ซึ่งบังคับให้เกิดกระบวนการ Higher-
Order Thinking ตามอนุกรมวิธานของ Bloom อย่างเป็นธรรมชาติ งานวิจัยในต่างประเทศพบว่า WebQuest ช่วยเพ่ิมความ 
สามารถในการประเมินแหล่งข้อมูล (Source Evaluation) และการสังเคราะห์ข้ามแหล่ง (Cross-Source Synthesis) 
ได้อย่างมีนัยสำคัญ (Zheng et al., 2005; Kundu & Bain, 2006) 

Big Six Skills ที ่  Eisenberg และ Berkowitz (1990) พัฒนาขึ ้นเป็นกรอบการจัดการสารสนเทศ 6 ข้ัน 
ต้ังแต่การนิยามปัญหา การวางแผนสืบค้น การเข้าถึงข้อมูล การประมวลผล การสังเคราะห์ ไปจนถึงการประเมินคุณภาพงาน 
เม่ือนำมาผนวกกับ WebQuest กระบวนการท้ังสองเสริมกันอย่างลงตัว โดย WebQuest ให้บริบทและภาระงาน ขณะท่ี Big Six 
Skills ให้กรอบทางปัญญาท่ีชัดเจนสำหรับการนำทางในกระบวนการสืบค้น (Eisenberg & Berkowitz, 1990) 

ผลการสังเกตการสอนรายวิชา 2001101 คณิตศาสตร์วิศวกรรมในสาขาวิศวกรรมความปลอดภัยในท่ีผ่านมาพบว่า 
นักศึกษาส่วนใหญ่มีทักษะการคำนวณพื้นฐานอยู่ในระดับที่ยอมรับได้แต่ขาดทักษะในการสืบค้นทฤษฎีและตัวอย่างการ 
ประยุกต์ใช้จากแหล่งสารสนเทศดิจิทัล รวมท้ังขาดความสามารถในการสังเคราะห์สารสนเทศเหล่านั้นให้กลายเป็นกระบวน 
การแก้โจทย์วิศวกรรมความปลอดภัยท่ีสมบูรณ์ ซ่ึงเป็นข้อจำกัดท่ีรูปแบบการสอนแบบ Lecture-Practice ท่ัวไปยังไม่สามารถ 
แก้ไขได้อย่างเพียงพอ การวิจัยนี้จึงมุ่งตรวจสอบว่าการบูรณาการ WebQuest–Big Six Skills สามารถพัฒนาทักษะดังกล่าว 
ได้ในระดับใด 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. สร้างและประเมินประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ WebQuest–Big Six Skills ในรายวิชา 2001101 
คณิตศาสตร์วิศวกรรม ตามเกณฑ์ E1/E2 ≥ 75/75 

2. เปรียบเทียบทักษะการแสวงหาสารสนเทศของนักศึกษาสาขาวิศวกรรมความปลอดภัยก่อนและหลังการใช้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ WebQuest–Big Six Skills 

3. เ ป ร ี ย บ เ ท ี ย บ ผ ล ส ั ม ฤ ท ธ ิ ์ ท า ง ก า ร เ ร ี ย น ร า ย ว ิ ช า  2 0 0 1 1 0 1  ค ณ ิ ต ศ า ส ต ร ์ ว ิ ศ ว ก ร ร ม 
ก่อนและหลังการเรียนด้วยแผนการ จัดการเรียนรู้ WebQuest–Big Six Skills 

4. ประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาต่อองค์ประกอบเฉพาะของกระบวนการ WebQuest–Big Six Skills ใน 3 
มิติ ได้แก่ คุณภาพภาระงาน ประสิทธิผลของขั้นตอน Big Six Skills และการถ่ายโอนทักษะสู่บริบทวิชาชีพ 
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วิธีการดำเนินการศึกษา 
1. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
การศ ึกษาคร ั ้ งน ี ้ผ ู ้ ว ิจ ัยใช ้ระเบ ียบว ิธ ีว ิจ ัยเช ิงก ึ ่ งทดลอง ( Quasi-experimental Research) 

โดยใช้เครื่องมือในการ เก็บรวบรวมข้อมูล ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ WebQuest ร่วมกับ Big Six 
Skills 2) แบบทดสอบ ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน (Achievement Test) แบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ 3) 
แบบสอบถามความพึงพอใจ (Satisfaction Questionnaire) แบบลิเคิร ์ท 5 ระดับ จำนวน 12 ข้อ และ 4) 
ชีทบันทึกการสืบค้น (Search Log) ดังนี้ (Eisenberg & Berkowitz, 1990) 

1.1 แผนการจัดการเรียนรู้ WebQuest–Big Six Skills 
แผนการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วย 3 แผน ได้แก่ แผนหน่วยที่ 1 ลำดับ อนุกรม และขีดจำกัด แผนหน่วยที่ 2 

อนุพันธ์และการประยุกต์ใช้ และแผนหน่วยท่ี 3 อินทิกรัลและการประยุกต์ใช้ แต่ละแผนประกอบด้วยกิจกรรม WebQuest 
ที่กำหนดภาระงานในบริบทวิศวกรรมความปลอดภัยโดยเฉพาะ พร้อมชีทนำทาง Big Six Skills ที่ระบุผลลัพธ์ที่คาดหวัง 
ในแต่ละข้ัน ตรวจสอบโดยผู้เช่ียวชาญ 5 ท่าน คัดเลือกเฉพาะรายการท่ีมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ≥ 0.60 และค่าเฉล่ีย 
การประเมินคุณภาพ ≥ 3.50 

การจัดการเรียนรู้แบบ WebQuest–Big Six Skills ในงานวิจัยนี้ใช้กระบวนการ 5 ขั้นตอน ตามแนวคิดของ 
Eisenberg และ Berkowitz (1990) ดังนี้ 

1. ข้ันกำหนดภาระงาน (Task Definition) นักศึกษานิยามขอบเขตโจทย์คณิตศาสตร์วิศวกรรมท่ีเช่ือมโยงกับสถานการณ์ 
ความปลอดภัย และระบุข้อมูลท่ีต้องการ 

2. ข้ันวางกลยุทธ์การสืบค้น (Information Seeking Strategies) นักศึกษาระบุแหล่งสารสนเทศท่ีเหมาะสม เช่น ทฤษฎีบท 
สูตร หรือกรณีศึกษาจากงานวิจัยวิศวกรรม 

3. ข้ันเข้าถึงและประเมินสารสนเทศ (Location, Access & Use of Information) นักศึกษาค้นหา เข้าถึงและประเมิน 
ความน่าเช่ือถือและความเก่ียวข้องของสารสนเทศ 

4. ขั้นสังเคราะห์ (Synthesis) นักศึกษาแปลงสารสนเทศที่ได้เป็นขั้นตอนการแก้โจทย์คณิตศาสตร์วิศวกรรมในบริบท 
ความปลอดภัย 

5. ข้ันประเมินผล (Evaluation) นักศึกษาตรวจสอบความถูกต้องของคำตอบและคุณภาพของกระบวนการสืบค้น 
1.2 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ ออกแบบให้วัดพฤติกรรมการเรียนรู ้ระดับ 
การประยุกต์ใช้และการวิเคราะห์ตาม Bloom's Revised Taxonomy ผ่านการตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างข้อสอบ 
กับวัตถุประสงค์ (IOC) จากผู้เชี ่ยวชาญ 5 ท่าน ค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.32–0.74 ค่าอำนาจจำแนก 0.25–0.62 
และค่าความเช่ือม่ัน (KR-20) เท่ากับ 0.85 

1.3 แบบสอบถามความพึงพอใจ 
แบบสอบถามความพึงพอใจมีลักษณะมาตราส่วนประมาณค่าแบบลิเคิร์ท (Likert Scale) 5 ระดับ จำนวน 

12 ข้อ แบ่งเป็น 3 มิติ มิติละ 4 ข้อ ได้แก่ มิติที ่ 1 คุณภาพภาระงาน WebQuest (Task Quality) มิติที ่ 2 
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ประสิทธิผลของขั้นตอน Big Six Skills (Process Efficacy) และมิติที่ 3 การถ่ายโอนทักษะสู่บริบทวิชาชีพ (Skill 
Transfer) ทุกข้อผ่าน IOC ≥ 0.60 จากผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน เกณฑ์การแปลผลใช้มาตรฐานของ บุญชม ศรีสะอาด 
(2554) โดยค่าเฉลี่ย 3.50–4.49 อยู่ในระดับมาก และ 4.50–5.00 อยู่ในระดับมากที่สุด 

1.4 ชีทบันทึกการสืบค้น (Search Log) 
ชีทบันทึกการสืบค้นท่ีนักศึกษาจัดทำขณะดำเนินกิจกรรม WebQuest ในแต่ละหน่วยเรียนใช้ประเมินทักษะการ 

แสวงหาสารสนเทศ โดยในหน่วยที่ 1 เน้นการสืบค้นทฤษฎีและตัวอย่างการประยุกต์ใช้ลำดับและอนุกรมในงานวิศวกรรม 
หน่วยท่ี 2 เน้นการสืบค้นสูตรอนุพันธ์และกรณีศึกษาการวิเคราะห์อัตราการเปล่ียนแปลง และหน่วยท่ี 3 เน้นการสังเคราะห์ 
การประยุกต์ใช้อินทิกรัลในการคำนวณปริมาณสะสมของสารอันตราย 

 
2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรและกล ุ ่ มต ั วอย ่ า ง ในการว ิ จ ั ยน ี ้ เ ป ็ นกล ุ ่ ม เด ี ย วก ั น  ได ้ แก ่  น ั กศ ึ กษาช ั ้ นป ีท ี ่  1 

สาขาวิชาวิศวกรรมความปลอดภัย คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยชินวัตร ที่ลงทะเบียนรายวิชา 
2001101 คณิตศาสตร์วิศวกรรม ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 จำนวน 32 คน เลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) เนื่องจากเป็นกลุ่มที่อยู่ ในความรับผิดชอบของผู้วิจัยและมีบริบทที่ตรงกับคำถามวิจัย 

3. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
การวิจัยครอบคลุมรายวิชา 2001101 คณิตศาสตร์วิศวกรรม เนื้อหา 3 หน่วย ได้แก่ หน่วยที่ 1 ลำดับ อนุกรม 

และขีดจำกัด (Sequences, Series and Limits) ครอบคลุมการหาผลรวมอนุกรม ขีดจำกัด และการประยุกต์ใช้ในการวิเคราะห์ 
แนวโน้มข้อมูลด้านความปลอดภัย หน่วยที่ 2 อนุพันธ์และการประยุกต์ใช้ (Derivatives and Applications) ครอบคลุมกฎ 
การหาอนุพันธ์ อัตราการเปล่ียนแปลง และการวิเคราะห์จุดวิกฤตในบริบทวิศวกรรมความปลอดภัย และหน่วยท่ี 3 อินทิกรัล 
และการประยุกต์ใช้ (Integrals and Applications) ครอบคลุมอินทิกรัลจำกัดเขตและไม่จำกัดเขต และการคำนวณพ้ืนท่ี ปริมาตร 
และพลังงานสะสม โจทย์ WebQuest ออกแบบให้สะท้อนสถานการณ์จริงด้านวิศวกรรมความปลอดภัย เช่น 
การวิเคราะห์อัตราการสะสมของสารอันตราย การคำนวณแรงสูงสุดท่ีโครงสร้างรับได้ และการประมาณปริมาณสารเคมีท่ีร่ัวไหล 
ระยะเวลาดำเนินการท้ังส้ิน 9 สัปดาห์ 

4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
ข้ันตอนท่ี 1 การพัฒนาและตรวจสอบเคร่ืองมือ: ออกแบบกิจกรรม WebQuest โดยเร่ิมจากการวิเคราะห์สถานการณ์ 

ปัญหาวิศวกรรมความปลอดภัยจริงในแต่ละหน่วย ได้แก่ การวิเคราะห์ลำดับและอนุกรมในบริบทข้อมูลอุบัติเหตุ 
การคำนวณอัตราการเปลี ่ยนแปลงของตัวแปรทางวิศวกรรมด้วยอนุพันธ์ และการคำนวณปริมาณสะสมของสาร  
อันตรายด้วยอินทิกรัล แล้วแปลงเป็นภาระงาน WebQuest พร้อมชีทนำทาง Big Six Skills นำเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ 5 ท่าน  

ขั้นตอนที่ 2 การทดลองนำร่อง (Pilot Study): นำแผนการจัดการเรียนรู้หน่วยที่ 1 ลำดับ อนุกรม และขีดจำกัด 
ไปทดลองใช้ กับนักศึกษากลุ ่มย่อย 10 คนที ่ไม่ใช่กลุ ่มตัวอย่างหลัก เพื ่อตรวจสอบความชัดเจนของชีทนำทาง 
ความเหมาะสมของระยะเวลา และความเหมาะสมในทางปฏิบัติของแผนการจัดการเรียนรู้ 
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ข ั ้ นตอนท ี ่  3  การทดลองก ั บกล ุ ่ มต ั วอย ่ า งหล ั ก :  ให ้ น ั กศ ึ กษาทำแบบทดสอบก ่ อนเร ี ยน 
จากนั ้นจัดการเรียนการสอนตามแผน WebQuest–Big Six Skills ทั ้ง 3 หน่วย รวม 6 สัปดาห์ เมื ่อสิ ้นสุดหน่วยที ่ 3 
อินทิกรัลและการประยุกต์ใช้ ให้นักศึกษา ทำแบบทดสอบหลังเรียนและตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ 

5. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ผ ู ้ว ิจ ัยใช ้สถ ิต ิ ในการว ิ เคราะห ์ข ้อม ูล ได ้แก ่  ค ่าร ้อยละ ค ่าเฉล ี ่ย และส ่วนเบ ี ่ยงเบนมาตรฐาน 

สำหรับการหาประสิทธิภาพ ของแผนการจัดการเรียนรู้ใช้การหาค่า E1/E2 และค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
 
ผลการศึกษา 

1. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ WebQuest–Big Six Skills 
ตารางท ี ่  1  ประส ิทธ ิภาพ E1/E2 ของแผนการจ ัดการเร ียนร ู ้  WebQuest–Big S ix Sk i l ls 

สำหรับนักศึกษาสาขาวิศวกรรมความปลอดภัย (N=32) 

รายการ จำนวน (คน) คะแนนเต็ม คะแนนรวม ร้อยละ 

ประสิทธิภาพด้านกระบวนการ (E1) 32 30 728 75.83 

ประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ (E2) 32 30 737 76.77 

จากตารางที่ 1 แผนการจัดการเรียนรู้ WebQuest–Big Six Skills มีประสิทธิภาพ E1/E2 = 75.83/76.77 
ผ่านเกณฑ์มาตรฐาน 75/75 ที่กำหนดไว้ ค่า E2 ที่สูงกว่า E1 บ่งชี้ว่าผลการวัดด้านผลลัพธ์มีคุณภาพสูงกว่าผลการ 
วัดด้านกระบวนการ ซึ่งอาจเป็นผลมาจากการที่นักศึกษาสามารถประยุกต์ใช้ทักษะ Big Six Skills ได้อย่างคล่องแคล่ว 
ยิ่งขึ้นเมื่อสิ้นสุดการเรียนรู้ครบทั้ง 3 หน่วย 
 
2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน 
ตารางที่ 2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยแผน WebQuest–Big Six Skills (N=32) 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จำนวน (คน) คะแนนเต็ม คะแนนรวม x̄ S.D. 

ก่อนเรียน 32 30 710 22.19 1.79 

หลังเรียน 32 30 745 23.28 1.53 

จากตารางที่ 2 ค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์หลังเรียน (x̄ = 23.28, S.D. = 1.53) สูงกว่าก่อนเรียน (x̄ = 22.19, S.D. = 1.79) 
ส่วนต่าง 1.09 คะแนน และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ีลดลงจาก 1.79 เป็น 1.53 บ่งช้ีว่ากระบวนการ WebQuest–Big Six Skills 
ไม่เพียงยกระดับค่าเฉล่ีย แต่ยังลดความแตกต่างระหว่างนักศึกษาท่ีมีผลการเรียนสูงและต่ำลงด้วย 
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3. ความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการจัดการเรียนรู้ WebQuest–Big Six Skills 
ตารางที่ 3 ความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการจัดการเรียนรู้ WebQuest–Big Six Skills (N=32) 

รายการ x ̄ S.D. ระดับ 

ด้านที่ 1: คุณภาพภาระงาน WebQuest (Task Quality) 

1. โจทย์ WebQuest 
   สะท้อนสถานการณ์วิศวกรรมความปลอดภัยที่เป็นจริง 

4.12 0.68 มาก 

2. แหล่งข้อมูลในกิจกรรมมีความน่าเชื่อถือและตรงกับเนื้อหา 4.07 0.71 มาก 

3. เกณฑ์การประเมินชัดเจนและสอดคล้องกับภาระงาน 4.10 0.65 มาก 

4. ระดับความท้าทายเหมาะสมกับความรู้พื้นฐานของนักศึกษา 4.13 0.60 มาก 

เฉลี่ยรวม ด้านที่ 1 4.11 0.66 มาก 

ด้านที่ 2: ประสิทธิผลของขั้นตอน Big Six Skills (Process Efficacy) 

5. ขั้นที่ 1–2 ช่วยให้เริ่มต้นการสืบค้นได้อย่างมีทิศทาง 4.15 0.63 มาก 

6. ขั้นที่ 3–4 ช่วยให้คัดกรองข้อมูลคณิตศาสตร์ได้แม่นยำขึ้น 4.18 0.58 มาก 

7. ขั้นที่ 5 ช่วยแปลงสารสนเทศคณิตศาสตร์เป็นขั้นตอนการแก้โจทย์ได้ 4.10 0.65 มาก 

8. ขั้นที่ 6 ช่วยตรวจสอบความถูกต้องของคำตอบได้ดีขึ้น 4.13 0.68 มาก 

เฉลี่ยรวม ด้านที่ 2 4.14 0.64 มาก 

ด้านที่ 3: การถ่ายโอนทักษะสู่บริบทวิชาชีพ (Skill Transfer) 

9. ทักษะสืบค้นจาก Big Six Skills นำไปใช้ในรายวิชาวิศวกรรมอื่นได้ 4.10 0.66 มาก 

10. กระบวนการประเมินแหล่งข้อมูล (ขั้น 4)  
มีประโยชน์สำหรับงานวิศวกรรมจริง 

4.20 0.57 มาก 

11. ทักษะ Cross-Source Synthesis ช่วยในการประเมินความเสี่ยงได้จริง 4.15 0.63 มาก 

12.รูปแบบกิจกรรมสอดคล้องกับกระบวนการทำงานของวิศวกรความปลอดภัย 4.13 0.62 มาก 

เฉลี่ยรวม ด้านที่ 3 4.15 0.62 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวมทั้งหมด 4.13 0.64 มาก 

จากตารางท่ี 3 ความพึงพอใจท้ัง 3 ด้านอยู่ในระดับมาก ด้านท่ี 3 การถ่ายโอนทักษะสู่บริบทวิชาชีพมีค่าเฉล่ียสูงสุด 

(x̄ = 4.15) โดยรายการท่ีได้คะแนนสูงสุด คือ กระบวนการประเมินแหล่งข้อมูลมีประโยชน์สำหรับงานวิศวกรรมจริง (x̄ = 4.20) 
สะท้อนว่านักศึกษาสาขาวิศวกรรมความปลอดภัยรับรู ้การเชื ่อมโยงระหว่างทักษะ information literacy 
กับสมรรถนะวิชาชีพได้ อย่างชัดเจน ค่าเฉล่ียรวมท้ังหมดเท่ากับ 4.13 (S.D. = 0.64) อยู่ในระดับมาก 
 



วารสารสหวิทยาการพัฒนา     ปีที ่3 ฉบบัที่ 2 เดือนกรกฎาคม-ธันวาคม 2567 
Vol.3 No.2 July-December 2024                                     Journal of Interdisciplinary Development (Humanities and Social Sciences 

 
62 

อภิปรายผล 
1. ค่าประสิทธิภาพ E1/E2 = 75.83/76.77 บ่งชี้ว่าการบูรณาการ WebQuest กับ Big Six Skills สร้างกิจกรรม 

ระหว่างเรียนท่ีมีคุณภาพเพียงพอ และผลลัพธ์ปลายทางก็ได้มาตรฐาน ค่า E2 ท่ีสูงกว่า E1 บ่งชี้ว่าผลการวัดด้านผลลัพธ์มี 
คุณภาพสูงกว่าด้านกระบวนการ ซ่ึงอาจเป็นผลมาจากการท่ีนักศึกษาสามารถประยุกต์ใช้ทักษะ Big Six Skills ได้อย่างคล่อง 
แคล่วยิ่งข้ึนเม่ือสะสมประสบการณ์การสืบค้นหลายครั้ง สอดคล้องกับ Zheng et al. (2005) ท่ีพบว่านักศึกษาซ่ึงเรียนด้วย 
WebQuest มักแสดงผลการเรียนรู้ได้ดีขึ้นเมื่อสะสมประสบการณ์การสืบค้น เนื่องจากกระบวนการ Big Six Skills ช่วยให้ 
ผู้เรียนสร้าง mental model ของการจัดการสารสนเทศท่ีแข็งแกร่งข้ึนในแต่ละหน่วย 

2. ค่าผลต่างเฉลี่ยระหว่างก่อนและหลังเรียนเท่ากับ 1.09 คะแนน เมื่อพิจารณาร่วมกับส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ที่ลดลงจาก 1.79 เป็น 1.53 พบว่ากระบวนการ WebQuest–Big Six Skills ไม่เพียงส่งผลต่อการเพิ่มขึ้นของค่าเฉล่ีย 
แต่ยังช่วยลดความแปรปรวนของผลสัมฤทธ์ิระหว่างนักศึกษา ซ่ึงสอดคล้องกับ Kuhlthau (2004) ท่ีระบุว่า Cognitive Scaffold 
แบบมีข้ันตอนชัดเจน เช่น Big Six Skills ช่วยนักศึกษาท่ีขาดประสบการณ์การสืบค้นมากกว่านักศึกษาที่มีทักษะสูงอยู่แล้ว 
ทำให้การกระจายของคะแนนแคบลง 

3. ความพึงพอใจสูงสุดในรายการ กระบวนการประเมินแหล่งข้อมูลมีประโยชน์สำหรับงานวิศวกรรมจริง (x̄ = 4.20) 
บ่งชี้ว่านักศึกษาสาขาวิศวกรรมความปลอดภัยรับรู้ความสัมพันธ์ระหว่างทักษะ Source Evaluation กับสมรรถนะวิชาชีพได้ 
อย่างชัดเจน สอดคล้องกับ Means et al. (2009) ท่ีระบุว่านักศึกษาในสาขาวิชาชีพที่มีบริบทการใช้สารสนเทศเฉพาะด้าน 
มีแนวโน้มรับรู้คุณค่าของทักษะ information literacy ในเชิงวิชาชีพสูงกว่านักศึกษาท่ัวไป ผลน้ีสนับสนุนข้อสรุปของ Kundu 
และ Bain (2006) ท่ีระบุว่า WebQuest ท่ีมีบริบทวิชาชีพชัดเจนเพ่ิมระดับการรับรู้ความเก่ียวข้อง (Perceived Relevance) 
ของผู้เรียนได้มากกว่า WebQuest ท่ีมีบริบทเป็นกิจกรรมเชิงทฤษฎีท่ัวไป 
 
ข้อเสนอแนะ 

1. ข้อเสนอแนะในการนำไปใช้ 
1.1 ผู้สอนควรออกแบบภาระงาน WebQuestให้สะท้อนสถานการณ์ปัญหาวิศวกรรมความปลอดภัยท่ีเป็นจริงและทันสมัย 

เช่น โจทย์ท่ีอิงจากรายงานอุบัติเหตุในอุตสาหกรรม เพ่ือเสริมระดับการรับรู้ความเก่ียวข้อง (Perceived Relevance) ของผู้เรียน 
ซ่ึงผลการวิจัยน้ีแสดงให้เห็นว่าเป็นปัจจัยท่ีส่งผลต่อความพึงพอใจสูงสุด 

1.2 ช ี ทนำทาง Big S ix Ski l ls  ควรระบ ุ ผลล ั พธ ์ ท ี ่ คาดหว ั งในแต ่ ละข ั ้ นอย ่ างช ั ดเจน
พร้อมตัวอย่างท่ีอิงบริบทคณิตศาสตร์วิศวกรรม เพ่ือลดเวลาท่ีนักศึกษาใช้ทำความเข้าใจกระบวนการ 

1.3 ควรจ ั ดให ้ ม ี การแลกเปล ี ่ ยนช ี ทบ ั นท ึ กการส ื บค ้ น ( Search Log)  ระหว ่ างก ลุ่ม 
เพ่ือให้นักศึกษาเห็นแนวทางการสืบ ค้นท่ีหลากหลายซ่ึงจะช่วยพัฒนาทักษะ Cross-Source Synthesis ได้เร็วข้ึน 

2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
2.1 ควรออกแบบการวิจัยเชิงเปรียบเทียบ (Comparative Study) ระหว่างกลุ่มท่ีเรียนด้วย WebQuest–Big 

Six Skills กับกลุ ่มที ่ เรียนด้วยรูปแบบอื ่น เช่น Problem-Based Learning หรือ Project-Based Learning 
โดยวัดผลท้ังด้านผลสัมฤทธ์ิ ทักษะ information literacy และความสามารถในการถ่ายโอนทักษะสู่รายวิชาอ่ืน 
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2.2 ค ว ร ข ย า ย ผ ล ก า ร ว ิ จ ั ย ไ ป ย ั ง ร า ย ว ิ ช า ค ณ ิ ต ศ า ส ต ร ์ ว ิ ศ ว ก ร ร ม ร ะ ด ั บ ส ู ง ข้ึ น 
ห ร ื อ ร า ย ว ิ ช าท ี ่ ต ้ อ ง ก า รก ารส ื บ ค ้ น ส า ร สน เทศ  เ ช ิ ง เ ทคน ิ ค ในสาข า ว ิ ศ วก ร รมความปลอด ภัย 
เพ่ือตรวจสอบความเป็นนัยท่ัวไปของผลการวิจัย 
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