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บทคัดย่อ 

การวิจ ัยนี ้ม ีว ัตถุประสงค์เพื ่อ 1) พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้
เศรษฐศาสตร์โดยใช้การคิดเชิงออกแบบเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
กรณีศึกษา และ 2) ศึกษาผลของการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้
ในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 จำนวน 30 คน ซึ่งได้มาด้วยการเลือก
แบบเจาะจง เครื ่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้
เศรษฐศาสตร์โดยใช้การคิดเชิงออกแบบเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
กรณีศึกษา 2) แบบประเมินมโนทัศน์ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ สถิติที่ใช้ในการวิจัย
คือ ค่าเฉลี่ย  

 ผลการวิจัยพบว่า 1) รูปแบบการจัดการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์โดยใช้การคิด
เชิงออกแบบเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา มี 7 ขั้นตอน ได้แก่ 
1) ขั้นสำรวจปัญหาผ่านกรณีศึกษา (Survey though Case studies) 2) ขั้นทำ
ความเข้าใจปัญหา (Empathize) 3) ขั ้นตีความปัญหาและระบุความต้องการ 
(Define) 4) ขั้นระดมความคิด (Brainstorm) 5) ขั้นสร้างตัวแบบ (Prototype) 6) 
ขั้นทดลองใช้จริง (Test) และ 7) ขั้นประมวลความรู้ (Conclusion)  2) ผลการใช้
รูปแบบการจัดการเรียนรู้พบว่า คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างอยู่ในระดับ 
31.33 คะแนน หรือระดับดี 

 

คำสำคญั: การคิดเชิงออกแบบ; การจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา;  

   เศรษฐกิจสร้างสรรค์  
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ABSTRACT 
The purposes of the research were: 1) to develop the economic 

learning activity based on design thinking and case study methods; and 
2) to study the effectiveness of the model with a sample group. The 
subjects were Mathayomsuksa 2 students (N = 30) and were selected 
by a purposeful sampling technique the instruments used for gathering 
data consisted of 1) Lesson plans on economic learning based on 
design thinking and case study methods and 2) creative economy 
concept assessment forms. The statistical analysis was conducted using 
mean values.  

The result of this research showed that the economic learning 
activity based on design thinking and case study methods comprised 7 
processes, which were: (1) Survey though case studies, (2) Define, (3) 
Empathize, (4) Brainstorm, (5) Prototype, (6) Test, and (7) Conclusion.  
In addition, the mean score of the participating students was 31.33 
showing that the learning activity was effective and in the good level. 
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บทนำ 

การเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคมภายใต้กระแสโลกาภิวัตน์ได้ส่งผล
ให้ยุทธศาสตร์การพัฒนาของประเทศเปลี่ยนจากการสร้างความได้เปรียบจาก
ต้นทุนการผลิตที่ต่ำมาเป็นการสร้างความได้เปรียบจากความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้
การนำความรู ้และภูมิปัญญาท้องถิ ่นมาเชื ่อมโยงกับเทคโนโลยีสมัยใหม่ เพื่อ
เสริมสร้างความเข้มแข็งทางเศรษฐกิจระดับฐานราก (Chantaranamchoo, 2012) 
โดยในปี ค.ศ.2015 สมัชชาใหญ่แห่งสหประชาชาติ (United Nations General 
Assembly: UNGA) ได้กำหนดเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) เพื่อให้เกิดการ
นำไปปรับใช้ในการพัฒนาสังคมโลก โดยประยุกต์ความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ มา
บูรณาการ และสื่อสารองค์ความรู้ผ่านช่องทางที่หลากหลาย โดยอาศัยเครื่องมือ
ส ื ่ อส าร  และ เทค โน โลย ี ด ิ จ ิ ท ั ล  ( Center for Research and Support of 
Sustainable Development Goals, 2016) 

Kusumavalee (2015, as cited in Tiacharoen et al, 2017) กล่าวว่า 
ความสร้างสรรค์ เกิดจากการเชื ่อมโยงกันของ 3 องค์ประกอบ คือ วัฒนธรรม 
เศรษฐศาสตร์ และเทคโนโลยี และอยู่ในรูปแบบ “ทุนทางปัญญา” ซึ่งนับเป็น
ปัจจ ัยพื ้นฐานที ่จะนำไปสู ่การสร้างงาน สร ้างรายได้ และการส่งออก ใน
ขณะเดียวกันก็จะทำให้เกิดการมีส่วนร่วมของทุกฝ่ายในสังคมและชุมชน ทำให้เกิด
ความหลากหลายทางวัฒนธรรมและส่งเสริมการพัฒนามนุษย์ เกิด “เศรษฐกิจเชิง
สร้างสรรค์” (Creative Economy) ขึ้น ถือเป็นแนวคิดในการพัฒนาเศรษฐกิจที่
สอดรับกับบริบทสังคมปัจจุบัน ดังที่ Phuangprayong (2018) กล่าวว่า “เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์” เป็นแนวทางในการพัฒนาเศรษฐกิจในปัจจุบัน โดยเชื่อมโยงกับการใช้
ทุนทางปัญญาและทุนทางสังคมที่สำคัญ อันได้แก่ องค์ความรู้ ความคิดสร้างสรรค์  
ทรัพย์สินทางปัญญา  ที่สอดประสานกับพื้นฐานทางประวัติศาสตร์ อัตลักษณ์ทาง
ศิลปวัฒนธรรม การสั ่งสมความรู ้และภูมิปัญญาท้องถิ ่น ผนวกเข้ากับการใช้
ประโยชน์จากเทคโนโลยีและนวัตกรรมอันทันสมัยในการผลิตสินค้าและบริการ
รูปแบบใหม่ที ่โดดเด่นเป็นเอกลักษณ์  สามารถสร้างคุณค่าและมูลค่าเพิ่มทาง
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เศรษฐกิจและสังคมสอดคล้องไปกับแนวโน้มความต้องการของผู้บริโภคในตลาดยุค
ใหม่ 

นักเรียนในฐานะพลเมืองสำคัญ และจะเป็นผู้มีบทบาทในการขับเคลื่อน
กิจกรรมทางเศรษฐกิจของสังคมไทยในอนาคต การจัดการศึกษาของประเทศจึง
จำเป็นต้องมีการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่หลากหลายผ่านปรากฎการณ์ทาง
สังคมที่จะสร้างภูมิรู ้ให้นักเรียน เพื่อเป็นประโยชน์ต่อการใช้ชีวิตจริงในอนาคต 
โดยเฉพาะการจัดการเรียนรู้ด้านเศรษฐศาสตร์ ซึ่งเป็นสาระหลักในการจัดการ
เรียนรู้กลุ่มวิชาสังคมศึกษา ดังที่ Mangkhang (2016) เสนอว่า การจัดการเรียนรู้
สังคมศึกษาควรเป็นไปเพื่อการนำอนาคตวิทยามาสู่การเตรียมพลเมืองให้มีทักษะ
เพื่อตัดสินใจผ่านการศึกษาสถานการณ์ และกำหนดเป็นแนวทางของบุคคล หรือ
สังคม ซึ่ง Wannapaisan (2016) ได้เสนอมโนทัศน์สำคัญของสาระเศรษฐศาสตร์
ว่า ประกอบด้วย 4 มโนทัศน์ ได้แก่ การบริหารจัดการทรัพยากร หลักการเศรษฐกจิ
พอเพียง ระบบเศรษฐกิจและความสัมพันธ์ทางเศรษฐกิจ และความร่วมมือกัน
ในทางเศรษฐกิจ โดยวิชาเศรษฐศาสตร์มีความสำคัญต่อการดำเนินชีวิตของมนุษย์ 
เนื ่องจากเป็นสาระวิชาที ่มีขอบข่ายครอบคลุมการจัดการทรัพยากรที ่มีความ
เกี ่ยวข้องกับการดำรงชีว ิตของมนุษย์ ต ั ้งแต่ระดับบุคคล ครอบครัว และ
ระด ับประเทศ โดยในม ิต ิของกระบวนการจ ัดการเร ียนร ู ้น ั ้น Bureerat, 
Dangprasert, & Viriyanont (2019) ได้อธิบายว่า ในกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ผู้สอนต้องมุ่งมั่นในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนที่มีคุณภาพ เพื่อกระตุ้นให้
ผู ้เร ียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ และนำไปต่อยอดในการทำงานได้ในอนาคต 
ความสำคัญของความคิดสร้างสรรค์เสมือนเป็นการกำหนดกรอบแนวคิดและ
กระบวนการคิดให้เกิดขึ้น เพื่อแก้ไขปัญหาโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ รวมถึงการ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

กระบวนการจัดการเรียนรู ้ท ี ่หลากหลายนั ้น ควรเป็นไปเพื ่อพัฒนา
ความสามารถในการคิดอย่างหลากหลายมิติและสัมพันธ์ไปกับบริบทแวดล้อม โดย
สามารถประยุกต์ใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้สาระวิชาต่าง ๆ เพื่อส่งเสริมมโนทัศน์เกี่ยวกับความสร้างสรรค์ 
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ซึ่งถือเป็นกระบวนการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับเป้าหมายและมโนทัศน์สำคัญของสาระ
เศรษฐศาสตร์ ผ ่านการใช้องค์ความรู ้และประสบการณ์ที ่หลากหลาย โดย 
Chalermsuk (2020) อธิบายว่า การคิดเชิงออกแบบ มีจุดมุ่งหมายคือการสร้าง
สิ่งประดิษฐ์ นวัตกรรม หรือผลงานสร้างสรรค์ โดยเชื่อว่าการสร้างสิ่งเหล่านี้ต้องใช้
ความรู้เชิงบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ เข้ามาช่วยในการทำงาน ผ่านการทำงานแบบ
ร่วมมือ ทำให้สามารถมองเห็นปัญหาในหลายมิติและเข้าใจปัญหาอย่างแท้จริงด้วย
การร่วมกันหาเหตุและผล รวมถึงการเข้าใจความรู ้สึกของผู ้อื ่น ผ่านการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ในมิติที่หลากหลาย โดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศกึษา
เป็นอีกวิธีหนึ่งที่จะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเข้าใจสาระที่ครูต้องการสอนได้เร็วขึ้นและ
ตรงประเด็น ซึ่ง Khammanee (2014) อธิบายว่า กรณีศึกษา (Case Study) หรือ 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา (Case Study Methods) เป็นกระบวนการที่
ครูผู้สอนใช้ในการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่กำหนด โดยให้
ผู้เรียนศึกษาจากเรื่องราวที่สมมติขึ้นจากความเป็นจริง และตอบประเด็นคำถาม
เกี่ยวกับเรื่องนั้น นำคำตอบและเหตุผลที่มาของคำตอบนั้นมาใช้เป็นข้อมูลในการ
อภิปราย เพื่อให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรู ้ตามวัตถุประสงค์ โดยในสังคมปัจจุบัน
เทคโนโลยีดิจิทัลเข้ามามีบทบาทอย่างมากต่อการดำเนินชีวิต การเรียนรู ้ผ่าน
ประสบการณ์ดิจิทัลจะทำให้นักเรียนได้รับประสบการณ์และภูมิคุ้มกันที่ดีย่ิงขึ้น 

จากความสำคัญที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนา
รูปแบบการจัดการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์โดยใช้การคิดเชิงออกแบบเป็นฐานร่วมกับ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา เพื่อส่งเสริมมโนทัศน์ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เพื่อให้นักเรียนเพิ่มพูนความรู้และนโนทัศน์
ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ และสามารถนำองค์ความรู้มาปรับใช้ในชีวิตประจำวันเพื่อ
สร้างคุณค่าและความสุขในการดำเนินชีวิตได้ในมิติเศรษฐกิจสร้างสรรค์ต่อไป 
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วัตถุประสงค์การวิจัย  
1) เพ ื ่อพัฒนาร ูปแบบการจัดการเร ียนร ู ้ เศรษฐศาสตร์โดยใช้การคิด 

เชิงออกแบบเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา  
2) เพื่อศึกษาผลของการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

 

วิธีการวิจัย 
 การวิจัยนี้ เป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการในชั้นเรียน (Classroom Action 
Research) มีขั้นตอนการดำเนินการวิจัยแบ่งออกเป็น 4 ระยะ ดังนี ้

ระยะที่ 1 การวางแผน (plan) ประกอบด้วย  

1. สำรวจปัญหาการจัดการเร ียนร ู ้สาระเศรษฐศาสตร ์ จ ัดลำดับ
ความสำคัญของปัญหา ศึกษาผลการประเมินความสามารถของผู้เรียน
ย้อนหลัง และศึกษาผลการประเมินพฤติกรรมผู้เรียน 

2. ศ ึกษาสภาพปัญหาของการจ ัดการเร ียนร ู ้ส ังคมศ ึกษา สาระ
เศรษฐศาสตร์ จากเอกสาร ตำรา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพื่อสำรวจ
ปัญหาต่าง ๆ ที่พบจากการดำเนินการวิจัยหรือศึกษาอย่างเป็นระบบ 
การใช้นวัตกรรมหรือกระบวนการต่าง ๆ เพื่อแก้ไขปัญหา ตลอดจน
ข้อเสนอแนะจากการวิจัย เป็นต้น  

3. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และนวัตกรรมทางการศึกษา ที่จะสามารถใช้
เป็นทางเลือกในการประยุกต์ใช้เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่
มีประสิทธิภาพและส่งเสริมความสามารถของผู้เรียนได้จริง  

4. วางแผนการวิจ ัย โดยเขียนโครงการวิจ ัย ระบุรายละเอียดการ
ดำเนินการ ประกอบด้วย 1) ชื่อเรื่องวิจัย 2) ที่มาและความสำคัญของ
ปัญหา 3) วัตถุประสงค์ของการวิจัย 4) ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
และ 5) วิธีดำเนินการวิจัย (ประชากร กลุ่มตัวอย่าง เครื่องมือที่ใช้ใน
การวิจัย กระบวนการเก็บรวบรวมข้อมูล และการวิเคราะห์ข้อมูล)  

5. วางแผนการแจ้งข้อมูลต่อสถานศึกษาต้นสังกัด เพื่อขออนุมัติทำการ
วิจัยในชั้นเรียนกับกลุ่มตัวอย่าง 
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ระยะที่ 2 การปฏิบัติตามแผน (action) ประกอบด้วย 

1. พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู ้เศรษฐศาสตร์โดยใช้การคิดเชิง
ออกแบบเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา โดยใช้
ข้อมูลต่าง ๆ ที่สำรวจได้จาก ระยะที่ 1 เพื่อออกแบบเป็นขั้นการสอน 
มี 7 ขั ้นตอน ประกอบด้วย 1) ขั ้นสำรวจปัญหาผ่านกรณีศึกษา 
(Survey though Case studies) 2 )  ข ั ้ นทำความ เข ้ า ใจป ัญหา 
(Empathize) 3) ขั้นตีความปัญหาและระบุความต้องการ (Define) 4) 
ขั้นระดมความคิด (Brainstorm) 5) ขั้นสร้างตัวแบบ (Prototype) 6) 
ขั้นทดลองใช้จริง (Test) และ 7) ขั้นประมวลความรู้ (Conclusion) 

2. พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ จำนวน 2 แผน รายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 

ตารางที่ 1 แผนการจัดการเรียนรู้ 

แผน 
การจัดการเรียนรู ้

จำนวน 
(ชั่วโมง) 

กระบวนการ 
จัดการเรียนรู ้

จุดประสงค ์
การเรียนรู ้

ผลลัพธ ์
การเรียนรู ้

แผนฯ ที่ 1 เรื่อง 
การผลิตสินค้าและ
บริการในท้องถิ่น
ด้วยเศรษฐกิจ
พอเพียง 

3 1. ขั้นสำรวจปัญหาผ่าน
กรณีศึกษา  
2. ขั้นทำความเข้าใจปัญหา  
3. ขั้นตีความปัญหาและระบุ
ความต้องการ  
4. ขั้นระดมความคิด 
 
 
 

- อธิบาย
หลักการและ
เป้าหมายของ
ปรัชญา
เศรษฐกิจ
พอเพียง (K) 
- วิเคราะห์
ปัญหาการผลิต
สินค้าและ
บริการใน
ท้องถิ่น (P) 
- ริเริ่มการคิด
เพื่อแก้ไขปัญหา
รอบตัวและ
ตระหนักถึง
ความสำคัญของ
สิ่งแวดล้อม (A) 
 
 
 

สามารถ
วิเคราะห์
ปัญหาการผลิต
สินค้าและ
บริการใน
ท้องถิ่นและ
เสนอแนว
ทางการแก้ไข 
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แผน 
การจัดการเรียนรู ้

จำนวน 
(ชั่วโมง) 

กระบวนการ 
จัดการเรียนรู ้

จุดประสงค ์
การเรียนรู ้

ผลลัพธ ์
การเรียนรู ้

แผนฯ ที่ 2  
เรื่อง การพัฒนาการ
ผลิตเพื่อความยั่งยืน 

3 5. ขั้นสร้างตัวแบบ  
6. ขั้นทดลองใช้จริง 
7. ขั้นประมวลความรู้ 

- อธิบายสภาพ
ปัญหาที่
เกี่ยวข้องกับการ
ผลิตสินค้าและ
บริการใน
ท้องถิ่นจาก
กรณีศึกษาสังคม
ดิจิทัล (K) 
- ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ที่
สอดคล้องกับ
ความสมดุลทาง
เศรษฐกิจและ
สังคมตาม
แนวคิด
เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ (P) 
- ริเริ่มการคิด
เพื่อแก้ไขปัญหา
รอบตัวและ
ตระหนักถึง
ความสำคัญของ
สิ่งแวดล้อม (A 
 

สามารถ
ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์เพื่อ
ความยั่งยืน
ตามแนวคิด
เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 

 

การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู ้เศรษฐศาสตร์โดยใช้การคิดเชิง
ออกแบบเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้
การหาค่าเฉลี่ย (x) ของแผนการจัดการเรียนรู ้เทียบกับเกณฑ์ระดับคุณภาพที่
กำหนด โดยประยุกต์จากแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ของ Wannapaisan 
(2020) เพื ่อประเมินและตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเร ียนรู ้โด ย
ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนสังคมศึกษา 1 ท่าน ด้านเศรษฐศาสตร์ 1 ท่าน และด้านวัด
และประเมินผลทางการศึกษา 1 ท่านซึ่งกำหนดค่าการแปลผลการประเมิน ดังนี้ 
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2.50 – 3.00 อยู่ในระดับคุณภาพด ี

  1.50 – 2.49 อยู่ในระดับคุณภาพพอใช ้

  1.00 – 1.49 อยู่ในระดับคุณภาพควรปรับปรุง 

 ผลคะแนนเฉลี่ยของการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้กำหนดที่ระดับ
พอใช้ขึ้นไปหรือได้คะแนนเฉลี่ย ≥1.50 จึงจะสามารถนำแผนการจัดการเรียนรู้ไป
ใช้ได ้

3. แบบประเมินมโนทัศน์ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยประเมินจาก
ชิ้นงานตามลักษณะสำคัญของแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 4 ประเด็น 
ได้แก่  
1) ความเป็นอุตสาหกรรมสร้างสรรค์  
2) การบูรณาการระบบเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม เทคโนโลยี

นวัตกรรม  
3) การบูรณาการทุนทางปัญญาและทุนทางสังคม  
4) เป็นผลงานที่เชื่อมต่อระหว่างเศรษฐกิจในระดับท้องถิ่นกับ 

ทั ้งนี ้ ผู ้ว ิจัยได้กำหนดรายการประเมินในแบบประเมินมโนทัศน์ด้าน
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ แบ่งเป็น 12 ข้อ จากนั้นหาค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบ
ประเม ินมโนท ัศน ์ด ้ านเศรษฐก ิจสร ้ างสรรค ์  ( Index of Item-Objective 
Congruence: IOC) จากผู ้ เช ี ่ยวชาญด้านการสอนสังคมศึกษา 1 ท่าน ด้าน
เศรษฐศาสตร์ 1 ท่าน และด้านวัดและประเมินผลทางการศึกษา 1 ท่าน รวม 3 
ท่าน เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงเนื ้อหาให้มีความสัมพันธ์กับเนื ้อหาความรู ้ที่
กำหนด พิจารณาลักษณะการใช้ภาษา และการตั้งคำถาม โดยทุกรายการประเมินมี
ค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ในเกณฑ์ที่กำหนด (IOC > 0.50) สามารถนำมาใช้ได ้

การประเมินชิ้นงานที่เกิดขึ้นจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อประเมิน
มโนทัศน์ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของนักเรียน ใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค 
(scoring rubric) 3 ระดับ จากนั้นวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้การหาค่าเฉลี่ย (x) เทียบ
กับเกณฑ์ที่กำหนด ซึ่งกำหนดค่าการแปลผลการประเมิน ดังนี ้
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28 – 36 มีมโนทัศน์ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์อยู่ในระดับดี  

20 – 27 มีมโนทัศน์ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์อยู่ในระดับพอใช้  

12 – 19 มีมโนทัศน์ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์อยู่ในระดับควรปรับปรุง 

กำหนดให้ผลการประเมินมโนทัศน์ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของนักเรียน
ต้องอยู่ในระดับดีขึ้นไป จึงจะผ่านเกณฑ์การประเมิน 

4. ทดลองและประเมินผลของการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
1) ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/5 
โรงเรียนโกวิทธำรงเชียงใหม่ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 
จำนวน 30 คน ซึ่งได้มาด้วยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling)  

2) แบบแผนการทดลอง 
ผู้วิจัยใช้แบบแผนการทดลองแบบมีกลุ่มทดลองเพียงกลุ่มเดียว 
เพื่อตรวจสอบประสิทธิภาพ จากนั้นดำเนินการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ รวม 6 ชั่วโมง และประเมินมโน
ทัศน์ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ รวม 1 ชั่วโมง 

ระยะที่ 3 การสังเกตตรวจสอบผลจากการปฏิบัติตามแผน (observe)  

 ผู้วิจัยได้ดำเนินการเก็บรวมรวมข้อมูลผลของการทดลองและประเมินผล
ของการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ และนำข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ และนำไปสู่การ
สรุปผลการวิจัย 

ระยะท ี ่  4 การสะท ้อนผลและทบทวน ( reflection & revise) 
ประกอบด้วย 

1. ผู้วิจัยร่วมสรุปผลการเรียนรู้ร่วมกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้วิธีการสนทนา
กลุ่มย่อย (Group Dialogue) โดยสนับสนุนให้นักเรียนทุกคนได้ร่วมกันสนทนา
สะท้อนการเรียนรู ้จากการรับรู ้ ความคาดหวัง และความรู ้สึกของตนเอง
เกี่ยวกับประสบการณ์ที่ได้รับจากการจัดการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์โดยใช้การคิด
เชิงออกแบบเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา รวมทั้งสะท้อน
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การเรียนรู้ให้กับผู้อื่น โดยการพิจารณาผลงานของผู้อื่น และเสนอแนวทางการ
พัฒนาผลงานในอนาคต  

2. ผู้วิจัยทบทวนผลที่ได้จากการสะท้อนผลการเรียนรู้ เพื่อสำรวจสิ่งที่พัฒนาได้ดี 
ปัญหาอุปสรรค และสรุปแนวทางแก้ปัญหา เพื่อจัดทำเป็นแนวทางในการ
ศึกษาวิจัยรอบต่อไป 

 

ผลการวิจัย 
1) ผลการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์โดยใช้การคิด 

เชิงออกแบบเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา 

 การจัดการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์โดยใช้การคิดเชิงออกแบบเป็นฐานร่วมกับ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษาที่พัฒนาขึ้น มีกระบวนการจัดการเรียนรู้ 7 
ข ั ้นตอน ได้แก่ 1) ขั ้นสำรวจปัญหาผ่านกรณีศ ึกษา (Survey though Case 
studies) 2) ขั้นทำความเข้าใจปัญหา (Empathize) 3) ขั้นตีความปัญหาและระบุ
ความต้องการ (Define) 4) ขั้นระดมความคิด (Brainstorm) 5) ขั้นสร้างตัวแบบ 
(Prototype) 6) ขั้นทดลองใช้จริง (Test) และ 7) ขั้นประมวลความรู้ (Conclusion)  

 แผนการจัดการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์โดยใช้การคิดเชิงออกแบบเป็นฐาน
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา มีทั้งหมด 2 แผน ได้แก่ แผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การผลิตสินค้าและบริการในท้องถิ่นด้วยเศรษฐกิจพอเพียง จำนวน 
3 ชั่วโมง มีค่าเฉลี่ย (x) ผลการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ ระดับ 2.95 โดยมี
คุณภาพอยู่ในระดับดี และ แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การพัฒนาการผลิตเพื่อ
ความยั่งยืน จำนวน 3 ชั่วโมง มีค่าเฉลี่ย (x) ผลการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ 
ระดับ 2.86 โดยมีคุณภาพอยู่ในระดับดี ผลค่าเฉลี่ย (x) ของการประเมินแผนการ
จัดการเรียนรู้เป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนด 
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2) ผลของการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์โดยใช้การคิด 
เชิงออกแบบเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา เพื่อ
ส ่งเสร ิมมโนทัศน์ด ้านเศรษฐกิจสร ้างสรรค์ สำหรับนักเร ียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 

ผลการประเมินมโนทัศน์ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของนักเร ียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 สามารถสรุปได้ดังนี ้

 

ตารางที่ 2 ผลการประเมินมโนทัศน์ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

กลุ่ม ระดับคะแนน ระดับคุณภาพ 
1 32 ดี 
2 31 ดี 
3 29 ดี 
4 29 ดี 
5 33 ดี 
6 34 ดี 

Max = 34 
Min = 29 

Mean = 31.33 
 

 

ผลจากการมโนทัศน์ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ พบว่า มโนทัศน์ด้าน
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ของนักเรียนมีคะแนนสูงสุดอยู่ที่ 34 คะแนน คะแนนต่ำสุดอยู่
ที่ 29 คะแนน และค่าเฉลี่ยระดับคะแนนทั้งห้องอยู่ที่ 31.33 คะแนน โดยเมื่อเทยีบ
กับเกณฑ์มาตรฐานที่กำหนดเอาไว้แล้วคะแนนของทุกกลุ่มอยู่ในระดับดี เป็นไปตาม
เป้าหมายที่กำหนดไว้เพื่อเป็นเกณฑ์ในการเปรียบเทียบแปรผลของการส่งเสริม  
มโนทัศน์ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
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อภิปรายผล 
จากผลการวิจัย ผู้วิจัยได้อภิปรายผลการวิจัยใน 2 ประเด็นหลัก ดังนี้  

1. รูปแบบการจัดการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์โดยใช้การคิดเชิงออกแบบเป็น
ฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา ออกแบบตามแนวคิด
การคิดเช ิงออกแบบเป็นฐาน (Design Thinking) ซึ ่งพ ัฒนาโดย 
Stanford d. school (Plattner, 2010) ซึ่งมี 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 
1) Empathize หรือการเข้าใจปัญหา 2) Define หรือการกำหนด
ปัญหาให้ชัดเจน 3) Ideate หรือการระดมความคิด 4) Prototype 
หรือการสร้างต้นแบบที่เลือก และ 5) Test หรือการทดสอบ 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 Stanford d.school Design Thinking Process 
แหล่งที่มา: https://www.benronning.com/writing/2018/8/23/ 
design-thinking-in-organizationsarticle_view.php?nid=162650 
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โดยใช้กรณีศึกษา เพื่อสง่เสริมมโนทัศน์ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ สำหรบันักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

ผู้วิจัยได้ให้ความสำคัญกับสาระวิชาหลักและทักษะเพื่อการดำรงชีวิตใน
ศตวรรษที่ 21 ซึ ่งประกอบด้วย ภาษาอังกฤษ การอ่าน ภาษาของโลก ศิลปะ 
คณิตศาสตร์ เศรษฐศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ภูมิศาสตร์ ประวัติศาสตร์ การปกครอง
และความเป็นพลเมืองที่ดี โดย Chantong (2017) กล่าวว่า กระทรวงศึกษาธิการ 
เน้นย้ำว่าให้โรงเรียนต้องส่งเสริมความเข้าใจเนื้อหาวิชาการให้อยู่ในระดับสูงด้วย
การสอดแทรกทักษะเพื่อการดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21 เข้าในวิชาหลักทุกวิชา 
ได้แก่ ความรู ้ เร ื ่องโลก ความรู ้ด ้านการเง ิน เศรษฐกิจ ธุรกิจและการ เป็น
ผู้ประกอบการ ความรู้ด้านการเป็นพลเมืองที่ดี ความรู้ด้าน สุขภาพ และความรู้
ด้านสิ่งแวดล้อมซึ่งสัมพันธ์กับสาระของสังคมศึกษาทั้ง 5 สาระ ที่อิงมาตรฐานการ
เรียนรู้ ผู ้วิจัยจึงได้หยิบยกเอาประเด็นด้านเศรษฐศาสตร์ โดยเฉพาะเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ มาเป็นเนื้อหาหลักในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยอาศัยการจัดการ
เร ียนร ู ้ โดยใช ้กรณ ีศ ึกษา (Case Study Methods) มาประย ุกต ์ ใช ้ก ับขั้น
กระบวนการตามแนวคิดการคิดเชิงออกแบบเป็นฐาน (Design Thinking) เพื่อ
ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (active learning) และมีความสอดคล้องกับ
ทฤษฎีการเรียนรู ้สถานการณ์ (Situated learning theory) โดย Kanhadilok, 
Punsumreang & Malai (2019) กล่าวว่า กรณีศึกษา เป็นเครื่องมือการเรียนรู้ที่
สำคัญ การเลือกกรณีศึกษาต้องเน้นแนวคิดสำคัญที่สุดที่ผู้เรียนต้องเรียนรู้ ทำให้
ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์ มีจุดเน้นเกี่ยวกับเหตุการณ์สถานการณ์ หรือแสดงข้อมูลที่
ระบปุัญหาหรือความต้องการอยู่บนพื้นฐานความจริง โดย “ผู้สอน” จะมีบทบาทใน
การเป็นผู้ที่เตรียมกรณีศึกษาหรือเลือกกรณีศึกษา ที่สอดคล้องกับเป้าหมายในการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู ้ พร้อมทั ้งให้แนวทางผู ้เร ียนเกี ่ยวกับสาระสำคัญของ
กรณีศึกษานั้น ๆ นอกจากนี้ อาจจะมีบทบาทในการร่วมกำหนดคำถามร่วมกับ
ผู้เรียน เพื่อสนับสนุนให้ผู้เรียนร่วมกันการอภิปรายผลการศึกษาเพื่อนำไปสู่การ
แก้ปัญหา และสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ ในส่วนของ “ผู้เรียน” 
เป็นผู้ที่มีความรู้ในเรื่องที่ศึกษามาก่อนอย่างน้อยในขั้นพื้นฐาน และมีการเตรียมตัว
โดยการศึกษาข้อมูล สถานการณ์ปัญหามาก่อน เน้นการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
เพื่อสนับสนุนให้ผู้เรียนทุกคนควรมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ 

จะเห็นได้ว่า กรณีศึกษาจะเข้ามามีบทบาทในการเป็นสื่อที่ให้ผู้เรียนได้คิด
วิเคราะห์ และมีจุดเน้นเกี่ยวกับเหตุการณ์สถานการณ์ ซึ่งเหมาะสมกับผู้เรียนใน
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ที ่มีความจำเป็นต้องได้รับการเพิ ่มพูนความรู ้จาก
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การศึกษาตัวอย่างหรือกรณีศึกษา ผู้วิจัยจึงได้ประยุกต์ใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้
กรณีศึกษาในขั้นสำรวจปัญหาผ่านกรณีศึกษา (Survey though Case studies) 
เพื่อนำกรณีศึกษามาช่วยกระตุ้นความสนใจและสำรวจปัญหาจากการณีศึกษาที่มี
อยู่จริงในสังคมที่ผู้เรียนอาศัยอยู่ และเปลี่ยนขั้น Ideate หรือการระดมความคิด 
เป ็นข ั ้นระดมความคิด (Brainstorm) เพ ื ่อเป ิดโอกาสให้ผ ู ้ เร ียนสามารถใช้
กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) และสร้างปฏิสัมพันธ์
แบบพึ่งพาอาศัยกันทางบวก (positive interdependence) ผู้วิจัยจึงได้พัฒนา
รูปแบบการจัดการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์โดยใช้การคิดเชิงออกแบบเป็นฐานร่วมกับ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา ซึ่งมีกระบวนการจัดการเรียนรุ้ 7 ขั้นตอน ได้แก่ 
1) ขั้นสำรวจปัญหาผ่านกรณีศึกษา (Survey though Case studies) 2) ขั้นทำ
ความเข้าใจปัญหา (Empathize) 3) ขั ้นตีความปัญหาและระบุความต้องการ 
(Define) 4) ขั้นระดมความคิด (Brainstorm) 5) ขั้นสร้างตัวแบบ (Prototype) 6) 
ขั้นทดลองใช้จริง (Test) และ 7) ขั้นประมวลความรู้ (Conclusion) โดยรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้ที ่พัฒนาขึ้น สามารถส่งเสริมนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มี  
มโนทัศน์ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์อยู่ในระดับดี ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของ ของ 
Timcharoen, Wannapaisan & Rupavijetra (2022) ที่ทำการพัฒนานวัตกรรม
การเรียนรู้ฐานการคิดเชิงออกแบบ เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมของ
นักเรียนในวิทยาลัยอาชีวศึกษาเชียงใหม่ โดยมีกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 6 
ขั้นตอน  ได้แก่ 1. ขั้นทำความเข้าใจเป้าหมายอย่างลึกซึ้ง (Empathy) 2.ขั้นความ
ต ้องการ (Define) 3. ข ั ้นกรอบความค ิด ( Ideation) 4. ข ั ้นสร ้างต ้นแบบ 
(Prototype) 5. ขั้นการทดลอง (Test) 6. ขั ้นสะท้อนการออกแบบ (Reflect-
design) ซึ่งสามารถส่งเสริมทักษะเชิงนวัตกรรมในการสร้างฉากทัศน์เชิงอนาคตโดย
ใช้ทักษะการคิดสร้างสรรค์ ทักษะการคิดวิเคราะห์ปัญหาเชื ่อมโยงแนวคิด 
คาดการณ์แนวโน้มที่จะเกิดขึ้นอย่างเป็นระบบและมีเหตุผล ทักษะการตีความความ
ต้องการของสถานการณ์และปัญหา หรือแม้แต่ความต้องการของสังคมที่คาดหวังได้ 
ซึ่งการนำแนวคิดการคิดเชิงออกแบบมาใช้เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้มี
การประยุกต์ใช้ก ับวิธ ีสอนหรือเทคนิคการสอนอื ่น ๆ อาทิ Chalermsuk & 
Satiman (2019) ซึ่งได้ศึกษา การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
วิชาศิลปศึกษาตามแนวทางการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการเรียนศิลปะปฏิบัติที่
บูรณาการเครื่องมือทางปัญญา เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างผลงาน
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ศิลปะของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย ที่มีขั้นตอนกิจกรรมการเรียนการสอน 6 
ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นที่ 1 การสร้างแรงบันดาลใจและแสวงหาความรู้ ขั้นที่ 2 การ
รวบรวมและเข้าถึงความรู้ ขั้นที่ 3 การกระตุ้นความคิดขยายความรู้ ขั้นที่ 4 การ
ริเริ่มสร้างสรรค์ผลงาน ขั้นที่ 5 พัฒนาประยุกต์ผลงาน และขั้นที่ 6 วิพากษ์วิจารณ์
ประเมินผล และมีความเหมาะสมในการนำไปใช้ส่งเสริมพัฒนาการเรียนรู้ในเชิง
ปฏิบัติได้จริง รูปแบบการเรียนการสอนมีความเหมาะสมจากความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ อีกทั้งในกิจกรรมการเรียนการสอนมุ่งเน้นการส่งเสริมความสามารถใน
การสร้างผลงาน มีการกระตุ้นการเรียนรู้ตามแนวทางการคิดเชิงออกแบบ มีระบบ
การแลกเปลี่ยนให้ข้อเสนอแนะ กระบวนการทำงานชัดเจน มีการกำหนดมโนทัศน์
ร่วมกัน รวมทั้งให้นักเรียนร่วมกันพิจารณากระบวนการออกแบบอย่างเหมาะสม 
นอกจากนี้ Bureerat, Dangprasert, & Viriyanont (2019) ที่ศึกษาการพัฒนาการ
จัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ตามแนว
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ในระดับอุดมศึกษา พบว่ากรอบแนวคิดในการพัฒนาการ
จัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ตามแนว
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ในระดับอุดมศึกษา ซึ่งผลการประเมินคุณภาพด้านสื่อและการ
นำเสนอ อยู่ในระดับดีมาก ผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหา อยู่ในระดับดีมาก 
และผลการประเมินด้านประสิทธิภาพของการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ตามแนวเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในระดับอุดมศึกษา อยู่
ในระดับดีมาก เป็นต้น 

2. ผลของการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์โดยใช้การคิดเชิง
ออกแบบเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา 

ผลจากการประเมินมโนทัศน์ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า นักเรียนมีระดับคะแนนสูงสุดระดับ 34 คะแนน คะแนน
ต่ำสุดระดับ 29 คะแนน และค่าเฉลี่ยระดับคะแนนทั้งห้องอยู ่ที ่ระดับ 31.33 
คะแนน โดยเมื่อเทียบกับเกณฑ์มาตรฐานที่กำหนดเอาไว้แล้วคะแนนของทุกกลุ่มอยู่
ในระดับดี เป็นไปตามเป้าหมายที่กำหนดไว้เพื่อเป็นเกณฑ์ในการเปรียบเทียบแปล
ผลของการส่งเสริมมโนทัศน์ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ สะท้อนให้เห็นว่ารูปแบบการ
จัดการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์โดยใช้การคิดเชิงออกแบบเป็นฐานร่วมกับการจัดการ
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เรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่สามารถส่งเสริมมโนทัศน์
ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ได้เป็นอย่างดี 

 

ข้อเสนอแนะ 
1) การนำรูปแบบการจัดการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์โดยใช้การคิดเชิงออกแบบ

เป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู ้โดยใช้กรณีศึกษาไปประยุกต์ใช้กับ 
การวิจัยในลักษณะอื ่น ควรเป็นการวิจัยแบบ One Group Pretest - 
Posttest Design เพื่อนำผลการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) และทดสอบ
หลังเรียน (Posttest) มาเปรียบเทียบกัน เพื่อให้ผู้วิจัยทราบถึงผลกระทบ
ที่ผู ้เรียนได้รับจากการนำรูปแบบการจัดการเรียนรู ้ไปใช้ในการศึกษา  
อย่างรอบด้าน  

2) ผู้วิจัยควรเลือกใช้กรณีศึกษาที่มีความเชื่อมโยงกับประสบการณ์ของผู้เรียน 
เพื่อสนับสนุนให้ผู ้เรียนใช้ประสบการณ์เดิมมาช่วยในการสำรวจ และ
วิเคราะห์ปัญหาของกรณีศึกษาที่ได้รับได้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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