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บทคัดย�อ 
 การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค�เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน (CAI) เร่ือง วงดนตรีไทย 

กลุ�มสาระการเรียนรู๎ศิลปะ สําหรับชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 1 ที่มีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ�มาตรฐาน 80/80 และ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก�อนเรียนและหลังเรียนด๎วยบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วย

สอน (CAI) เรื่อง วงดนตรีไทย กลุ�มสาระการเรียนรู๎ศิลปะ สําหรับชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 1  

 กลุ�มตัวอย�างท่ีใช๎ในการวิจัยคร้ังน้ีเป�นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ป�การศึกษา 

2555 โรงเรียนท�าโพธ์ิศรีพิทยา สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 29 จํานวน 36 คน ได๎มาโดย

วิธีสุ�มอย�างง�าย เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัยคร้ังนี้  ประกอบด๎วย บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน  (CAI) 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง วงดนตรีไทย กลุ�มสาระการเรียนรู๎ศิลปะ สําหรับ ช้ัน

มัธยมศึกษาป�ที่ 1 เรื่อง วงดนตรีไทย สถิติที่ใช๎ในการวิจัย ได๎แก� ค�าเฉล่ีย ค�าร๎อยละ ส�วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ

การทดสอบ t 

 

ผลการวิจัยพบว�า  

 1. บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน (CAI) เรื่อง วงดนตรีไทย กลุ�มสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 

สําหรับชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 1 ท่ีผ๎ูวิจัยสร๎างข้ึนมีประสิทธิภาพเท�ากับ 83.70/83.19 แสดงว�าบทเรียน

คอมพิวเตอร�ช�วยสอน (CAI) ท่ีสร๎างขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกว�าเกณฑ�มาตรฐาน 80/80 ท่ีตั้งไว๎ 

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง วงดนตรีไทย กลุ�มสาระการเ รียนรู๎ศิลปะ สําหรับ  

ช้ันมัธยมศึกษาป�ที่ 1 โดยใช๎บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน (CAI) หลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียนอย�างมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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อุบลราชธานี  
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ABSTRACT 
The purposes of the research were to 1) develop the Computer Assisted Instruction (CAI) on 

Thai Orchestra in Arts Learning Area for Mathayom Suksa 1 students based on the criteria of 

80/80, and  2) to compare students’ achievement before and after learning by the CAI. 

 The sample comprised 36 Mathayom Suksa 1 students of Thaposripitthaya  School, 

Ubon Ratchathani in the academic year 2012, selected by simple random sampling. The 

instruments employed for gathering data were the CAI and the achievement test. The test 

difficulty indices ranged from .38-.78, the discrimination indices ranged from .20-.60, and the 

reliability value of .86. The statistics used for the study were mean, percentage, standard 

deviation, and t-test. 

 

The results of the research were as follow: 

 1. The developed CAI was efficient since the criteria were found at 83.17/82.70 

based on the criteria of 80/80.  

 2. The students’ achievement after using the CAI was significantly higher than that 

before using it at the .01 level. 
 

บทนํา 

 บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน (CAI) ถือเป�นนวัตกรรมใหม� สามารถแสดงผลทั้งภาพนิ่ง 

ภาพเคล่ือนไหว ภาพสามมิติ แสง เสียง และสามารถโต๎ตอบกับผู๎เรียนได๎ อีกทั้งบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วย

สอน ยังมีคุณค�าในด๎านช�วยให๎ผ๎ูเรียนและผู๎สอนมีความมั่นใจในการดําเนินการเรียนการสอน เพราะลด

เวลาในการเตรียมตัวล�วงหน๎า แก๎ป�ญหาขาดแคลนผ๎ูสอน เป�ดโอกาสให๎ผู๎เรียนได๎ศึกษาด๎วยตนเอง 

(ประณต  พลอาษา 2545 : 3) อีกทั้งคอมพิวเตอร�ช�วยสอนยังสามารถใช๎สอนได๎แทบทุกวิชาเช�น 

คณิตศาสตร� วิทยาศาสตร� และภาษาอังกฤษ ทําให๎ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสู งกว�าการสอนแบบปกติ 

นอกจากน้ีแล๎วยังมีการนําบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนมาจัดการเรียนรู๎ด๎านดนตรีอีกด๎วยเช�น ประณต 

พลอาษา (2545 : บทคัดย�อ) ขรรค�เพชร  คําสัตย� (2551 : บทคัดย�อ) และทองดี  คณะสี (2552 : 

บทคัดย�อ) 

 โรงเรียนในกลุ�มเครือข�ายสหวิทยาเขตท่ี 6 อุบลราชธานี สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา

มัธยมศึกษา เขต 29 ในป�การศึกษา 2555 มีนักเรียนรวมทั้งหมด 2,681 คน จํานวน 71 ห๎องเรียน ผ๎ู

ศึกษาเป�นครูผ๎ูสอนด๎านดนตรี ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต๎นและระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย จากการ

สังเกตผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด๎านดนตรี กลุ�มสาระการเรียนรู๎ศิลปะของนักเรียนโรงเรียนในกลุ�ม

เครือข�ายสหวิทยาเขตที่ 6 อุบลราชธานี สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 29 พบว�า 
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในป�การศึกษาที่ผ�านมายังอยู�ในระดับท่ีไม�น�าพอใจ (สํานักงานเขต

พ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 29 2554 : 5 ) ป�ญหาที่พบส�วนใหญ�ในการเรียนดนตรี คือ นักเรียนไม�มี

ความใฝ�ร๎ูใฝ�เรียน ขาดการแสวงหาความรู๎ ไม�สนใจเรียน เนื่องจากไม�มีความรู๎ความเข๎าใจในเน้ือหาสาระ

ด๎านดนตรี เม่ือต๎องศึกษาพร๎อมกับเพื่อนในชั้นเรียนหลายคน นักเรียนไม�สนใจเรียน ไม�ร�วมกิจกรรมการ

เรียนรู๎ ทําให๎มีทัศนคติที่ไม�ดี ไม�อยากเรียน ผ๎ูศึกษาจึงได๎มีแนวคิดที่จะพัฒนาการจัดการเรียนการสอนให๎

มีประสิทธิภาพมากขึ้นด๎วยการพัฒนาส่ือการเรียนร๎ูแบบใหม�ท่ีสอดคล๎องกับบริบท และการเรียนรู๎ของ

นักเรียนโรงเรียนในกลุ�มเครือข�ายสหวิทยาเขตที่ 6 อุบลราชธานี สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา

มัธยมศึกษา เขต 29 อุบลราชธานี จากการศึกษาค๎นคว๎าเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข๎องหลายประเภท    

ผ๎ูศึกษาเห็นว�าบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนน�าจะเป�นสื่อการเรียนรู๎ที่เหมาะสมท่ีสุดในการจัดการเรียนรู๎

จึงได๎พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน  (CAI) เรื่อง วงดนตรีไทย กลุ�มสาระการเรียนรู๎ศิลปะ                 

ช้ันมัธยมศึกษาป�ที่ 1 ขึ้น เพื่อนําไปใช๎ในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาศิลปะต�อไป 

 จากสภาพป�ญหาดังกล�าว  ผ๎ูวิจัยจึงสนใจที่พัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนวิชาศิลปะ ให๎

ทันสมัยกับการเปลี่ยนแปลงโดยนําบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน ซึ่งเป�นเทคโนโลยีสมัยใหม�มาใช๎ในการ

พัฒนากระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการเรียนรู๎ให๎กับผ๎ูเรียน เพื่อให๎ทันสมัยและมีประสิทธิภาพต�อไป 
 

วัตถุประสงค�ของการวิจัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ ผ๎ูวิจัยได๎ตั้งวัตถุประสงค�ไว๎ดังน้ี   

 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน (CAI) เรื่อง วงดนตรีไทย วิชาศิลปะ กลุ�มสาระ

การเรียนรู๎ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาป�ที่ 1 ให๎มีประสิทธิภาพตามเกณฑ� 80/80 

 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 1ก�อนเรียนและ

หลังเรียน ท่ีเรียนด๎วยบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน (CAI) เรื่อง วงดนตรีไทย  
 

ความสําคัญของการวิจัย 

 ผลการวิจัยครั้งน้ี จะได๎บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน เรื่อง วงดนตรีไทย วิชาศิลปะ กลุ�ม

สาระการเรียนรู๎ศิลปะชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 1 เพื่อนําไปใช๎ในการจัดการเรียนการสอน ให๎มีประสิทธิภาพ

มากย่ิงขึ้น และเป�นแนวทางสําหรับครูท่ีจะพัฒนารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและ เป�น

แนวทางในการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ในวิชาศิลปะ โดยใช๎บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน เร่ือง 

วงดนตรีไทย สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ที่ 1 ให๎มีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น  

 
 

 

 



 

วารสารศิลปะและวัฒนธรรม  ลุ�มแม�น�้ามูล                 11 

ขอบเขตของการวิจัย  

ประชากร 

 ประชากรท่ีใช๎ในการศึกษาคร้ังน้ี เป�นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 1 ท่ีกําลังศึกษาในภาคเรียน

ท่ี 2 ป�การศึกษา 2555 เป�นโรงเรียนในกลุ�มเครือข�ายสหวิทยาเขตที่ 6 อุบลราชธานี สํานักงานเขตพื้นท่ี

การศึกษามัธยมศึกษา เขต 29 จํานวน 12 โรงเรียน ได๎แก� โรงเรียนเดชอุดม 723 คน มีห๎องเรียนจํานวน 

18 ห๎อง โรงเรียนท�าโพธิ์ศรีพิทยา 123 คน มีห๎องเรียนจํานวน 3 ห๎อง โรงเรียนทุ�งเทิงยิ่งวัฒนา 162 คน มี

ห๎องเรียนจํานวน 5 ห๎อง โรงเรียนนากระแซงศึกษา 111 คน มีห๎องเรียนจํานวน 3 ห๎อง โรงเรียนนาส�วง

วิทยา180 คน มีห๎องเรียนจํานวน 5 ห๎อง โรงเรียนบุญฑริกวิทยาคาร 303 คน มีห๎องเรียนจํานวน 8 ห๎อง

โรงเรียนนาจะหลวย 257 คนมีห๎องเรียนจํานวน 7 ห๎อง โรงเรียนน้ํายืนวิทยา  349 คน มีห๎องเรียนจํานวน 

8 ห๎อง โรงเรียนดงสว�าง 70 คน มีห๎องเรียนจํานวน 2 ห๎อง โรงเรียนโดมประดิษฐ�วิทยา 108 คน มี

ห๎องเรียนจํานวน 3 ห๎อง โรงเรียนนาโพธิ์วิทยา 158 คน มีห๎องเรียนจํานวน 4 ห๎องโรงเรียนทุ�งศรีอุดม 137 

คน มีห๎องเรียนจํานวน 4 ห๎อง รวม 2,681 คน รวมห๎องเรียนจํานวน 70 ห๎อง 
 

กลุ�มตัวอย�าง 

 กลุ�มตัวอย�างท่ีใช๎ในการวิจัยครั้งนี้ เป�นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป� ท่ี 1/3 ภาคเรียนท่ี 2  

ป�การศึกษา 2555 โรงเรียนท�าโพธ์ิศรีพิทยา สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 29 จํานวน 36  

คน ซ่ึงได๎มาโดยวิธีการสุ�มอย�างง�าย (Simple Random Sampling) โดยใช๎ห๎องเรียนเป�นหน�วยในการสุ�ม 

 
ตัวแปรท่ีใช�ในการศึกษา 

 1. ตัวแปรอิสระ คือ การสอนโดยใช๎บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน  (CAI) เรื่อง วงดนตรีไทย 

กลุ�มสาระการเรียนร๎ูศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 1 ท่ีผู๎วิจัยสร๎างข้ึน 

 2. ตัวแปรตาม คือ 

  1) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน (CAI) เรื่อง วงดนตรีไทย วิชาศิลปะ 

กลุ�มสาระการเรียนร๎ูศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 1 

  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดนตรี วิชาศิลปะ กลุ�มสาระการเรียนร๎ูศิลปะช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี

1    

  

ระยะเวลาในการวิจัย  

 การวิจัยคร้ังน้ี ทําการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ป�การศึกษา 2555 ใช๎บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วย

สอน (CAI) เรื่อง วงดนตรีไทย โดยใช๎ระยะเวลาทําการทดลอง เป�นเวลา 12 ช่ัวโมงๆละ 60 นาที เป�นเวลา 

6 สัปดาห� 
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เครื่องมือที่ใช�ในการวิจัย 

 เครื่องมือท่ีใช๎ในการวิจัย ประกอบด๎วย บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน กลุ�มสาระการเรียนรู๎

ศิลปะ เรื่อง วงดนตรีไทย  สําหรับชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 1 จํานวน 12 ชุด แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน เรื่อง วงดนตรีไทย สําหรับชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 1 ซ่ึงเป�นแบบเลือกตอบ ชนิดปรนัย มี  4 ตัวเลือก 

จํานวน 40 ข๎อ และแผนการจัดการเรียนรู๎ประกอบการใช๎บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน  จํานวน 12 แผน 

  

การเก็บรวบรวมข�อมูล 

1. ข้ันเตรียมการวิจัย 

1.1 ผ๎ูวิจัยจัดเตรียมสถานที่และเครื่องมือในการทดลอง  ได๎แก�  ห๎องปฏิบัติการ

คอมพิวเตอร� โรงเรียนท�าโพธิ์ศรีพิทยา คอมพิวเตอร�และอุปกรณ�  บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน (CAI) 

เรื่อง วงดนตรีไทย กลุ�มสาระการเรียนรู๎ศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 11.2 เต รีย มผู๎ เ รี ยนโดยผู๎ วิจั ย

ช้ีแจงนักเรียนกลุ�มตัวอย�างทราบถึงวิธีการใช๎ เครื่องคอมพิวเตอร�  วิธีการเรียนด๎วยบทเรียนคอมพิวเตอร�

ช�วยสอน(CAI) เร่ือง วงดนตรีไทย กลุ�มสาระการเรียนรู๎ศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 1 และสถานที่เรียน 

2. การดําเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมข๎อมูล 

2.1 กลุ�มตัวอย�างทําแบบทดสอบก�อนเรียน (Pretest) โดยใช๎แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน เรื่อง วงดนตรีไทย จํานวน 40 ข๎อ บันทึกคะแนน 

2.2 จัดผ๎ูเรียนให๎นั่งเรียนด๎วยบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน เรื่อง วงดนตรีไทย1 คน ต�อ 

1 เครื่อง จากนั้นให๎นักเรียนศึกษาด๎วยตนเอง โดยท่ีผู๎วิจัยคอยดูแลให๎คําปรึกษาและให๎นักเรียนทํา

แบบทดสอบท๎ายหน�วยการเรียนในแต�ละหน�วย 

2.3 เมื่อผ๎ูเรียนเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนจบในวันสุดท๎ายของการศึกษา 

ผ๎ูวิจัยได๎ทําการทดสอบหลังเรียน (Posttest) โดยใช๎แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง วง

ดนตรีไทย จํานวน 40 ข๎อ ซ่ึงเป�นข๎อสอบชุดเดียวกันกับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู๎ก�อน

เรียน จากน้ันบันทึกคะแนนของผู๎เรียน 

 
สถิติท่ีใช�ในการวิเคราะห�ข�อมูล 

 สถิติท่ีใช๎ในการวิเคราะห�ข๎อมูล คํานวณหาค�าเฉล่ีย  ได๎แก� ค�าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค�าเฉล่ีย

ร๎อยละและการทดสอบค�า t 

 

สรุปผลการวิจัย 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน (CAI) เรื่อง วงดนตรีไทย กลุ�มสาระการเรียนรู๎ศิลปะ สําหรับ

ช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 1 มีประสิทธิภาพเท�ากับ 83.70/83.19 มีประสิทธิภาพสูงกว�าเกณฑ�มาตรฐาน 80/80 

ท่ีกําหนดไว๎ 
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 2. นักเรียนที่เรียนด๎วยบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน (CAI) เรื่อง วงดนตรีไทย กลุ�มสาระการ

เรียนรู๎ศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 1 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียนอย�างมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .01 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

 จากการวิจัย พบว�า 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน (CAI) เรื่อง วงดนตรีไทย กลุ�มสาระการเรียนรู๎ศิลปะ สําหรับ

ช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 1 ท่ีผู๎วิจัยสร๎างขึ้น มีประสิทธิภาพเท�ากับ 83.70/83.19 ซ่ึงสูงกว�าเกณฑ�มาตรฐาน 

80/80 ซ่ึงเป�นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งข้ึน ท้ังนี้ เนื่องมาจาก บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน มีเน้ือหาอยู�ใน

ระดับช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 1 กล�าวคือ จากการทดสอบด๎วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลัง

เรียน นักเรียนกลุ�มตัวอย�างได๎คะแนนเฉล่ียคิดเป�นร๎อยละ 83.19 ซ่ึงนับว�าบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน 

เรื่อง วงดนตรีไทยที่ผู๎วิจัยได๎พัฒนาขึ้นนั้นสามารถนําไปจัดการเรียนการสอนได๎จริ ง ในบทเรียน

คอมพิวเตอร�ช�วยสอนนั้น ผ๎ูวิจัยได๎แบ�งเนื้อหาออกเป�น 12 ชุด 

 ในการเก็บรวบรวมข๎อมูลน้ันผู๎วิจัยได๎ให๎นักเรียนศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนจน

นักเรียนสามารถจดจําความรู๎เกี่ยวกับวงดนตรีไทยได๎และให๎นักเรียนเรียนร๎ูเน้ือหาตามท่ีได๎เรียนร๎ูด๎วย

ตนเองมา หลังจากน้ันจึงกลับมาทําแบบทดสอบท๎ายหน�วยการเรียนอีกครั้งเพ่ือทดสอบว�านักเรียนเข๎าใจ

และสามารถเรียนรู๎ได๎จริงหรือไม� การออกแบบการทดลองเช�นนี้ ผ๎ูวิจัยมีจุดมุ�งหมายให๎นักเรียนได๎ทดลอง

ศึกษาด๎วยตนเองจนเกิดความรู๎ความเข๎าใจ จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู๎ของนักเรียนน้ัน พบว�า

นักเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจในการเรียนรู๎มากข้ึน ทั้งน้ีเพราะนักเรียนสามารถมีเวลาในการศึกษาอย�าง

เต็มท่ี กล�าวคือ ในการสอนแบบเดิมนั้น นักเรียนท่ีเรียนอ�อน เรียนไม�ทันช้ันเรียน จะไม�เข๎าใจขั้นตอนใน

การเรียนการสอน ทําให๎นักเรียนเกิดความเบื่อหน�าย เมื่อไม�สามารถเรียนรู๎ได๎เหมือนเพื่อนร�วมชั้น แต�ใน

การเรียนด๎วยบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน ทําให๎นักเรียนท่ีเรียนช๎า สามารถเรียนรู๎ได๎เต็มที่  

 จากคะแนนการทดสอบท๎ายหน�วยการเรียนในหน�วยท่ี 1-12 นักเรียนได๎คะแนนเฉล่ียร๎อยละ 

83.70 ซ่ึงสามารถจําแนกรายละเอียดได๎ ดังนี้ในหน�วยที่ 1-6 หน�วย ซึ่งเป�นการเรียนดนตรีในทางทฤษฎี 

พบว�า นักเรียนได๎คะแนนเฉล่ีย เท�ากับ 50.22 (ส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท�ากับ 1.88) จากคะแนนเต็ม 60 

คะแนน คิดเป�นร๎อยละ 83.70 และในหน�วยท่ี 7-12 หน�วย นักเรียนได๎คะแนนเฉล่ีย 49.58 (ส�วนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน เท�ากับ 2.09) จากคะแนนเต็ม 120 คะแนน คิดเป�นร๎อยละ 99.81 จะเห็นว�า ท้ังในทางทฤษฎี

และในทางปฏิบัตินักเรียนมีคะแนนเฉล่ียสูงกว�าร๎อยละ 80 ท่ีกําหนดไว๎เป�นเกณฑ�มาตรฐาน  

 การที่ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน เรื่อง วงดนตรีไทย กลุ�มสาระการเรียนรู๎

ศิลปะ สําหรับชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 1 มีประสิทธิภาพสูงกว�าเกณฑ�มาตรฐานท่ีกําหนดไว๎ อาจเน่ืองมาจาก 

รูปแบบในการจัดการเรียนการสอนสอดคล๎องกับจิตวิทยาการเรียนรู๎ เกี่ยวกับหลักการการถ�ายโอนการ
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เรียนรู๎(Transfer of Learning) กล�าวคือ การเรียนร๎ูจากบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน  เป�นการเรียนร๎ูใน

ข้ันแรกก�อนท่ีจะมีการนําไปประยุกต�ใช๎จริง  การนําความร๎ูท่ีได๎จากการเรียนในบทเรียนและขัดเกลาแล๎ว

น้ันไปประยุกต�ใช๎ในโลกจริง  ก็คือ การถ�ายโอนการเรียนรู๎น่ันเอง ส่ิงที่มีอิทธิพลต�อความสามารถของ

มนุษย�ในการถ�ายโอน การเรียนร๎ูได๎แก� ความเหมือนจริงของบทเรียน การถ�ายโอนการเรียนร๎ูถือเป�นผล

การเรียนรู๎ท่ีพึงปรารถนาที่สุดรวมทั้งสอดคล๎องกับหลักการเรียนรู๎ท่ีคํานึงถึง  ความแตกต�างรายบุคคล 

(Individual Difference) ซ่ึงผู๎เรียนแต�ละคนมีความเร็วช๎า ในการเรียนรู๎แตกต�างกันไป  ผ๎ูเรียนบางคนจะ

เรียนได๎ดี จากบางประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน การออกแบบให๎บทเรียนมีความยืดหยุ�น

เพื่อท่ีจะตอบสนองความสามารถทางการเรียนของผู๎เรียนแต�ละคนได๎ ถนอมพร (ตันติพิพัฒน�)  เลาหจรัส

แสง (2542 : 15) ผลจากการวิจัยครั้งนี้สอดคล๎องกับการศึกษาของ นีรนาท  จุลเนียม (2545: บทคัดย�อ), 

บุญคุ๎ม  สกุลฮูฮา (2548 : บทคัดย�อ) และ รุจิราภรณ�  เหลาหนวด (2549 : บทคัดย�อ) 

 จากการใช๎ส่ือการเรียนรู๎ท่ีเป�นสื่อหลายมิติ เช�น บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนหรือ บทเรียน

เครือข�าย สามารถพัฒนาทักษะในการเรียนรู๎ของนักเรียนได๎ ซึ่งลักษณะการเรียนรู๎ด๎วยสื่อหลายมิติเช�นน้ี

ใช๎พ้ืนฐานแนวคิดท่ีเกี่ยวกับทฤษฎีความยืดหยุ�นทางป�ญญา  (Cognitive Flexibilitiy) ซ่ึงเช่ือว�าความรู๎แต�

ละองค�ความรู๎นั้นมีโครงสร๎างท่ีแน�ชัด และสลับซับซ๎อนมากน๎อยแตกต�างกันไป  และทฤษฎีโครงสร๎าง

ความรู๎ (Schema Theory) ซ่ึงเชื่อว�าโครงสร๎างภายในของความรู๎ที่มนุษย�มีอยู�น้ันจะมีลักษณะเป�นกลุ�มที่

มีการเช่ือมโยงกันอยู� และกลุ�มข๎อมูลความรู๎น้ีจะนําไปสู�การรับรู๎ข๎อมูลโดยการสร๎างความหมายด๎วยการ

ถ�ายโอนความร๎ูใหม�เข๎ากับความร๎ูเดิม ภายในกรอบความรู๎เดิมท่ีมีอยู�  การจัดโครงสร๎างข๎อมูลในลักษณะ

ส่ือหลายมิติ เป�นการวางระเบียบเน้ือหาในลักษณะของใยแมงมุม ซ่ึงแสดงให๎เห็นโครงสร๎างความสัมพันธ�

ท่ีสลับซับซ๎อนเชื่อมโยงกันอยู� ซ่ึงโครงสร๎างความสัมพันธ�ที่สลับซับซ๎อนน้ีอาจเป�นโครงสร๎างหลักโดยรวม

หรือเป�นเพียงโครงสร๎างภายในซึ่งมีโครงสร๎างหลักภายนอกในลักษณะของเชิงเส๎นตรงหรือสาขาก็ได๎  

ถนอมพร (ตันติพิพัฒน�)  เลาหจรัสแสง (2542 : 18) 

 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 1 ท่ีเรียนด๎วย

บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน เรื่อง วงดนตรีไทย กลุ�มสาระการเรียนรู๎ศิลปะ สําหรับชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 1 

ก�อนและหลังการใช๎บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน เร่ือง วงดนตรีไทย พบว�ามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียนอย�างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงสอดคล๎องกับงานวิจัยของ ชาตรี  

จําปาศรี (2540 : บทคัดย�อ) ได๎พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนวิชาทฤษฎีอิเลคทรอนิกส�เบื้องต๎น 

เร่ือง การใช๎มัลติมิเตอร� ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ กรมอาชีวศึกษา คะแนนท่ีได๎จากการ

ทดสอบก�อนเรียนและหลังเรียนด๎วยคอมพิวเตอร�ช�วยสอนแตกต�างกันอย�างมีนัยสําคัญทางสถิติ ท่ี

ระดับ.01 สอดคล๎องกับงานวิจัยของ ประณต  พลอาษา (2545 : บทคัดย�อ) ได๎วิจัยบทเรียนคอมพิวเตอร�

ช�วยสอน รายวิชา ทฤษฎีดนตรีสากล เรื่อง  ตรัยแอด ผลปรากฏว�า นักศึกษาท่ีเรียนด๎วยบทเรียน

คอมพิวเตอร�ช�วยสอน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเพิ่มข้ึนกว�าก�อนเรียน อย�างมีนัยสําคัญทาง
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สถิติท่ีระดับ.01 เป�นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว๎ แสดงว�าบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนมีประโยชน�ต�อ

นักศึกษา ทําให๎นักศึกษามีส�วนร�วมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากข้ึน สามารถเลือกเรียนได๎ตามความ

สนใจ มีอิสระในการเลือกเรียนส�งผลให๎ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด๎วยบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน วิชา 

เครื่องดนตรีและการประสมวงดนตรีไทย เรื่อง  ประวัติเครื่องดนตรีไทย ของนักศึกษาสาขาวิชาเอกดนตรี

สากลชั้นป�ที่ 2 ระดับปริญญาตรี เป�นไปตามวัตถุประสงค�ของการวิจัย สอดคล๎องกับงานวิจัยของ ขรรค�

เพชร  คําสัตย� (2551 : บทคัดย�อ) ได๎พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนวิชาเครื่องดนตรีและการ

ประสมวงดนตรีไทย เรื่อง ประวัติเครื่องดนตรีไทย  เป�นนักศึกษาชั้นป�ที่ 1 ระดับปริญญาตรี มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน เรื่อง  ประวัติเครื่องดนตรีไทยหลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียนอย�า งมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ.01 

 การที่นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มข้ึนหลังจากที่ได๎เรียนด๎วยบทเรียนคอมพิวเตอร�

ช�วยสอนท่ีผู๎วิจัยได๎พัฒนาข้ึน อาจจะเนื่องมาจาก ในการสร๎างบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน เรื่อง วง

ดนตรีไทย ผู๎วิจัยได๎วิเคราะห�เนื้อหาหลักสูตรมาเป�นอย�างดี มีการศึกษาบริบท และลักษณะการเรียนรู๎ของ

นักเรียนโรงเรียนท�าโพธิ์ศรีพิทยาที่เป�นนักเรียนในกลุ�มตัวอย�าง วิเคราะห�สภาพการทางการเรียน มีการ

วางแผนการสร๎างบทเรียนที่เป�นระบบ กล�าวคือ ผ�านการตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content 

validity) จากคณะผู๎เชี่ยวชาญจํานวน 5 ท�านได๎ตรวจสอบหาข๎อบกพร�องของบทเรียนโดยการนําไป

ทดลองใช๎กับประชากรท่ีไม�ใช�นักเรียนกลุ�มตัวอย�าง ในการทดลองคร้ังแรกเป�นการทดลองแบบหน่ึงต�อ

หน่ึง (One to One Tryout) ซ่ึงประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน มีค�าเท�ากับ 81.94/81.66 

จากนั้นจึงได๎ปรับปรุงและพัฒนาเพิ่มเติม และนํากลับไปทดลองอีกครั้งหนึ่ง ซึ่งครั้งน้ีเป�นการทดลองกลุ�ม

เล็ก (Small group tryout) และพบว�าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนเพิ่มข้ึนเป�น 

81.66/81.00 จากนั้นผ๎ูวิจัยได๎นําบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนท่ีมีประสิทธิภาพไปทดล องภาคสนาม 

(Field test) กับนักเรียนกลุ�มตัวอย�าง  

 จากการสร๎างบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน (CAI) เรื่อง วงดนตรีไทย กลุ�มสาระการเรียนรู๎

ศิลปะ สําหรับชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 1 สามารถกระตุ๎นให๎นักเรียนเกิดความกระตือรือร๎นในการเรียน (Active 

Learning) ถือว�าเป�นหน่ึงในข๎อได๎เปรียบที่สําคัญของคอมพิวเตอร�ช�วยสอน ท่ีมีเหนือสื่อการสอนอื่นๆ  ก็

คือความสามารถในเชิงโต๎ตอบกับผู๎เรียน การท่ีจะออกแบบบทเรียนท่ีทําให๎เกิดความกระตือรือร๎นในการ

เรียนได๎นั้น จะต๎องออกแบบให๎ผ๎ูใช๎มีปฏิสัมพันธ�กับบทเรียนอย�างสมํ่าเสมอและปฏิสัมพันธ�นั้นๆ จะต๎อง

เกี่ยวข๎องกับเนื้อหา และเอื้ออํานวยต�อการเรียนรู๎ของผ๎ูเรียน (ถนอมพร (ตันติพิพัฒน�)  เลาหจรัสแสง  

2542 : 18) 
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ข�อเสนอแนะ 

 ข�อเสนอแนะในการวิจัยครั้งน้ี 

 1. การสร๎างบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน (CAI) ท่ีมีคุณภาพดี และตรงตามความต๎องการ

ของเด็ก จําเป�นต๎องมีความรู๎ในหลายๆ ด๎าน อาทิ วรรณกรรม ภาษาศาสตร� จิตวิทยา การเรียนร๎ู เพื่อให๎

บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน (CAI) ท่ีสร๎างขึ้นมาน้ันมีประสิทธิภาพสูงสุด  ควรมีการเผยแพร�และ

นําไปใช๎ให๎เกิดประโยชน� 

  2. ครูผู๎สอนต๎องให๎เวลาในการให๎คําปรึกษากับนักเรียน และต๎องกระตุ๎นให๎นักเรียนเกิดการ

เรียนรู๎ 

  3. ครูผู๎สอนต๎องมีการประเมินผลอยู�ตลอดเวลา ด๎วยวิธีการที่หลายหลายตามสภาพความ

เป�นจริง เช�น การสังเกตพฤติกรรมของผ๎ูเรียน การสัมภาษณ�นักเรียน เพื่อเป�นแนวทางใน 

การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ในครั้งต�อไป 

 

ข�อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต�อไป 

  1. ควรจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน ( CAI) ในเรื่องอื่นๆ ซึ่งจะช�วยให๎ผู๎ เรียน

สามารถเรียนรู๎ได๎ด๎วยตนเองและทบทวนการเรียนได๎ 

  2. ควรมีการเปรียบเทียบการเรียนรู๎ด๎วยบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน (CAI) กับวิธีการ

สอนแบบอื่นๆในเน้ือหาเดียวกัน เพื่อนําไปใช๎ในการพัฒนาการสอนต�อไป  

  3. ศึกษานิเทศก�ควรนําบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนไปใช๎ในสถานศึกษาเพื่อพัฒนา

ผ๎ูเรียนให๎เกิดการเรียนร๎ูได๎ด๎วยตนเอง 

 

กิตติกรรมประกาศ 

 วิทยานิพนธ�ฉบับน้ีสําเร็จได๎ด๎วยความความกรุณาของผ๎ูช�วยศาสตราจารย� ดร.อนุศักดิ์ เกตุสิริ ท่ี

ได๎กรุณาเอาใจใส� ให๎คําปรึกษา ตรวจแก๎ไขข๎อบกพร�อง ตลอดจนช้ีแนะแนวทางที่เป�นประโยชน�แก�ผ๎ูวิจัย 

ผ๎ูวิจัยขอกราบขอบพระคุณเป�นอย�างสูงไว๎ ณ โอกาสนี้ 
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