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บทคัดย่อ 

 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้น
การใช้สถานการณ์ในชีวิตจริงร่วมกับเทคนิคจิ๊กซอว์ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ก่อนและหลังการจัดการเรยีนรู้ที่เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจรงิร่วมกับเทคนิคจกิซอว์ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อ
การจัดการเรียนรู้ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 
โรงเรียนเขาวงพิทยาคาร จ านวนนักเรียน 39 คน โดยใช้การสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ได้แก่ แผนการ
จัดการเรียนรู้ จ านวน 8 แผน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ แบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าร้อยละ และสถิติ t-test แบบ Dependent Sample โดยผลการวิจัย
พบว่า 1) ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้นสถานการณ์ในชีวิตจริง
ร่วมกับเทคนิคจิ๊กซอว์เท่ากับ 78.49/75.38 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 75/75 ท่ีตั้งไว้  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนโดยใช้การ
จัดการเรียนรู้ที่เน้นสถานการณ์ในชีวิตจริงร่วมกับเทคนิคจิ๊กซอว์สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความพึง
พอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก ซึ่งมีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจเท่ากับ 4.23 
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Abstract 

 The aims of this research were to; 1) develop lesson plans on measures of central tendency using real-
life situations with the Jigsaw technique, based on a 75/75 criterion for its effectiveness; 2) compare the 
learning achievements before and after the learning management that emphasized real-life situations with 
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the Jigsaw technique; and 3) study student satisfaction towards learning management. The sample group for 
this research were 39 students in grade 12, first semester, academic year 2022, at Khaowongpittayakhan 
School. The sample group was selected by cluster random sampling. The instruments of this study were 
three things: eight lesson plans, an achievement test, and a satisfaction form. The mean, standard deviation, 
percentage, and t-test statistics were employed in the data analysis. The findings of this study revealed that: 
1) The efficiency of the lesson plans on measures of central tendency using real-life situations with the Jigsaw 
techniqu had a score of 78.49/75.38, which met the set criteria of 75/75. 2) Learning achievement after using 
real-life situations with the Jigsaw technique was higher than before learning, at the statistical significance 
level of .05. 3) With an overall average score of 4.23, students were satisfied to a high level with learning 
management. 

Keyword: Measures of Central Tendency, Achievement, Real-life situations, Jigsaw techniques  

บทน า 
 คณิตศาสตร์มีส่วนส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ซึ่งการศึกษาคณิตศาสตร์มีความจ าเป็นต้องมีการ
พัฒนาอย่างต่อเนื่องเพื่อให้ทันสมัยและสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจสังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่
เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2560 : 1) การเรียนคณิตศาสตร์ไม่ใช่
เป็นการศึกษาเกี่ยวกับตัวเลขเท่านั้น แต่เป็นการเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวันให้ผู้เรียนได้เข้าใจ มโนทัศน์ของแต่
ละสาระการเรียนรู้ที่ตนเองต้องเรียนมากยิ่งขึ้นเพราะการเรียนรู้ที่ดีจะเกิดขึ้นจากการใช้สิ่งรอบ ๆ ตัวของผู้เรียนมาเป็นตัวช่วยและ
ยังเป็นการตอบค าถามที่หลายคนสงสัยได้ว่าเราเรียนคณิตศาสตร์ไปเพื่ออะไร นอกจากนี้ นพดล กองศิลป์  (2561) ได้อธิบายถึง
ปัญหาที่พบมากที่สุดในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์  คือผู้เรียนคืนความรู้ให้กับผู้สอน เพราะการศึกษาของไทยไม่
เอื้ออ านวยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างเข้าใจในบทเรียนแต่กลับมุ่งเน้นให้ท่องจ าเนื้อหามากกว่า การจะให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ใน
ระยะยาวได้นั้นต้องเกิดจากการที่ผู้เรียนเข้าใจในองค์ความรู้นั้นอย่างแท้จริง ดังนั้นในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในช้ันเรียน 
ครูผู้สอนควรเลือกวิธีการสอนให้เหมาะสมกับเนื้อหาและผู้เรียน จัดกิจกรรมที่ท าให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจและเห็นถึงความส าคัญใน
การเรียนคณิตศาสตร์ ซึ่งการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเห็นความเช่ือมโยงระหว่างเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริงเป็น
แนวทางหนึ่งที่สามารถน ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ เพื่อฝึกให้นักเรียนเท่าทัน สถานการณ์ปัญหาควรเป็นสถานการณ์ปัญหาที่อยู่
รอบตัวนักเรียนเหมาะกับวัย ความสนใจ และมีความหมาย ได้เผชิญปัญหาที่สอดคล้องกับชีวิตจริงซึ่งจะท าให้นักเรียนเห็นว่า
คณิตศาสตร์มีความสัมพันธ์โดยตรงกับชีวิตประจ าวัน ข้อมูลในสถานการณ์ปัญหาควรมีความสอดคล้องกับสภาพจริงใน
ชีวิตประจ าวันไม่เป็นเพียงข้อมูลที่แต่งขึ้นจากประสบการณ์ สิ่งเหล่านี้จึงเป็นองค์ประกอบส าคัญที่จะผลักดันให้ผู้เรียนอยาก
แก้ปัญหา (จรรยา ภูอุดม, 2545) 
          จากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ปีการศึกษา 2562 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนเขาวงพิทยาคาร พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ (O-NET) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายอยู่ใน
ระดับไม่น่าพอใจ ผลการทดสอบคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 18.59 คะแนน ซึ่งได้คะแนนเฉลี่ยไม่ถึงร้อยละ  50 ของคะแนนเต็ม 
(ส านักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ, 2563 : ออนไลน์) ผู้วิจัยจึงดูรายละเอียดของสาระการเรียนรู้นี้ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล มีคะแนนต่ ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนด เนื่องจากเนื้อหาเรื่อง ค่ากลางของ
ข้อมูล เป็นเรื่องท่ีจะต้องใช้ความเข้าใจในข้ันตอน การวางแผน การเก็บ และรวบรวมข้อมูล การน าเสนอข้อมูล การวิเคราะห์ จนถึง
การตีความหรือน าผลที่ได้ไปอธิบายความหมายของธรรมชาติ ปัญหา หรือเหตุการณ์ต่าง ๆ ซึ่งมีขั้นตอนและเนื้อหาที่ยุ่งยาก
ซับซ้อน ยากต่อการท าความเข้าใจ ท าให้นักเรียนเกิดความเบื่อหน่ายในการเรียน ประกอบกับการจัดการเรียนรู้ในช้ันเรียน ยังไม่
เปิดโอกาสทางการเรียนรู้ให้นักเรียนเท่าที่ควร ส่งผลต่อประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
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นักเรียน ท้ังนี้การที่จะสอนให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดได้นั้น ผู้สอนควรน ากิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ 
มีความกระตือรือร้น และเกิดทักษะกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ  
          การจัดการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์ในชีวิตจริงช่วยให้เรียนรู้อย่างมีความหมาย และช่วยให้นักเรียนเห็นความสัมพันธ์ของ
เนื้อหาคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง ท าให้นักเรียนเห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ว่ามีความส าคัญต่อการด าเนินชีวิต สามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้ การน าสถานการณ์และตัวอย่างที่มาจากบริบทในชีวิตจริงท าให้กิจกรรมการเรียนรู้ มีความน่าสนใจเพิ่ม
มากข้ึนจากการยกตัวอย่างโดยทั่วไป ท าให้นักเรียนมีความสนใจ มีส่วนร่วมไปกับบทเรียน มีความกระตือรือร้นในการท ากิจกรรม
มากขึ้น นักเรียนจะเกิดการเรียนรู้จากการลงมือแก้ปัญหา ศึกษาค้นคว้าหาค าตอบและเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ท าให้นักเรียนมี
ความเข้าใจ สามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับครูและเพื่อนร่วมช้ัน ทั้งนี้การเรียนรู้ด้วยความเข้าใจท าให้นักเรียนสามารถน า
คณิตศาสตร์ไปใช้ในชีวิตจริงได้ การจัดกิจกรรมการเรียนด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ ช่วยให้ผู้เรียนบรรลุเป้าหมายเป็นผลท าให้ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงขึ้น มีความสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนดีขึ้น และมีความเช่ือมั่นในตนเองเพิ่มมากขึ้น มีขั้นตอนการจัดกิจกรรม  ดังนี้ 
ขั้นตอนที่ 1 ก าหนดขนาดของกลุ่มโดยจัดผู้เรียนเข้ากลุ่มบ้าน ข้ันตอนท่ี 2 ผู้สอนแบ่งหัวข้อย่อย โดยให้ผู้เรียนแต่ละคนรับผิดชอบ
เนื้อหาไปศึกษาค้นคว้า ขั้นตอนที่ 3 ศึกษาค้นคว้าหาความรู้โดย ผู้เรียนที่รับมอบหมายให้ศึกษาหัวข้อเดียวกันของในแต่ละกลุ่ม
บ้านมารวมเป็นกลุ่ม ผู้เช่ียวชาญ ขั้นตอนที่ 4 การถ่ายทอดความรู้ หลังจากศึกษาหาความรู้ร่วมกับสมาชิกกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ แล้ว
สมาชิกแต่ละคนผลัดกัน ถ่ายทอดความรู้จนสมาชิกทุกคนในกลุ่มเข้าใจ ข้ันตอนที่ 5 การน าเสนอผลงานและการประเมินผลงาน 
สมาชิกในกลุ่มร่วมกัน อภิปรายข้อมูล เพื่อตรวจสอบความรู้ร่วมกัน เพื่อเตรียมน าเสนอผลงานและสุดท้ายผู้สอนกับผู้เรียนร่วมกัน
ประเมินผลการเรียนรู้ของ สมาชิกแต่ละกลุ่มตามแบบประเมินที่เตรียมไว้ กลุ่มที่ได้คะแนนสูงสุดได้รับรางวัล (ทิศนา แขมมณี. 
2564: 266) 
          ด้วยเหตุนี้ ผู้วิจัยจึงต้องการที่จะพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนเขาวงพิทยาคาร อ าเภอเขาวง จังหวัดกาฬสินธุ์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจริงร่วมกับ เทคนิค
จิ๊กซอว์ ทั้งนี้ผู้วิจัยหวังว่าการน าการจัดการเรียนรู้ที่เน้นสถานการณ์ในชีวิตจริงร่วมกับเทคนิคจิ๊กซอว์ ไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
เรื่อง ค่ากลางของข้อมูลของผู้เรียนแล้ว จะท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในเนื้อหาและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ค่ากลางของ
ข้อมูลที่ดีขึ้น อีกท้ังยังเป็นแนวทางให้ครูผู้สอนสามารถน าไปใช้ในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ส าหรับสอน เนื้อหาอื่นต่อไป 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

1. เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจริง
ร่วมกับเทคนิคจิ๊กซอว์  
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและหลังการ
จัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจริงร่วมกับเทคนิคจิ๊กซอว์ 
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล ท่ีเน้นการ
ใช้สถานการณ์ในชีวิตจริงร่วมกับเทคนิคจิ๊กซอว์   

 

ประโยชน์ที่ได้รับ 
 1. ครูผู้สอนได้แนวทางส าหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล  โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้น
การใช้สถานการณ์ในชีวิตจริง ร่วมกับ เทคนิคจิกซอว์ 
 2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเขาวงพิทยาคาร อ าเภอเขาวง จังหวัดกาฬสินธุ์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
ค่ากลางของข้อมูล สูงข้ึน 

 3. เป็นแนวทางส าหรับครูในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นสถานการณ์ในชีวิตจริง ร่วมกับ เทคนิคจิ๊กซอว์  ไปแก้ปัญหา
ในลักษณะเดียวกัน เช่น ปัญหาด้านผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เป็นต้น 
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วิธีด าเนินการวิจัย  
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนเขาวงพิทยา
คาร จ านวนนักเรยีน 138 คน แบ่งเป็น 4 ห้องเรียน 
          กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ห้อง 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนเขา

วงพิทยาคาร จ านวนนักเรียน 39 คน โดยใช้การสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster random sampling)  

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย   
 1. แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้นสถานการณ์ในชีวิตจริงร่วมกับเทคนิค

จิ๊กซอว์ จ านวน 8 แผน รายละเอียดดังตาราง 1  

ตาราง 1 แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล 
 

แผนที่ เร่ือง จ านวน (คาบ) 

1 การหาค่าเฉลี่ยเลขคณิตของข้อมูลที่ไม่ได้แจกแจงความถี ่ 1 

2 การหาค่าเฉลี่ยเลขคณิตของข้อมูลที่มีการแจกแจงความถี ่ 1 

3 การหาค่าเฉลี่ยเลขคณิตแบบถ่วงน้ าหนัก 1 

4 การหาค่าเฉลี่ยเลขคณิตรวม 1 

5 มัธยฐาน (การหามัธยฐานของข้อมูลที่ไม่ไดจ้ัดเป็นอันตรภาคช้ัน) 1 

6 มัธยฐาน (การหามัธยฐานของข้อมูลที่แจกแจงความถี่เป็นอันตรภาคช้ัน) 1 

7 ฐานนิยม 1 

8 ฐานนิยม 1 
  

 แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้นสถานการณ์ในชีวิตจริงร่วมกับเทคนิคจิ๊ก

ซอว์ จ านวน 8 แผน รายละเอียดดังตารางที่ 1 มีขั้นตอนในการสร้างดังนี้ 

 1) ศึกษาหลักสูตร สาระการเรียนรู้ และผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง ในหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ค่ากลางของข้อมูล ตาม

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) และหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียน 

 2) ศึกษาความหมาย ประเภท ข้ันตอนการสร้างสื่อ ที่เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 3) ศึกษาและวิเคราะห์ เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ จากหนังสือเรียน 

 4) สร้างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์ในชีวิตจริง ร่วมกับ เทคนิคจิ๊กซอว์ เรื่อง ค่ากลางของ

ข้อมูล จ านวน 8 แผน แผนละ 50 นาที/คาบ ซึ่งภายในแผนการจัดการเรียนรูน้ั้น ประกอบด้วย มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด สาระ

การเรียนรู้ สาระส าคัญ สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ช้ินงาน/ภาระงาน การวัดประเมินผล กิจกรรมการ

เรียนรู้ โดยใช้เทคนิคจิ๊กซอว์ (jig saw) ซึ่งมี 5 ข้ันตอน คือ 1) ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 2) ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 3) ข้ันตอนศึกษา

ค้นคว้าแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 4) ข้ันตอนการถ่ายทอดความรู้/สรุป และ 5) ขั้นทดสอบความรู้/ให้รางวัล 

 5) น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง ความ

สอดคล้องของเนื้อหากับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง แล้วปรับปรุงแก้ไข 
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  6) น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ประกอบด้วย ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา 

จ านวน 1 ท่าน ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้ จ านวน 1 ท่าน ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล จ านวน 1 ท่าน ประเมิน

ความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง และความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

   7) น าคะแนนที่ผู้เช่ียวชาญทั้ง 3 ท่าน ประเมินมาวิเคราะห์คะแนนเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วน าไป
เทียบกับเกณฑ์ที่มีลักษณะการประเมินเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert) ซึ่งมี 5 
ระดับ  
 ก าหนดแปลผลเกณฑ์ของความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 

  คะแนนเฉลี่ย 4.51 - 5.00 แปลผล เหมาะสมระดับมากที่สุด 

  คะแนนเฉลี่ย 3.51 - 4.50 แปลผล เหมาะสมระดับระดับมาก 

  คะแนนเฉลี่ย 2.51 - 3.50 แปลผล เหมาะสมระดับระดับปานกลาง 

  คะแนนเฉลี่ย 1.51 - 2.50 แปลผล เหมาะสมระดับระดับน้อย 

 ซึ่งผลการประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ของผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ย

เท่ากับ 4.89 อยู่ในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด  

 8) น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ที่แก้ไขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญเรียบร้อยแล้ว เสนอต่ออาจารย์ที่

ปรึกษาอีกครั้ง ก่อนน าไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง 

          2. การสร้างและหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่

เน้นสถานการณ์ในชีวิตจริงร่วมกับเทคนิคจิ๊กซอว์ ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างตามขั้นตอน ดังนี้ 

1) ศึกษาหลักสูตร สาระการเรียนรู้ และผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง ตามหลักสูตร  
2) วิเคราะห์ เนื้อหา ท่ีสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ และจุดประสงค์การเรียนรู้ ให้ครอบคลุม  
3) ศึกษาความหมาย ประเภท วิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
4) สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งเป็นเป็นแบบทดสอบแบบปรนัย เลือกตอบ ชนิด 4 ตัวเลือก 

จ านวน 30 ข้อ ให้ครอบคลุมเนื้อหา และจุดประสงค์การเรียนรู้ตามที่ก าหนด  
5) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความถูกต้อง จากนั้นท าการ

ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า และข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษา 

6) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่ปรับปรุงตามค าแนะน า แล้วน าแบบทดสอบ เสนอผู้เช่ียวชาญ 

จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดยให้ผู้เช่ียวชาญพิจารณาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง

ระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ (Item-Objective Congruence Index: IOC ) โดยแปลงระดับความสอดคล้องเป็นคะแนน 

ดังนี้ คือ สอดคล้องมีคะแนนเป็น +1,ไม่แน่ใจมีคะแนนเป็น 0 และไม่สอดคล้องมีคะแนนเป็น -1 โดยเกณฑ์ในการคัดเลือกข้อ

ค าถามนั้น จะใช้เกณฑ์ค่า ดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.67 ข้ึนไป (ไพศาล วรค า, 2561) 

7) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ได้รับการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญ มาค านวณหาค่า IOC ซึ่งจาก

การค านวณหาค่า IOC พบว่า แบบทดสอบแต่ละข้อมีค่า IOC เท่ากับ 1.00 ซึ่งถือได้ว่าแบบทดสอบทั้งหมดจ านวน 30 ข้อวัดได้ตรง

ตามวัตถุประสงค์  

8) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 30 ข้อ ไปทดลองใช้กับนักเรียนที่ไม่ใช่ กลุ่มตัวอย่าง         

(Try-Out) จากนั้นน าผลมาตรวจให้คะแนนโดยมีเกณฑ์ในการให้คะแนนเป็นรายข้อ ถ้าตอบถูกให้ 1 คะแนน ถ้าตอบผิดให้ 0 

คะแนน แล้วรวมคะแนนของนักเรียนแต่ละคน 
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 9) น าคะแนนที่ได้จากแบบทดสอบมาหาความยาก (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ซึ่งผลจากการวิเคราะห์

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีค่าความยาก (p) อยู่ระหว่าง 0.39-0.89 และค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง -0.22-

0.78 ผู้วิจัยจึงได้คัดเลือกข้อสอบ จ านวน 20 ข้อ ที่มีค่ามีค่าความยาก (p) อยู่ระหว่าง 0.39-0.72 และค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่

ระหว่าง 0.22-0.78 

 10) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ผ่านการคัดเลือกมาค านวณเพื่อหาค่าความเชื่อมั่น จ านวน 20 ข้อ 

ใช้สูตร 20 KR ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน ซึ่งจากการวิเคราะห์พบว่า ซึ่งมีค่าความเชื่อมั่น 0.76  

 11) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจัดพิมพ์ และน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง คือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 

6 โรงเรียนเขาวงพิทยาคาร อ าเภอเขาวง จังหวัดกาฬสินธุ์ จ านวน 39 คนต่อไป 

          3. สร้างและหาคุณภาพแบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียน เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการ

เรียนรู้ที่เน้นสถานการณ์ในชีวิตจริง ร่วมกับ เทคนิคจิ๊กซอว์ 

         แบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการเรียน เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้นสถานการณ์ใน ชีวิต

จริง ร่วมกับ เทคนิคจิ๊กซอว ์เพื่อใช้ส าหรับเก็บรวบรวมข้อมูล จากการทดลอง จ านวน 17 ข้อ มีขั้นตอนการสร้าง ดังนี้ 

 1) ศึกษาหลักการ แนวคิดทฤษฎี ที่เกี่ยวกับความพึงพอใจ และวิธีการสร้างแบบวัดความพึงพอใจ เก็บรวบรวม

ข้อมูลประเภทสอบถามจากเอกสารที่เกี่ยวข้อง 

 2) ก าหนดนิยามความพึงพอใจเพื่อใช้เป็นกรอบในการก าหนดรายการสอบถามของแบบสอบถามและออกแบบ

โครงสร้างแบบสอบถามตามชนิดของแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีเลือกใช้ 

 3) ก าหนดรายการสอบถามและสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจตามโครงสร้างของแบบสอบถามชนิดมาตร

ประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ  

 ก าหนดเกณฑ์แปลผลความพึงพอใจ ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2560 : 103) 

  คะแนนเฉลี่ย 4.51 - 5.00 แปลผล ความพึงพอใจระดับมากที่สุด 

  คะแนนเฉลี่ย 3.51 - 4.50 แปลผล ความพึงพอใจระดับมาก 

  คะแนนเฉลี่ย 2.51 - 3.50 แปลผล ความพึงพอใจระดับปานกลาง 

  คะแนนเฉลี่ย 1.51 - 2.50 แปลผล ความพึงพอใจระดับน้อย 

  คะแนนเฉลี่ย 1.00 - 1.50 แปลผล ความพึงพอใจระดับน้อยที่สุด 

 4) น าแบบสอบถามที่สร้างขึ้นจ านวน 17 ข้อ เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อพิจารณาให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับข้อ

ค าถามเพื่อให้สอดคล้องกับนิยามศัพท์ความพึงพอใจ หลังจากนั้นน าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไข แล้วน าเสนอผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม

เพื่อประเมินความสอดคล้องระหว่างรายการสอบถามกับนิยามความพึงพอใจ โดยก าหนดเกณฑ์ให้คะแนนดังนี้ 

  +1 = แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับนิยามความพึงพอใจ 

     0 = ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับนิยามความพึงพอใจ 

   -1 = แน่ใจว่าข้อค าถามไม่สอดคล้องกับนิยามความพึงพอใจ 

 5) ค านวณค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของรายการสอบถามรายข้อแล้วคัดเลือกรายการสอบถาม ผลการ

วิเคราะห์แบบวัดความพึงพอใจ พบว่าทุกข้อมีค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 1.00 แสดงว่าแบบวัดความพึงพอใจทุกข้อมีความ

เที่ยงตรงเชิงเนื้อหาและภาษา 

 6) จัดพิมพ์แบบสอบถามความพึงพอใจให้เป็นฉบับจริง เพื่อน าไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูลกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
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     การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผู้วิจัยด าเนิน การเก็บรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอน ดังนี้ 

 1) ท าหนังสือขอความร่วมมือในการเก็บข้อมูลการวิจัยในช้ันเรียน จากคณะศึกษาศาสตร์และนวัตกรรมการศึกษา

มหาวิทยาลัยกาฬสินธุ์ ไปยังผู้อ านวยการโรงเรียนเขาวงพิทยาคาร เพื่อขอความร่วมมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล  

 2) ผู้วิจัยจัดเตรียมแผนการจัดเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สื่อ อุปกรณ์ และเอกสารที่เกี่ยวข้อง

กับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

 3) ก่อนการจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยท าการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้แบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน ใช้เวลาในการทดสอบ 1 ช่ัวโมง เพื่อเก็บข้อมูลไว้เปรียบเทียบกับคะแนนที่ได้จากการ ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

หลังการจัดการเรียนรู้ โดยผู้วิจัยเป็นผู้จัดการทดสอบด้วยตนเอง 

 4) ผู้วิจัยด าเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้น

สถานการณ์ในชีวิตจริง ร่วมกับ เทคนิคจิ๊กซอว์ จ านวน 8 แผน แผนละ 50 นาที ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565  

 5) ให้นักเรียนตอบแบบสอบถามวัดความพึงพอใจที่มีผลต่อการเรียน เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการ

เรียนรู้ที่เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจริง ร่วมกับ เทคนิคจิ๊กซอว์ 

 6) วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล ซึ่งเป็น

แบบทดสอบปรนัย จ านวน 20 ข้อ โดยใช้เวลา 1 ช่ัวโมง และวิเคราะห์ข้อมูลในล าดับต่อไป 

 การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ 

          ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยใช้สถิติในการวิเคราะห้ข้อมูล ดังนี ้

        1) การวิเคราะห้ข้อมูลหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ค้ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้น
สถานการณ้ในชีวิตจริง ร้วมกับ เทคนิคจิ๊กซอว้ ตามเกณฑ้ 75/75 โดยใช้สถิติค้าเฉลี่ยและร้อยละ 
                   2) การวิเคราะห้ข้อมูลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ค้ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่
เน้นสถานการณ้ในชีวิตจริง ร้วมกับ เทคนิคจิ๊กซอว้ โดยหาค้าเฉลี่ย ค้าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค้าร้อยละ และใช้สถิติ t-test แบบ 
Dependent Sample 
          3) การวิเคราะห้ข้อมูลการศึกษาความพึงพอใจต้อการเรียน เรื่อง ค้ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้น
สถานการณ้ในชีวิตจริง ร้วมกับ เทคนิคจิ๊กซอว้ โดยการหาค้าเฉลี่ย และส้วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
           

ผลการวิจัย  
          การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจริงร่วมกับเทคนิคจิ๊กซอว์ เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ผู้วิจัยได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ 3 ตอน ดังนี ้

ตอนที่ 1 การวิเคราะห์ข้อมูลหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อ ง ค่ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้ที่เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจริงร่วมกับเทคนิคจิ๊กซอว์ 

  

ตาราง 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

คะแนน N คะแนนเต็ม 
 

ร้อยละ ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) 

ระหว่างเรียน (E1) 39 80 62.79 78.49 
78.49/75.38 

หลังเรียน (E2) 39 20 15.08 75.38 
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จากตาราง 2 พบว่า การวิเคราะห์ข้อมูลหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล  โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจริง ร่วมกับ เทคนิคจิ๊กซอว์ คือ 78.49/75.38  

 

ตอนที่ 2 การวิเคราะห์ข้อมูลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจริงร่วมกับเทคนิคจิ๊กซอว์  

ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ โดยใช้สถิติ t-test แบบ 
Dependent Sample ดังนี ้

 

ตาราง 3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
 

         *ระดับนัยส าคญัที่ .05 
  

          จากตาราง 3 พบว่า การทดสอบคะแนนของผู้เรียน มีคะแนนก่อนเรียนเฉลี่ย เท่ากับ  7.49 คะแนน และมีคะแนนหลัง
เรียนเฉลี่ย เท่ากับ 15.08 คะแนน เมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนสอบทั้งสองครั้ง พบว่า คะแนนสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ตอนที่ 3 การวิเคราะห์ข้อมูลการศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียน เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจริงร่วมกับเทคนิคจิ๊กซอว์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6  

ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ต่อการเรียน เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจริงร่วมกับเทคนิคจิ๊กซอว์ โดยการหาค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ซึ่งวิเคราะห์ผลได้ดังนี้ 
 

ตาราง 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียน 
 

รายการ 
 

S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. ด้านบทบาทของครูผู้สอนในการจัดการเรยีนรู้ 4.49 0.68 มาก 
2. ด้านบทบาทของนักเรียนในการเรียนรู ้ 4.11 0.77 มาก 
3. ด้านสื่อและระบบการจัดการเรยีนรู้ 4.05 0.76 มาก 
4. ด้านประโยชน์ที่ได้รบัจากการเรียน 4.26 0.75 มาก 

รวม 4.23 0.74 มาก 
  

          จากตาราง 4 แสดงค่ าเฉลี่ย  และส่วนเบี่ ยงเบนมาตรฐาน ของความพึ งพอใจของนักเรียนที่มีต่ อการเรียน                 
เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจริงร่วมกับเทคนิคจิ๊กซอว์ แบ่งเป็น 4 ด้าน คือ 
ด้านบทบาทของครูผู้สอนในการจัดการเรียนรู้ ด้านบทบาทของนักเรียนในการเรียนรู้ ด้านสื่อและระบบการจัดการเรียนรู้ และด้าน

ประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียน พบว่าความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียน  โดยรวมอยู่ในระดับมาก (  = 4.23, S.D. = 
0.74)  

กลุ่มตัวอย่าง จ านวนนักเรียน คะแนนเต็ม 
 

S.D. t p 

ก่อนเรียน 39 20 7.49 1.96 
34.56* .00 

หลังเรียน 39 20 15.08 1.80 
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สรุปผล  
 ผลการวิจัยการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจริงร่วมกับเทคนิคจิกซอว์ เรื่อง ค่ากลางของ

ข้อมูล ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 สรุปผลการวิจัยได้ ดังนี้ 

1. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่

เน้นสถานการณ์ในชีวิตจริง ร่วมกับ เทคนิคจิ๊กซอว์ เท่ากับ 78.49/75.38  

2. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่

เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจริง ร่วมกับ เทคนิคจิ๊กซอว์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 คะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อน

เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียน เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้น

การใช้สถานการณ์ในชีวิตจริง ร่วมกับ เทคนิคจิ๊กซอว์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 

ซึ่งมีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจเท่ากับ 4.23 

 

อภิปรายผล  
 การด าเนินการวิจัย เรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจริงร่วมกับเทคนิคจิกซอว์ เรื่อง ค่า

กลางของข้อมูล ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 สามารถอภิปรายผล ได้ดังนี้ 

1. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้สถานการณ์ใน
ชีวิตจริง ร่วมกับ เทคนิคจิ๊กซอว์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 มีคะแนนเฉลี่ยจากการท าใบงานและแบบฝึกหัด จ านวน 8 แผน 
ระหว่างเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 54.90 จากคะแนนเต็ม 80 คิดเป็นร้อยละ 78.49 และคะแนนทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
15.08 จากคะแนนเต็ม 20 คิดเป็นร้อยละ 75.38 แสดงว่า ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดย
ใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจริง ร่วมกับ เทคนิคจิ๊กซอว์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 78.49/75.38 ท่ีเป็นเช่นน้ีอาจเนื่องมาจากแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นได้ผ่านกระบวนการขั้นตอนในการจัดท า
อย่างเป็นระบบวิธีการที่เหมาะสม โดยศึกษาหลักสูตร แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์เพื่อให้ทราบมาตรฐานการ เรียนรู้สาระการเรียนรู้ตัวช้ีวัดการวัดและประเมินผลศึกษาวิธีการเขียนแผนการจัดการ
เรียนรู้ตลอดจนศึกษา เอกสารแนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ นอกจากนี้แผนการจัดการเรียนรู้ ได้ผ่านการประเมิน
การตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญก่อนที่จะน ามาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนั้นจึงเป็นแผนการ
จัดการเรียนรู้ที่มีความเหมาะสม ส่งผลให้แผนการจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย
ของภาณุพงศ์ แก้วบุญเรือง (2563 : 125) ได้ท าการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ และ
ความคงทนในการเรียนรู้ เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผลวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ ในการน าไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง มีค่าประสิทธิภาพ 80.40/80.90 ซึ่ง
เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของพระบุญเพ็ง สิทธิวงษา และคณะ (2561 : 49) ได้ท าการพัฒนาชุด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิ๊กซอว์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิ๊กซอว์ มีค่าเป็น 84.10/84.08 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  

2. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่

เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจริง ร่วมกับ เทคนิคจิ๊กซอว์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โดยหาค่าเฉลี่ย ( ) ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) ค่าร้อยละ และใช้สถิติ t-test แบบ Dependent Sample พบว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 15.08 คะแนน
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และคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 7.49 คะแนน พิจารณาที่ค่า Sig ซึ่งมีค่าเท่ากับ .00 มีค่าน้อยกว่าระดับนัยส าคัญที่ .05 นั้น
หมายความว่าการทดสอบนี้มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ แสดงให้เห็นว่านักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจริง ร่วมกับ เทคนิคจิ๊กซอว์ ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 สูงกว่าก่อนเรียน เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้นสถานการณ์ในชีวิตจริง
ร่วมกับเทคนิคจิ๊กซอว์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจริงร่วมกับเทคนิคจิ๊กซอว์ เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล นั้นท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ ซึ่งท าให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจริงร่วมกับเทคนิคจิ๊กซอว์ เรื่อง ค่ากลาง
ของข้อมูล น้ันช่วยเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เพิ่มความเข้าใจในบทเรียน สร้างประสบการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน ซึ่งสอดคล้อง
กับงานวิจัยของนภัสวรรณ หาญเกียรติกล้า และคณะ (2564 : 8) ได้ท าการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้สถานการณ์ใน
ชีวิตจริงร่วมกับการใช้ค าถามที่ส่งเสริมมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การวัดค่ากลางของข้อมูล ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 
ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การวัดค่ากลางของข้อมูล หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ 60% อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีคะแนนเฉลี่ย 13.93 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 69.65 ของคะแนนเต็ม และยังสอดคล้องกับ
งานวิจัยของพระบุญเพ็ง สิทธิวงษา และคณะ (2561 : 50) ได้ท าการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรยีนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิ๊กซอว์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิ๊ก
ซอว์สูงกว่า ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของกัญญารัตน์ นามสว่าง และคณะ (2564 : 108) 
ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค
จิ๊กซอว์ ผลวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดวิเคราะห์ เรื่องระบบต่าง ๆ ในร่างกายมนุษย์และสัตว์ หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนด้วยการจัดการเรียนรูปแบบร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียน เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้สถานการณ์

ในชีวิตจริง ร่วมกับ เทคนิคจิ๊กซอว์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โดยการหาค่าเฉลี่ย ( ) เท่ากับ 4.23 มีส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.74 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียน เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้
สถานการณ์ในชีวิตจริง ร่วมกับ เทคนิคจิ๊กซอว์ อยู่ในระดับมาก ทั้งนี้เนื่องจากนักเรียนสามารถเรียนรู้อย่างมีความสุขและประสบ
ผลส าเร็จ รวมทั้งการได้รับความชมเชยจากครูและเพื่อน ท าให้นักเรียนรู้สึกภูมิใจ มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน นักเรียนเก่งมี
ความภูมิใจ และกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมกลุ่ม เพราะได้มีโอกาสช่วยเหลือเพื่อนและแสดงความเป็นผู้น า นักเรียนอ่อนได้มี
โอกาสแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในกลุ่มเพื่อนที่สนิทสนมกัน เป็นการสร้างความสามัคคีในกลุ่มเล็กๆ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของสูไวบ๊ะ 
สุวรรณก าพฤกษ์ และคณะ (2561 : 110) พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยเทคนิค Jigsaw เรื่อง การ
ประยุกต์ของสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 อยู่ในระดับมากที่สุด และสอดคล้องกับงานวิจัยของปิยนุช วงศ์กลาง 
(2562 : 108) พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิคจิ๊กซอว์ ในรายวิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
โดยรวมอยู่ในระดับมาก 

 

ข้อเสนอแนะ  
 ข้อเสนอแนะในการน าผลวิจัยไปใช้  
 1. การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจริง ผู้วิจัยควรค านึงถึงสถานการณ์ที่เลือกมาใช้ในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้  ซึ่ งต้องมีความเกี่ยวข้องและสอดคล้องกับ ชีวิตจริงของนักเรียน ควรเป็นเรื่องที่นัก เรียนรู้จักเป็นอย่างดี  
มีประสบการณ์ผ่านมาแล้ว หรือเหตุการณ์ที่ก าลังเป็นที่รู้จัก เปิดโอกาสให้นักเรียนได้น าเสนอข้อมูลของตนเองเพื่อน ามาเป็น
ตัวอย่างในการเรียนรู้ จะท าให้นักเรียนจะมีการตอบสนองที่ดีมากขึ้น 
 2. ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ ข้ันตอนการใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจริง ร่วมกับ
เทคนิคจิ๊กซอว์ ทดลองใช้ก่อนน าไปสอนจริง 
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 ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป  
 1. ควรมีการเปรียบเทยีบการสอนคณิตศาสตร์ เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โดยใช้การจัดการเรยีนรู้ที่
เน้นการใช้สถานการณ์ในชีวิตจริง ร่วมกับ เทคนิคจิ๊กซอว์ กับการสอนด้วยวิธีอ่ืน ๆ เพื่อค้นหาวิธีการสอนที่เหมาะสม 
 2. ควรมีการศึกษาตัวแปรตามอื่น ๆ เพิ่มเตมิ เช่น ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ความสามารถในการ
ให้เหตุผล และความคดิเห็นของนกัเรียนที่มีต่อการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ เป็นต้น 

 

เอกสารอ้างอิง 

กัญญารัตน์ นามสว่าง, ศรัณย์ ภิบาลชนม์ และสมศิริ สิงห์ลพ. (2564). ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ ที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2. สิกขาวารสารศึกษาศาสตร์, 8(1),100–
113. https://so05.tci-thaijo.org/index.php/sikkha. 

จรรยา ภูอุดม. (2545). แนวทางการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลที่สอดคล้องกับสาระที่ 6 ทักษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์. วารสารคณิตศาสตร์, 46(524-526), 23-24. https://so05.tcithaijo.org/index.php/sikkha/article/ 
view/244302. 

ทิศนา แขมมณี. (2564). ศาสตร์การสอน: องค์ความรู้เพื่อการจัดกระบวนการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ (พิมพ์ครั้งที่ 16).กรุงเทพฯ: 
ส านักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 

นพดล กองศิลป์. (2561). การสอนคณิตศาสตร์ในศตวรรษที่ 21. ปทุมธานี: พิมพ์พิจิตร. 
นภัสวรรณ หาญเกียรติกล้า, ต้องตา สมใจเพ็ง และวันดี เกษมสุขพิพัฒน์. (2564). การศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้

สถานการณ์ในชีวิตจริงร่วมกับการใช้ค าถามที่ส่งเสริมมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การวัดค่ากลางของข้อมูล ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6. วารสารศึกษาศาสตร์, 8(1) 1-12. https://so05.tcithaijo.org/index.php/sikkha/ 
article/view/244302. 

บุญชม ศรีสะอาด. (2560). การวิจัยเบื้องตัน. พิมพ์ครั้งที่ 5. กรุงเทพมหานคร: ส านักพิมพ์สุวรีิยาสาสน์. 
ปิยนุช วงศ์กลาง. (2562). ผลการจัดกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิ๊กซอว์ ในรายวิชาเทคโนโลยีการศึกษาของ

นักศึกษาระดับปริญญาตรี. วารสารศึกษาศาสตร์, 30(2),101-109. https://so04.tcithaijo.org/index.php/eduku/ 
issue/view/7291. 

ภาณุพงศ์ แก้วบุญเรือง. (2563). การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ และความคงทนในการ
เรียนรู้ เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจ าวัน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4. วารสารเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม, 3(8) 128-132. https://so02.tcithaijo.org/index.php/ 

            etcedumsujournal/article/view/244478. 
พระบุญเพ็ง สิทธิวงษา, สงกรานต์ จันทะปัสสา และนงลักษณ์ พิมพ์ศรี. (2561). การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดย

ใช้เทคนิคจิ๊กซอว์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 5. วารสารวิชาการและวิจัย มหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ, 8(3), 42-53. 
https://so04.tci-thaijo.org/index.php/neuarj/article/view/196784. 

สูไวบ๊ะ สุวรรณก าพฤกษ์, เอมอร สิทธิรักษ์ และจุติพร อัศวโสวรรณ. (2562). การศึกษาผลสัมฤทธ์ิและความพึงพอใจทางการเรียน
คณิตศาสตร์ เรื่อง การประยุกต์สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว โดยใช้เทคนิคจิ๊กซอว์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรง
รัยนมุสลิมสันติธรรมมูลนิธิ. วารสารบัณฑิตศึกษา, 16(72) 105-111. https://so02.tci-thaijo.org/index.php/ 
SNGSJ/issue/view/9213. 
 

https://so05.tcithaijo.org/index.php/
https://so05.tcithaijo.org/index.php/sikkha/
https://so04.tcithaijo.org/index.php/eduku/
https://so02.tcithaijo.org/index.php/etcedumsujournal
https://so02.tci-thaijo.org/


 

     

 วารสารการวิจัยประยุกต์ มหาวิทยาลัยนอร์ทกรุงเทพ                                  ปีท่ี 2 ฉบับท่ี 1 (มกราคม – มิถุนายน 2566) 

  Applied Research Journal North Bangkok University                         Vol.2 No. 1 (January - June 2023) 

12/12 E-002167 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน. (2560). มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์ และสาระภูมิศาสตร์ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551. กรุงเทพฯ: โรงพิมพ์ชุมนุมสหกรณ์การเกษตร
แห่งประเทศไทย. 

ส านักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ. (2563).ข้อมูลจากระบบตรวจ ติดตาม และประเมินผล. ระบบสารสนเทศ ส านักงาน
ปลัดกระทรวงศึกษาธิการ, จาก https://sp.moe.go.th/sp_2563/info/. 

 


