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บทคัดยอ 

 การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการออกแบบส่ือสรางสรรค์ดวยทฤษฎีโครงสรางทาง

สติปญญาของกิลฟอรด ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ปท่ี 1 วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ 

ระหวางก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้วิธีสอนแบบหลักการจุดตัด 9 ช่อง เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการออกแบบส่ือ

สรางสรรค์ดวยทฤษฎีโครงสรางทางสติปญญาของกิลฟอรด ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ปท่ี 1 

วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ ระหวางก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้วิธีสอนแบบปกติ และเพ่ือศึกษาความ

พึงพอใจของนักศึกษาตอการพัฒนาทักษะการออกแบบส่ือสรางสรรค์ดวยแคนวา  เร่ืองการออกแบบกราฟก ดีไซน 

อารต ประเภทการออกแบบโปสเตอร รายวิชาโปรแกรมกราฟกสำหรับผลิตส่ือดิจิทัล ตามระดับความเห็น 5 ระดับ

ของลิเคิรท (LIKERT RATING SCALE) ประชากร คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ปท่ี 1 วิทยาลัย

เทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ (SBAC) ท่ีเรียนรายวิชาโปรแกรมกราฟกสำหรับผลิตส่ือดิจิทัล จำนวน 6 หอง 

จำนวนนักศึกษา 112 คน สุมตัวอยางแบบกลุม 2 หองเรียน จำนวน 15 คน และจำนวน 19 คน รวมจำนวน 34 

คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในงานวิจัย ไดแก่ 1) แบบประเมินการพัฒนาทักษะการออกแบบส่ือสรางสรรค์จากช้ินงานการ

ออกแบบโปสเตอร แบงเปน 4 ดาน ไดแก่ ความคิดริเร่ิม ความคลองแคลว ความยืดหยุนและความละเอียดละออ 
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การใหคะแนนดานละ 5 คะแนน รวมเปน 20 คะแนน และ 2) แบบประเมินความพึงพอใจ จำนวน 10 ข้อคำถาม 

สถิติท่ีใช้วิเคราะหข้อมูล ไดแก่ ค่ารอยละ ค่าเฉล่ีย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และค่าความแตกตาง T-test แบบ 

Dependent ผลการวิจัยพบวา วิธีสอนแบบปกติ พบค่าความแตกตาง T-test แบบ Dependent มีค่า t = 5.71 

ในขณะท่ีวิธีสอนแบบหลักการจุดตัด 9 ช่อง พบค่าความแตกตาง T-test แบบ Dependent มีค่า t = 9.12 สวน

คะแนนความพึงพอใจของนักศึกษาท้ังสองกลุมมีค่าเฉล่ีย 4.81 คะแนน ซ่ึงสอดคลองกับสมมติฐานการวิจัยดังน้ี    

1) ผลการประเมินผลงานการพัฒนาทักษะการออกแบบ ส่ือสรางสรรค์ดวยแคนวา เร่ืองการออกแบบกราฟก 

ดีไซน อารต ประเภทการออกแบบโปสเตอร รายวิชาโปรแกรมกราฟกสำหรับผลิตส่ือดิจิทัล ดวยทฤษฎีโครงสราง

ทางสติปญญาของกิลฟอรด (GUILFORD) แบบการเรียนดวยหลักการจุดตัด 9 ช่อง สูงกวาการเรียนแบบปกติ             

2) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษา ตามระดับความเห็น 5 ระดับของลิเคิรท (LIKERT RATING SCALE) อยูใน

ระดับมาก 

 

คำสำคัญ: การออกแบบส่ือสรางสรรค์, ทฤษฎีโครงสรางทางสติปญญาของกิลฟอรด, หลักการจุดตัด 9 ช่อง 

 

Abstract 

This research aimed to compare creative media design skills using Guilford's Theory of 

Intellectual Structure of first-year vocational certificate students at Siam Business Administration 

Technology College before and after learning using the 9-square intersection principle teaching 

method; to compare creative media design skills using Guilford's Theory of Intellectual Structure 

of first-year vocational certificate students at Siam Business Administration Technology College 

before and after learning using the conventional teaching method; and to study student 

satisfaction towards developing creative media design skills with Canva on the topic of graphic 

design, design art, poster design, graphic program for digital media production course. According 

to the 5-level Likert rating scale, the population was 112 first-year higher vocational certificate 

students at Siam Business Administration Technology College (SBAC) who studied the course of 

graphic programs for digital media production in 6 classrooms. The total number of students 

was 15 and 19 students, totaling 34 students. The research instruments were 1) an evaluation 

form for the development of creative media design skills from poster design works, divided into 

4 areas: initiative, agility, flexibility and meticulousness. Each area was scored 5 points, totaling 

20 points; and 2) a satisfaction evaluation form with 10 questions. The statistics used to analyze 

the data were percentage, mean, standard deviation and Dependent T-test. The research results 

found that The creative media design skills of the students who studied in the normal method 

had an average score of 13 points, while the students who studied with the 9-square 

intersection principle had an average score of 17.80 points. The satisfaction scores of both 
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groups of students had an average score of 4.81 points, which was consistent with the research 

hypotheses as follows: 1) The results of the evaluation of the development of creative media 

design skills with Canva on the topic of graphic design, design art, poster design type, graphic 

program for digital media production subject, using Guilford's intellectual structure theory, the 

9-square intersection principle learning method was higher than the normal learning method. 2) 

The level of student satisfaction according to the 5-level Likert rating scale was at a high level 

 

Keyword: Creative media design, Guilford's cognitive structure theory, 9-square intersection 

principle 

 

บทนำ 

ในปจจุบันการใช้ GRAPHIC DESIGN มีความสำคัญอยางมากในธุรกิจ เพราะเก่ียวข้องกับการส่ือสารโดย

ใช้ภาษาภาพ เพ่ือสงสารไปหาคนจำนวนมาก การนําเสนอการเผยแพรผลงานตอสาธารณะ เปนสวนหน่ึงในการทำ

การตลาด เพ่ือแสดงใหเห็นอัตลักษณซ่ึง GRAPHIC DESIGN เปนหน่ึงในวิธีการส่ือสารท่ีไมตองใช้คําพูด แตก็

สามารถส่ือความหมายใหเข้าใจไดเช่นเดียวกับการพูด GRAPHIC DESIGN ท่ีมีคุณภาพตองเปนงานท่ีมีความ

สรางสรรค์และสามารถส่ือสารความหมายใหผูอานเข้าใจอยางชัดเจน ไมเกิดความสับสน รวมถึงตองเปนท่ีนาจดจํา 

ก้าวสูจินตนาการท่ีไรขีดจำกัด เปนปรากฏการณท่ีทรงพลังและกวางขวางในโลกแหงความคิดสรางสรรค์  

ทางผูวิจัยจึงนําการปรับรูปแบบการเรียนรูโดยใช้ชุดการเรียนรูอาชีพ (MODULE) และการเรียนรูคู่การ

ปฏิบัติ (WORK BASED LEARNING) ภายใตหลักคิด “ลดเวลาเรียนทฤษฎีเพ่ิมเวลาฝกประสบการณ” การจัดการ

เรียนรูท่ีเนนการพัฒนาผูเรียนท้ัง SOFT SKILL และ HARD SKILL โดยยึดหลัก “คุณธรรมนําทักษะอาชีพ” นํา

หลักการ SOFT POWER มาเปนกลไกในการส่ือสารอาชีวศึกษาสูสังคมขับเคล่ือนการตอยอดสมรรถนะวิชาชีพ

กําลังคน (UP-SKILLING RE-SKILLING NEW SKILL) ดวยระบบท่ียึดหยุนและหลากหลายจาก 5 นโยบายหลัก มา

ปรับใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี ซ่ึงสอดคลองตามพระราชบัญญัติการศึกษา พ.ศ. 2542 กลาวถึงเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา 

ในหมวด 9 โดยมี 7 มาตรา ซ่ึงงานวิจัยไดสอดคลอง มาตรา ๖๖  ผูเรียนมีสิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถใน

การใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในโอกาสแรกท่ีทำได เพ่ือใหมีความรูและทักษะเพียงพอท่ีจะใช้เทคโนโลยีเพ่ือ

การศึกษาในการแสวงหาความรู ดวยตนเองไดอยางตอเน่ืองตลอดชีวิต จากความสำคัญของการออกแบบกราฟก 

ดีไซนอารต ประเภทการออกแบบโปสเตอรข้างตนดังกลาวผูศึกษาจึงตองการศึกษาการพัฒนาทักษะการออกแบบ

ส่ือสรางสรรค์ดวยแคนวา เร่ืองการออกแบบกราฟกดีไซนอารต ประเภทการออกแบบโปสเตอรรายวิชาโปรแกรม

กราฟกสำหรับผลิตส่ือดิจิทัล ดวยทฤษฎีโครงสรางทางสติปญญาของกิลฟอรด (GUILFORD) ระหวางการเรียนแบบ

ปกติกับการเรียนดวยหลักการจุดตัด 9 ช่อง สำหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ปท่ี1 วิทยาลัย

เทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ(SBAC) ท่ีเรียนในรายวิชาโปรแกรมกราฟกสำหรับผลิตส่ือดิจิทัล ปการศึกษา 2566 

ดังน้ันการศึกษาในคร้ังน้ีจึงมีวัตถุประสงค์เพ่ือเพ่ือเปรียบเทียบทักษะการออกแบบส่ือสรางสรรค์ดวย

ทฤษฎีโครงสรางทางสติปญญาของกิลฟอรด ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ปท่ี 1 วิทยาลัย
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เทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ ระหวางก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้วิธีสอนแบบหลักการจุดตัด 9 ช่อง เพ่ือ

เปรียบเทียบทักษะการออกแบบส่ือสรางสรรค์ดวยทฤษฎีโครงสรางทางสติปญญาของกิลฟอรด ของนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ปท่ี 1 วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ ระหวางก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้

วิธีสอนแบบปกติ และเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาตอการพัฒนาทักษะการออกแบบส่ือสรางสรรค์ดวย

แคนวา เร่ืองการออกแบบกราฟก ดีไซน อารต ประเภทการออกแบบโปสเตอร รายวิชาโปรแกรมกราฟกสำหรับ

ผลิตส่ือดิจิทัล ตามระดับความเห็น 5 ระดับของลิเคิรท (LIKERT RATING SCALE) โดยผูวิจัยไดกำหนดกรอบ

แนวความคิด การต้ังสมมติฐาน และกลุมตัวอยางในการศึกษาน้ี เน่ืองจากตองมีการเปรียบเทียบผลงานการ

ออกแบบส่ือสรางสรรค์ระหวางการเรียนแบบปกติ กับการเรียนตามหลักการจุดตัด 9 ช่อง ซ่ึงเปน การจัดวาง

องค์ประกอบของส่ือสรางสรรค์ดวยหลักการภาพ 3 สวน หรือจุดตัด 9 ช่อง เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการจัด

องค์ประกอบของส่ือสรางสรรค์ใหมีความสวยงาม มีจุดสนใจท่ีชัดเจน ดึงดูดความสนใจไปท่ีวัตถุหลักใหเปนจุดเดน

ท่ีสุดของส่ือสรางสรรค์ ใหความรูสึกเปนธรรมชาติและกลมกลืน ขณะท่ีการจัดวางวัตถุหลักต้ังไวตรงกลางของเฟรม

จะทำใหภาพไมมีความสมดุล 

 

วัตถุประสงค์การวิจัย 

1.  เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการออกแบบส่ือสรางสรรค์ดวยทฤษฎีโครงสรางทางสติปญญาของกิลฟอรด ของ

นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ปท่ี 1 วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ ระหวางก่อนเรียนและหลัง

เรียนโดยใช้วิธีสอนแบบหลักการจุดตัด 9 ช่อง 

2.  เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการออกแบบส่ือสรางสรรค์ดวยทฤษฎีโครงสรางทางสติปญญาของกิลฟอรด ของ

นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ปท่ี 1 วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ ระหวางก่อนเรียนและหลัง

เรียนโดยใช้วิธีสอนแบบปกติ 

  3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาตอการพัฒนาทักษะการออกแบบส่ือสรางสรรค์ดวยแคนวา           

เร่ืองการออกแบบกราฟ ก  ดี ไซน  อารต  ประเภทการออกแบบโปสเตอร  ราย วิช าโป รแกรมกราฟ ก                   

สำหรับผลิตส่ือดิจิทัล ตามระดับความเห็น 5 ระดับของลิเคิรท (LIKERT RATING SCALE) 

 

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

1.  นักศึกษามีผลงานการพัฒนาทักษะการออกแบบ ส่ือสรางสรรค์ดวยแคนวา เร่ืองการออกแบบกราฟก ดีไซน 

อารต ประเภทการออกแบบโปสเตอร รายวิชาโปรแกรมกราฟกสำหรับผลิตส่ือดิจิทัล ดวยทฤษฎีโครงสรางทางสติปญญา

ของกิลฟอรด (GUILFORD) ท่ีจัดการเรียนรูโดยใช้วิธีสอนแบบหลักการจุดตัด 9 ช่อง สูงกวาวิธีสอนแบบปกติ 

  2. นักศึกษามีความพึงพอใจ ตอการพัฒนาทักษะการออกแบบส่ือสรางสรรค์ดวยแคนวา เร่ืองการ

ออกแบบกราฟก ดีไซน อารต ประเภทการออกแบบโปสเตอร รายวิชาโปรแกรมกราฟก สำหรับผลิตส่ือดิจิทัล ตาม

ระดับความเห็น 5 ระดับของลิเคิรท (LIKERT RATING SCALE) 
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นิยามศัพท*เฉพาะ 

        1.  แคนวา (CANVA) / WWW.CANVA.COM หมายถึง เว็บไซตCเพ่ือการศึกษาท่ีชHวยใหIการออกแบบส่ือ

สรIางสรรคCงHายข้ึน โดยใชIออกแบบผลงานการออกแบบกราฟOก ดีไซนC อารCต ประเภทการออกแบบโปสเตอรC 

        2.  กราฟBก ดีไซน* อาร*ต (GRAPHIC DESIGN ART) หมายถึง ศิลปะท่ีเกิดข้ึนจากการใชIภาพ ตัวอักษร 

และสHวนประกอบอ่ืน ๆ โยงรวมกันเพ่ือส่ือความหมายบางอยHาง โดยใชIหลักการทางศิลปะและการออกแบบเพ่ือ

สรIางความนHาสนใจและกระตุIนอารมณCและการตอบสนองตามตIองการของผูIชม ซ่ึงประกอบไปดIวยเสIน (LINE),    

สี (COLOR), รูปทรง (SHAPE), พ้ืนท่ีวHาง (SPACE) และตัวอักษร (TYPEFACE) ซ่ึงในการวิจัยช้ันเรียนเปgนการ

ออกแบบโปสเตอรC (POSTER DESIGN) ซ่ึงประกอบไปดIวย เสIน (LINE), สี (COLOR), รูปทรง (SHAPE), พ้ืนท่ีวHาง 

(SPACE) และตัวอักษร (TYPEFACE) ซ่ึงในการวิจัยช้ันเรียนเปgนการออกแบบโปสเตอรC (POSTER DESIGN) โดย

คำนึงถึง ความชัดเจน, ความนHาสนใจ และความกระตุIน รHวมดIวยกับกฎจุดตัด 9 ชHอง แหลHงอIางอิง: 

https://digimusketeers.co.th/blogs/graphic-design-art-คืออะไร-สำคัญอยHางไร 

        3.  หลักการจุดตัด 9 ชYอง หมายถึง กฎสามสHวน หรือ RULE OF THIRDS  โดย JOHN THOMAS SMITH 

บิดาแหHงกฎสามสHวน เปgนการวางภาพใหIโดดเดHนดIวย "จุดตัด 9 ชHอง" เนIนการวางตำแหนHงของภาพเปgน 3 สHวน  

        4.  การประเมินผลทักษะ หมายถึง การประเมินผลงานการพัฒนาทักษะการออกแบบ ส่ือสรIางสรรคCดIวย

แคนวา เร่ืองการออกแบบกราฟOก ดีไซนC  อารCต ประเภทการออกแบบโปสเตอรC ดIวยทฤษฎีโครงสรIาง              

ทางสติป�ญญาของกิลฟอรCด (GUILFORD) มี 4 ดIาน ประกอบดIวย 

        4.1  ความคิดริเร่ิม  คือ ความคิดแปลกใหมHไมHซ้ำกันกับความคิดของคนอ่ืน 

        4.2  ความคิดคลHองแคลHว  คือ ปริมาณความคิดท่ีไมHซ้ำกันในเร่ืองเดียวกัน  

        4.3  ความคิดยืดหยุHน  คือ ประเภทหรือแบบของการคิดท่ีแบHงออกเปgนหลากหลายแบบ และเกิดข้ึน

ทันที  

        4.4  ความคิดละเอียดละออ คือ รายละเอียดเปgนข้ันตอน สามารถอธิบายใหIเห็นภาพชัดเจน 

        5.  รายวิชาโปรแกรมกราฟBกสำหรับผลิตส่ือดิจิทัล หมายถึง รายวิชาในหลักสูตรระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพช้ันสูงช้ันป�ท่ี 1 ประเภทวิชาบริหารธุรกิจ ท่ีมีเน้ือหาเร่ืองศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับความรูIพ้ืนฐานเก่ียวกับ

ภาพกราฟOก หลักการของภาพกราฟOก ประเภทและคุณลักษณะของภาพกราฟOก วิธีและกระบวนการคิดสรIางสรรคC

ในการออกแบบ หลักสำคัญในการออกแบบ รูปแบบของ INFOGRAPHIC การใชIโปรแกรมสรIางภาพกราฟOกอยHาง

สรIางสรรคCเพ่ือผลิตส่ือดิจิทัลใหIเหมาะสมกับงานธุรกิจ 

 

แนวคิดและทฤษฎี 

 แนวคิด หลักการสามสวน หรือ RULE OF THIRDS 

 หลักการสามสวนน้ันช่วยทำใหเสนตาง ๆ ในภาพ ทำใหการออกกแบบและสรางสรรค์ผลงานภาพกราฟก

สวยหรือดูดีข้ึน แตจะเนนการวางตำแหนงของภาพเปน 3 สวน เช่น ซ่ึงอาจจะวางตำแหนงทองฟา ในอัตราสวน      

1 หรือ 2 สวนก็ได สวนภูเขาจะแบงรองลงมาเปน 1 หรือ 2 สวน หรือใน 1 ภาพ แบงภาพออกเปน 3 สวนจะแบง

ทองฟา 1 สวน พ้ืน 2 สวน หรือแบงทองฟา 2 สวน พ้ืน 1 สวนก็ได และดวยความท่ีมีการแบงเสนตางๆ แลว      
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จะสังเกตเห็นเสนท่ีชนกันส่ีจุดกลางภาพตรงน้ันจะเรียกวา “จุดตัด 9 ช่อง” ซ่ึงถาหากนำเอาวัตถุท่ีนาสนใจไปวาง

ไวตรงจุดตัด และยังวางตำแหนงสัดสวนภาพเปน 3 สวน จะทำใหภาพสวยงาม และนาสนใจ (Mai et al, 2011) 

 ทฤษฎีโครงสรางทางสติปญญาของกิลฟอรด 

 ทฤษฎีโครงสรางทางสติปญญาของกิลฟอรด (GUILFORD) เปนการเรียนรูเพ่ือพัฒนาความสามารถของ

มนุษยในการแก้ปญหา และสนองความตองการอยางสรางสรรค์ โดยนำความรูมาใช้กับกระบวนการเทคโนโลยี 

สรางส่ิงของเคร่ืองใช้ วิธีการ หรือเพ่ิมประสิทธิภาพในการดำรงชีวิตและกิจกรรมตางๆ ของมนุษย ตาม

องค์ประกอบของความคิดสรางสรรค์ ทฤษฎีโครงสรางทางสติปญญาของกิลฟอรด (GUILFORD) ซ่ึงหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ไดกำหนดมาตรฐานตัวช้ีวัด ดานความคิดสรางสรรค์ 

(CREATIVE THINKING) ไวในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยลักษณะการคิดอยาง

สรางสรรค์ มี 4 ลักษณะ ประกอบดวย 1) ความคิดริเร่ิม (ORIGINALITY) 2) ความคลองตัวในการคิด (FLUENCY) 

3) ความยืดหยุนในการคิด (FLEXIBILITY) และ 4) ความคิดละเอียดลออ (ELABORATION) (กลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยี, 2567) 
 

 งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

 หลักการออกแบบโปสเตอรสรางสรรค์เพ่ือการส่ือสารท่ีไดจากกรณี ศึกษาท่ีประสบผลสำเร็จ               

ในการประกวดระดับนานาชาติ เปนการศึกษาผลงานโปสเตอรท่ีไดรับรางวัลจากการประกวดในระดับสากล            

มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาหาหลักการการออกแบบโปสเตอรสรางสรรค์ท่ีมีคุณภาพไดมาตรฐานสากลนำมาพัฒนา

นักศึกษา ใหมีศักยภาพดานการออกแบบท่ีสูงข้ึน เพราะโปสเตอรท่ีดีตองดึงดูดความสนใจและส่ือสารกับผูชมใหได

ในเวลาอันส้ัน จึงเปนการยากท่ีนักศึกษาจะออกแบบโปสเตอรไดอยางมีประสิทธิภาพดี (เพ่ิมศักด์ิ สุวรรณทัต,  

2562) 
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวแปรตfน  

วิธีการจัดการเรียนรูI 

    - วิธีสอนแบบหลักการจุดตัด 9 ชHอง            

 - วิธีสอนแบบปกติ 

 

 

 

ตัวแปรตาม 

   1. ทักษะการออกแบบส่ือสรIางสรรคC ดIวยแคนวา 

เร่ืองการออกแบบกราฟOก ดีไซนC อารCต ประเภทการ

ออกแบบโปสเตอรC รายวิชาโปรแกรมกราฟOก

สำหรับผลิตส่ือดิจิทัล 

  2. ความพึงพอใจของนักศึกษา ตามระดับ

ความเห็น 5 ระดับของลิเคิรCท (LIKERT RATING 

SCALE)    
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สมมติฐานการวิจัย 

1. ผลงานการพัฒนาทักษะการออกแบบ ส่ือสรางสรรค์ดวยแคนวา เร่ืองการออกแบบกราฟก ดีไซน อารต 

ประเภทการออกแบบโปสเตอร รายวิชาโปรแกรมกราฟกสำหรับผลิตส่ือดิจิทัล ดวยทฤษฎีโครงสรางทาง

สติปญญาของกิลฟอรด (GUILFORD) ท่ีจัดการเรียนรูโดยใช้วิธีสอนแบบหลักการจุดตัด 9 ช่อง สูงกวาวิธีสอน

แบบปกติ 

2. ความพึงพอใจของนักศึกษา ตามระดับความเห็น 5 ระดับของลิเคิรท  (LIKERT RATING SCALE) อยูในระดับ

มาก 

 

ระเบียบวิธีการวิจัย 

 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

1. ประชากร : คือ  นัก ศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ัน สูง ป ท่ี  1 วิทยาลัยเทคโนโลยี                 

สยามบริหารธุรกิจ (SBAC) ท่ีเรียนในรายวิชาโปรแกรมกราฟกสำหรับผลิตส่ือดิจิทัล จำนวน 6 หอง  จำนวน

นักศึกษา  112  คน 

 2. กลุมตัวอยาง: นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ปท่ี 1 สาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล หอง 

8 จำนวน 15 คน และหอง  9  จำนวน  19  คน รวมจำนวน  34  คน โดยไดจากการสุมตัวอยางแบบสุมกลุม 

(Cluster Sampling) 

 

 เคร่ืองมือท่ีใช้เก็บข้อมูล 

      1. แบบประเมินผลงานการพัฒนาทักษะการออกแบบส่ือสรางสรรค์ดวยแคนวา เร่ืองการออกแบบกราฟก 

ดีไซน อารต ประเภทการออกแบบโปสเตอร รายวิชาโปรแกรมกราฟกสำหรับ ผลิตส่ือดิจิทัล ดวยทฤษฎีโครงสราง

ทางสติปญญาของกิลฟอรด (GUILFORD) 

   2.  แบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษา ตามระดับความเห็น 5 ระดับของลิเคิรท (LIKERT RATING 

SCALE) 

 การรวบรวมข้อมูล 

       1. ผูวิจัยแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู ใหคำอธิบายเก่ียวกับการจัดการเรียนรูองค์ประกอบของความคิด

สรางสรรค์ ทฤษฎีโครงสรางทางสติปญญาของกิลฟอรด (GUILFORD) โดยใช้เวลา 10 นาที ในสัปดาหท่ี 2  

        2. ผูวิจัยจัดการเรียนการสอนเน้ือหาหนวยท่ี 2 เร่ืองการออกแบบกราฟก ดีไซน อารต ประเภทการออกแบบ

โปสเตอร ในสัปดาหท่ี 2 ในรูปแบบ Presentation ผานเว็บไซต www.canva.com 

           3. ผูวิจัยใหนักศึกษาหอง 8 จัดแบงกลุม 5 กลุม (กลุมท่ี 1-5) ซ่ึงเปนหองท่ีเรียนแบบปกติ และนักศึกษา   หอง 9 

จัดแบงกลุม 5 กลุม (กลุมท่ี 6-10) ซ่ึงเปนหองเรียนท่ีเรียนดวยหลักการจุดตัด 9 ช่อง ในสัปดาหท่ี 2 

        4. ผูวิจัยใหโจทย และใหแตละกลุมดำเนินการจัดทำผลงานการออกแบบโปสเตอรในหัวข้อ “สดช่ืนถึงใจ วัยไหน 

ก็เลิฟ” โดยใช้ผลิตภัณฑ สิงห เลมอนโซดา ภายใตเร่ืองการออกแบบกราฟก ดีไซน อารต ประเภทการออกแบบโปสเตอร 
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โดยกลุมท่ี 1-5 เรียนแบบปกติ จัดทำผลงานคาบท่ี 2 และกลุมท่ี 6-10 เรียนดวยหลักการจุดตัด 9 ช่อง จัดทำผลงานคาบ

ท่ี 4 โดยใช้เวลาดำเนินการจัดทำผลงาน 60 นาที ในสัปดาหท่ี 3 ผานเว็บไซต www.canva.com 

        5. ผูวิจัยใหแตละกลุมนำเสนอผลงาน ผานเว็บไซต www.canva.com โดยกลุมท่ี 1-5 เรียนแบบปกติ นำเสนอ

คาบท่ี 1 และกลุมท่ี 6-10 เรียนดวยหลักการจุดตัด 9 ช่อง นำเสนอคาบท่ี 3 โดยใช้เวลาในการนำเสนอผลงาน กลุมละไม

เกิน 3 นาที ในสัปดาหท่ี 4 หนาช้ันเรียน 

        6. ผูวิจัยรวบรวมผลการประเมินผลงานการพัฒนาทักษะการออกแบบ ส่ือสรางสรรค์ดวยแคนวา  เร่ืองการ

ออกแบบกราฟก ดีไซน อารต ประเภทการออกแบบโปสเตอร รายวิชาโปรแกรมกราฟก สำหรับผลิตส่ือดิจิทัล แบบ

การเรียนปกติ กับเรียนดวยหลักการจุดตัด 9 ช่อง ท้ัง 10 กลุม ในสัปดาหท่ี 4 

        7. ผูวิจัยจัดใหนักศึกษาทำการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษา ตามระดับความเห็น 5 ระดับ ของลิเคิรท 

(LIKERT RATING SCALE) ทายคาบเรียน ในสัปดาหท่ี 4 ผานแพลตฟอรม GOOGLE FORMS 

 

 สถิติท่ีใชfในการวิจัย ไดIแกH คHารIอยละ คHาเฉล่ีย สHวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และคHาความแตกตHาง T-test แบบ 

Dependent 

 

ผลการวิจัย 

 1.  จากสมมติฐานขfอท่ี 1 ผลการประเมินผลงานการพัฒนาทักษะการออกแบบ ส่ือสรIางสรรคC ดIวยแคนวา 

เร่ืองการออกแบบกราฟOก ดีไซนC อารCต ประเภทการออกแบบโปสเตอรC รายวิชาโปรแกรมกราฟOกสำหรับผลิตส่ือ

ดิจิทัล ดIวยทฤษฎีโครงสรIางทางสติป�ญญาของกิลฟอรCด (GUILFORD) แบบการเรียน ดIวยหลักการจุดตัด 9 ชHอง 

สูงกวHาการเรียนแบบปกติ 

 

ตารางท่ี  1  ผลการประเมินผลงานการพัฒนาทักษะการออกแบบ ส่ือสรIางสรรคCดIวยแคนวา เร่ืองการออกแบบกราฟOก 

ดีไซนC อารCต ประเภทการออกแบบโปสเตอรC กลุHมท่ี 1-5 แบบเรียนปกติ 

กลุ$ม

ท่ี 

ริเร่ิม 
(5 คะแนน) 

คล$องแคล$ว 
(5 คะแนน) 

ยืดหยุ$น 
(5 คะแนน) 

ละเอียดละออ 
(5 คะแนน) 

คะแนน 
(20 

คะแนน) 

ค$าเฉล่ีย 
(คะแนน*

5)/20 

ร:อยละ 

(ค-าเฉลี่ย*

100)/5 

1      3        5 4 2 14 3.50 70.00 

2     2 3 3 3 11 2.75 55.00 

3     4 3 2 4 13 3.25 65.00 

4    3 2 3 5 13 3.25 65.00 

5    2 3 5 4 14 3.25 70.00 

คYาเฉล่ีย 13 3.25 65.00 
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          โดยผูIวิจัยทำการประเมินผลงานการพัฒนาทักษะการออกแบบ ส่ือสรIางสรรคCดIวยแคนวา เร่ืองการออกแบบ

กราฟOก ดีไซนC อารCต ประเภทการออกแบบโปสเตอรC กลุHมท่ี 1-5 แบบเรียนปกติ พบวHามีคHาคะแนนเฉล่ีย 13 คะแนน มี

คHาเฉล่ีย 3.25 คิดเปgนรIอยละ 65.00 

ตารางท่ี  2  คHาความแตกตHาง T-test แบบ Dependent 
 

ทักษะการออกแบบฯ N คะแนนเต็ม  S.D. t sig 

แบบหลักการจุดตัด 9 ชHอง 5 20 11.60 1.22 
5.71* 0.000 

แบบปกติ 5 20 13.00 1.14 

*มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ( = .05, df = 20, t = 5.71) 

          จากตารางท่ี 2 คHาความแตกตHาง T-test แบบ Dependent ระหวHางผลการประเมินผลงานการพัฒนาทักษะการ

ออกแบบ ส่ือสรIางสรรคCดIวยแคนวา เร่ืองการออกแบบกราฟOก ดีไซนC อารCต ประเภทการออกแบบโปสเตอรC กลุHมท่ี 1-5 

แบบเรียนปกติ พบคHาความแตกตHาง T-test แบบ Dependent มีคHา t = 5.71 และคHา sig = 0.000  

ตารางท่ี  3  ผลการประเมินผลงานการพัฒนาทักษะการออกแบบ ส่ือสรIางสรรคCดIวยแคนวา เร่ืองการออกแบบกราฟOก ดีไซนC 

อารCต ประเภทการออกแบบโปสเตอรC กลุHมท่ี 6-10 แบบเรียนดIวยหลักการจุดตัด 9 ชHอง 

กลุYมท่ี 

ริเร่ิม 

(5 คะแนน) 

คลYองแคลYว 

(5 คะแนน) 

ยืดหยุYน 

(5 คะแนน) 

ละเอียดละออ 

(5 คะแนน) 

คะแนน 

(20 คะแนน) 

คYาเฉล่ีย 

(คะแนน*5) 

/20 

รfอยละ 

(คYาเฉล่ีย*

100) /5 

6 4 4 5 4 17 4.00 80.00 

7 5 4 4 4 17 4.25 85.00 

8 5 5 4 5 19 4.50 90.00 

9 4 5 4 5 18 4.50 90.00 

10 5 4 5 4 18 4.25 85.00 

คYาเฉล่ีย 17.80 4.45 89.00 

 

          โดยผูIวิจัยทำการประเมินผลงานการพัฒนาทักษะการออกแบบ ส่ือสรIางสรรคCดIวยแคนวา เร่ืองการออกแบบกราฟOก 

ดีไซนC อารCต ประเภทการออกแบบโปสเตอรC กลุHมท่ี 6-10 แบบเรียนดIวยหลักการจุดตัด 9 ชHอง พบวHามีคHาคะแนนเฉล่ีย 17.80 

คะแนน มีคHาเฉล่ีย 4.45 คิดเปgนรIอยละ 89.00 

ตารางท่ี  4  คHาความแตกตHาง T-test แบบ Dependent 

ทักษะการออกแบบฯ N คะแนนเต็ม  S.D. t sig 

แบบหลักการจุดตัด 9 ชHอง 5 20 12.80 0.83 
9.12* 0.000 

แบบปกติ 5 20 17.80 1.92 

*มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ( = .05, df = 20, t = 9.12) 

 

a

a
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          จากตารางท่ี 4 คHาความแตกตHาง T-test แบบ Dependent ระหวHางผลการเปรียบเทียบทักษะการออกแบบส่ือ

สรIางสรรคCดIวยทฤษฎีโครงสรIางทางสติป�ญญาของกิลฟอรCด ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ป�ท่ี 1 วิทยาลัย

เทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ ท่ีจัดการเรียนรูIโดยใชIวิธีสอนแบบหลักการจุดตัด 9 ชHอง กับวิธีสอนแบบปกติ พบคHาความ

แตกตHาง t-test แบบ Dependent มีคHา t = 9.12 และคHา sig = 0.000  

จึงแสดงใหIเห็นไดIวHาผลงานการพัฒนาทักษะการออกแบบ ส่ือสรIางสรรคCดIวยแคนวา เร่ืองการออกแบบกราฟOก 

ดีไซนC อารCต ประเภทการออกแบบโปสเตอรC รายวิชาโปรแกรมกราฟOกสำหรับผลิตส่ือดิจิทัล ดIวยทฤษฎีโครงสรIางทาง

สติป�ญญาของกิลฟอรCด (GUILFORD) ท่ีจัดการเรียนรูIโดยใชIวิธีสอนแบบหลักการจุดตัด 9 ชHอง สูงกวHาวิธีสอนแบบปกติ 

โดยมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

2. จากสมมติฐานขfอท่ี 2 ระดับความพึงพอใจของนักศึกษา ตามระดับความเห็น 5 ระดับของลิเคิรCท 

(LIKERT RATING SCALE) อยูHในระดับมาก 

  ผูIวิจัยทำการวิเคราะหCผลการประเมินระดับความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตHอการพัฒนาทักษะการออกแบบ ส่ือ

สรIางสรรคCดIวยแคนวา เร่ืองการออกแบบกราฟOก ดีไซนC อารCต ประเภทการออกแบบโปสเตอรC ตามระดับความเห็น 5 

ระดับของลิเคิรCท (LIKERT RATING SCALE) โดยใชIสถิติคHาเฉล่ีย สHวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และคHาความแตกตHาง        

t-test แบบ Dependent ดังน้ี 

ตารางท่ี 3 ผลการวิเคราะหCผลการประเมินระดับความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตHอการพัฒนาทักษะการออกแบบ        

ส่ือสรIางสรรคCดIวยแคนวา เร่ืองการออกแบบกราฟOก ดีไซนC อารCต ประเภทการออกแบบโปสเตอรC     

รายการประเมิน 
 S.D. ระดับ 

1. นักศึกษามีความรูIความเขIาใจเก่ียวกับการออกแบบกราฟOก ดีไซนC อารCต  4.79 0.48 มากท่ีสุด 

2. นักศึกษาเกิดการพัฒนาทักษะทางดIานการออกแบบกราฟOก ดีไซนC อารCต  4.91 0.29 มากท่ีสุด 

3. การจัดการเรียนรูIน้ีมีความเหมาะสมกับนักศึกษา 4.91 0.38 มากท่ีสุด 

4. การจัดการเรียนรูIน้ีมีความสอดคลIองกับสภาพการเรียนรูIป�จจุบัน 4.68 0.59 มากท่ีสุด 

5. การจัดการเรียนรูIน้ีเปOดโอกาสอิสระในการออกแบบผลงาน 4.88 0.33 มากท่ีสุด 

6. การจัดการเรียนรูIน้ีชHวยกระตุIนใหIนักศึกษาเกิดการเรียนรูI 4.74 0.57 มากท่ีสุด 

7. การจัดการเรียนรูIน้ีเปOดโอกาสใหIนักศึกษาลงมือปฏิบัติมากข้ึน 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

8. การจัดการเรียนรูIน้ีมีลำดับข้ันตอนเขIาใจไดIโดยงHาย 4.62 0.70 มากท่ีสุด 

9. นักศึกษาสามารถคิดวิเคราะหC และแกIป�ญหาจากโจทยCไดIถูกตIอง 4.65 0.73 มากท่ีสุด 

10. การจัดการเรียนรูIน้ีสHงเสริมการมีสHวนรHวมของสมาชิกในกลุHม 4.88 0.33 มากท่ีสุด 

รวม 4.81 0.22 มากท่ีสุด 
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 จากตารางท่ี 3 ผลการวิเคราะหผลการประเมินระดับความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอการพัฒนาทักษะ    การ

ออกแบบ ส่ือสรางสรรค์ดวยแคนวา เร่ืองการออกแบบกราฟก ดีไซน อารต ประเภทการออกแบบโปสเตอร รายวิชา

โปรแกรมกราฟกสำหรับผลิตส่ือดิจิทัล ตามระดับความเห็น 5 ระดับของลิเคิรท (LIKERT RATING SCALE)   ในรายวิชา

โปรแกรมกราฟกสำหรับผลิตส่ือดิจิทัล พบวารายการประเมินความพึงพอใจท่ีนักศึกษามีความพึงพอใจสูงท่ีสุด คือ

รายการประเมินข้อท่ี 7. การจัดการเรียนรูน้ีเปดโอกาสใหนักศึกษาลงมือปฏิบัติมากข้ึน มีค่าเฉล่ียท่ี 5.00 ระดับความพึง

พอใจมากท่ีสุด รองลงมาคือรายการประเมินข้อท่ี 2. นักศึกษาเกิดการพัฒนาทักษะทางดานการออกแบบกราฟก ดีไซน 

อารต และรายการประเมินข้อ 3. การจัดการเรียนรูน้ีมีความเหมาะสมกับนักศึกษา มีค่าเฉล่ียท่ี 4.91 ระดับความพึงพอใจ

มากท่ีสุด สวนรายการประเมินนอยท่ีสุดคือรายการประเมินท่ี 8 การจัดการเรียนรูน้ีมีลำดับข้ันตอนเข้าจไดโดยง่าย 

ค่าเฉล่ียท่ี 4.62 ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด โดยระดับความพึงพอใจในภาพรวม มีค่าเฉล่ียท่ี 4.81 ระดับความพึงพอใจ

มากท่ีสุด 

สรุปผลอภิปรายขfอเสนอแนะ 

สรุป 

           1.  การเปรียบเทียบทักษะการออกแบบส่ือสรIางสรรคCดIวยทฤษฎีโครงสรIางทางสติป�ญญาของกิลฟอรCด 

ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ป�ท่ี 1 วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ ท่ีจัดการเรียนรูIโดย

ใชIวิธีสอนแบบหลักการจุดตัด 9 ชHอง กับวิธีสอนแบบปกติ พบวHาผลงานการพัฒนาทักษะการออกแบบ ส่ือสรIางสรรคC

ดIวยแคนวา เร่ืองการออกแบบกราฟOก ดีไซนC อารCต ประเภทการออกแบบโปสเตอรC รายวิชาโปรแกรมกราฟOกสำหรับผลิต

ส่ือดิจิทัล ดIวยทฤษฎีโครงสรIางทางสติป�ญญาของกิลฟอรCด (GUILFORD) ท่ีจัดการเรียนรูIโดยใชIวิธีสอนแบบหลักการ

จุดตัด 9 ชHอง สูงกวHาวิธีสอนแบบปกติ โดยมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงเปgนไปตามสมมติฐานท่ีผูIวิจัยไดIทำการ

กำหนดไวI 

           2.  การศึ กษาระดับความพึ งพอใจของนั กศึ กษาระดับประกาศนี ยบั ตรวิชาชีพ ช้ั น สู ง ป� ท่ี  1                   

วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ (SBAC) ตามระดับความเห็น 5 ระดับของลิเคิรCท (LIKERT RATING SCALE) โดยมี

ระดับความพึงพอใจในภาพรวม คHาเฉล่ียท่ี 4.81 ระดับมากท่ีสุด ซ่ึงเปgนไปตามสมมติฐานท่ีไดIกำหนดไวI 

 

อภิปรายผล 

จากผลการวิจัย เร่ืองการพัฒนาทักษะการออกแบบส่ือสรIางสรรคCดIวยแคนวา เร่ืองการออกแบบกราฟOก 

ดีไซนC อารCต ประเภทการออกแบบโปสเตอรC รายวิชาโปรแกรมกราฟOกสำหรับผลิตส่ือดิจิทัล ดIวยทฤษฎีโครงสรIาง

ทางสติป�ญญาของกิลฟอรCด (GUILFORD) สำหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ป�ท่ี 1 วิทยาลัย

เทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ (SBAC) ป�การศึกษา 2566 สามารถอภิปรายผลตามวัตถุประสงคCไดIดังน้ี 

วัตถุประสงค*ขfอท่ี 1 การศึกษาการพัฒนาทักษะการออกแบบส่ือสรIางสรรคCดIวยแคนวา เร่ืองการออกแบบกราฟOก 

ดีไซนC อารCต ประเภทการออกแบบโปสเตอรC รายวิชาโปรแกรมกราฟOกสำหรับผลิตส่ือดิจิทัล ดIวยทฤษฎีโครงสรIางทาง

สติป�ญญาของกิลฟอรCด (GUILFORD) ระหวHางการเรียนแบบปกติ กับการเรียนดIวยหลักการจุดตัด 9 ชHอง สำหรับ

นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ป�ท่ี 1 วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ (SBAC) ซ่ึงผลการประเมินผล

งานแบบการเรียนดIวยหลักการจุดตัด 9 ชHอง สูงกวHาการเรียนแบบปกติ จากผลการวิจัยสามารถอภิปรายไดIวHา การจัดการ
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เรียนรูIโดยท่ีผูIวิจัยไดIเปOดโอกาสอิสระในการออกแบบผลงาน เปOดโอกาสใหIนักศึกษาลงมือปฏิบัติมากข้ึน สHงเสริมการมี

สHวนรHวมของสมาชิกในกลุHม ใหIนักศึกษานำเสนอแลกเปล่ียนเรียนรูIเพ่ือแกIป�ญหาตามขอบเขตท่ีกำหนด และใหIนักศึกษา

ทำการฝ�กปฏิบัติออกแบบผลงานฯ ผHานเว็บไซตC www.canva.com  เร่ืองการออกแบบกราฟOก ดีไซนC อารCต ประเภทการ

ออกแบบโปสเตอรC ทำใหIนักศึกษาสามารถเขIาใจการออกแบบโปสเตอรC ตามองคCประกอบของความคิดสรIางสรรคC ดIวย

ทฤษฎีโครงสรIางทางสติป�ญญาของกิลฟอรCด (GUILFORD) ซ่ึงสอดคลIองกับงานวิจัยของ วัชราภรณC แสนนา (2565) ท่ีไดI

ทำการศึกษาเร่ืองการพัฒนาแบบวัดความคิดสรIางสรรคCทางวิทยาศาสตรCสำหรับนักเรียนช้ัน มัธยมศึกษาตอนปลาย กลุHม

โรงเรียนวิทยาศาสตรCจุฬาภรณราชวิทยาลัย ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ผลการวิจัยพบวHา แบบวัดความคิดสรIางสรรคCทาง

วิทยาศาสตรCสำหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ประกอบดIวยขIอคำถาม 8 ขIอ ใชIวัดครอบคลุม 3 ดIาน  คือ 

ดIานความคิดริเร่ิม ความคิดยืดหยุHน และจินตนาการทางวิทยาศาสตรC มีระยะเวลาในการทำแบบวัดท่ีเหมาะสม ท่ีขIอละ 7 

นาที ผลการตรวจสอบคุณภาพของแบบวัดความคิดสรIางสรรคCฯ ดIานความตรงเชิงเน้ือหามีคHาดัชนี ความสอดคลIอง (IOC) 

ต้ังแตH 0.60 - 0.80 2) คHาความยากงHาย (P) ต้ังแตH  0.387 ถึง 0.677 อำนาจจำแนก (r) ต้ังแตH 0.208 ถึง 0.448 และคHา

ความเช่ือม่ัน (α) แบHงออกเปgน ดIานความคิดริเร่ิม ความคิดยืดหยุHน และดIานจินตนาการทางวิทยาศาสตรC เทHากับ 0.747 , 

0.704 และ 0.786 ตามลำดับ 

วัตถุประสงค*ขfอท่ี 2 ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาตHอการพัฒนาทักษะการออกแบบส่ือสรIางสรรคC ดIวยแคน

วา เร่ืองการออกแบบกราฟOก ดีไซนC อารCต ประเภทการออกแบบโปสเตอรC รายวิชาโปรแกรมกราฟOก สำหรับผลิตส่ือดิจิทัล 

ตามระดับความเห็น 5 ระดับของลิเคิรCท (LIKERT RATING SCALE) โดยพบวHารายการประเมินความพึงพอใจท่ีนักศึกษามี

ความพึงพอใจสูงท่ีสุด คือรายการประเมินขIอท่ี 7. การจัดการเรียนรูIน้ีเปOดโอกาสใหIนักศึกษาลงมือปฏิบัติมากข้ึน มี

คHาเฉล่ียท่ี 5.00 ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด รองลงมาคือรายการประเมินขIอท่ี 2. นักศึกษาเกิดการพัฒนาทักษะ

ทางดIานการออกแบบกราฟOก ดีไซนC อารCต และรายการประเมิน ขIอ 3. การจัดการเรียนรูIน้ีมีความเหมาะสมกับนักศึกษา 

มีคHาเฉล่ียท่ี 4.91 ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด  จากผลการวิจัยสามารถอภิปรายไดIวHา การจัดการเรียนรูIตาม

องคCประกอบของความคิดสรIางสรรคC ทฤษฎีโครงสรIางทางสติป�ญญาของกิลฟอรCด (GUILFORD) ซ่ึงผูIวิจัยจัดใหIมีการ

จัดการเรียนรูIท่ีมีมีความเหมาะสมกับนักศึกษามีความสอดคลIองกับสภาพการเรียนรูIป�จจุบัน มีลำดับข้ันตอนเขIาใจไดI

โดยงHาย สามารถคิดวิเคราะหC และแกIป�ญหาจากโจทยCไดIถูกตIอง ทำใหIผลการวิเคราะหCผลการประเมินระดับความพึงพอใจ

ในภาพรวม มีคHาเฉล่ียท่ี 4.81 ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ซ่ึงสอดคลIองกับงานวิจัยของ สุวรรณา จุIยทอง (2562) ท่ีไดI

ศึกษา เร่ืองความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตHอการจัดกิจกรรมการเรียนรูIเชิงผลิตภาพรายวิชาหลักการจัดการเรียนรูI        

คณะครุศาสตรC มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณC ในพระบรมราชูปถัมภC ผลการวิจัยพบวHา 1. ผลการประเมิน ความ

เหมาะสม ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูIเชิงผลิตภาพ ซ่ึงประกอบดIวย 4 กิจกรรม ไดIแกH กิจกรรมท่ี 1 อาจารยCผูIสอน

นำผลการวิจัยมาใชIในการสอน กิจกรรมท่ี 2 นักศึกษาศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวขIองกับเร่ืองท่ีเรียนรูI กิจกรรมท่ี 3 อาจารยC

ผูIสอนใชIกระบวนการวิจัยในการสอน และกิจกรรมท่ี 4 นักศึกษาทำวิจัยโดยออกไปสอนจริง ในสถานศึกษา 
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ขfอเสนอแนะ 

1. ขIอเสนอแนะเพ่ือการพัฒนา 

       1.1 อาจารยCผูIสอนควรนำองคCประกอบของความคิดสรIางสรรคC ทฤษฎีโครงสรIางทางสติป�ญญาของกิล

ฟอรCด (GUILFORD) มาใชIเปgนเกณฑCรHวมกับรายวิชาอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขIองในดIานการออกแบบส่ือสรIางสรรคC เน่ืองจาก

สามารถพัฒนาผูIเรียนไดIมากข้ึนตามเกณฑC 

1.2 ผลงานท่ีไดIจากผลการประเมินผลงานการพัฒนาทักษะการออกแบบ ส่ือสรIางสรรคCดIวยแคนวา เร่ืองการ

ออกแบบกราฟOก ดีไซนC อารCต ประเภทการออกแบบโปสเตอรC รายวิชาโปรแกรมกราฟOกสำหรับผลิตส่ือดิจิทัล แบบการ

เรียนดIวยหลักการจุดตัด 9 ชHอง สามารถนำมาตHอยอดในดIานการแขHงขัน เพ่ือใหIสอดคลIองกับวิสัยทัศนCสูHพันธกิจ

ของวิทยาลัยไดI 

2. ขIอเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังตHอไป 

2.1 การศึกษาวิจัยในคร้ังน้ีเปgนการจัดการเรียนรูIพัฒนาทักษะการออกแบบส่ือสรIางสรรคC ดIวยแคนวา 

เร่ืองการออกแบบกราฟOก ดีไซนC อารCต ประเภทการออกแบบโปสเตอรC รายวิชาโปรแกรมกราฟOกสำหรับผลิตส่ือ

ดิจิทัล ซ่ึงยังไมHครอบคลุมเน้ือหาท้ังหมดของรายวิชาโปรแกรมกราฟOกสำหรับผลิตส่ือดิจิทัล ดังน้ันผูIวิจัยจึงเสนอวHา

ควรใชIรูปแบบการจัดการเรียนรูIโดยใชIโครงงานเปgนฐาน (PROJECT-BASED LEARNING) เขIามารHวมในการจัดการ

เรียนรูI เพ่ือหลังจากท่ีนักศึกษาไดIเรียนรายวิชาน้ีแลIวจะมีผลงานเปgนโครงงานจากประสบการณCตรงท่ีไดIเช่ือมโยง

ประสบการณCจากชีวิตจริงสูHการเรียนรูI รHวมกับสถานประกอบการ ในหลักสูตรทวิภาคี 

       2.2 ควรศึกษาการจัดการเรียนรูIในรูปแบบอ่ืน ๆ เพ่ิมเติม เพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนรูIของผูIเรียน ใน

ศตวรรษท่ี 21 
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