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บทคัดยอ  

  การวิจัยครั้งนี ้มีว ัตถุประสงคเพื ่อศึกษาความสามารถในการคูณทศนิยม สำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 5 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูโดยการจัดการเรียนรูเชิงรุกรวมกับแบบจำลองพื้นที่ ใหมีคะแนน
อยางนอยรอยละ 70 กลุมประชากรที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5/2 จำนวน 18 คน 
โรงเรียนสังคมพัฒนา อำเภอนามน จังหวัดกาฬสินธุ ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2566 ซึ่งไดจากการสุมกลุม
ตัวอยางแบบกลุม เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 1) แผนการจัดการเรียนรูเชิงรุกรวมกับแบบจำลองพื้นที่ 2) 
แบบทดสอบวัดความสามารถดานการคูณทศนิยม 3) แบบบันทึกหลังการสอนของครู สถิติท่ีใชในการวิเคราะห
ขอมูลไดแก รอยละ คาเฉลี่ย และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนในกลุมตัวอยางมีคะแนนความสามารถดานการคูณทศนิยมหลังการ
จัดการเรียนรูเช ิงรุกรวมกับแบบจำลองพื ้นที่เพิ่มขึ ้นโดยในวงจรปฏิบัติการที ่ 1 ผานเกณฑรอยละ 70       
จำนวน 10 คน คิดเปนรอยละ 55.56 และไมผานเกณฑรอยละ 70 จำนวน 8 คนคิดเปนรอยละ 44.44 วงจร
ปฏิบัติการที่ 2  มีนักเรียนผานเกณฑรอยละ 70 จำนวน 4 คน คิดเปนรอยละ 50 และไมผานเกณฑรอยละ    
70 จำนวน 4 คนคิดเปนรอยละ 50 และวงจรปฏิบัติการที่ 3  มีนักเรียนผานเกณฑรอยละ 70 จำนวน 4 คน 
คิดเปนรอยละ 100 และไมผานเกณฑรอยละ 70 จำนวน 0 คนคิดเปนรอยละ 0 ซึ่งเห็นไดจากคะแนน
ความสามารถดานการคูณทศนิยม ของนักเรียนกลุมเปาหมายในแตละวงจรปฏิบัติการมีแนวโนมดีขึ้นทุก
วงรอบ 
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Abstract 
 The objective of this research is to examine the proficiency in multiplying decimals 

for fifth-grade students who have undergone collaborative learning management with a spatial 
simulation model, aiming to achieve a minimum score of 70%. The research sample is of 18 
students from Class 5/2 at Samkhompattana School in Namon District, Kalasin Province, during 
the first semester of the 2026 academic year. The sample was randomly selected. The 
research tools used include 1) collaborative learning management plan with a spatial 
simulation model, 2) a test measuring proficiency in multiplying decimals, and 3) a post-
teaching record by the teacher. The statistics used for data analysis include percentages, mean 
values, and standard deviations. 
 The research results reveal that students in the sample group showed an 

improvement in proficiency scores in multiplying decimals after undergoing collaborative 
learning management with a spatial simulation model. In the first practical circuit, 10 students 
met the criterion of 70%, accounting for 55.55%, while 8 students did not meet the criterion, 
representing 44.44%. In the second practical circuit, 4 students met the 70% criterion, making 
up 50%, and 4 students did not meet the criterion, also representing 50%. In the third practical 
circuit, 4 students met the 70% criterion, accounting for 100%, and no students failed to meet 
the criterion, representing 0%. It can be observed that the proficiency scores in multiplying 
decimals for the target group of students improved in each practical circuit round. 
 
Keywords: Active learning, Spatial simulation model, Decimal multiplication proficiency  
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บทนำ  
 คณิตศาสตรมีบทบาทสำคัญยิ่งตอความสำเร็จในการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 เนื่องจาก คณิตศาสตร
ชวยใหมนุษยมีความคิดริเริ่มสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบ มีแบบแผน สามารถ วิเคราะหปญหาหรือ
สถานการณไดอยางรอบคอบและถี่ถวน ชวยใหคาดการณ วางแผน ตัดสินใจ แกปญหา ไดอยางถูกตอง
เหมาะสม และสามารถนำไปใชในชีวิตจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ คณิตศาสตรยังเปนเครื่องมือใน
การศึกษาดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และศาสตรอื่น ๆ อันเปนรากฐาน ในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของ
ชาติใหมีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศใหทัดเทียม กับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตรจึง
จำเปนตองมีการพัฒนาอยางตอเนื่อง เพ่ือใหทันสมัย และสอดคลองกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรูทาง
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่เจริญกาวหนา อยางรวดเรว็ในยุคโลกาภิวัฒน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552 )        
 ที่ผานมาประเทศไทยมีการจัดการเรียนรูคณิตศาสตรที่มุงเนนเนื้อคณิตศาสตร มากกวาทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร โดยพบวามีนักเรียนบางสวนที่มีความเขาใจ ในเนื้อหาสาระคณิตศาสตรเปน
อยางดี แตขาดทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรแลวไมสามารถนำความรูไปใชแกปญหาไดสงผลใหการ
เรียนการสอนในปจจุบันเนนใหครูลดการสอน แบบบรรยายแลวสงเสริมใหนักเรียนเรียนรูดวยตนเองเพิ่มขึ้น 
โดยครูเปนผูอำนวยความสะดวก สนับสนุนใหใชเคร่ืองมือในการสรางองคความรูใหกับนักเรียน นักเรียนมีสวน
รวมในกิจกรรมการเรียนการสอนมีปฏิสัมพันธรวมกับครูและเพื่อนรวมชั้น สงเสริมใหนักเรียนเกิดทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตรที่จำเปน เชน ทักษะการแกปญหาการแกปญหาดวย วิธีการที่หลากหลาย การให
เหตุผล การสื่อสาร การสื ่อความหมายทางคณิตศาสตรและการนำเสนอการเชื่อมโยงความรูตาง ๆ ทาง
คณิตศาสตร และการเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอื่น ๆ และการคิดสรางสรรค (หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ) การแกปญหาเปนสวนสำคัญของกระบวนการคิดเราจะเห็นไดวาใน
ปจจุบันการแกปญหาเปนสิ่งที ่เปนจุดเนนของวงการศึกษาโดยทั ่วไปดังเชน สถาบันสงเสริมการสอน
วิทยาศาสตร และเทคโนโลยีไดกลาววา การแกปญหาทางคณิตศาสตร หมายถึง กระบวนการในการประยุกต
ความรูทางคณิตศาสตร ขั้นตอนกระบวนการแกปญหายุทธวิธีแกปญหาและประสบการณที่มีอยูไปใชในการ
คนหาคำตอบของปญหาคณิตศาสตร การแกปญหาเปนกระบวนการที่ผูเรียนควรจะเรียนรู ฝกฝน และพัฒนา
ใหเกิดทักษะขึ้นในตัวนักเรียน การเรียนการแกปญหาคณิตศาสตรควรชวยใหผูเรียนมีแนวการคิดที่หลากหลาย 
มีนิสัยกระตือรือรน (บุญชัย อารีเอื้อ และคณะ, 2566) ดังนั้นการเรียนการสอนคณิตศาสตรตองปรับปรุงให 
เขากับยุคสมัยใหทันเหตุการณ ในปจจุบันเทคโนโลยีเขามามีบทบาทในชีวิตทำใหครูผูจัดการเรียนการสอนได
หลากหลายมากขั้นวิธีการสอนท่ีหลากหลาย 
 จากการสังเกตระหวางการฝกประสบการณวิชาชีพครู ผูวิจัยสังเกตและสัมภาษณครูเกี่ยวกับการ
เรียนคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ผลปฏิบัติการสอนที่ผานมา พบวานักเรยีนไมสามารถหา
ผลลัพธการคูณทศนิยมได เนื่องจากนักเรียนสับสนการดำเนินการคูณทศนิยมแบบปกติ ไมคำนึงถึงวาการคูณ
ทศนิยมตองคูณไปทีละตัว เมื่อคูณครบทั้งสองหลักแลวไมนำมาบวกกันกอนจะดำเนินการตอบไปเลยและใช
เวลานานในการหาคำตอบในแตละขอ ดังนั้นจึงทำใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 5 ลดนอยลง ผูวิจัยพบวาคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนไม
เปนไปตามเกณฑ นักเรียนสวนใหญจำเนื้อหาที่เรียนในชั้นเรียนกอนหนานี้ไมได จึงทำใหไมเขาใจแนวคิดและ
เนื ้อหาในเรื ่องถัดไป ซึ ่งสงผลตอการเรียนในรายวิชาคณิตศาสตร เร ื ่องการคูณทศนิยม ในระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 5 ฉะนั้นการเลือกวิธีการสอนที่เหมาะสมหรือการเลือกประสบการณตางๆ ท่ีดีใหกับนักเรียน
เนนผูเรียนไดฝกคิดและแกปญหาดวยตนเอง ซึ่งผูวิจัยไดคนพบวิธีการจัดการเรียนรูเชิงรุกรวมกับแบบจำลอง
พ้ืนที่ ที่มีความนาสนใจเปนการจัดการเรียนรูรูปแบบหนึ่งท่ีสอดคลองกับการจัดการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 
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การจัดการเรียนรู เช ิงรุก เปนการจัดการเรียนรู แบบเนนพัฒนากระบวนการเรียนรู สงเสริมใหผูเร ียน 
ประยุกตใชทักษะและเชื่อมโยงองคความรูนำไปปฏิบัติเพ่ือแกไขปญหาหรือประกอบอาชีพในอนาคตหลักการ   
  การจัดการเรียนรูเชิงรุก เปนการเรียนรูที่อาศัยการเชื่อมโยงความรูสาขา ตาง ๆ และทักษะการ
เรียนรูหลาย ๆ ทักษะเขาดวยกันเพื่อใหเกิดการเรียนรูที่มีความหมายชวยใหผูเรียน สามารถนำความรูไป
ผสมผสานกันและสามารถนำไปประยุกตใชในชีวิตประจำวันไดอยางเหมาะสม (ชยพล ดี อุน และธีระภัทร 
ประสมสุข, 2565) การจัดกิจกรรมรูเชิงรุก ผูเรียนจะตองคนหาเนื้อหาเพื่อกอใหเกิด องคความรูโดยการพูดคุย 
การเขียน การอาน การสะทอน หรือการตั้งคำถามหรือการจัดกิจกรรมรูที ่ผูเรียนมี การเคลื่อนไหว อาจให
ผูเรียนทำงานคนเดียวเปนกลุมเล็กหรือกลุมใหญก็ไดและเปนการเรียนรูที่มีคุณคา นา ตื่นเตน สนุกสนาน ทา
ทายความรูความสามารถ ผูเรียนไดเรียนรูสอดคลองกับความสนใจของตนเอง ไดลงมือ คิดและปฏิบัติชวยให
ผูเรียนเขาใจไดดีขึ้นและสามารถเก็บกักขอมูลไวในความทรงจำไดนานขึ้น นอกจากนี้ยังมี ประสิทธิภาพในการ
พัฒนากระบวนการรับรูในลำดับที่สูงข้ึน เชน การแกปญหา การคิดวิเคราะหคิดสังเคราะห (ปรียานุช พรหมภาสิต, 
2559)  
 แบบพื้นที่จำลอง เปนแบบจำลองหรือแผนภาพสี่เหลี่ยมที่ใชในการแกปญหาการคูณและการหาร 
โดยที่ตัวประกอบหรือผลหารและการหารจะกำหนดความยาวและความกวางของรูปสี่เหลี่ยมผืนผา ดวยการใช
พันธะตัวเลข เราสามารถแบงพื้นที่ขนาดใหญหนึ่งพื้นที่ของสี่เหลี่ยมผืนผาออกเปนกลองเล็กๆ หลายกลอง ทำ
ใหการคำนวณงายขึ้นตอไป เราจะไดพื้นที่ทั ้งหมดเพื่อเปนตัวกำหนดผลคูณหรือผลหาร Oh Hoon Kwon 
et.al. (2019) ไดศึกษาเกี ่ยวกับทบทวนแบบจำลองพื ้นที ่การคูณสำหรับจำนวนเต็ม ผลการวิจ ัยพบวา 
แบบจำลองพื้นที่ที่แตกตางกันตามแนวคิดสองแบบสำหรับการคูณจำนวนเต็ม: แบบจำลองพื้นที่ตอพื้นที่ และ
แบบจำลองความยาวตอพื้นที่ ขึ้นอยูกับวิธีดำเนินการคูณ: การดำเนินการ/การเปลี่ยนแปลงของปริมาณเริ่มตน 
หรือการดำเนินการ/การประสานงานของสองปริมาณ โมเดลเหลานี้เสริมซึ่งกันและกันเพ่ือสงเสริมความเขาใจ
แนวความคิดของนักเรียนเกี่ยวกับการคูณจำนวนเต็ม และชวยใหนักเรียนขยายความเขาใจเกี่ยวกับการคูณ
จำนวนเตม็ไปจนถึงการคูณเศษสวน ที่จะเขามาชวยในการประกอบการจัดการเรียนการสอน  
             จากการศึกษาประเด็นที่สำคัญดังกลาวในเบ้ืองตนจึงทำใหผูวิจัยเกิดความสนใจที่จะนำกระบวนการ
ศึกษาชั้นเรียนและการจัดการเรียนรูเชิงรุกรวมกับการคูณแบบจำลองพื้นที่ทำใหนักเรียนมีโอกาสที่จะมีสวน
รวมในกระบวนการเรียนรูมากขึ้น และการใชการคูณแบบจำลองพื้นที่ทำใหนักเรียนสามารถมองเห็นภาพรวม
ของกระบวนการคูณทศนิยมไดชัดเจน เสร ิมสรางความเขาใจและความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตร  
     
วัตถุประสงค 
 เพื ่อพัฒนาความสามารถดานการคูณทศนิยม สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยการ
จัดการเรียนรูเชิงรุกรวมกับแบบจำลองพื้นที่ ใหนักเรียนมีคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตรดานการคูณ
ทศนิยม เฉลี่ยรอยละ 70                    
 
ประโยชนของการศึกษา   
              1. นักเรียนมีความสามารถทางคณิตศาสตร เรื่อง การคูณทศนิยม สูงข้ึน 
     2. ใหเปนแนวทางใหกับผูที่สนใจศึกษาการจัดการเรียนรูเชิงรุกรวมกับแบบจำลองพื้นที่ 
              3. เปนทางเลือกแกครูผูสอนกลุมสาระ คณิตศาสตร และกลุมสารอื่น ในการนำไปประยุกตใชใน
การจัดการเรียนการสอนในระดับชั้นอื่นๆ 
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ทบทวนวรรณกรรม 
                จากการศึกษางานวิจัยและเอกสารที่เกี่ยวของกับการพัฒนาความสามารถดานการคูณทศนิยม 
โดยการจัดการเรียนรูเชิงรุกรวมกับแบบจำลองพื้นที่ ของนักเรียนชั้นประถมมศึกษาปที่ 5 จากเอกสารตาง ๆ 
ดังน้ี 
                 การวิจัยเชิงปฏิบัติการเปนรูปแบบหนึ่งของการวิจัยที่ไมไดแตกตางไปจากการวิจัยอื่นๆ ในเชิง 
เทคนิค แตแตกตางในดานวิธีการ ซึ่งวิธีการของการวิจัยเชิงปฏิบัติการ คือ การทำงานที่เปนการสะทอนผล
ปฏิบัติงานของตนเองที่เปนวงจรแบบบขดลวด (spiral of self-reflecting) โดยเริ่มตนที่ขั้นตอนการวางแผน 

(planning) การปฏิบัติ (action) การสังเกต (observing) และการสะทอนกลับ (reflecting) เปนการวิจัยที่
จำเปนตองอาศัยผูมีสวนรวมในกระบวนการสะทอนกลับเกี่ยวกับการปฏิบัติเพื่อใหเกิดการพัฒนาปรบัปรุงการ
ทำงานใหดีขึ้น (Kemmis & Mc Taggart) กระบวนการดำเนินงานการวิจัยเชิงปฏิบัติการตามแนวคิดของ 
Kemmis & McTaggart (1988 อางถึงใน วีระยุทธ ชาตะกาญจน, 2558)  ไดกลาววา กระบวนการวิจัยนี้ เมื่อ
กลาวในเชิงการนำไปใชเพื่อพัฒนาและปรับปรุงการปฏิบัติงานในโรงเรียน สามารถอธิบายวิธีการดำเนินการ
ตามวงจรของการวิจัยเชิงปฏิบัติการ ซึ่งมีทั้งหมด 4 ขั้นตอน ดังนี้ 1. ขั้นวางแผน (planning) เริ่มดวยการ
สำรวจปญหารวมกันระหวางบุคลากรภายในโรงเรียน เพ่ือใหไดปญหาที่สำคัญท่ีตองการใหแกไข ตลอดจนการ
แยกแยะรายละเอียดของปญหานั้น เกี่ยวกับลักษณะของปญหาเกี่ยวของกับใคร แนวทางแกไขอยางไรและ
จะตองปฏิบัติอยางไร 2. ขั้นปฏิบัติการ (action) เปนการนำแนวคิดที่กำหนดเปนกิจกรรมในขั้นวางแผนมา
ดำเนินการ โดยวิเคราะหวิจารณปญหาอุปสรรคที่เกิดขึ้นรวมกันของทีมงานประกอบไปดวย เพื่อทำการแกไข
ปรับปรุงแผน ฉะนั้นแผนที่กำหนดควรจะมีความยืดหยุนปรับได 3.ขั้นสังเกตการณ (observation) เปน
การศึกษาความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นดวยความรอบคอบ ซึ่งอาจเปนสิ่งที่เกิดขึ้นทั้งที่คาดหวังและไมคาดหวัง 
โดยตองอาศัยเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมูลตางๆ เขาชวย 4. ขั้นสะทอนผลการปฏิบัติการ (reflection) 
ซึ่งเปนขั ้นสุดทายของวงจรการทำการวิจัยเชิงปฏิบัติการ โดยทำการประเมินหรือตรวจสอบกระบวนการ
แกปญหาหรือสิ ่งที่เปนขอจำกัดอันเปนอุปสรรคตอการปฏิบัติการ ผู วิจัยรวมกับกลุมผู เกี ่ยวของจะตอง
ตรวจสอบปญหาที่เกิดข้ึนในแงมุมตางๆ ท่ีสัมพันธกับสภาพสังคม สิ่งแวดลอมและระบบการศึกษาของโรงเรียน
ที่ประกอบกันอยู โดยผานการรวมอภิปรายปญหาและการประเมินโดยกลุมซึ่งจะทำใหไดแนวทางของการ
พัฒนาและขั้นตอนการดำเนินกิจกรรมเพื่อจะไดใชเปนขอมูลพื้นฐานที่นำไปสูการปรับปรุงและวางแผนการ
ปฏิบัติตอไป 
 การจัดการเรียนรูเชิงรุก เปนกระบวนการจัดการเรียนรูตามแนวคิดการสรางสรรคทางปญญา 
(constructivism) ที่เนนกระบวนการเรียนรูมากกวาเนื้อหาวิชา เพื่อชวยใหผูเรียนสามารถเชื่อมโยงความรู 
หรือสรางความรูใหเกิดข้ึนในตนเอง ดวยการลงมือปฏิบัติจริงผานสื่อหรือกิจกรรมการเรียนรูท่ีมีครูผูสอนเปนผู 
แนะนำ กระตุน หรืออำนวยความสะดวก ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูขึ ้น โดยกระบวนการคิดขั้นสูง กลาวคือ 
ผูเรียนมีการวิเคราะห สังเคราะห และการประเมินคาจากสิ่งที่ไดรับจากกิจกรรมการเรียนรู ท าใหการเรียนรู 
เปนไปอยางมีความหมายและนำไปใชในสถานการณอ่ืนๆไดอยางมีประสิทธิภาพ (สถาพร พฤฑฒิกุล, 2558) 
 เทคนิคแบบจำลองพื ้นที ่ (area model) เปนแบบจำลองหรือแผนภาพสี ่เหลี ่ยมที ่ใชในการ
แกปญหาการคูณและการหาร โดยที่ตัวประกอบหรือผลหารและการหารจะกำหนดความยาวและความกวาง
ของรูปสี่เหลี่ยมผืนผา ดวยการใชพันธะตัวเลข เราสามารถแบงพื้นที่ขนาดใหญหนึ่งพื้นที่ของสี่เหลี่ยมผืนผา
ออกเปนกลองเล็กๆ หลายกลอง ทำใหการคำนวณงายขึ้น ตอไป เราจะไดพื้นที่ทั้งหมด เพื่อเปนตัวกำหนดผล
คูณหรือผลหาร Oh Hoon Kwon (2019) ไดศึกษาเก่ียวกับทบทวนแบบจำลองพ้ืนที่การคูณสำหรบั 
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จำนวนเต็ม ผลการวิจัยพบวา แบบจำลองพื้นที่ที่แตกตางกันตามแนวคิดสองแบบสำหรับการคูณจำนวนเต็ม:
แบบจำลองพื้นที่ตอพื้นที่ และแบบจำลองความยาวตอพื้นที่ ขึ้นอยูกับวิธีดำเนินการคูณ: การดำเนินการ/การ
เปลี่ยนแปลงของปริมาณเริ่มตน หรือการดำเนินการ/การประสานงานของสองปริมาณ โมเดลเหลานี้เสริมซึ่ง
กันและกันเพื่อสงเสริมความเขาใจแนวความคิดของนักเรียนเกี่ยวกับการคูณจำนวนเต็ม และชวยใหนักเรียน
ขยายความเขาใจเก่ียวกับการคูณจำนวนเต็มไปจนถึงการคูณเศษสวน 
 
ระเบียบวิธีวิจัย 
              ประชากร  ที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5/2 ภาคเรีนที่ 1 ปการศึกษา 2566 
ของโรงเรียนสังคมพัฒนา ตำบลหลักเหลี่ยม อำเภอนามน จังหวัดการฬสินธุ จำนวน 18 คน  
  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
       1. แผนการจัดการเรียนรูโดยการจัดการเรียนรูเชิงรุกรวมกับการคูณแบบจำลองพื้นท่ี จำนวน 6 
แผน แผนละ 1 ชั่วโมง รวม 6 ชั่วโมง มีความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู  (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
พบวา มีคาเฉลี่ยของแผนการจัดการเรียนรู 4.83 – 4.96 ซึ่งมีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด   
     2. แบบทดสอบวัดความสามารถทางคณิตศาสตร เรื่อง การคูณทศนิยม เปนขอสอบอัตนัย 6 ขอ 
โดยแบงขอสอบเปน 2 ขอ ใน 1 วงจร หาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคำถามกับจุดประสงคการเรียนรู
โดยใชสูตร (IOC) (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) พบวา มีคาอยูระหวาง 0.67 – 1.00 
  การเก็บรวบรวมขอมูล  
               การวิจัยนี้เปนรูปแบบการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) ผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยตาม
แนวคิดของ Kemmis& McTaggart (1988 อางถึงใน วีระยุทธ ชาตะกาญจน, 2558 โดยดำเนินการทั้งสิ้น 3 
วงจรปฏิบัติการตามขั้นตอนดังน้ี 

 1. ข้ันวางแผน (Planning) 
  เปนขั้นที่ผูวิจัยวิเคราะหหลักสูตรการศึกษา แนวคิด และทฤษฎีตางๆ เพื่อทำการปรับปรุงการ

จัดเรียนการสอน แลวกำหนดเนื้อที ่จะใชในการสอน จากนั ้นดำเนินการสรางเครื่องมือที ่ใชในการวิจัย 
ประกอบดวย  แผนการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคแบบจำลองพ้ืนที่ และแบบทดสอบวัดความสามารถดานการ
หาร  ตอมานำไปเสนอตออาจารยที ่ปรึกษาและแกไขตามคำแนะนำ และนำแผนการจัดการเรียนรูและ
เครื่องมือวิจัยที่ผูวิจัยสรางขึ้นเสนอตอผูเชี ่ยวชาญ จำนวน 3 ทาน เพื่อตรวจสอบคาดัชนีความสอดคลอง
ระหวางขอคำถามกับจุดประสงคการเรียนรูและความเหมาะสมของเนื้อหา จากนั้นทำการปรับปรุงแกไขตาม
คำแนะนำและขอเสนอแนะตางๆ ใหถูกตองมากขึ้น 

 2. ขั้นปฏิบัติการ (Action)  
   เปนขั้นตอนการวิจัยลงมือจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูที่สรางขึ้น โดยการ

นำเอาแผนการจัดการเรียนรูโดยใชแบบจำลองพื้นที่การหาร ไปใชในกลุมตัวอยาง โดยในวงจรปฏิบัติการที่ 1 
ประกอบดวย แผนที่ 1. เรื ่อง การคูณทศนิยม 1 ตำแหนงกับจำนวนนับ แผนที่ 2 เรื่องการคูณทศนิยม 1 
ตำแหนงกับจำนวนนับ ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 ประกอบดวย แผนที่ 3 เรื่อง การคูณทศนิยม 1 ตำแหนงกับ
ทศนิยม 1 ตำแหนง แผนที่ 4  เรื่อง การคูณทศนิยม 1 ตำแหนงกับทศนิยม 1 ตำแหนง และในวงจรปฏิบัติท่ี 3 
ประกอบดวย แผนที่ 5 เรื่อง การวิเคราะหและหาคำตอบโจทยปญหาการคูณทศนิยม แผนที่ 6 เรื่อง การ
วิเคราะหและหาคำตอบโจทยปญหาการคูณทศนิยม 
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 3. ขั้นสังเกตการณ (Observation)  
  เปนการสังเกตการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นขณะปฏิบัติการจัดการเรียนรู โดยผูวิจัยไดทำการสังเกต

พฤติกรรมของนักเรียน และทำการบันทึกผลไวทายแผน จากนั้นประเมินความสารถ ดานคูณทศนิยม ของ
นักเรียนจากแบบทดสอบวัดความสามารถดานคูณทศนิยม  หลังจากทำการเก็บขอมูลเสร็จสิ้นในแตละวงจร
การปฏิบัติการ โดยในวงจรปฏิบัติการที่ 1 ใชแบบทดสอบวัดความสามารถดานการคูณทศนิยม เปน อัตนัย 2 
ขอ วงจรปฏิบัติการที่ 2 ใชแบบทดสอบวัดความสามารถดานการคูณทศนิยม เปน อัตนัย 2 ขอ และ วงจร
ปฏิบัติการที่ 3 ใชแบบทดสอบวัดความสามารถดานการคูณทศนิยม เปน อัตนัย 2 ขอ 

 4. ขั้นสะทอนผลการปฏิบัติ (Reflection) 
  เปนการนำขอมูลมาวิเคราะหถึงสาเหตุของปญหาและอภิปรายผลเพื่อนำขอเสนอแนะไปใชใน

การพัฒนาการจัดการเรียนรูในวงจรปฏิบัติตอไปใหมีคุณภาพยิ่งขึ้น โดยผูวิจัยวิเคราะหขอมูลและสะทอนผล
จากการสังเกต แบบบันทึกหลังการสอน และแบบทดสอบวัดความสามารถดานการคูณทศนิยม   โดยนำ
ขอสรุปที่ไดในแตละวงจรปฏิบัติการมาปรับปรุงแกไข และปรับเปลี่ยนการจัดการเรียนรูในวงจรปฏิบัติการ
ถัดไปใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น จากนั้นนำผลที่ไดทั้ง 3 วงจรปฏิบัติการมาสรุปวาเปนไปตามวัตถุประสงคที่ตั้ง
ไวหรอืไม 
 การวิเคราะหขอมูล 

 วิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณ คะแนนจากแบบทดสอบวัดความสามารถดานการคูณทศนิยม ทาย

วงจร มาวิเคราะหดวยสถิติพื้นฐาน ไดแก หาคาเฉลี่ย (X̅)  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) และคารอยละ (%) 
เทียบกับเกณฑที่กำหนดการวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพเปนการนำขอมูลที่เก็บรวบรวมจากการสังเกต และ
แบบบันทึกหลังสอน  
  วงจรปฏิบัติการที่ 1 ผูวิจัยไดดำเนินการจัดการเรียนรูเชิงรุกรวมกับแบบจำลองพื้นท่ี จำนวน 2 
แผนการเรียนรู แผนละ 1 ชั่วโมง ประกอบดวย 1) แผนที่ 1 เรื่อง การคูณทศนิยม 1 ตำแหนงกับจำนวนนับ 
แผนที่ 2 เรื่อง การคูณทศนิยม 1 ตำแหนงกับจำนวนนับ จากนั้นไดทำการเก็บรวบรวมขอมูลความสามารถใน
การคูณทศนิยมของนักเรียนกลุมตัวอยาง โดยใชแบบทอดสอบความสามารถในการคูณทศนิยม 1 ตำแหนงกับ
จำนวนนับ ซึ่งมีลักษณะเปนอัตนัย จำนวน 2 ขอ คะแนนเต็ม 10 คะแนน  
         วงจรปฏิบัติการที่ 2 ผูวิจัยไดดำเนินการจัดการเรียนรูเชิงรุกรวมกับแบบจำลองพื้นที่ จำนวน        
2 แผนการเรียนรู แผนละ 1 ชั่วโมง ประกอบดวย 1) แผนที่ 3 เรื่อง การคูณทศนิยม 1 ตำแหนงกับทศนิยม     
1 ตำแหนง แผนที่ 4 เรื่อง การคูณทศนิยม 1 ตำแหนงกับทศนิยม 2 ตำแหนง จากนั้นไดทำการเก็บรวบรวม
ขอมูลความสามารถในการคูณทศนิยมของนักเรียนกลุมตัวอยาง โดยใชแบบทอดสอบความสามารถในการคณู
ทศนิยม 1 ตำแหนงกับทศนิยม 1 ตำแหนง และการคูณทศนิยม 1 ตำแหนงกับทศนิยม 2 ตำแหนง ซึ่งมี
ลักษณะเปนอัตนัย จำนวน 2 ขอ คะแนนเต็ม 10 คะแนน 
     วงจรปฏิบัติการที่ 3 ผูวิจัยไดดำเนินการจัดการเรียนรูเชิงรุกรวมกับแบบจำลองพื้นที่ จำนวน       
2 แผนการเรียนรู แผนละ 1 ชั่วโมง ประกอบดวย 1) แผนที่ 5 เรื่อง การวิเคราะหและหาคำตอบโจทยปญหา
การคูณทศนิยม แผนที่ 6 เรื่อง การวิเคราะหและหาคำตอบโจทยปญหาการคูณทศนิยม จากนั้นไดทำการเก็บ
รวบรวมขอมูลความสามารถในการคูณทศนิยมของนักเรียนกลุมตัวอยาง โดยใชแบบทอดสอบความสามารถใน 
การวิเคราะหและหาคำตอบโจทยปญหาการคูณทศนิยม ซึ่งมีลักษณะเปนอัตนัย จำนวน 2 ขอ คะแนนเต็ม      
10 คะแนน โดยสามารถสรุปผลจำนวนนักเรียนที่ผานเกณฑและไมผานเกณฑคะแนนความสามารถดาน     
การคูณทศนิยม  
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 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดนำเอาสาเหตุของปญหา จากผูเรียน และครูผูสอน เขามาสูสภาพปญหา

ของกลุมตัวอยางโดยใชแนวทางในการพัฒนาความสามารถดานการคูณทศนิยม โดยการจัดการเรียนรูเชิงรุก

รวมกับการคูณจำลองพ้ืนที่ ดำเนินการพัฒนาดวยการวิจัยเชิงปฏิบัตกิารตามแนวทางที่วางไว  

 ตัวแปรอิสระ ไดแก การจัดการเรียนรูเชิงรุกรวมกับการคูณแบบจำลองพื้นที่ 

 ตัวแปรตาม ไดแก  ความสามารถทางคณิตศาสตรดานการคูณทศนิยม 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 
ผลการวิจัย  
 
ตารางที่ 1 สรุปผลจำนวนนักเรียนที่ผานเกณฑและไมผานเกณฑคะแนนความสามารถดานการคูณทสนิยม 
 กอนเริ่มวงจรปฏิบัตกิารที่ 1 2 และ3 

จำนวนนักเรียน 
(คน) 

ผานเกณฑ ไมผานเกณฑ 

จำนวน รอยละ จำนวน รอยละ 
18 10 55.56 8 44.44 

  จากตารางที่ 1 คะแนนความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนกลุมตัวอยาง 18 คน ในวงจร
ปฏิบัติการที่ 1 มีนักเรียนผานเกณฑรอยละ 70 จำนวน 10 คน คิดเปนรอยละ 55.56 และไมผานเกณฑรอยละ 
70 จำนวน 8 คน คดิเปนรอยละ 44.44 เมื่อพิจารณาแลวจะเห็นวานักเรียนที่ไมผานเกณฑ มีจำนวนทั้งหมด 8 
คน ซึ่งจำนวนนักเรียน 8 คนนี้จะไดเขาดำเนินการในวงจรปฏิบัติที่ 1 โดยสามารถสรุปผลจำนวนนักเรียนที่
ผานลไมผานเกณฑคะแนนความสามารถดานการคูณทศนิยมของวงจรปฏิบัติการที่ 1 ผลท่ีไดดังตารางท่ี 2 
 

กระบวนการจัดการเรียนรูโดยจัดการเรยีนรูเชิง

รุกรวมกับการคูณแบบจำลองพ้ืนที่ 

1. ขั้นการเตรียม           2. ขั้นการสอน 

3. ขั้นการเปรียบเทียบ    4. ข้ันสรปุ 

5. ขั้น การนำไปใช 

แนวทางการพัฒนาความสามารถดานการคณูทศนิยม 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

โรงเรียนสังคมพัฒนา อำเภอนามน จังหวัดกาฬสินธุ

โดยการจัดการเรยีนรูเชิงรุกรวมกับการคูณ

แบบจำลองพ้ืนที่ 

สภาพปญหาของกลุมตัวอยาง 

1. ผูเรียนไมสามารถหาคำตอบจากการคณู

ทศนิยมได 

2. ผูเรียนไมสามารถคิดหาคำตอบจากประโยค

สัญลักษณการคูณทศนิยมได 

3. ผูเรียนขาดทักษะดานการคูณทศนิยม 

ดำเนินการพัฒนาดวยการวิจัย

ปฏิบัติการตามแนวทางท่ีวางไว  

ความสามารถดานการคณูทศนิยม

ความสามารถดานการคณู

ทศนิยม 
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ตารางที่ 2 สรุปผลจำนวนนักเรียนที่ผานเกณฑและไมผานเกณฑคะแนนความสามารถดานการคูณทศนิยม 
 ของวงจรปฏิบัติการที่ 1 

วงจร
ปฏิบัติการ 

จำนวน
นักเรียน 

(คน) 

ความสามารถดานการคณูทศนิยม ผาน ไมผาน 

ข้ันที่ 1 
เขียนโจทย
ใหถูกตอง 

คะแนนเตม็ 
(1) 

ขั้นที่ 2 

วางแผน 

การคูณ 

คะแนนเต็ม 

(1) 

ขั้นที่ 3 
แสดงวิธีทำ
โดยการ
ระบายส ี

คะแนนเตม็ 
(2) 

ขั้นที่ 4

ตรวจ

คำตอบ

คะแนนเตม็ 

(1) 

จำนวน รอย
ละ 

จำนวน รอย
ละ 

วงจรที่ 1 8 37.50 31.25 56.25 25.50 4 50 4 50 

 จากตารางที่ 2 คะแนนความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนกลุมตัวอยาง 18 คน ในวงจร
ปฏิบัติการที่ 1 มีนักเรียนผานเกณฑรอยละ 70 จำนวน 8 คน คิดเปนรอยละ 50 และไมผานเกณฑรอยละ 70 
จำนวน 4 คน คิดเปนรอยละ 50 เม่ือวิเคราะหคะแนนความสามารถดานการคูณทศนิยม ของนักเรียน ในขั้นท่ี 
1 ขั้นเขียนโจทยใหถูกตอง มีคาเฉลี่ย 0.37 คิดเปนรอยละ 37.50 ขั้นที่ 2 ขั้นวางแผนการคูณ มีคาเฉลี่ย 0.31 
คิดเปนรอยละ 31.25 ข้ันท่ี 3 ขั้นแสดงวิธีทำโดยการระบายสี มีคาเฉลี่ย 0.56 คิดเปนรอยละ 56.25 และขั้นที่ 
4 ขั้นตรวจคำตอบ มีคาเฉลี่ย 0.25  คดิเปนรอยละ 25.50 เมื่อพิจารณา จะเห็นไดวานักเรียนที่ไมผานเกณฑใน
วงจรปฏิบัติการที่ 1  มีจำนวนทั้งหมด 4 คน ซึ่งจำนวนนักเรียน 4 คนนี้จะเขาดำเนินการในวงจรปฏิบัติการท่ี 
2 โดยสามารถสรุปผลจำนวนนักเรียนที่ผานเกณฑและไมผานเกณฑคะแนน ความสารถดานการคูณทศนิยม 
ของวงจรปฏิบัติการท่ี 2 ผลที่ไดดังตารางท่ี 3 
 
ตารางที่ 3 สรุปผลจำนวนนักเรียนที่ผานเกณฑและไมผานเกณฑคะแนนความสามารถดานการคูณทศนิยม 
 ของวงจรปฏิบัติการที่ 1 
 

วงจร
ปฏิบัติการ 

จำนวน
นักเรียน 

(คน) 

ความสามารถดานการคณูทศนิยม ผาน ไมผาน 

ข้ันที่ 1 
เขียนโจทย
ใหถูกตอง 

คะแนนเตม็ 
(1) 

ขั้นที่ 2 

วางแผน 

การคูณ 

คะแนนเต็ม 

(1) 

ขั้นที่ 3 
แสดงวิธีทำ
โดยการ
ระบายส ี

คะแนนเตม็ 
(2) 

ขั้นที่ 4

ตรวจ

คำตอบ

คะแนนเตม็ 

(1) 

จำนวน รอย
ละ 

จำนวน รอย
ละ 

วงจรที่ 2 4 100 100 62.50 37.50 3 75 1 35 

 จากตารางที่ 3 คะแนนความสามารถในการคูณทศนิยมของนักเรียนกลุมตัวอยาง 8 คน ในวงจร
ปฏิบัติการที่ 2 มีนักเรียนผานเกณรอยละ 70 จำนวน 4 คน คิดเปนรอยละ 22.22 และไมผานเกณฑรอยละ 
70 จำนวน 4 คน คิดเปนรอยละ 22.22 เมื่อวิเคราะหขอมูลการคูณทศนิยม ของนักเรียนในขั้นที่ 1 ขั้นเขียน
โจทยใหถูกตอง มีคาเฉลี่ย 4 คิดเปนรอยละ 100 ข้ันที่ 2 ขั้น วางแผนการคูณ มีคาเฉลี่ย 4 คิดเปนรอยละ 100 
ขั้นที่ 3 ขั้นแสดงวิธีทำโดยการระบายสี มีคาเฉลี่ย 0.62 คิดเปนรอยละ 62.50 ขั้นที่ 4 ขั้นคำตอบ มีคาเฉลี่ย 
0.37 คิดเปนรอยละ 37.50 เมื่อพิจารณา จะเห็นไดวานักเรียนท่ีไมผานเกณฑในวงจรปฏิบัติการที่ 2  มีจำนวน
ทั้งหมด 1 คน ซึ่งจำนวนนักเรียน 1 คนนี้จะเขาดำเนินการในวงจรปฏิบัติการที่ 3 โดยสามารถสรุปผลจำนวน
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นักเรียนที่ผานเกณฑและไมผานเกณฑคะแนน ความสารถดานการคูณทศนิยม ของวงจรปฏิบัติการที่ 3 ผลท่ีได
ดังตารางที่ 4 
 
ตารางที่ 4 สรุปผลจำนวนนักเรียนที่ผานเกณฑและไมผานเกณฑคะแนนความสามารถดานการคูณทศนิยม 
 ของวงจรปฏิบัติการที่ 3 

วงจร
ปฏิบัติการ 

จำนวน
นักเรียน 

(คน) 

ความสามารถดานการคณูทศนิยม ผาน ไมผาน 

ข้ันที่ 1 
เขียนโจทย
ใหถูกตอง 

คะแนนเตม็ 
(1) 

ขั้นที่ 2 

วางแผน 

การคูณ 

คะแนนเต็ม 

(1) 

ขั้นที่ 3 
แสดงวิธีทำ
โดยการ
ระบายส ี

คะแนนเตม็ 
(2) 

ขั้นที่ 4

ตรวจ

คำตอบ

คะแนนเตม็ 

(1) 

จำนวน รอย
ละ 

จำนวน รอย
ละ 

วงจรที่ 3 1 100 100 100 100 1 100 0 0 

 จากตารางที่ 4 คะแนนความสามารถในการคูณทศนิยมของนักเรียนกลุมตัวอยาง 4 คน ในวงจร
ปฏิบัติการที่ 3 มีนักเรียนผานเกณรอยละ 70 จำนวน 3 คน คิดเปนรอยละ 22.22 และไมผานเกณฑรอยละ 
70 จำนวน 4 คน คิดเปนรอยละ 22.22 เมื่อวิเคราะหขอมูลการคูณทศนิยม ของนักเรียนในขั้นที่ 1 ขั้นเขียน
โจทยใหถูกตอง มีคาเฉลี่ย 4 คิดเปนรอยละ 100 ข้ันท่ี 2 ขั้น วางแผนการคูณทศนิยม มีคาเฉลี่ย 4 คิดเปนรอย
ละ 100 ขั้นที่ 3 ขั้นแสดงวิธีการระบายสี มีคาเฉลี่ย 4 คิดเปนรอยละ 100 ขั้นที่ 4 ขั้นคำตอบ มีคาเฉลี่ย 4    
คิดเปนรอยละ 100  
 เมื่อผูวิจัยวิเคราะหขอมูลจากแบบทดสอบวัดความสมารถในการคูณทศนิยม บันทึกหลังการสอน 
และสอบถามนักเรียนที่มีคะแนนความสามารถในการคูณทศนิยมไมผานรอยละ 70 เมื่อผูวิจัยวิเคราะหขอมูล
จากแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหา บันทึกหลังการสอน และสอบถามนักเรียนที่มีคะแนน
ความสามารถในการแกปญหา ไมผานรอยละ 70 พบวา นักเรียนบางสวนไมคอยใหความสนใจในกิจกรรม ใน
ขั้นที่ 1 สามารถเขียนโจทยไดถูกตอง เนื่องจากนักเรียนไมสามารถตั้งโจทยใหถูกตองตามตำแหนงตัวตั้งและตัว
คูณใหตรงกัน ขั้นที่ 2 วางแผนการคูณ นักเรียนไมสามารถวางแผนการคูณทศนิยมได โดยนักเรียนตองวาง
แผนการคูณทศนิยม ตองคูณไปทีละตัวเริ่มจากหลักหนวยหรือตัวหลังสุดคูณไปเลื่อย ๆ ตามลำดับ ขั้นที่ 3 
แสดงวิธีทำโดยการระบายสี เมื่อนักเรียนสามารถวางแผนการคูณทศนิยมไดถูกตอง จึงนำเอาผลลัพธท่ีไดนั้นมา
ระบายสีลงในชองตารางแบบจำลองพื้นที่ไดถูกตอง เนื่องจากขั้นแสดงวิธีทำโดยการระบายสี นักเรียนยังไม
สามารถแสดงวิธีทำ ตามรูปแบบของการคูณทศนิยมแบบจำลองพื้นที่ได จึงสงผลใหในขั้นที่ 4 ขั้นคำตอบ 
นักเรียนจึงตอบผิด จึงเปนผลใหนักเรียนมีคะแนนไมผานเกณฑตามที่กำหนดไว ผูวิจัยจึงสรุปปญหาที่เกิดขึ้น 
และแนวทางในการแกไขเพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรูในวงจรปฏิบัติการที่ 2  
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ตารางที่ 5  ปญหาและแนวทางการแกไขในวงจรปฏิบัติการที่ 1 
ปญหา แนวทางการแกไข 

1. นักเรียนไมมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน ครูควรแบงกลุ มหรือจับคู ใหนักเรียนไดแลกเปลี ่ยน

ความรูซึ่งกันและกัน คอยกำชับใหทุกคนไดมีสวนรวมใน

กิจกรรมมากขึ้น 

2. นักเรียนไมเขาใจในขั้นตอนการคูณทศนิยม ครูอธิบายการคูณทศนิยมไปทีละขั้นตอน อยางละเอียด 

จนกวานักเรียนจะสามารถแสดงวิธีการคูณแบบจำลอง

พ้ืนที่ไดดวยตนเอง 

 จากการวิเคราะหตารางที่ 2 คะแนนความสามารถในการคูณทศนิยมของนักเรียนกลุมตัวอยาง 8 
คน ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 มีนักเรียนผานเกณรอยละ 70 จำนวน 4 คน คิดเปนรอยละ 50 และไมผานเกณฑ
รอยละ 70 จำนวน 4 คน คิดเปนรอยละ 50 เมื่อวิเคราะหขอมูลการคูณทศนิยม ของนักเรียนในขั ้นที่ 1        
ขั้นเขียนโจทยใหถูกตอง มีคาเฉลี่ย 4 คิดเปนรอยละ 100 ขั้นที่ 2 ขั้น วางแผนการคูณทศนิยม มีคาเฉลี่ย 4     
คิดเปนรอยละ 100 ขั้นที่ 3 ขั้นแสดงวิธีการระบายสี มีคาเฉลี่ย 0.62 คิดเปนรอยละ 62.50 ขั้นที่ 4 ขั้นคำตอบ 
มีคาเฉลี่ย 0.37 คิดเปนรอยละ 37.50 

 เมื่อผูวิจัยวิเคราะหขอมูลจากแบบทดสอบวัดความสมารถในการคูณทศนิยม บันทึกหลังการสอน 
และสอบถามนักเรยีนท่ีมีคะแนนความสามารถในการคูณทศนิยมไมผานรอยละ 70 พบวา นักเรียนบางสวนใน
ขั้นที่ 3 แสดงวิธีการระบายสี นักเรียนยังไมสามารถระบายสีลงในชองตารางแบบจำลองพื้นท่ีไดถูกตอง 
เนื่องจากยังไมมันใจในการระบายสีลงในแบบจำลองพื้นที่ ตามรูปแบบของการคูณทศนิยมแบบจำลองพ้ืนที่ได 
จึงสงผลใหในขั้นที่ 4 ขั้นคำตอบ นักเรียนจึงตอบผิด จึงทำใหนักเรียนมีคะแนนไมผานเกณฑตามที่กำหนดไว 
ผูวิจัยจึงสรุปปญหาที่เกิดขึ้น และแนวทางในการแกไขเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู จึงเปนผลใหนักเรียนมี
คะแนนไมผานเกณฑตามที่กำหนดไว ผูวิจัยจึงไดสรุปปญหาที่เกิดขึ้นและแนวทางแกไขปญหาเพื่อพัฒนาการ
จัดการเรียนรูตอซึ่งแสดงขอมูลไดดงัตารางท่ี 6 
 
ตารางที่ 6  ปญหาและแนวทางแกไขในวงจรปฏิบัติการที่ 2 

ปญหา แนวทางการแกไข 

1. นักเรียนไมสามารถแสดงวิธีการระบายสีได ครูอธิบายวิธีการคูณทศนิยมโดยการระบายสี ที

ละขั้นตอนใหนักเรียนเกิดความเขาใจและทำ

ดวยตนเองไดอยางถูกตอง 

 จากการวิเคราะหตารางที่ 2 คะแนนความสามารถในการคูณทศนิยมของนักเรียนกลุมตัวอยาง 4 
คน ในวงจรปฏิบัติการที่ 3 มีนักเรียนผานเกณรอยละ 70 จำนวน 4 คน คิดเปนรอยละ 100 และไมผานเกณฑ
รอยละ 70 จำนวน 0 คน คิดเปนรอยละ 0 เม่ือวิเคราะหขอมูลการคูณทศนิยม ของนักเรียนในขั้นที่ 1 ขั้นเขียน
โจทยใหถูกตอง มีคาเฉลี่ย 4 คิดเปนรอยละ 100 ข้ันท่ี 2 ขั้น วางแผนการคูณทศนิยม มีคาเฉลี่ย 4 คิดเปนรอย
ละ 100 ขั้นที่ 3 ขั้นแสดงวิธีการระบายสี มีคาเฉลี่ย 4 คิดเปนรอยละ 100 ขั้นที่ 4 ขั้นคำตอบ มีคาเฉลี่ย 4     
คิดเปนรอยละ 100  
               เมื่อผูวิจัยวิเคราะหขอมูลจากแบบทดสอบวัดความสมารถในการคูณทศนิยม บันทึกหลังการสอน 
และสอบถามนักเรียนที่มีคะแนนความสามารถในการคูณทศนิยมไมผานเกณฑ รอยละ 70 พบวา นักเรียน
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สามารถหาคำตอบโดยใชการคูณแบบพื้นที่จำลองได โดยการแสดงวิธีการคูณแบบจำลองพื้นที่ไดถูกตองและ
สามารถหาคำตอบการคูณทศนิยมไดดวยตนเอง จึงทำใหนักเรียนมีคะแนนผานเกณฑตามที่กำหนด 
             จากการวิเคราะหผลการพัฒนาความสามารถทางคณิตศาสตร เรื ่อง การคูณทศนิยมทั้ง 3 วงจร
ปฏิบัติการ พบวา การจัดการเรียนรูโดยการจัดการเรียนรูเชิงรุกรวมกับการคูณแบบพื้นที่จำลอง สามารถชวย
พัฒนาความสามารถทางคณิตศาสตร เรื่อง การคูณทศนิยม ของนักเรียนใหดีขึ้นได ซึ่งเห็นไดจากคะแนน
ความสามารถทางคณิตศาสตร เรื ่อง การคูณทศนิยม ของนักเรียนกลุมตัวอยาง ในแตละวงจรปฏิบัติการมี
แนวโนมดีขึ้นทุกวงรอบ โดยในวงจรปฏิบัติการที่ 1 ผานเกณฑรอยละ 70 จำนวน 10 คน คิดเปนรอยละ  
55.65 วงจรปฏิบัติการที่ 2  มีนักเรียนผานเกณฑรอยละ 70 จำนวน 14 คน คิดเปนรอยละ 77.77 และวงจร
ปฏิบัติการที่ 3  มีนักเรียนผานเกณฑรอยละ 70 จำนวน 18 คน คิดเปนรอยละ 100  ดังภาพที่ 1 

 
ภาพท่ี 2 รอยละของนักเรียนในกลุมตัวอยางมีคะแนนความสามารถดานการคูณทศนิยม หลังการจัดการเรียนรู

โดยการจัดการเรียนรูเชิงรุกรวมกับแบบจำลองพ้ืนที่ 

 
อภิปรายผล     
           ผลการวิจัยสามาถสรุปไดว า การศึกษาความสามารถดานการคูณทศนิยม ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 5 โดยการจักการเรียนรูเชิงรุกรวมกับแบบจำลองพื้นที่ มีผลทางคณิตศาสตรอยางตอเนื่อง 
อภิปลายไดดังนี้  
           หลังจากกิจกรรมการจัดการเรียนรูเสร็จสิ้นทั้ง 3 วงจรปฏิบัติ พบวา กอนวงจรที่ 1 มีนักเรียนผาน
เกณฑรอยละ 70 จำนวน 10 คน คิดเปนรอยละ 55.56 และไมผานเกณฑรอยละ 70 จำนวน 8 คน คิดเปน
รอยละ 44.44 วงจรที่ 1 มีนักเรียนผานเกณฑรอยละ 70 จำนวน 4 คน คิดเปนรอยละ 50  และไมผานเกณฑ
รอยละ 70 จำนวน 4 คน คิดเปนรอยละ 50 และเมื่อวิเคราะหคะแนนความสามารถดานการคูณทศนิยม      
ของนักเรียน ในขั้นที่ 1 ขั้นเขียนโจทยใหถูกตอง มีคาเฉลี่ย 0.37 คิดเปนรอยละ 37.50 ขั้นที่ 2 วางแผนการ
คูณ มีคาเฉลี่ย 0.31 คิดเปนรอยละ 31.25 ขั้นที่ 3 ขั้นแสดงวิธีการระบายสี มีคาเฉลี่ย 0.56 คิดเปนรอยละ 
56.25 และขั ้นที ่ 4 ขั ้นคำตอบ มีคาเฉลี ่ย 0.25 คิดเปนรอยละ 25.50 เมื ่อผู วิจัยวิเคราะหขอมูลจาก
แบบทดสอบวัดความสมารถในการคูณทศนิยม บันทึกหลังการสอน และสอบถามนักเร ียนที ่ม ีคะแนน
ความสามารถในการคูณทศนิยมไมผานรอยละ 70 เมื่อผูวิจัยวิเคราะหขอมูลจากแบบทดสอบวัดความสามารถ
ในการแกปญหา บันทึกหลังการสอน และสอบถามนักเรียนที่มีคะแนนความสามารถในการแกปญหา ไมผาน
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รอยละ 70 พบวา นักเรียนบางสวนไมคอยใหความสนใจในกิจกรรม ในขั้นที่ 1 สามารถเขียนโจทยไดถูกตอง 
เนื่องจากนักเรียนไมสามารถตั้งโจทยใหถูกตองตามตำแหนงตัวตั้งและตัวคูณใหตรงกัน ข้ันที่ 2 วางแผนการคูณ 
นักเรียนไมสามารถวางแผนการคูณทศนิยมได โดยนักเรียนตองวางแผนการคูณทศนิยม ตองคูณไปทีละตัวเริ่ม
จากหลักหนวยหรือตัวหลังสุดคูณไปเลื่อย ๆ ตามลำดับ ขั้นที่ 3 แสดงวิธีการระบายสี เมื่อนักเรียนสามารถวาง
แผนการคูณทศนิยมไดถูกตอง จึงนำเอาผลลัพธที่ไดนั้นมาระบายสีลงในชองตารางแบบจำลองพื้นที่ไดถูกตอง 
เนื่องจากขั ้นแสดงวิธีการระบายสี นักเรียนยังไมสามารถแสดงวิธีทำ ตามรูปแบบของการคูณทศนิยม
แบบจำลองพื้นที่ได จึงสงผลใหในขั้นที่ 4 ขั้นคำตอบ นักเรียนจึงตอบผิด ซึ่ง จรรยา ดาสา (2552) กลาววา 
การจัดการเรียนรูดวยการเรียนเชิงรุก เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่กระตุนใหผูเรียนไดมีสวนรวมและเปน
สวนหนึ่งของกิจกรรมการเรียนการสอน นักเรียนจะไดเชื่อมโยงความรูเดิมและความรูใหมจากการไดคิด ได
ปฏิบัติระหวางการเรียนการสอน การจัดการเรียนรูเชิงรุกยังมีประสิทธิภาพในการพัฒนากระบวนการรับรูใน
ลำดับที่สูงขึ้น เชน การคิดแกปญหา การคิดวิเคราะห และคิดสังเคราะห 
 วงจรปฏิบัติการที่ 2 มีนักเรียนผานเกณรอยละ 70 จำนวน 3 คน คิดเปนรอยละ 75 และไมผาน
เกณฑรอยละ 70 จำนวน 1 คน คิดเปนรอยละ 35 เมื่อวิเคราะหขอมูลการคูณทศนิยม ของนักเรียนในขั้นที่      
1 ขั้นเขียนโจทยใหถูกตอง มีคาเฉลี่ย 4 คิดเปนรอยละ 100 ขั้นที่ 2 ขั้น วางแผนการคูณทศนิยม มีคาเฉลี่ย     
4 คิดเปนรอยละ 100 ขั้นที่ 3 ขั้นแสดงวิธีการระบายสี มีคาเฉลี่ย 0.62 คิดเปนรอยละ 62.50 ขั้นที่ 4 ขั้น
คำตอบ มีคาเฉลี่ย 0.37 คิดเปนรอยละ 37.50 เมื่อผูวิจัยวิเคราะหขอมูลจากแบบทดสอบวัดความสมารถใน
การคูณทศนิยม บันทึกหลังการสอน และสอบถามนักเรียนที่มีคะแนนความสามารถในการคูณทศนิยมไมผาน
รอยละ 70 พบวา นักเรียนบางสวนในขั้นที่ 3 แสดงวิธีการระบายสี นักเรียนยังไมสามารถระบายสีลงในชอง
ตารางแบบจำลองพื้นที่ไดถูกตอง เนื่องจากยังไมมันใจในการระบายสีลงในแบบจำลองพื้นที่ ตามรูปแบบของ
การคูณทศนิยมแบบจำลองพื้นที่ได จึงสงผลใหในขั้นที่ 4 ขั้นคำตอบ นักเรียนจึงตอบผิด ซึ่งสอดคลองกับ
จรรยา ดาสา (2552)ไดกลาวไววาการจัดการเรยีนรูดวยการเรยีนรูเชิงรุก เปนการเรียนรูท่ีกระตุนใหผูเรียนไดมี
สวนรวมและเปนสวนหนึ่งของกิจกรรมการเรียนการสอน นักเรียนจะไดเชื่อมโยงความรูเดิมและความรูใหมจาก
การไดคิด ไดปฏิบัติระหวางการเรียนการสอน 
 วงจรปฏิบัติการที่ 3 มีนักเรียนผานเกณรอยละ 70 จำนวน 1 คน คิดเปนรอยละ 100 และไมผาน
เกณฑรอยละ 70 จำนวน 0 คน คิดเปนรอยละ 0 เมื่อวิเคราะหขอมูลการคูณทศนิยม ของนักเรียนในขั้นที่      
1 ขั้นเขียนโจทยใหถูกตอง มีคาเฉลี่ย 4 คิดเปนรอยละ 100 ขั้นที่ 2 ขั้น วางแผนการคูณทศนิยม มีคาเฉลี่ย     
4 คิดเปนรอยละ 100 ขั้นที่ 3 ขั้นแสดงวิธีการระบายสี มีคาเฉลี่ย 4 คิดเปนรอยละ 100 ขั้นที่ 4 ขั้นคำตอบ    
มีคาเฉลี่ย 4 คิดเปนรอยละ 100 เมื่อผูวิจัยวิเคราะหขอมูลจากแบบทดสอบวัดความสมารถในการคูณทศนิยม 
บันทึกหลังการสอน และสอบถามนักเรียนที่มีคะแนนความสามารถในการคูณทศนิยมไมผานเกณฑ รอยละ 70 
พบวา นักเรียนสามารถหาคำตอบโดยใชการคูณแบบพื้นที่จำลองได โดยการแสดงวิธีการคูณแบบจำลองพ้ืนท่ี
ไดถูกตองและสามารถหาคำตอบการคูณทศนิยมไดดวยตนเอง ซึ่ง 
 จากการวิเคราะหผลการพัฒนาความสามารถดานการคูณทศนิยม ทั้ง 3 วงจรปฏิบัติการ พบวา 
การจัดการเรียนรูเชิงรุกรวมกับแบบจำลองพื้นที่ สามารถชวยพัฒนาความสามารถดานการคูณทศนิยมของ
นักเรียนใหดีขึ้นได ซึ่งการจัดการเรียนรูเชิงรุกรวมกับการคุณแบบจำลองพื้นที่ทำใหนักเรียนทุกคนไดเกิดการ
พัฒนาทั้งทางดานการทำงานเปนกลุมมีการชวยเหลือกันภายในกลุมและการแลกเปลี่ยนความคิดจึงสงผลให
ความสามารถดานการคูณทศนิยมของผูเรยีนสูข้ึน จะเห็นไดจากคะแนนความสามารถดานการคูณทศนิยม ของ
นักเรียนกลุมตัวอยางในแตละวงจรปฏิบัติการมีแนวโนมดีขึ้นทุกวงรอบ ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ Aishatu 
Abdulkarim (2021) ที่ทำการวิจัยเรื่อง ผลของแบบจำลองพื้นที่ตอประสิทธิผลในการคูณตัวเลขหลายหลัก
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ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 พบวาผลการสอนเรื่องการคูณดวยแบบจำลองพื้นที่มีประสิทธิผลมากขึ้น 
อีกทั้งยังเสริมสรางประสิทธิผลดานการคูณของนักเรียนชั้นประถม นอกจากนี้เมื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรู
การคูณจากการจำลองพื ้นที ่หลังการจัดการเร ียนรู หลังการจัดการเรียนรู มีผลสัมฤทธิ ์ท ี ่ด ีข ึ ้น นำไปสู
ความสามารถในการคูณที่สูงขึ้น นอกจากนี้ยังสอดคลองกับงานวิจัยของ Dlamini (2014) ที่พบวานักเรียนมี
ประสิทธิผลดีขึ้นเมื่อไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชแบบจำลองพื้นที่ 
 
ขอเสนอแนะ 
 1. ขอเสนอแนะการนำผลการวิจัยไปใช  
                  1.1 การจัดการเรียนรูเชิงรุกรวมกับแบบจำลองพื้นที่ครูผูสอนควรอธิบายขั้นตอนในการคูณ
ทศนิยมแบบพื้นที่จำลองอยางละเอียด 
                   1.2 ครูผูสอนควรมีสื่อที่หลากหลายมาใชในการอธิบายขั้นตอนตาง ๆ ในการคูณทศนิยมแบบ
พ้ืนที่จำลองเพ่ือใหนักเรียนเกิดความสนใจในเน้ือหามากขึ้น 
                   1.3 ควรแบงกลุมนกัเรียนโดยใหคละความสามารถกัน 
 2.  ขอเสนอแนะการวิจัยครั้งตอไป 
    2.1 ควรนำการจัดการเรียนรูเชิงรุกไปใชรวมกับการจัดการเรียนรูในรูปแบบอื่น ๆ ที่เหมาะสม 
เพราะการจัดการเรียนรูเชิงรุกมีหลากหลายรูปแบบ ซึ่งแตละรูปแบบมุงเนนใหนักเรียนมีบทบาทหนาที่และมี
สวนรวมในการจัดการเรียนรูไดเปนอยางดี 
                  2.2 ควรศึกษาการคูณทศนิยมแบบจำลองพ้ืนที่รวมกับรูปแบบการจัดการเรยีนรูแบบอื่น ๆ 
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