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บทคัดย่อ

	 ช่วงสถานการณ์ โควิด-19 ส่งผลกระทบต่อการดำ�รงชีวิตของ

มนุษย์ทั่วโลก แสดงให้เห็นถึงการเปลี่ยนแปลงของสังคมเทคโนโลยี

การปรับตัวปรับพฤติกรรมความเป็นอยู่เปลี่ยนไปอย่างสิ้นเชิงใน 

ทกุ ๆ  วงการ ดงัเชน่วงการวชิาการออกแบบออนไลนท์ีม่อีงคป์ระกอบ

ได้แก่ ผู้สอน ผู้เรียน เนื้อหาสื่อการเรียน แหล่งเรียนรู้ กระบวนการ

จดัการเรยีนรู ้ระบบตดิต่อสือ่สาร ระบบเครอืข่าย สารสนเทศ การวัด

ประเมินผล รูปแบบการเรียนที่มีความหลากหลายมากขึ้นในวิชาชีพ 

การทำ�งานที่บ้านก็เป็นส่วนหนึ่งในการแก้ปัญหาได้ในระดับหนึ่ง  

ในอดีตพื้นที่ของการเรียนรู้มักถูกเน้นให้อยู่ในห้องเรียน แต่เมื่อมีโรค

ระบาดดังกล่าวเกิดขึ้น บริบทและพฤติกรรมของผู้เรียนและคนใน

สังคมก็เปลี่ยนแปลงไป การเรียนก็เช่นกัน ดังนั้นการเรียนการสอน 

การทำ�งานทีผ่สมผสาน และการเชือ่มโยงทางเทคโนโลยเีครอืขา่ย จงึ

มคีวามจำ�เปน็ทีจ่ะทำ�ใหก้ารศกึษา และองคาพยพตา่ง ๆ  ดำ�เนนิตอ่ไป

ได้ การเรียนการสอนและการทำ�งานแบบผสมผสาน ผู้สอนต้องมีสื่อ 

การสอนท่ีสามารถใหน้กัเรยีน เรยีนรูไ้ดด้ว้ยตนเอง และสรา้งความรูด้ว้ย

ตนเองจากพ้ืนฐานองค์ความรูท้ีม่อียูโ่ดยประสานกบัทฤษฎอีงค์ความรู ้ 

ทางการศึกษาได้ เช่น ตามทฤษฎีของบลูม (Bloom Taxonomy)  

บทความวชิาการนี ้ผูเ้ขยีนไดท้ำ�สือ่การเรยีนการสอนผา่นแอปพลิเคชัน

เนื่องด้วยบริบทสังคมในปัจจุบัน ทุกคนย่อมมีสมาร์ทโฟนเป็นของ

ตนเอง โดยผู้เรียนสามารถสืบค้นในแอปพลิเคชันนอกเวลาเรียนและ

ทบทวนนอกเหนือจากเวลาเรียนได้

คำ�สำ�คัญ : สื่อการสอนแอปพลิเคชัน, การออกแบบภายใน, ทักษะ, 

การสอนแบบผสม
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Abstract

	 The time when the situation of Covid-19 affects the 

lives of people around the world shows the change in 

society, technology and adaptation to living habits. Fields 

such as the professional field of interior design or educa-

tion that have to adapt to the changing epidemic need to 

use online teaching and learning that consists of teachers, 

learners, content, learning materials, learning resources, 

learning management process communication system Yi 

team network system, assessment information, more diverse 

learning styles in the profession, working from home It is 

part of solving the problem to some extent. In the past, 

areas of learning were often focused on classrooms, but 

when such an epidemic emerged, the context and behavior 

of people in society changed. So is learning mixed work 

and technological connections, networks are therefore 

necessary to make education and various turbocharged 

can continue Mixed teaching and working Teachers must 

have teaching materials that can allow students to learn 

by themselves and build their own knowledge based on 

existing knowledge by coordinating with the theory of 

knowledge educational, for example, according to Bloom’s 

theory (Bloom Taxonomy). The author has made teaching 

materials through applications due to the context of today’s 

society. Everyone has their own smartphone. Students can 

search the application outside of class hours and review 

lessons outside of class time. 

Keywords : Application teaching materials, interior design, 

skills, blended teaching
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บทนำ�

	 ภายใตส้ถานการณก์ารแพรร่ะบาดไวรสัโคโรนา (โควดิ-19) และโลก

ในศตวรรษที ่21 (Chitchayawanich, K., Pansriket Kongcharoen, 

P., 2020) ส่งผลกระทบต่อการดำ�รงชีวิตของมนุษย์ แสดงให้เห็นถึง

สภาพการทำ�งานในวชิาชีพ และการศกึษา ทีม่กีารเปลีย่นแปลงทำ�ให้

เราตอ้งปรับตวั ซึง่บรบิทโดยรอบในปจัจบุนัการเปลีย่นแปลงของสังคม

เทคโนโลยแีละการปรบัตัวปรบัพฤตกิรรมความเป็นอยูเ่ปลีย่นไปอยา่ง

สิ้นเชิง ประกอบกับความผันผวนของเศรษฐกิจของโลก ที่มีผลทำ�ให้

เศรษฐกจิของประเทศไทยตกตํา่อยา่งตอ่เนือ่ง ซึง่ในอดตีพืน้ทีข่องการ

เรยีนรู ้และการทำ�งานในวชิาชีพมกัมุง่เนน้ใหอ้ยูใ่นหอ้งเรยีนและหอ้ง

ทำ�งาน ซ่ึงองค์ความรู้จะอยู่กับผู้สอนเป็นหลัก และผู้สอนมี หน้าที่

สื่อสารให้ความรู้แก่ผู้เรียน ส่วนในวิชาชีพก็จะมีการประชุม การส่ง

ต่องานภายในออฟฟิศของแผนกต่าง ๆ (Bellanca J., ED, Brandt 

R. ED, 2019)

	 เมื่อเกิดเหตุการณ์โรคระบาดที่ผ่านมานั้น ทำ�ให้บริบทและ

พฤติกรรมของคนในสังคมเปลี่ยนแปลงไป รวมท้ังการจัดการเรียน

การสอน และการทำ�งานในวชิาชีพก็เชน่กนั ดงันัน้ การออกแบบพืน้ที่

สำ�หรับการเรียนการสอน การจัดการเรียนการสอน และการทำ�งาน

วชิาชพี อาจจะไมใ่ชแ่คห่อ้งสีเ่หลีย่มเหมอืนเดมิอกีตอ่ไป อยา่งไรกต็าม

การพัฒนาของเทคโนโลยีอย่างรวดเร็วในช่วงทศวรรษท่ีผ่านมานั้น

อาจจะขดัแยง้กับการปรับตวัของการศกึษา และการทำ�งานในวชิาชพี 

เนื่องจากความเหลื่อมลํ้าของสังคมไทยและการศึกษาของไทย และ

ปัจจัย อื่น ๆ จากปัญหาดังกล่าวทำ�ให้ผู้สอนไม่สามารถสอนในห้อง

ตามการเรียนปกติได้ จึงต้องมีสื่อการสอนที่สามารถให้นักเรียนเรียน

รู้ได้ด้วยตนเอง และสร้างความรู้ด้วยตนเองจากพื้นฐานองค์ความรู้

เดิมที่มีอยู่ โดยบทความวิชาการนี้เป็นการวิเคราะห์สื่อการเรียนการ

สอนแบบผสมผสานทางออนไลน์ (online)  และออนไซต์ (onsite) 

เนือ่งดว้ยบรบิทของสงัคมในปจัจบุนัทกุคนยอ่มมสีมารท์โฟน (smart 

phones) และ แท็บเล็ต (tablet) เป็นของตนเอง ผู้เรียนจึงสามารถ

สบืคน้ขอ้มลูนอกเวลาเรยีนหรอืทบทวนการเรยีนนอกเหนอืจากเวลา
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เรียนได้ และสามารถพกติดตัวไปได้ทุกที่ ประกอบกับในยุคปัจจุบัน

เทคโนโลยีเป็นสิ่งที่มีบทบาทสำ�คัญในการใช้ชีวิตประจำ�วันของ 

ผูเ้รยีน การทำ�งานในวิชาชพีกต็อ้งการเทคโนโลยนีำ�ไปประยกุตใ์ชใ้น

การทำ�งาน เช่นการประชุมผ่านซูม (zoom) หรือการใช้ไอแพดเพื่อ

การสเก็ตช์งาน

	 ดังน้ันการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองอาจไม่จำ�เป็นท่ีอยู่กับตัว 

ผู้สอนเพียงฝ่ายเดียว แต่ความรู้และการสร้างองค์ความรู้อาจอยู่กับ 

ผูเ้รยีนและใหผู้เ้รยีนไดสื้บคน้ได้ดว้ยตนเอง หรอืการทำ�งานในวชิาชพี

เอง ตอ้งเรียนรูแ้ละสร้างองคค์วามรูใ้หม ่ๆ  ดว้ยตนเองได ้ครมูบีทบาท

ในการจัดการความรู้แบบโค้ชชิ่ง (coaching) ในเรื่องของการศึกษา 

บทความวิชาการนีไ้ดก้ลา่วถงึการทำ�แอปพลเิคชัน่และเทคโนโลย ีผสาน

กบัทฤษฎขีองการศึกษา (Bloom Taxonomy) (Patricia Armstrong, 

2001) โดยมีเนื้อหาครอบคลุมเกี่ยวกับองค์ความรู้ด้านการออกแบบ

วิชาชีพโดยมีรายละเอียด ดังนี้

	 การสร้างความรู้ได้ดว้ยตนเองทีน่ำ�ไปสูก่ารนำ�เสนอแนวคดิงานการ

ออกแบบภายใน กระบวนการออกแบบภายในนัน้วิชาเบือ้งตน้ทีน่สิติ

จะต้องได้เรียนคือวิชาสเก็ตซ์แอนดรออิง (sketch and drawing 

rendering) นิสิตต้องสามารถนำ�เสนอความคิดในจินตนาการหรือ

ความคิดสร้างสรรค์ออกมาเป็นรูปธรรมได้อย่างชัดเจนและถูกต้อง

โดยมีความงามและรูปแบบสอดคล้องกับพฤติกรรมการใช้งานของผู้

ใช้งาน ซึ่งการเรียนในวิชานี้เป็นการเรียนปฏิบัติในสตูดิโอปฏิบัติการ 

เนือ่งดว้ยสถานการณโ์ควดิ 19 ทำ�ใหไ้มส่ามารถจัดการเรยีนการสอน

ในหอ้งได ้หรือการสาธติผา่นกลอ้ง อาจจะเปน็หน่ึงทางออกในการแก้

ปญัหาแต่ทำ�ใหข้ัน้ตอนบางอยา่งหรอืเทคนคิบางอยา่ง ในการเขยีนนำ�

เสนองานออกแบบ ผูเ้รยีนบางคนอาจจะมปีญัหาไมส่ามารถทำ�ได ้กับ

การเขยีนโครงสรา้งทีถ่กูตอ้งหรอืเทคนคิบางอยา่ง ทีไ่มเ่หมอืนกบัการ

เรียนในสตูดิโอที่เจอกันแบบเห็นหน้า เพราะโดยธรรมชาติวิชานี้เป็น

วิชาปฏิบัติและวิชาชีพเฉพาะ ทำ�ให้ผู้เรียนต้องมีความเข้าใจทฤษฎี

และหลักการ ก่อนนำ�ไปประยุกต์ใช้เพื่อต่อยอดให้เป็นรูปธรรมได้

อย่างชัดเจน โดยการสร้างความรู้ด้วยตนเองจากปัญหาที่พบ เช่น  
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ผู้เรียนไม่สามารถเขียนโครงสร้างได้อย่างถูกต้อง ผู้เรียนต้องมีการ

สืบค้นองค์ความรู้อื่น ๆ เช่น การอ่านจากหนังสือ การสืบค้นจาก 

โซเชยีลมเีดยี (social media) เพือ่ตอบปญัหาของตนเองทีพ่บเจอได้

อย่างถูกต้องตรงประเด็น

	 การผสานทฤษฎกีารศกึษาผา่นแอปพลเิคชนัมาใช้ประกอบการสอน 

ในวิชาชีพการออกแบบภายใน ในบทความวิชาการน้ี การนำ�ทฤษฎี

การศึกษาเข้ามาประยุกต์ในแง่ของการสอนในวิชาชีพใช้คือ Bloom 

Taxonomy กลา่วถงึการจำ�แนกการเรยีนรูต้ามทฤษฎขีองบลมู ซ่ึงแบง่

เป็น 3 ด้านคือ พุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย โดยในแต่ละด้าน

ไดม้กีารจำ�แนกระดับความสามารถจากตํา่สดุไปสงูสดุ เชน่ ด้านพทุธิ

พิสัยเริ่มจากความรู้ความเข้าใจการนำ�ไปใช้การวิเคราะห์ สังเคราะห์ 

และไดมี้การปรับปรุงใหมใ่หส้อดคล้องกบัการเรยีนในศตวรรษที ่21 คอื 

การจำ� (remembering) การเขา้ใจ (understanding) การประยกุตใ์ช้ 

(applying) การวเิคราะห ์(analyzing) การประเมนิผล (evaluating) 

และการสร้างสรรค์ (creating) จากทฤษฎีของ บลูมนั้น สอดคล้อง

กับทฤษฎีของการออกแบบภายใน ซ่ึงเกิดจากการจำ� การทำ�ความ

เข้าใจ และการนำ�ไปประยุกต์ต่อยอด และความคิดสร้างสรรค์โดย

ประเมินผลจากผลลัพธ์ในเชิงประจักษ์เป็นรูปธรรม ทั้งนี้การเริ่มจาก

องคค์วามรูด้า้นจติพสัิยทีส่รา้งแรงบนัดาลใจให้กบัผูเ้รยีนหรือตัวอยา่ง

นั้นมีความสำ�คัญมากที่จะเป็นแรงขับเคลื่อนไปต่อถึงทางด้านทักษะ

พิสัย เช่น การวาด การเขียนการสื่อสาร (Pangkasorn, A., 2016)  

จากทฤษฎี ของ Bloom Taxonomy ผู้เขียนได้นำ�มาปรับใช้ในการ

สอนกับนิสิตในวิชาชีพออกแบบภายใน ด้วยกระบวนการการจำ�  

การเข้าใจ การประยุกต์ใช้ การวิเคราะห์ การประเมินผล และการมี

ความคดิสรา้งสรรค ์เปน็กระบวนการในการสอนออกแบบทางวชิาชพี

ดว้ยอยูแ่ลว้ จากทฤษฎขีอง Bloom Taxonomy นำ�มาประยกุตใ์ชใ้น

การสอนผสานกบัวชิาชพีออกแบบภายในดงันี ้การจำ� (remembering) 

ในการเรียนวิชาปฏิบัตินี้ เริ่มแรกต้องเกิดจากการจำ� หรือพฤติกรรม

การเรียนแบบก่อน ถึงได้ตามมาด้วยความเข้าใจ (understanding) 

เช่น การเขียนเปอร์สเปคตีฟ เราต้องจำ�ทฤษฎี เมื่อเราจำ�ทฤษฎีได้
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อยา่งชำ�นาญแลว้ ถงึตามมาดว้ยความเขา้ใจนำ�มาประยกุตใ์ช ้ในการ

เขยีนมมุทีห่ลากหลาย และซบัซอ้นมากข้ึน (applying) และวเิคราะห์

กระบวนการเขียนได้อย่างชำ�นาญ (analyzing) และประเมินผล 

(evaluating) ที่จะนำ�ไปสู่การสร้างสรรค์ (creating) ต่อยอดจาก

องค์ความรู้เดิมได้ต่อไป จากข้อมูลดังกล่าวทำ�ให้ทฤษฎีของ Bloom 

Taxonomy มีความใกล้เคียงกับกระบวนการออกแบบภายใน และ

สามารถนำ�มาปรับใชไ้ดเ้ชน่กนั ผูเ้ขยีนไดน้ำ�มาปรับใชใ้นการออกแบบ

แอปพลิเคชันดังภาพ 1

	 การแทรกเนือ้หาของคลปิวดิโีอทีแ่สดงใหเ้หน็ถงึทีม่าของโครงสร้าง 

และเส้น ว่าเริ่มจากที่ทฤษฎีของบลูม โดยเน้นท่ีความจำ� และความ

เข้าใจ (Bloom Taxonomy) เชื่อมโยงไปยังองค์ความรู้ในด้านอื่น ๆ 

ทีเ่ก่ียวขอ้งกบับทเรียนนัน้ ๆ  มคีวามจำ�เป็น ทีจ่ะทำ�ใหผู้เ้รยีนสามารถ

เชือ่มโยงองคค์วามรูว้ชิาชพี ดงัตวัอยา่งคอืบทเรยีนเกีย่วกบัการเขยีน

ไอโซเมตกิ (isometric) โดยผูเ้รยีนสามารถสบืคน้ขอ้มลูไดต้ลอดเวลา

ภาพ 1

แสดงภาพภายในเมนูของแอปพลิเคชัน
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เมื่อมีสมาร์ทโฟน และแอปพลิเคชัน ได้แบ่งแยกบทเรียนจากง่ายไป

หายาก คลิปวิดีโอนั้นเป็นคลิปวิดีโอไทม์แลป (Time lapse) ดังภาพ 

	 1 การใชว้ดิโีอไทมแ์ลป (Time lapse) สามารถทำ�ใหผู้เ้รยีนเขา้ใจ

ถงึกระบวนการเขยีนตัง้แตข่ัน้เริม่ตน้จนถงึขัน้สดุทา้ย และสามารถที่

จะย้อนกลับไปดูภายหลังได้ เพราะว่าการเรียนในวิชาปฏิบัตินั้นการ

ทำ�ซํ้า ๆ จนชำ�นาญ หรือการฝึกเขียนบ่อย ๆ จะทำ�ให้ผู้เรียนซึมซับ

องคค์วามรูไ้ดด้กีวา่การการดผู่าน ๆ  และไม่ไดฝ้กึฝน แตผู่เ้ขียนมองวา่

ในแอปพลิเคชัน ยังต้องมีการเพิ่มเนื้อหาให้มากขึ้น และหลากหลาย

โดยเท่าทันต่อบริบทของสังคม 

	 ภาพ 2 เป็นการแสดงข้ันตอนการเขียนไอโซเมติก การโต้ตอบ

กับผู้เรียนโดยการสัมผัสเลื่อนปุ่มกลมทางด้านขวาล่าง และเล่ือน

ไปมา จะแสดงให้เห็นเส้นของวัตถุที่เพ่ือบอกที่มาของเส้น ว่าเส้น

ไหนมากอ่น และหลงั ทำ�ให้ผูเ้รยีนสามารถทีจ่ะทำ�ความเขา้ใจไดด้ว้ย

ตนเอง และนำ�ไปประยกุตใ์ชต้ามทฤษฎขีองบลมู ไดผ้า่นแอปพลเิคชนั

แต่ในมุมมองของผู้เขียน ยังคิดว่ารูปฟอร์มการเขียนยังมีความ 

ซับซ้อนน้อยเกินไป อาจจะต้องเพิ่มเนื้อหาที่มีความซับซ้อนมากขึ้น  

และนำ�ไปประยุกต์ใช้ กับวิชาชีพ อื่น ๆ ได้หลากหลาย 

ภาพ 2

การแสดงขั้นตอนการเขียนไอโซเมติก
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ภาพ 3

ภาพตัวอย่าง วิดีโอไทมแลป (timelapse)
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	 นอกจากแอปพลิเคชัน (application) เป็นทางแก้ไขอย่างหนึ่ง

แล้ว ออกแบบโดยอา้งองิมาจาก ทฤษฎขีองบลมู เมือ่พจิารณาเปรยีบ

เทียบแนวคิดของ จักรกฤษณ์ โพดาพล (2563) ยังมีทางแก้ไข เช่น 

การอัปโหลด (upload) การสอนแต่ละสัปดาห์ ให้ผู้เรียนได้ทบทวน 

ด้วยกูเกิลไดรฟ์ (Google drive) ก็เป็นทางแก้ไขอีกทางหนึ่ง ผู้เรียน

ไดส้บืคน้และทบทวน ดงัภาพ 3 แอปพลเิคชนัสำ�เรจ็รปู หรอื คลาวด์

ดาต้า (cloud Data) (Panatakul A, 2013) มีส่วนสำ�คัญในบริบท

ของการสอนเพิ่มเข้ามา เช่น การอัปโหลด (upload) อีบุ๊ค (eBook) 

หรอืโปรแกรมเฉพาะทาง จะทำ�ใหก้ารสง่ตอ่งานของผูเ้รยีน หรอืงาน

ในวิชาชีพค่อนข้างสะดวกมากข้ึนโดยผู้เรียน หรือทีมออกแบบใน

วชิาชพีสามารถเขา้ไปแกไ้ข และอปัโหลดข้ึนไป หรอืดาวนโ์หลดลงมา  

เพื่อแก้ไขและส่งต่องานได้ดีขึ้น นอกจากแอปพลิเคชันท่ีออกแบบ

ขึ้นมาแล้ว ยังมีแอปพลิเคชันอ่ืน ๆ เชื่อมโยงสื่อการสอน โดยผสาน

ทฤษฎีการศึกษา และการนำ�มาประยุกต์ใช้ในวิชาชีพออกแบบ

ภายใน เป็นการบูรณาการการสอนกับเทคโนโลยีโดยใช้สื่อการสอน

ดิจิทัล ซึ่งสอดคล้องกับการเรียนในศตวรรษที่ 21 ดังตัวอย่างเช่น  

แอปพลิเคชั่น sketch book

	 แอปพลิเคชั่น sketch book เป็นแอปพลิเคชั่นที่ไม่มีค่าใช้จ่าย 

และเปน็แอปพลเิคชนัทีส่ำ�เรจ็รปู ทางไอโอเอส (iOS) และแอนดรอยด์

โอเอส (Android OS) เป็นแอปพลิเคชันที่ใช้สร้างงานโดยการใช้การ

วาด เสมอืนวาดอยูบ่นกระดาษเสมอืนจรงิ โดยแอปพลเิคชันนีม้ดิีนสอ 

ปากกา หัวแปรงต่าง ๆ ท่ีมีลักษณะเหมือนกับของจริง และรูปร่าง

หนา้ตาของแอปพลเิคชัน่ ยงัทำ�ความเขา้ใจงา่ย ไมซ่บัซอ้นสามารถเขา้

ถงึคนทีไ่มไ่ดเ้รียนการเขยีนรปูกใ็ช้ได ้และมกีารบนัทกึวดิโีออยา่งคลิป

วิดีโอไทม์แลปส์ (time lapse video) ได้อีกด้วย ดังภาพ 4 เป็นการ

ประยุกต์ใช้แอปพลิเคชัน กับการวัดสัดส่วนของเฟอร์นิเจอร์ท่ีจะนำ�

ไปเขียนแบบต่อไป
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ภาพ 4

ภาพแสดง แอปพลิเคชั่น Sketch book ในการประยุกต์ใช้กับงานคำ�นวณพื้นที่ (site analysis)

ภาพ 5

ภาพแสดง แอปพลิเคชั่น sketch book ในการประยุกต์ใช้กับงานคำ�นวณพื้นที่ (site analysis)



169ปีที่ 2 ฉบับที่ 1 มกราคม - เมษายน 2566

	 แอปพลิเคช่ันนี้ ยังสามารถนำ�มาใช้เป็นสื่อการสอน ในวิชา

ปฏิบัติการการออกแบบภายใน หรือการออกแบบผลิตภัณฑ์ โดยใช้

ทฤษฎีของบลูมนำ�มาผสมผสาน กับการสอนในวิชาปฏิบัติการหรือ

บูรณาการ ร่วมกับแอปพลิเคชันอื่น ๆ ซ่ึงธรรมชาติวิชาปฏิบัติการ

การออกแบบภายใน และการออกแบบผลิตภัณฑ์น้ัน ต้องมีการให้

ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการนำ�เสนอความคิด การนำ�เสนอแบบร่างทาง

ความคดิเปน็รูปธรรมโดยการสเกต็ซ ์การระบใุหเ้ห็นถึงว่าใชวั้สดหุรือ

อุปกรณ์ มีการเคลื่อนที่เคลื่อนไหว อย่างไร เพราะฉะน้ันเทคโนโลยี

แอปพลิเคชั่นนี้ จึงมีส่วนช่วยในการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 

ได้เป็นอย่างดี (Chitchayawanich, K., Pansriket Kongcharoen, 

P.,2020) นอกจากนั้นก็ยังเป็นการประหยัดการใช้สื่อที่เป็นกระดาษ

ได้อย่างมากซึ่งเป็นต้นเหตุของโลกร้อนในปัจจุบัน 

	 จากทฤษฎีทางการศึกษาของบลูม (Bloom Taxonomy) และ 

เนือ้หาของวิชาชพีในการออกแบบภายใน ซึง่เปน็พืน้ฐานของการนำ�

เสนอในวชิาการออกแบบ ผูว้จัิยไดน้ำ�มาผสานทฤษฎีของทัง้สองแบบ 

และนำ�มาออกแบบแอปพลิเคชั่น (Application)  สำ�หรับประกอบ

สื่อการเรียนการสอน

ภาพ 6

ภาพแสดงขั้นตอนการของทฤษฎี

Bloom Taxonomy
Application and Blended 

teaching, Theory and Content 

interior Design
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อภิปรายผล

	 สรุปประเดน็จากการใชแ้อปพลเิคชันทีส่ร้างขึน้เอง และแอปพลิเคชนั

สำ�เร็จรูป โดยอ้างอิงทฤษฎีทางการศึกษา ของบลูม (Bloom  

Taxonomy) ผา่นการสอนออนไลน ์(Online) และการสอนออนไซต ์

(Onsite) พบว่า ผู้เรียนให้ความสนใจและเรียนรู้ผ่านแอปพลิเคชัน 

ที่สร้างขึ้นเอง และนำ�มาปฏิบัติสู่การสร้างผลงานได้ โดยข้อจำ�กัด

ของแอปพลิเคชันที่สร้างขึ้นนั้นมีข้อจำ�กัดโดยต้องมีค่าใช้จ่ายสำ�หรับ 

ผู้พัฒนาเป็นรายปี ซึ่งเป็นค่าธรรมเนียมของแอปสโตร์ (App Store) 

ซึ่งมีราคาสูง นอกจากน้ันแอปพลิเคชันท่ีสร้างข้ึนเองยังต้องมีการ

พัฒนาต่อยอดในด้านหน้าตาการใช้งาน (UX และ UI) และปรับปรุง

เนื้อหาเพิ่มเติมอีกหลายส่วน เทคนิคต่าง ๆ ตัวอย่างในการเขียน 

เช่น การเขียนทัศนียภาพ แบบฟิชอาย (fisheye) ตัวอย่างการเขียน

ทัศนียภาพแบบซับซ้อน สี่จุด และห้าจุด ตัวอย่างการข้ึนโครงสร้าง

ที่ซับซ้อน ของวัตถุเพื่อฝึกการเขียน ซึ่งเป็นการต่อยอดในระดับที่สูง

ขึ้นของการเขียนทัศนียภาพ

	 สื่อการเรียนการสอนน้ีเป็นแค่ส่วนประกอบหน่ึง ท่ีไม่ใช่เนื้อหา

ทั้งหมดของการเรียนการสอน แต่เป็นเครื่องมือสนับสนุนการเรียน

สิ่งที่ให้ผู้เรียนใช้ทบทวนเนื้อหา กระบวนการเรียนรู้ แบบฝึกหัดด้าน

ทักษะการเขียนทัศนียภาพ เพ่ือเป็นเอกสารประกอบกับการเรียน

ของผู้สอนเท่านั้น  ทั้งนี้ยังมีผู้เรียนอีกหลายคนที่ไม่สามารถทำ�ความ

เข้าใจได้ด้วยตัวเอง โดยต้องมีผู้สอนแนะนำ�แนวทางในการสอนที่มี

ปฏิสัมพันธ์มากกว่าการใช้แอปพลิเคชัน (application) การใช้ช่อง

ทางของเทคโนโลยีก็เป็นอีกทางออกหนึ่งในการแก้ปัญหาการเรียน

การสอน ที่ช่วยเสริมการเรียนในช้ันเรียนปกติ และการบูรณาการ

กับเทคโนโลยีและแอปพลิเคชันอื่น ๆ ทำ�ให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้

อย่างหลากหลายมากยิ่งขึ้น เช่น แอปพลิเคชันสเก็ตซ์บุ๊ค (sketch 

book) จากที่กล่าวมาเรื่องการใช้เทคโนโลยีสามารถนำ�มาประยุกต์

ใช ้ในการเรยีน และการประกอบวชิาชพีออกแบบภายในได ้สามารถ

ช่วยลดการใช้กระดาษ และสะดวกต่อการทำ�งานร่วมกับผู้อื่นได้เป็น

อย่างดี ในอีกทางหนึ่งยังสามารถใช้คลาวด์ดาต้า (cloud data) เช่น  
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กูเกิลไดรฟ์ (Google drive) มาประยุกต์ใช้ในการเรียนเพื่อช่วย

ใหก้ารสง่ตอ่งาน หรอืตวัอยา่งบทเรยีนตา่ง ๆ  กส็ามารถเขา้ถงึผู้เรยีน

ได้อย่างรวดเร็ว

	 ประเด็นการสอนภายในห้องได้นำ�ทฤษฎี และรวบรวมข้อมูลมา

วิเคราะห์ สังเคราะห์ โดยมีตัวอย่างการทำ�งานในวิชาชีพซึ่งมีความ

สอดคล้องกับทฤษฎีของบลูม (Bloom Taxonomy) ต้องมีการจำ� 

(remembering) การเขา้ใจ (understanding) ในการเขยีนแบบ และ

การนำ�เสนอแนวความคิดออกมาเป็นรูปธรรม แต่ไม่ใช่การลอกหรือ

ทำ�ซ้ํา ซึ่งจะต้องมีการประยุกต์ใช้ (applying) จากองค์ความรู้เดิม  

ตอ่ยอดใหส้อดคลอ้งกบับรบิทในปจัจบัุน โดยการเขยีนแบบ และการนำ�

เสนอทัศนียภาพ ต้องผ่านกระบวนการการวิเคราะห์ (analyzing)  

ในหลากหลายมิติ และมีการประเมินผล (evaluating) ในแบบ

ทัศนียภาพหรือประโยชน์การใช้งานว่ามีความเหมาะสมกับผู้ใช้ หรือ

บรบิทโดยรอบทกุมติหิรอืไม ่โดยเงือ่นไขทัง้หมดของการทำ�แบบและ

ทัศนียภาพ ต้องมาจากการสร้างสรรค์ (creating) จากที่กล่าวมานั้น

ทฤษฎีของบลูม (Bloom Taxonomy) จึงมีความสอดคล้องกับการ

เรียน และทำ�งานวิชาชีพออกแบบภายใน

	 การประยกุตท์ฤษฎขีองบลมู (Bloom Taxonomy) มาใชเ้ปน็การ

อ้างอิงสำ�หรับการออกแบบแอปพลิเคชัน และนำ�มาใช้ในการเรียน

การสอนไดผ้ลสรปุวา่ ผู้เรยีนบางคนมคีวามจำ� (remembering) และ

ความเข้าใจ (understanding) ทำ�ให้สามารถนำ�เสนอผลงานได้ดี  

ผู้เรียนมีประสบการณ์จากการฝึกฝนมากขึ้นก็จะพบปัญหาให้แก้

มากยิ่งขึ้นส่งผลให้เกิดปัญญาต่อผู้เรียน และการแก้ปัญหาเฉพาะ

หน้าได้ดียิ่งขึ้น การประยุกต์สู่การเรียนการสอนโดยใช้ทฤษฏี 

ของบลูม (Bloom Taxonomy) (2012) น้ันสามารถนำ�มาพัฒนา

กระบวนการสอนด้วยการใช้เทคนิคการประยุกต์ใช้ (applying)  

จากองค์ความรูเ้ดิม และต้องผ่านการวิเคราะห ์(analyzing) เมือ่นำ�มา 

ทดลองใชง้านกับนกัศกึษาทีไ่ด้เรยีนรู้นัน้ปรากฏถงึพฒันาการทางดา้น  

	 1) การประยุกต์

	 2)การวิเคราะห์ ซ่ึงส่งผลต่อการพัฒนาเชิงบวกที่เกิดขึ้นกับ
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ตัวผู้เรียนโดยสอดคล้องกับทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ  

เพียเจต์ (2004) ในประเด็น1) ข้ันปฏิบัติการคิดแบบเป็นนามธรรม 

อกีทัง้เมือ่นำ�ผลลพัธ์ทีเ่กดิข้ึนนัน้มาเปรยีบเทยีบกบัผลการทดลองของ

วัตถุประสงค์ทางการเรียนรู้ทักษะทางปัญญาของผู้เรียน (Adams,  

N. E., 2015) พบว่ามีความสอดคล้องกับผลการวิจัยที่แสดงออกได้

ถงึการเพิม่พนูความรู้ และความเขา้ใจทีห่ลากหลายชอ่งทาง จงึทำ�ให้

เกิดประสิทธิผลที่ดีแก่การเรียนรู้ของผู้เรียน ประกอบกับการเรียน

ที่มีการร่วมมือ (collaborative learning) การแชร์ประสบการณ์

ของแต่ละคน การร่วมมือในการทำ�งานเป็นกลุ่มเพื่อฝึกให้ผู้เรียน

สามารถรว่มมอืกนัทำ�งานเปน็ทมีในวชิาชพีออกแบบภายใน ไดอ้ยา่งมี

ประสทิธภิาพ และเปน็ทีย่อมรบัในความคดิเหน็ของผูเ้หน็ตา่งอยา่งมี

เหตุผล ทัง้นีท้ีก่ลา่วมาทัง้การพฒันาออกแบบแอปพลเิคชัน และการ

อา้งองิทฤษฎีของบลมู กม็ุง่เนน้ใหผู้เ้รยีนเปน็นกัสรา้งสรรค์ (Creating)  

และนักแก้ปัญหาได้ทุกมิติ



173ปีที่ 2 ฉบับที่ 1 มกราคม - เมษายน 2566

เอกสารอ้างอิง

Adams, N. E. (2015). Bloom’s Taxonomy of Cognitive Learning Objectives. 

	 Journal of the Medical Library Association, 103, 152-153.

Bellanca J., ED, Brandt R. ED (2019), New Future Skills: Education for the 21st 

	 Century, Chittaruk A., Wongkitrungruang W., Book scape ,Solution Tree 

	 Press ISBN 9786168221228 

Chitchayawanich, K., Pansriket Kongcharoen, P. (2020) Methods of learning 

	 management in the 21st century, Publisher, Chulalongkorn University ISBN 

	 9789740339229

Panatakul A, (2013) Design Mobile App, Publisher , Bangkok: True Digital Content 

	 and Media ISBN 9786163260222

Pangkasorn, A. (2016) Interior Design Research Summary Report Article http://

	 decorate.su.ac.th/wp-content/uploads/Research-Method-for-Interior-Design.

	 pdf

Patricia Armstrong (2001) (bloom’s taxonomy) https://cft.vanderbilt.edu/

	 guides-sub-pages/blooms-taxonomy/


