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บทคัดย่อ

	 บทความน้ีรวบรวมแนวคิดและการแสดงออกของผู้คนจาก

ภาพถ่ายและงานออกแบบ โดยมีแรงบันดาลใจจากการใช้ชีวิตภาย

ใต้สถานการณ์โรคระบาดโควิด 19 (Covid-19) ซึ่งเกิดขึ้นทั่วโลกใน

ช่วงปีพ.ศ.2563 ทำ�ให้ส่งผลกระทบครั้งใหญ่มาจนถึงปัจจุบัน การ

ปรับเปลี่ยนพฤติกรรมเพื่อการป้องกันการแพร่กระจายของโรคและ

การสรา้งความปลอดภยั กอ่ใหเ้กดิประเดน็คำ�ถามของการดำ�รงชวีติ

ในวิถีแบบใหม่หรือ นิวนอร์มัล (New Normal) ซึ่งสะท้อนการมอง

เห็นคุณค่าและความหมายของวัตถุและสถานที่ที่เปลี่ยนแปลงไป 

	 ผลงานการออกแบบและแนวคดิทีย่กตวัอยา่งในบทความนี ้ส่ือสาร

ประเด็นสำ�คญัของมนษุยแ์ละสังคมสมยัใหมใ่นแง่มมุตา่งๆ ทีถ่กูเรง่รดั

ให้กลายเป็นสิ่งปกติในเวลาข้ามปี เห็นได้จากการหยุดกิจกรรมนอก

บ้านในช่วงเวลาไม่นาน เปิดโอกาสให้ธรรมชาติฟื้นฟูและเผยให้เห็น

ความงามที่ซ่อนตัวอยู่อย่างน่าประทับใจ งานออกแบบจึงสะท้อน

ความเคารพตอ่ธรรมชาติและยอมรบัในความไมส่มบรูณแ์บบอนัเกดิ

จากพฤตกิรรมของมนษุย ์ในทางตรงกนัขา้มแมว้า่จะหยดุการเดนิทาง

แตม่นุษยก์ไ็มไ่ด้ลดการบรโิภคลง สง่ผลตอ่การจดัการขยะในครวัเรือน

ที่เพิ่มสูงขึ้นโดยเฉพาะขยะพลาสติกซึ่งกระทบไปยังสิ่งแวดล้อม 

	 เช่นเดียวกับการปิดประเทศเพื่องดการเดินทางท่องเที่ยว ซึ่ง

สวนทางกับความเป็นสัตว์สังคมของมนุษย์ สามารถเติมเต็มได้ด้วย

เทคโนโลยีดิจิทัลที่ออกแบบการท่องเที่ยวเสมือนได้อย่างมีรสนิยม 

ปัจจุบันการใช้ชีวิตหลังการแพร่ระบาดด้วยการเว้นระยะห่างอย่าง

สร้างสรรค์กระตุ้นให้เราเคารพพื้นที่ส่วนบุคคลมากขึ้นกว่าเดิม โดย

การเรียนรู้และออกแบบการอยู่ร่วมกับผู้อื่นเพื่อก้าวเข้าสู่โลกแห่ง

ความปกติใหม่ได้อย่างปกติสุข

คำ�สำ�คญั : นวินอรม์ลั, ธรรมชาตทิีฟื่น้ฟ,ู การทอ่งเทีย่วเสมอืน, ขยะ

พลาสติก, การเว้นระยะห่าง
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Abstract

	 This article gathers the concepts and expressions of 

lifestyle through photographs and designs inspired by living 

during the COVID-19 pandemic that took place around the 

world during 2020 A.D. It has had a big impact on people 

until now. Lifestyle modifications to prevent the spread of 

disease and ensure safety raises the question of living in 

a new normal, which reflect the perception of the value 

and meaning of objects and place that have changed.

	 The designs and concepts exemplified in this paper 

communicate the critical issues of human and modern 

society in various aspects which have been accelerating 

to normalization over the years. The design pays a respect 

for nature and an acceptance of imperfections. On the 

contrary, even with in the lockdown, human consumption 

was not decreased. The management of household waste 

is increasing, especially plastic waste, which affects the 

environment.

	 As we refrain from traveling which is contrary to human 

social animal behavior, travel can be fulfilled by digital 

technology that humans tastefully design virtual travel 

trips. Today’s post-pandemic living with creative distancing 

encourages us to respect our personal space more than 

ever. Humans design how to live with others in order to 

enter the new normal world normally.

Keywords : New Normal, Rewilding, Virtual Travel, Plastic 

Waste, Social Distancing. 



117ปีที่ 1 ฉบับที่ 1 มกราคม - เมษายน 2565

บทนำ�

	 สถานการณโ์รคระบาดโควดิ 19 (Covid-19) ทีเ่กดิขึน้ทัว่โลกใน

ช่วงปีพ.ศ.2563 เปลี่ยนแปลงการใช้ชีวิตของมนุษย์จากความคุ้นชิน

แบบเดิมท้ังในด้านกายภาพและจิตใจ อันเป็นการปรับตัวเพื่อความ

อยู่รอดปลอดภัยของตนเองและสังคม ทำ�ให้พฤติกรรมการใช้ชีวิต

เปลี่ยนไป แล้วเห็นความจำ�เป็นใหม่ที่เกิดขึ้นจากการออกแบบการ

ใช้ชีวิตที่น่าสนใจ และนำ�มากล่าวถึงในบทความน้ี 3 ประการ คือ 

1) การหยุดกิจกรรมทางสังคมและรณรงค์ให้อยู่บ้านส่งผลให้ผู้คน

เรียนรู้ประสบการณ์ใหม่ผ่านวัตถุและสถานที่ ซึ่งแม้จะเป็นสิ่งที่คุ้น

เคยแต่กลับสร้างความรู้สึกที่เปลี่ยนแปลงไป 2) การงดกิจกรรมนอก

บา้นและการเดนิทางทอ่งเทีย่ว เปดิโอกาสใหธ้รรมชาตฟิืน้ตวัขึน้อยา่ง

รวดเร็ว สร้างแรงบันดาลใจให้กับการออกแบบที่สะท้อนความงาม  

การตระหนักถึงความสมบูรณ์ของธรรมชาติ และการอยู่ร่วมกันของ

มนุษย์อย่างพอดี 3) การเสนอมุมมองใหม่ในงานออกแบบเพ่ือการ

ทอ่งเทีย่วและใชชี้วติอยา่งมรีสนยิมและปลอดภยั ภายหลงัการระบาด

ครั้งใหญ่และผู้คนกำ�ลังกลับไปใช้ชีวิตนอกบ้านอีกครั้ง 
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ประสบการณ์ใหม่

	 ในช่วงเวลาที่ทั่วโลกรณรงค์เรื่องการอยู่บ้าน งดการพบปะและ

ทำ�กิจกรรมร่วมกันเพื่อลดการระบาด นักออกแบบและศิลปินมอง

เหน็ความงามของสิง่ทีเ่ราคุน้เคยในชวีติประจำ�วนั เมือ่เราตอ้งใช้ชวีติ

ตลอดเวลาภายในบา้น สิง่ของ สถานที ่และบรรยากาศเหลา่นัน้กลบั

สื่อความหมายที่เปลี่ยนไป

	 นิทรรศการออนไลน์เร่ืองวัตถุในช่วงเวลาการระบาดครั้งใหญ่ 

“Pandemic Objects” ของพิพิธภัณฑ์วิคตอเรีย แอนด์ อัลเบิร์ต 

(Victoria and Albert Museum, 2020) ตั้งประเด็นคำ�ถามถึง

สิ่งของและสถานที่ด้วยการรวบรวมผลกระทบที่เกิดขึ้นเป็นบันทึก

ประวตัศิาสตรข์องยคุสมยั เหน็ไดจ้ากการทีผู้่คนทัว่โลกผ่านช่วงเวลา

ที่หน้ากากอนามัยขาดแคลนจากความไม่สมดุลของปริมาณอุปกรณ์

การแพทย์ และการกักตุนกระดาษชำ�ระคือสัญลักษณ์ของสังคมที่

ตื่นตระหนก ในทำ�นองเดียวกันความรู้สึกที่มีต่อสถานที่ซึ่งเคยเป็นที่

หย่อนใจของเมืองเปลี่ยนไปในช่วงเวลาวิกฤต อาคารอเนกประสงค์

และสนามกีฬาปรับเปลี่ยนเป็นโรงพยาบาลสนามเมื่อโรคระบาดเกิน

การควบคมุ สวนสาธารณะทีแ่ออัดจนผดิปกตเิมือ่ผูค้นแสวงหาพืน้ที่

กลางแจ้ง เหตุการณ์เหล่านี้ไม่ได้เกิดขึ้นในเฉพาะสังคมของประเทศ

อังกฤษแต่เป็นสิ่งที่คนทั่วโลกรับรู้และเผชิญ
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	 หนึ่งในวัตถุที่คุ้นเคยแต่เป็นภัยสำ�หรับการป้องกันการระบาด

คือมือจับประตู ข้อมูลจากวารสารทางการแพทย์นิวอิงแลนด์ (New 

England Journal of Medicine) ระบวุา่ไวรสัโคโรนา่มคีวามสามารถ

เกาะบนพื้นผิวพลาสติกและสแตนเลสได้นานถึง 72 ชั่วโมง (BBC 

News ไทย, 2564) การสัมผัสสิ่งของสาธารณะอย่างมือจับประตูจึง

เปน็เรือ่งนา่กงัวลจนเกดิเปน็ความกลวั นกัออกแบบไดแ้กป้ญัหาการ

เปิดประตูด้วยอุปกรณ์ท่ีนำ�ไปติดต้ังกับประตูบ้านเดิมได้ (ภาพ 1)  

มือจับน้ีสามารถดาวน์โหลดฟรีและนำ�ไปสั่งพิมพ์ 3 มิติเพื่อติดตั้ง

ด้วยตนเอง ใช้การเปิดด้วยท่อนแขนแทนการเปิดด้วยมือตามปกติ  

การออกแบบเพื่อแก้ปัญหาเหล่าน้ีไม่ว่าจะใช้ได้ผลดีหรือไม่ก็ตาม  

แต่ได้แสดงให้เห็นถึงความพยายามบางอย่างที่จะจัดการกับความ

กลัวด้วยงานออกแบบ

ภาพ 1

อุปกรณ์ติดตั้งบนมือจับประตู ออกแบบโดยบริษัท Materialise

หมายเหตุ. จาก  Pandemic Objects: The Door Handle, โดย Victoria 

and Albert Museum, 2020, https://www.vam.ac.uk/blog/projects/

pandemic-objects-the-door-handle. In the public domain.
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	 พพิธิภณัฑแ์หง่บา้น (Museum of Home) จดันทิรรศการออนไลน์

และการรวบรวมประสบการณข์องการใชช้วีติในบา้นชว่งการระบาด 

“Home life under lockdown: stay home collecting project” 

นำ�เสนอความคิดเห็นเกี่ยวกับการอยู่บ้านในช่วงกักตัวและมุมมอง

สิ่งรอบตัวที่เปลี่ยนไป รูท (Ruth M.) คุณแม่ที่มีลูกชายวัยรุ่น 2 คน 

ลูกคนหน่ึงมีอาการป่วยติดเตียง อาศัยในแบกกิ้งแฮมเชียร์ ประเทศ

องักฤษ สะทอ้นความรูส้กึจากการอยูบ่า้นตลอดเวลา ไดเ้ปลีย่นความ

คิดที่เธอมีต่อบ้านจนคล้ายกับการอยู่ในคุก (Museum of Home, 

2020) ด้วยพื้นท่ีไม่กว้างขวางนัก ห้องพักผ่อนของบ้านถูกนำ�มาใช้

เป็นที่ทำ�กิจกรรมทั้งหมด ทั้งการออกกำ�ลังกาย เย็บผ้า และกักตุน

ของใช ้เธอใชเ้วลาในบา้นทำ�หนา้กากผา้จากเสือ้ยดืเกา่และจดัสตดูโิอ 

ถา่ยภาพ บา้นยงัคงปลอดภยัจากไวรัสแตก่ลับไมไ่ดใ้หค้วามสุขกับชีวติ

เหมอืนเคย ภาพถา่ยหอ้งพักผอ่นของรูทสะทอ้นความรูส้กึเหลา่นีไ้ด้ด ี 

(ภาพ 2) มนุษย์ต้องการพื้นที่พักผ่อนที่สงบ สบาย และปลอดภัย 

พื้นท่ีซ่ึงขาดหายไปทำ�ให้ผู้อยู่อาศัยเกิดความเครียดสะสมแม้ว่าจะ

อยู่ในสถานที่ที่คุ้นเคยที่สุดในชีวิตก็ตาม

ภาพ 2

ห้องพักผ่อนในบ้านของรูทในช่วงเวลารณรงค์ให้อยู่บ้านช่วงการระบาด

หมายเหตุ. จาก  Home life under lockdown: stay home collecting project, โดย Museum of 

Home, 2020, https://www.museumofthehome.org.uk/explore/stories-of-home/a-kind-of-

prison/ In the public domain. 
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	 ปัจจุบันผู้คนทั่วโลกได้ก้าวข้ามจุดสูงสุดของความตื่นกลัวไป

แล้ว นักวิชาการเช่ือว่าโลกหลังการระบาดคร้ังใหญ่อาจไม่ได้สร้าง

ประวัติศาสตร์บทใหม่มากเท่ากับการเร่งปฏิกิริยาให้ทุกสิ่งทุกอย่าง

ดำ�เนนิไปอยา่งรวดเรว็ (Zakaria, 2564) ภายในระยะเวลา 1-2 ป ีทกุ

คนไดร้บัประสบการณก์ารใชช้วิีตยคุดจิทิลัแบบกา้วกระโดด หลังโรค

ระบาดครัง้นีจ้งึสง่ผลแตกตา่งกนัไปตามบรบิทของแต่ละประเทศ สิง่

สำ�คญัคอืการสะทอ้นความสามารถในการพึง่พาตนเองใหไ้ดม้ากทีส่ดุ

ในช่วงเวลาที่ยากลำ�บาก 

	 ปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นส่งผลกระทบต่อวิถีชีวิตผู้คน ทำ�ให้นัก

ออกแบบนำ�เสนอแนวคิดท่ีตอบสนองการใช้ชีวิตที่สะดวกปลอดภัย

และรื่นรมย์ การทำ�งานจากที่บ้าน (Work From Home) ได้สร้าง

เงือ่นไขใหมท่ีต่อ้งปรบัใหเ้กดิความคล่องตัวผ่านเทคโนโลยกีารส่ือสาร 

ธรุกจิบางประเภทอาจพบวา่ไมจ่ำ�เปน็ตอ้งใช้พืน้ท่ีสำ�นกังานแตเ่ปน็การ

ทำ�งานผ่านระบบเครือข่ายและการเก็บข้อมูล อย่างไรก็ตามปัจจุบัน

การออกแบบพืน้ทีก่ารทำ�งานรว่มกนัตา่งคำ�นงึถงึความปลอดภยัทาง

สุขภาพ ลดความเสี่ยงจากการสัมผัสภายในอาคาร จัดระบบระบาย

อากาศและมพีืน้ทีเ่วน้ระยะระหวา่งบคุคล โดยใช้พืน้ทีเ่ปดิโล่งภายนอก

อาคารสำ�หรบัการทำ�งานและจดักจิกรรมเพิม่มากขึน้อยา่งเหน็ไดช้ดั 

	 การจับจ่ายซ้ือสินค้าของประชาชน แบรนด์สินค้าต่างๆได้ปรับ

เข้าสู่รูปแบบการค้าแบบดิจิทัลและสร้างประสบการณ์ในแบบใหม่ที่

เชื่อมโยงผู้บริโภคและสินค้า เช่น การเลือกซ้ือและส่งของขวัญแบบ

อิเล็กทรอนิกส์ หรือการซื้อเครื่องสำ�อางและทดลองแต่งหน้าผ่าน 

แอพลิเคชั่นพร้อมที่ปรึกษาในแบบออนไลน์ ทั้งสินค้าอุปโภคและ

บริโภคต่างนำ�เสนอภาพลักษณ์ท่ีเข้าถึงผู้บริโภคและห่วงใยสังคมใน

ช่วงโรคระบาด หลายธรุกจิรบับรจิาคและมสีว่นรว่มในการชว่ยเหลอื

สังคมจากวิกฤต 
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	 หลังจากสถานการณ์คลี่คลายและผู้คนเริ่มออกมาใช้ชีวิตนอก

บา้น แบรนดส์นิคา้จงึตอ้งออกแบบประสบการณท์ีน่า่สนใจมากยิง่ขึน้ 

กลา่วกนัวา่ผูบ้รโิภคตอ้งการเชือ่มโยงกบัแบรนดสิ์นค้ามากกวา่การถา่ย

ภาพลงสื่อสังคมออนไลน์ “Instagramable Moment” (Gensler 

Research Institute, 2019) แต่ควรสร้างความรู้สึกเสมือนเป็นส่วน

หนึ่งของตราสินค้าที่ลึกซึ้งกว่าเดิม ซึ่งทั้งหมดนี้การใช้พื้นที่จริงและ

ประสบการณ์จากออนไลน์จะถูกออกแบบรวมเข้าด้วยกัน
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ธรรมชาติกำ�ลังฟื้นฟู

	 การหยุดพักของมนุษย์จากกิจกรรมทั้งหลายในสถานการณ์ 

โรคระบาด กลบัเปดิเผยดา้นทีส่วยงามของธรรมชาต ิสะทอ้นแนวคิด

เรือ่งโลกทีไ่รม้นษุยใ์นงานเขยีนของอลัน ไวส์แมน (Alan Weiseman) 

ปีค.ศ.2005 ซ่ึงกระตุ้นให้เกิดกระแสการผลิกฟ้ืนธรรมชาติและการ

แก้ปัญหาบนพื้นฐานของธรรมชาติ จนได้รับการยกย่องเป็นสารคดี 

ยอดเยีย่มแหง่ป ี(Weisman, 2005) ผ่านมากวา่สิบปผู้ีคนจงึได้ตระหนกั

รูถ้งึการฟืน้ฟขูองธรรมชาตจิากเหตกุารณน์ี ้ไม่เพยีงเฉพาะการเกบ็ตวั

อยู่บ้านในช่วงเวลาสั้นๆ จำ�นวนของนักท่องเที่ยวที่ลดลงจากการปิด

ประเทศซึ่งเคยเป็นรายได้หลักของไทยราว 21-22% ของจีดีพีรวม 

(ณัฏฐกฤติ นิธิประภา, 2564) ทำ�ให้กรมอุทยานแห่งชาติสัตว์ป่าและ

พันธ์ุพืชพบว่าการควบคุมปริมาณนักท่องเที่ยวกำ�ลังสร้างความอุดม

สมบูรณ์ให้กับทรัพยากรและแหล่งท่องเที่ยวตามธรรมชาติ จนเกิด

แนวคดิในการรกัษาความสมดุลของการทอ่งเทีย่วใหอ้ยูใ่นระดบัไมเ่กนิ

ขีดความสามารถในการรองรับ (Over- tourism) และสร้างทัศนคติ

ในการท่องเท่ียวแบบย่ังยืนและเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อมอย่างแท้จริง

แนวคิดเร่ืองธรรมชาติท่ีฟื้นฟูถูกนำ�มาถ่ายทอดในงานออกแบบของ

สุพิชชา จึงประวัติ (สุพิชชา จึงประวัติ, 2563) (ภาพ 3) ซึ่งใช้เวลา

อันเงียบสงบท่ีผู้คนเก็บตัวในบ้านสังเกตเห็นความงามของหิ่งห้อย

ในระบบนิเวศท่ีสมบูรณ์ของป่าชานเมือง บริเวณตำ�บลบางกระสอบ 

อำ�เภอพระประแดง จังหวัดสมุทรปราการ ซ่ึงมีปริมาณหิ่งห้อยเพิ่ม

มากขึ้นอย่างมีนัยสำ�คัญ อันเป็นตัวชี้วัดถึงความอุดมสมบูรณ์ของป่า

ใกลแ้หลง่น้ํา สะทอ้นเปน็ความงามทีพิ่เศษดว้ยจดุทองคำ�ขนาดเล็กที่

แทรกตวัอยูท่า่มกลางความมืดท่ีแวดล้อม ผลงานศิลปะเครือ่งประดับ

ของสุพชิชาไดเ้ตอืนสตใิหต้ระหนกัถงึความสมบรูณข์องธรรมชาต ิและ

การเว้นระยะห่างที่เหมาะสมระหว่างมนุษย์กับธรรมชาติ 
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ภาพ 3

เครื่องประดับสะท้อนความสมบูรณ์ของระบบนิเวศจากการศึกษาวงจรชีวิตของหิ่งห้อย
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หมายเหตุ. จาก “โครงการออกแบบเคร่ืองประดับ 

“พักเพื่อฟื้นฟู: เคร่ืองประดับเพื่อสร้างให้เกิดความ

ตระหนักถึงความสำ�คัญของการเว้นระยะห่างผ่าน

การศึกษาระบบนิเวศของหิ่งห้อย”  โดย สุพิชชา 

จึงประวัติ, 2563, รายงานวิชาการออกแบบเคร่ือง

ประดับ 5 หลักสูตรศิลปบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบ

เครื่องประดับ คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัย

ศิลปากร.
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	 แม้ว่าการหยุดพักคือการไม่รบกวนธรรมชาติ แต่กิจกรรมการ

บริโภคของมนุษย์กลับไม่ได้ลดลงเลย เฉลิมชัย ล้นสุขวงศ์ มองการ

หยุดเพื่อกักตัวในบ้านกำ�ลังสร้างให้เกิดมลภาวะของการบริโภคครั้ง

ใหญ ่(เฉลมิชยั ลน้สขุวงศ,์ 2563) สอดคล้องกบัขอ้มลูการสำ�รวจของ

ศูนย์วิจัยกสิกรในปีพ.ศ.2562 ที่ระบุว่าธุรกิจการสั่งอาหารเดลิเวอรี่ 

(Food Delivery) กำ�ลังเพิ่มมูลค่าและเติบโตกว่า 200 % แต่ผลที่

ตามมาคอื การสัง่อาหาร  เดลเิวอรีแ่ต่ละครัง้สรา้งให้เกดิขยะพลาสติก

อยา่งนอ้ย 7 ช้ิน และเพิม่มากข้ึนในชว่งสถานการณโ์รคระบาดซึง่คาด

ว่าจะมีปริมาณขยะพลาสติกสูงถึง 280 ล้านชิ้น (กรรณิการ์ ธรรมพา

นิชวงค์ และคณะ, 2564) ส่วนใหญ่ขยะเหล่านี้มักไม่ได้ถูกคัดแยกมี

เศษอาหารปะปนทำ�ให้ไม่สามารถนำ�ไปแปรรูปได้ ขยะจำ�นวนมาก

ถูกนำ�ไปฝังกลบหรือกองท้ิงไว้ และสร้างปัญหากลับไปสู่ส่ิงแวดล้อม 

หากไม่มีการจัดการอย่างเป็นระบบ โดยเฉพาะการใช้บรรจุภัณฑ์

พลาสติกแบบใช้ครั้งเดียวทิ้ง (Single-used Plastic) ที่ทำ�ให้เกิด

ปริมาณขยะพลาสติกเพิ่มสูงข้ึนกว่า 60 % ในเขตกรุงเทพมหานคร 

(วิจารณ์ สิมาฉายา, 2563)

	 ขยะจากอาหารกลอ่งพลาสตกิทีส่ง่ดว่นถงึบา้นจำ�นวนมากเหลา่นี้

ควรมกีารจดัการและแปรรปูให้เกดิความงามและความรู ้จงึเปน็ทีม่า

ของการออกแบบเครื่องประดับร่วมสมัยที่กระตุ้นเตือนให้ทราบถึง

ผลกระทบด้านส่ิงแวดล้อมจากปริมาณขยะพลาสติกอันสืบเนื่องมา

จากการบริโภคอาหารเดลิเวอรี่ เฉลิมชัยใช้การแปรรูปพลาสติกรูป

ร่างต่างๆด้วยความร้อน สร้างการซ้อนทับและประกอบขึ้นเป็นรูป

ทรงขนาดใหญ่ท่ีท่วมท้นร่างกาย (ภาพ 4 และ 5) เพื่อส่ือสารด้วย

วัสดุและปริมาณอันเกิดจากการบริโภคของมนุษย์
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ภาพ 4

เครื่องประดับสะท้อนการบริโภคอาหารเดลิเวอรี่ในช่วงเวลากักตัว

หมายเหตุ. จาก  “โครงการ

ออกแบบเครือ่งประดบั ขยะ

อันเกิดจากวิถีการบริโภค

อาหารในชว่งวกิฤต COVID 

19 ของครอบครัวข้าพเจ้า 

สู่ งานเครื่องประดับร่วม

สมัย” โดย เฉลิมชัย ล้นสุข

วงศ,์ 2563, รายงานวิชาการ

ออกแบบเครื่องประดับ 5 

ห ลั ก สู ต ร ศิ ล ป บั ณ ฑิ ต 

สาขาวิชาออกแบบเครื่อง

ประดับ คณะมัณฑนศิลป์ 

มหาวิทยาลัยศิลปากร.
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ภาพ 5

การทดลองแปรรูปขยะพลาสติกเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน

หมายเหตุ. จาก  “โครงการออกแบบเครื่องประดับ ขยะอันเกิดจากวิถีการบริโภคอาหารในช่วงวิกฤต 

COVID 19 ของครอบครัวข้าพเจ้า สู่งานเครื่องประดับร่วมสมัย” โดย เฉลิมชัย ล้นสุขวงศ์, 2563, รายงาน

วิชาการออกแบบเครื่องประดับ 5 หลักสูตรศิลปบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบเครื่องประดับ คณะมัณฑนศิลป์ 

มหาวิทยาลัยศิลปากร.
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เริ่มออกเดินทาง

	 ในอีกแง่มุมหน่ึงการใช้ชีวิตอยู่ในบ้านอาจเป็นช่วงเวลาที่มนุษย์

โหยหาการเดินทางท่องเท่ียวเป็นท่ีสุด มีผู้คนทั่วโลกเข้าสู่โปรแกรม 

Google Street View มากกว่าช่วงปกติเพื่อดูภาพบ้านเมืองต่างๆ 

นักเขียน รีฟ ลาร์เซน (Reif Larsen) ยกเลิกการเดินทางไปผจญภัย

ท่ีรัฐเซาท์แคโรไลน่าเน่ืองจากสถานการณ์โรคระบาด เขาริเริ่มการ

ไปท่องเที่ยวเสมือน (Virtual Trip) และเขียนบรรยายประสบการณ์

ท่ีดีในการท่องเท่ียวผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์ในห้องนั่งเล่นพร้อมกับ

ครอบครัว ลงในหนังสือพิมพ์นิวยอร์คไทมส์ (New York Times) 

(Larsen, 2020) (ภาพ 6) และในเวลาเพยีงไมน่านหนึง่ในสถานทีย่อด

นยิมของการทอ่งเทีย่วเสมอืนคอื แกรนดแ์คนยอน (Grand Canyon) 

และอทุยานแหง่ชาตโิยซมิติ ี(Yosomite National Park) ในประเทศ

สหรัฐอเมริกา (Kilgallon, 2020) (ภาพ 7) 

	 มมุกลอ้งทีแ่ปลกตาของ Google Street View ซ่ึงเกบ็ภาพสถาน

ทีต่า่งๆท่ัวโลกดว้ยกลอ้งตดิรถยนตท์ีว่ิง่ไปตามถนนตัง้แตป่คี.ศ.2007 

ยงัเปน็แรงบนัดาลใจให ้จอหน์ ราฟแมน (Jon Rafman) สรา้งโครงการ

ศลิปะบนอนิเทอรเ์นต็ “Nine Eyes” (Rafman, 2008) (ภาพ 8) เพือ่

ทดลองเก็บรวบรวมภาพถ่าย (Re-photography) ผู้คน ธรรมชาติ 

และบ้านเมืองที่แปลกตาจากหน้าจอ Google Street View ตั้งแต่

ปีค.ศ.2008 และนำ�มารื้อฟื้นโครงการอีกครั้งในช่วงปีที่ผ่านมา วิธี

การที่เรียบง่ายของราฟแมนเป็นการตั้งคำ�ถามถึงความเป็นจริงและ

สุนทรียะทางศิลปะ ผู้คนส่วนใหญ่กำ�ลังทำ�สิ่งเดียวกันกับศิลปินคือ

การสำ�รวจไปในมุมต่างๆของโลกและเลือกภาพถ่ายของสถานที่อัน

น่าประทับใจเพื่อเดินทางในจินตนาการ
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ภาพ 6

ภาพประกอบการท่องเที่ยวเสมือนโดย Nathan Asplund

หมายเหตุ. จาก  “How to See the World When You’re Stuck at Home” โดย R. Larsen, 2020, 

(https://www.nytimes.com/2020/03/24/travel/coronavirus-virtual-travel.html)

ภาพ 7

อุทยานแห่งชาติโยซิมิตี (Yosomite National Park

หมายเหตุ. จาก  “Pandemic Objects: Google Street View” โดย Ella Kilgallon, 2021, (https://

www.vam.ac.uk/blog/museum-life/pandemic-objects-google-street-view)
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	 ผูค้นทัว่โลกทีย่กเลกิการเดนิทางในชว่งสถานะการณโ์รคระบาด 

ธนชัสรณ ์ต้ังวจิติรวงศ ์(2563) พลาดหวงัจากการเดนิทางไปแลกเปล่ียน

เพื่อเข้าศึกษาที่ประเทศเกาหลีใต้ จึงใช้ความทรงจำ�ที่มีความสุขของ

การทอ่งเทีย่ว ออกแบบเครือ่งประดับและอปุกรณต์กแตง่ทีถ่า่ยทอด

ประสบการณ์และสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างการท่องเที่ยวประเทศ

เกาหลีใต้ในรูปแบบเสมือนจริง ด้วยการเดินทางของอินเทอร์เน็ต 

Google Maps และ Naver Map (ภาพ 9) การออกแบบการเดิน

ทางในโลกเสมอืนจงึเปิดกวา้งสำ�หรบัจนิตนาการและสรา้งความเช่ือม

โยงระหว่างวัตถุในโลกแห่งความเป็นจริง

ภาพ 8

ภาพจาก Google Street View ค.ศ. 2020 โดยศิลปิน จอห์น ราฟแมน (Jon Rafman)

หมายเหตุ. จาก  Nine Eyes, โดย J. Rafman, 2008, (https://9-eyes.com). In the public domain.
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ภาพ 9

เครื่องประดับสำ�หรับการท่องเที่ยวเสมือน

หมายเหตุ. จาก  โครงการออกแบบเครื่องประดับ “เครื่องประดับที่ถ่ายทอดประสบการณ์ของตนเองและ

สร้างปฏสิมัพนัธร์ะหวา่งการท่องเท่ียวประเทศเกาหลีใตใ้นรปูแบบเสมอืนจรงิ” โดย ธนชัสรณ ์ตัง้วิจติรวงศ,์ 

2563, รายงานวิชาการออกแบบเครื่องประดับ 5 หลักสูตรศิลปบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบเครื่องประดับ 

คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร.
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	 ผลงานของธนชัสรณท์ำ�ใหย้อ้นระลึกถงึการเดนิทางอยา่งมรีสนยิม

ของยคุเจ๊ทเซต็ (Jet Set) ทีก่ารเดนิทางดว้ยเครือ่งบนิในช่วงปคี.ศ.1950 

คอืความหรหูราของยคุสมยั และกลายเปน็คำ�เรยีกกลุม่คนรวยทีเ่ดนิ

ทางไปยงัสถานทีต่า่งๆท่ีนา่สนใจทัว่โลกดว้ยเครือ่งบนิสว่นตวั ปจัจุบนั

แมว้า่สถานการณท์อ่งเทีย่วจะเริม่มแีนวโนม้ทีด่ขีึน้ แตก่ารทอ่งเทีย่ว

เสมอืนยงัเปน็ทางเลอืกเพือ่เตมิเตม็จนิตนาการทีอ่าจไมไ่ดร้บัจากการ

ท่องเท่ียวในสถานท่ีจริง การออกแบบเครื่องประดับและอุปกรณ์

ตกแต่งสำ�หรับการเดินทางออนไลน์หรือใช้ในโลกออนไลน์คงไม่ใช่

เรื่องไกลตัวอีกต่อไป

	 หลงัสถานการณค์ลีค่ลายและผูค้นเริม่ออกไปใชช้วีตินอกบา้น โลก

หลงัโรคระบาดจงึเปน็ความทา้ทายของนกัออกแบบทีต่อ้งค้นหาและ

สรา้งสรรคค์วามงาม วสัด ุหรอืความจำ�เป็นอยา่งใหม ่ภายใตเ้งือ่นไขที่

เพิม่เตมิหรอืปรบัเปลีย่นไปแลว้ในปจัจบุนั หนา้กากอนามยั ภูมคิุม้กนั 

และการเว้นระยะห่างกลายเป็นสิ่งจำ�เป็น ฟารีส ซาคาเรีย (Fareed 

Zakaria) กลา่วว่าสิง่เหลา่นีไ้ม่ใชเ่รือ่งใหม ่แตเ่ราอาจลืมบทเรยีนจาก

โรคระบาดในอดตี โรคไขห้วดัสเปนทีร่ะบาดในช่วงสงครามโลกครัง้ที ่

1 เมื่อศตวรรษก่อนมีวิธีป้องกันคือเว้นระยะห่าง สวมหน้ากาก และ

ล้างมือ ซ่ึงเป็นหลักการปฏิบัติจนกว่าจะมีการผลิตวัคซีน (Zakaria, 

2564) 

	 อย่างไรก็ตาม ในปัจจุบันท่ีเรากำ�ลังดำ�เนินชีวิตต่อไปด้วยความ

ระมัดระวังในทุกด้าน ภัทราพร อินทรโชติ (2563) ตั้งคำ�ถามถึงการ

ออกแบบที่จะนำ�พาเราไปใช้ชีวิตหลังจากการกักตัวและความกล้าที่

จะเผชิญกับผู้คนหลังสถานการณ์โรคระบาด ด้วยเครื่องประดับและ

อปุกรณป์กปอ้งรา่งกายทีส่รา้งระยะหา่งดว้ยรปูรา่งรปูทรงทีใ่หญก่วา่

ปกติ (Oversize) และสีสันสดใสที่เคยมีมาในยุค 1980s (ภาพ 10) 

เพือ่ทำ�ลายความนา่เบือ่ของอปุกรณ์ป้องกนัโรคระบาดทีพ่บเหน็ท่ัวไป

และสร้างแรงบันดาลใจให้กับความปกติใหม่ของยุคสมัย
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บทสรุป

	 อาจกล่าวได้ว่าปรากฏการณ์ท่ีได้กลายเป็นวิถีชีวิตใหม่จาก

สถานการณ์โรคระบาดโควิด 19 (Covid-19) ในช่วงเวลาที่ผ่านมา 

ได้แสดงให้เห็นถึงการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมทางสังคมของมนุษย์ 

และการฟื้นฟูตัวเองของธรรมชาติอย่างชัดเจน ผลงานออกแบบและ

แนวคดิทีก่ลา่วถงึในบทความนีล้ว้นสะทอ้นอารมณ ์ความรูส้กึ ตลอด

จนการเรยีนรูช้วีติแบบปกตใิหม ่โดยส่ือสารประเดน็สำ�คัญ คือ ความ

พยายามในการแก้ปัญหาและนำ�เสนอสุนทรียภาพอันสอดคล้องกับ

วิถีชีวิตปัจจุบัน ที่เปิดกว้างสำ�หรับประสบการณ์ทั้งในโลกความจริง

และโลกเสมือน ในอีกแง่มุมหนึ่ง การตระหนักถึงการบริโภคและใช้

พลังงานของมนุษย์ที่สร้างปัญหาแก่สิ่งแวดล้อมตลอดมา ได้สร้างจุด

เปลี่ยนให้เกิดความเข้าใจในคุณค่าของธรรมชาติมากขึ้นกว่าเดิม อัน

นำ�ไปสู่การออกแบบเพื่อการอยู่ร่วมกันอย่างสมดุล ปลอดภัย และ

ยั่งยืน

ภาพ 10

เครื่องประดับและอุปกรณ์ป้องกันโรคระบาดจากแนวคิดในยุค 198

หมายเหตุ. จาก “เคร่ืองประดับเพื่อช่วยลดความเสี่ยงต่อการแพร่ระบาดของไวรัสโควิด 19 โดยได้รับ

แรงบันดาลใจมาจากความสนุกสนานของเทรนด์ยุค 1980s” โดย ภัทราพร อินทรโชติ, 2563, รายงาน

วชิาการออกแบบเครือ่งประดบั 5 หลกัสตูรศลิปบณัฑติ สาขาวชิาออกแบบเครือ่งประดบั คณะมณัฑนศลิป ์

มหาวิทยาลัยศิลปากร.
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