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บทคััดย่่อ

	 งานวิิจััยฉบัับนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อสำรวจแนวโน้้มและวิิเคราะห์์รููปแบบ
สไตล์์ผลงานกราฟฟิิตี้้�ที่่�เกิิดขึ้้�นของศิิลปิินไทยในช่่วง พ.ศ. 2566-2567 โดย
มีีวิิธีีการเก็็บผลงานของ ศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�ชาวไทย จำนวน 200 ผลงาน และ
สััมภาษณ์์ศิิลปิิน จำนวนไม่่น้้อยกว่่า 10 คน เพ่ื่�อสอบถามข้้อมููลและขั้้�นตอน
การทำงานของศิิลปินิ โดยทำการคัดัเลืือกการสุ่่�มแบบไม่เ่จาะจงกลุ่่�มตัวัอย่า่ง 
โดยผลการศึึกษาพบว่่าแนวโน้้มรููปแบบผลงานกราฟฟิิตี้้�มีี 4 รููปแบบคืือ  
1) แบบตัวัอักัษรที่่�พ่น่มีมีิิติิลึึกหนา 2) แบบพ่น่บนกระดาษฉลุ ุ3) แบบรููปภาพ
การ์์ตููนหรืือตััวละคร และสุุดท้้าย 4) เป็็นแบบรููปภาพแฝงการสะท้้อนมุม
มอง โดยจำนวนที่่�มีมีากที่่�สุดุจากการสำรวจคืือ อันัดับหนึ่่�งเป็น็แบบตััวอักัษร
ที่่�พ่่นมีีมิิติิลึึกหนา และอัันดัับสองเป็็นแบบรููปภาพการ์์ตููนหรืือตััวละคร และ
อัันดัับสามเป็็นแบบรููปภาพแฝงการสะท้้อนมุุมมอง และสุุดท้้ายคืือแบบพ่่น
บนกระดาษฉลุุ และประเด็็นเร่ื่�องสถานที่่�สร้้างสรรค์์ผลงานกราฟฟิิตี้้�อัันดับ
หนึ่่�งคืือ กำแพงสาธารณะ อัันดัับสองคืือ อาคารร้้าง และอัันดัับสามคืือ 
สะพานลอยและใต้้สะพานตามลำดัับ และประเด็็นเรื่่�องสััตว์์ที่่�นิิยมมาสร้้าง
เป็็นตััวการ์์ตููนหรืือตััวละคร อัันดัับแรกคืือ นกนิิยมนำมาสร้้างเป็็นตัวละคร
มากที่่�สุดุ รองลงมาคืือ สุนัุัขและแมว ตามลำดับั และประเด็น็สุดุท้า้ยคืือเรื่่�อง
ช่่วงเวลาที่่�นิิยมในการสร้้างสรรค์์ผลงานของศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�มากที่่�สุุดคืือช่่วง
กลางคืืนถึึงเช้้ามืืด ซ่ึ่�งโดยมากศิิลปิินจะหาเวลาที่่�ไม่่ค่่อยมีีคนเดิินพลุกพล่่าน
เพื่่�อการทำงานได้้สะดวกมากขึ้้�น
	 งานวิิจััยสรุุปได้้ว่่า กราฟฟิิตี้้�ในประเทศไทยในช่่วงปีี 2566-2567 ได้้มีี
การพััฒนาและขยายตััวอย่่างชััดเจน โดยมีีทั้้�งโอกาสและความท้้าทายที่่�ต้้อง
เผชิิญ การสร้้างความสมดุุลระหว่่างการแสดงออกทางศิิลปะและการจัดการ
ที่่�มีีประสิิทธิิภาพจะเป็็นกุุญแจสำคััญในการส่่งเสริิมและรัักษาคุุณค่่าของ
กราฟฟิิตี้้�ในอนาคต

คำสำคััญ : แนวโน้้ม, กราฟฟิิตี้้�, ศิิลปิินไทย
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Abstract

	 This research have a purpose to explore trends and analyze 
patterns graffiti style that occur among Thai artists in the period 2023-
2024, with methods for collecting their works Thai graffiti artist no less 
than 200 works and interviews with artists. Number of not less than 10 
artists to inquire about information and the artist’s work process. By 
selecting random samples without specifying the sample.
	 The study found that there are 4 styles of graffiti art trends:  
1) letters sprayed with deep dimensions 2) sprayed on stencil paper 
3) cartoon images or characters. and finally 4) it is a picture that reflects 
a perspective. The highest number from the survey is that the number 
one is a type of letter that is sprayed with deep dimensions. and the 
second is a cartoon image or character. and the third is a picture that 
reflects perspective. And the last one is spray-painted on stencil paper. 
And the next issue are places to create graffiti, the first is public walls 
and the second is abandoned buildings, and the third is overpass and 
under bridge, respectively. And the next issues are the animals that 
are most popular to be made into cartoons or characters, the first are 
birds and second are dogs and cats, respectively. And the last issues 
are the most popular time for creating the work of graffiti artists. From 
night to dawn, Most of the time, artists will find a time when there are 
not too many people walking around to make their work more 
convenient.
	 In summary, graffiti in Thailand during the period of 2566-2567 
has clearly developed and expanded, presenting both opportunities 
and challenges. Balancing artistic expression with effective management 
will be key to promoting and preserving the value of graffiti in the 
future.

Keyword : Trends, Graffiti, Thai Artists



วารสารวิชาการ
คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร80

บทนำ 
	 งานกราฟฟิิตี้้� เป็็นผลงานที่่�ครั้้�งหนึ่่�งเคยเป็็นงานที่่�ไม่่ได้้รัับการยอมรัับ
ในอดีีต เพราะเป็็นงานที่่�แอบทำและทำในพื้้�นที่่�หวงห้้าม ซ่ึ่�งเจ้้าของพื้้�นที่่� 
ไม่่ได้้ยิินยอมและอนุุญาตให้้ทำ เพราะเจ้้าของพื้้�นที่่�ต้้องมาล้้างมาลบซึ่่�งสร้้าง
ปััญหาและความรำคาญให้้กัับเจ้้าของพื้้�นที่่�อย่่างมาก โดยผลงานกราฟฟิิตี้้�
เหล่า่นั้้�นจึึงไม่ค่่อ่ยได้ร้ับัการยอมรับัและความนิิยม และด้้วยปัจัจัยัเรื่่�องทัักษะ
การสร้้างสรรค์์ในช่่วงแรก ศิิลปิินยัังมีีทัักษะทางศิิลปะในการพ่่นให้้เกิิด 
ความสวยงามน้้อย จึึงสร้้างสรรค์ออกมาไม่่สวยดููยาก ใช้้สียีังัไม่่ดี ีและส่่วนใหญ่่
เป็็นชื่�อตัวัเองหรืือสถาบันัการศึึกษาของตนเองเพื่่�อประกาศศักัดิ์์�ดาความยิ่่�งใหญ่่ 
ซึ่่�งโดยมากเป็็นการขีดเขีียนแบบรวดเร็็วยัังไม่่ได้้ใช้้ความสามารถทางศิิลปะ
มากนััก หลัังจากได้้เรีียนรู้�ผลงานผ่านสื่�อทางอิินเตอร์์เน็็ตและการทำงาน
สร้้างสรรค์ของศิิลปิินชาวต่างชาติิมากข้ึ้�น และได้้ทดลองทำและสร้้างสรรค์
มากขึ้้�น จึึงทำให้้ศิิลปิินไทยหลายคนได้้ก้้าวขึ้�นมาเป็็นศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�อย่่าง 
เต็็มตััว และเป็็นที่่�ยอมรัับทั้้�งในประเทศไทยและต่่างชาติิ ส่่งผลให้้ผลงาน
สร้้างสรรค์กราฟฟิิตี้้�ในยุคหลัังเป็็นที่่�เผยแพร่และยอมรัับมากข้ึ้�น ซ่ึ่�งบางครั้้�ง
ได้ถูู้กเชิิญหรืือว่่าจ้้างให้้ไปพ่่นตามสถานที่่�ต่า่ง ๆ  ที่่�เป็็นแหล่่งชุุมชนหรืือแหล่่ง
ท่่องเที่่�ยว สร้้างรายได้้ให้้กัับชุุมชน กระตุ้้�นเศรษฐกิิจชุุมชนนัักท่่องเที่่�ยวมีี 
มุมุถ่่ายรููปสวย ๆ  เกิิดการรับรู้้�และการยอมรัับในผลงานกราฟฟิิตี้้�มากข้ึ้�นตาม
ไปด้้วย (ณััฐวุุฒิิ มงคลสุุข, 2560)
	ผ ลงานกราฟฟิติี้้� มีคีวามเป็็นขบถทางศิิลปะเป็น็การแสดงออกทางความ
คิิดและแสดงตััวตนความเป็็นเอกลัักษณ์์ของศิิลปิิน หากย้้อนกลัับไปในช่วง
แรก ๆ ของงานกราฟฟิิตี้้�ในต่่างประเทศ การแสดงภาพวาดที่่�เสีียดสีี หรืือ
แสดงความไม่่พอใจของกลุ่่�มคนที่่�ไม่่ค่่อยได้้รัับการเหลีียวแล เช่่น คนเร่่ร่่อน
หรืือคนยากจนก็จ็ะแสดงออกด้ว้ยการขีดีเขียีนคำด่า่หรืือคำตำหนิิที่่�แสดงออก
ต่่อรััฐบาลที่่�ไม่่มีีความเสมอภาคเท่่าเทีียมกััน ซึ่่�งงานกราฟฟิิตี้้�จึึงกลายเป็็น
เคร่ื่�องมืือของการต่อสู้้�เพื่่�อความยุุติิธรรม ความเหล่ื่�อมล้้ำและเป็็นการต่อสู่่�
ทางการเมืือง โดยใช้้กราฟฟิิตี้้�เป็็นเคร่ื่�องมืือกระตุ้้�นความคิิดเห็็นของกลุ่่�มคน
ที่่�มีีความไม่่พอใจได้้ออกมาเคลื่่�อนไหวนำไปสู่่�การเปลี่่�ยนแปลง การขีีดเขีียน 
หรืือพ่่นสีีเพื่่�อนำเสนอเนื้้�อหาหรืืออััตลัักษณ์์ของตน เพื่่�อการแสดงตััวตน 
ในสัังคมให้้สัังคมได้้เห็็นความสำคััญ และจดจำอััตลัักษณ์์เหล่่านั้้�นแทนตััวตน
ที่่�แท้้จริิง (ภููวดล โกศล, 2564)
	ผ ลงานกราฟฟิติี้้�ส่ว่นมากจะเกิิดขึ้้�นบนพื้้�นที่่�สาธารณะทั่่�วไปทั้้�งกำแพงรั้้�ว
หรืือผนัังตึึกโดยศิิลปิินจะแอบซ่่อนใช้้เวลาค่่ำคืืนที่่�คนนอนหลัับ หรืือสถานที่่�
ที่่�คนไม่่ค่่อยพลุุกพล่่านในการทำงานศิิลปะเป็็นศิิลปะมุุมมืืดที่่�ศิิลปิินก็็ต้้อง
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ปกปิิดตััวตน ชื่่�อจริิง นามสกุุลจริิง ใช้้นามแฝงเพื่่�อแสดงตััวตนให้้เป็็นที่่�จดจำ 
(วริินทร์์ วงษ์์สุุนทร, 2562) การที่่�ศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�ส่่วนใหญ่่ไม่่เปิิดเผยตััวตน
ต่่อสาธารณะเหมืือนผลงานของพวกเขานั้้�นก็เป็็นเรื่่�องความเสี่่�ยงและ 
ความปลอดภัยั การเป็น็ผู้้�สร้า้งสรรค์ผ์ลงานแบบเทา ๆ  ไม่เ่ป็น็ที่่�ยอมรับัทำงาน
หลบ ๆ  ซ่่อน ๆ  มัันจึึงเป็็นรููปแบบที่่�คนกลุ่่�มนี้้�พอใจ และมัันคืือเป้้าหมายหนึ่่�ง
ของพวกเขาอยู่่�แล้้ว ผลงานกราฟฟิิตี้้�ที่่�ปรากฏตามผนัังรั้้�วหรืือกำแพงร้้าง  
ส่ว่นมากเป็็นการพ่นสีสเปรย์กระป๋๋องที่่�หาซื้้�อได้้ตามร้้านขายอุุปกรณ์ก่อ่สร้้าง
หรืือร้้านเคร่ื่�องเขีียน เป็็นงานศิิลปะอีีกประเภทที่่�หาซื้้�ออุปุกรณ์ได้ไ้ม่ย่ากและ
ราคาไม่่แพงเกิินไปเหมาะกัับศิิลปิินที่่�มีีงบประมาณจำกััด ซึ่่�งศิิลปิินบางคนใช้้
สีีสเปรย์สีีเดีียวกระป๋๋องเดีียวก็สามารถสร้้างสรรค์ผลงานได้้ งานกราฟฟิิตี้้�จึึง
เป็็นงานศิิลปะสำหรัับคนกลุ่่�มล่่าง หรืือกลุ่่�มที่่�เป็็นรากหญ้้าจริิง ๆ ซึ่่�งผลงาน
นั้้�นใช้ท้ักัษะฝีมีืือและความสามารถทางศิิลปะล้ว้น ๆ  แต่ใ่นช่ว่งหลังัเครื่่�องมืือ
อุุปกรณ์์ได้้มีีการพััฒนา และเอื้้�อต่่อการทำงานมากมีีสีีให้้เลืือกมากมาย 
หลากหลายเฉดสีี หรืือหััวพ่่นสเปรย์์ก็็มีีความเลืือกพ่่นทั้้�งเล็็กใหญ่่ จึึงทำให้้
ศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�สามารถทำงานได้้ง่่ายและสวยงามมากขึ้้�นกว่่าแต่่ก่่อนมาก
	ศิิ ลปินิกราฟฟิติี้้�ชาวไทยในปัจัจุบัุันมีจีำนวนมากขึ้้�นกว่า่ในสมัยัก่อ่น เพราะ
ด้ว้ยความก้า้วหน้า้ของสื่่�ออิินเตอร์เ์น็ต็ และการติิดต่อ่สื่่�อสารที่่�สะดวกรวดเร็ว็
ขึ้้�นมาก ทำให้ศ้ิิลปินิกราฟฟิติี้้�ชาวไทยสามารถรับัรู้้�และอัพัเดทข้อ้มููลที่่�ทันัสมัยั
ทั้้�งเทคนิิคและกระบวนการสร้้างสรรค์ที่่�ทัดัเทียีมศิิลปินิกราฟฟิติี้้�ชาวต่า่งชาติิ 
โดยรููปแบบที่่�เกิิดขึ้�นในงานกราฟฟิิตี้้�นั้้�นมาหลากหลายรููปแบบหลากหลาย
สไตล์์ ทั้้�งแนวหลัักที่่�เป็็นตััวอัักษรหรืือเป็็นรููปภาพ ตััวการ์์ตููน หรืือเป็็นการ
ผสมผสานกััน ซึ่่�งในปััจจุุบัันนั้้�นมีีรููปแบบใหม่่ ๆ แยกย่่อยที่่�เกิิดขึ้้�นมากมาย 
รวมถึึงเทคนิิคการสร้า้งสรรค์ที่่�มีกีารพัฒันาและปรับัประยุกุต์ใ์ห้เ้หมาะสมกัับ
รููปแบบและเทคโนโลยีีใหม่่ ๆ เพิ่่�มมากขึ้้�น เช่่น หััวพ่่น สเปรย์์ในปััจจุุบัันมีีให้้
เลืือกหลากหลายขนาดทั้้�งเล็็กและใหญ่่ หรืือใหญ่่พิิเศษซึ่่�งเหมาะสมกัับพื้้�นที่่�
ใหญ่่มาก ๆ และสามารถพ่่นได้้เรีียบเนีียน งานวิิจััยนี้้�มีีความประสงค์์จะเก็็บ
ข้้อมููลแนวโน้้มและวิิเคราะห์์ผลงานของศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�ชาวไทยที่่�เกิิดขึ้�นใน
ช่่วงเวลาปีี พ.ศ. 2566-2567 ซึ่่�งจะทำให้้ได้้ข้้อมููลอ้้างอิิงล่่าสุุด

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

	 1. ศึึกษาแนวโน้้มของผลงานกราฟฟิิตี้้�ในประเทศไทยช่่วงปี ีพ.ศ. 2566-
2567
	 2. วิิเคราะห์์รููปแบบของผลงานกราฟฟิิตี้้�
	 3. สำรวจความคิิดเห็็นของศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�เรื่่�องแนวคิิดการสร้้างสรรค์์
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ขอบเขตของโครงการวิิจััย

	 ขอบเขตการทำงานวิิจััยครั้้�งนี้้� ผู้้�วิิจััยจะทำการเก็็บผลงานของศิิลปิิน
กราฟฟิิตี้้�ชาวไทย จำนวน 200 ผลงาน และสััมภาษณ์์ศิิลปิินจำนวนไม่่น้้อย
กว่า่ 10 คน เพ่ื่�อสอบถามข้้อมููลและขั้้�นตอนการทำงานของศิิลปิิน โดยทำการ
คัดัเลืือกการสุ่่�มแบบไม่่เจาะจงกลุ่่�มตััวอย่า่ง ศึึกษาแนวโน้้ม วิิเคราะห์์ รููปแบบ 
ของศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�ชาวไทย

ขั้้�นตอนการดำเนิินงานวิิจััย

	 1. การเตรีียมการและการวางแผน
		  1.1 การกำหนดวััตถุุประสงค์์และคำถามวิิจััย

- กำหนดวััตถุุประสงค์์หลัักและรองของการวิิจััย
- ระบุุคำถามวิิจััยที่่�ต้้องการตอบ

		  1.2 การศึึกษาวรรณกรรมที่่�เกี่่�ยวข้้อง
- ทบทวนเอกสารและงานวิิจัยัที่่�เกี่่�ยวข้องเพื่่�อสร้้างพื้้�นฐานความรู้้�

		  1.3 การออกแบบเครื่่�องมืือการวิิจััย
- พััฒนาแบบสอบถาม, แบบสััมภาษณ์์ และเครื่่�องมืืออื่่�น ๆ  

ที่่�จำเป็็นสำหรัับการเก็็บข้้อมููล
	 2. การหาข้้อมููล
		  2.1 การศึึกษาเอกสารและสื่่�อที่่�เกี่่�ยวข้้อง

- รวบรวมข้้อมููลจากเอกสารทางการ, สื่่�อมวลชน และรายงาน
เกี่่�ยวกัับกราฟฟิิตี้้�ในประเทศไทย

- วิิเคราะห์์ข้้อมููลที่่�มีีอยู่่�เกี่่�ยวกับแนวโน้้มกราฟฟิิตี้้�ในช่วงปีี 
2566-2567

		  2.2 การศึึกษาข้้อมููลออนไลน์์
- ตรวจสอบเว็็บไซต์์, โซเชีียลมีีเดีีย และฟอรััมที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ

กราฟฟิิตี้้�
- วิิเคราะห์แ์นวโน้ม้, ความนิิยม และการตอบสนองของสาธารณชน

ต่่อกราฟฟิิตี้้�
	 3. การลงพื้้�นที่่�
		  3.1 การเลืือกพื้้�นที่่�และสถานที่่�สำคััญ

- ระบุพุื้้�นที่่�ที่่�มีกีารแสดงกราฟฟิติี้้�อย่า่งเด่น่ชัดั เช่น่ พื้้�นที่่�ศิิลปะ
สาธารณะ, บริิเวณที่่�มีีการจััดงานกราฟฟิิตี้้� และพื้้�นที่่�ชุุมชน
ที่่�มีีกราฟฟิิตี้้�

		  3.2 การเก็็บข้้อมููลในพื้้�นที่่�
- ลงพื้้�นที่่�เพื่่�อเก็็บข้้อมููลภาพถ่่าย, บัันทึึกข้้อมููลสถานที่่� และ
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รายละเอีียดเกี่่�ยวกัับกราฟฟิิตี้้�ที่่�พบ
- สัมัภาษณ์ผ์ู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้อ้งในพื้้�นที่่� เช่น่ เจ้า้ของพื้้�นที่่�, ผู้้�ดููแลพื้้�นที่่� 

และสมาชิิกในชุุมชน
	 4. การเลืือกผลงานกราฟฟิิตี้้�
		  4.1 การคััดเลืือกผลงานที่่�น่่าสนใจ

- เลืือกผลงานกราฟฟิิตี้้�ที่่�มีีความหลากหลาย และสะท้้อน 
แนวโน้้มในช่่วงปีี 2566-2567

- พิิจารณาคุุณลัักษณะของผลงาน เช่่น รููปแบบศิิลปะ, เทคนิิค
การสร้้างสรรค์์ และเนื้้�อหาที่่�แสดงออก

		  4.2 การวิิเคราะห์์ผลงาน
- วิิเคราะห์ผ์ลงานที่่�เลืือกเพื่่�อระบุแุนวโน้ม้, รููปแบบ และประเด็น็

ที่่�สำคััญ
	 5. การสััมภาษณ์์ศิิลปิิน
		  5.1 การคััดเลืือกศิิลปิิน

- เลืือกศิิลปิินที่่�มีผีลงานโดดเด่่นและเป็็นที่่�รู้้�จักัในช่วงปีี 2566-67
- ติิดต่่อศิิลปิินเพื่่�อขอนััดสััมภาษณ์์

		  5.2 การสััมภาษณ์์
- ดำเนิินการสัมัภาษณ์เ์พื่่�อรวบรวมข้้อมููลเกี่่�ยวกับักระบวนการ

สร้้างสรรค์, แรงบันัดาลใจ และมุมุมองของศิิลปิินต่อกราฟฟิิตี้้�
ในช่่วงเวลานั้้�น

- ใช้แ้บบสอบถามหรืือบทสัมัภาษณ์ท์ี่่�ออกแบบไว้ล้่ว่งหน้้าเพื่่�อ
ให้้ข้้อมููลมีีความครบถ้้วนและครอบคลุุม

		  5.3 การบัันทึึกและการวิิเคราะห์์ข้้อมููลสััมภาษณ์์
- บัันทึึกข้้อมููลสัมัภาษณ์์อย่่างละเอียีด
- วิิเคราะห์ข์้อ้มููลที่่�ได้เ้พื่่�อเข้า้ใจความคิิดและประสบการณ์ข์อง

ศิิลปิิน
	 6. การสรุุปและรายงานผล
		  6.1 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลทั้้�งหมด

- รวมข้้อมููลจากการศึึกษาวรรณกรรม, การลงพื้้�นที่่�, การเลืือก
ผลงาน และการสััมภาษณ์์

- สรุุปแนวโน้้มและผลกระทบที่่�พบ
		  6.2 การจััดทำรายงานวิิจััย

- เขีียนรายงานวิิจัยที่่�ครอบคลุุมการวิิเคราะห์์, ผลลััพธ์์, และ
ข้้อเสนอแนะแนวทางการส่่งเสริิมและจััดการกราฟฟิิตี้้�

		  6.3 การนำเสนอผลการวิิจััย
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- นำเสนอผลการวิิจัยต่่อกลุ่่�มเป้้าหมายที่่�เกี่่�ยวข้อง เช่่น องค์์กร
ที่่�สนใจ และชุุมชนศิิลปะ

การทบทวนวรรณกรรม

	 1. วิิวััฒนาการของกราฟฟิิตี้้�: แนวคิิดและทฤษฎีี
- การกำเนิิดและการพัฒันา: การศึึกษาเกี่่�ยวกับัประวัตัิิศาสตร์แ์ละ

การวิิวััฒนาการของกราฟฟิิตี้้�ตั้้�งแต่่อดีีตจนถึึงปััจจุุบััน รวมถึึง
แนวโน้้มที่่�มีีผลต่่อการเปลี่่�ยนแปลงของกราฟฟิิตี้้�ในระดัับโลก
และในประเทศไทย โดยการทบทวนงานวิิจัยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ 
แนวโน้้มการพััฒนาของกราฟฟิิตี้้�ในบริิบทต่่าง ๆ

- ทฤษฎีีเกี่่�ยวกัับกราฟฟิิตี้้�: การทบทวนทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการ
สร้า้งสรรค์กราฟฟิิตี้้� เช่่น ทฤษฎีกีารแสดงออกทางศิิลปะ, ทฤษฎีี
การสื่่�อสาร และทฤษฎีีการสร้้างอััตลัักษณ์์

	 2. แนวโน้้มและรููปแบบของกราฟฟิิตี้้�ในประเทศไทย
- การศึึกษากราฟฟิิตี้้�ในประเทศไทย: การสำรวจงานวิิจััยที่่�มีี 

การวิิเคราะห์์แนวโน้้มการสร้้างสรรค์์กราฟฟิิตี้้�ในประเทศไทย
รวมถึึงการเปลี่่�ยนแปลงในรููปแบบและเนื้้�อหาของกราฟฟิิตี้้�

- กราฟฟิิตี้้�และวััฒนธรรมร่่วมสมััย: การทบทวนงานวิิจััยที่่�ศึึกษา
เกี่่�ยวกับัการเชื่่�อมโยงระหว่า่งกราฟฟิติี้้�กับัวัฒันธรรมร่ว่มสมัยัใน
ประเทศไทย เช่่น การสะท้้อนความเชื่่�อ, ความรู้้�สึึก และปััญหา
สัังคม

	 3. ความคิิดเห็็นของศิิลปิินและประชาชน
- มุุมมองของศิิลปิิน: การทบทวนงานวิิจััยและบทสััมภาษณ์์ 

ที่่�รวบรวมความคิิดเห็็นและประสบการณ์ของศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�
เกี่่�ยวกัับการทำงานและการสร้้างสรรค์์ในประเทศไทย

- ความคิิดเห็็นของประชาชน: การสำรวจความคิิดเห็็นของ 
ประชาชนเกี่่�ยวกับกราฟฟิิตี้้�ผ่่านการสำรวจ, สััมภาษณ์์ และ 
การวิิเคราะห์์ความคิิดเห็็นในสื่่�อสัังคมออนไลน์์

ผลการศึึกษาวิิจััย
	 1. ประเด็็นแนวโน้้มรููปแบบผลงานกราฟฟิิตี้้�
	 กราฟฟิติี้้�เป็น็รููปแบบหนึ่่�งของงานทัศันศิิลป์ท์ี่่�เกี่่�ยวข้องกับัการเขียีนหรืือ
การวาดภาพบนพื้้�นผิิวในที่่�สาธารณะ โดยทั่่�วไปจะใช้้สีีสเปรย์์กระป๋๋อง โดย
แนวโน้้มรููปแบบที่่�เกิิดขึ้้�นในปััจจุุบััน ช่่วง พ.ศ. 2566-2567 นั้้�นสามารถแบ่่ง
รููปแบบได้้เป็็น 4 รููปแบบใหญ่่ ๆ ได้้ดัังนี้้�คืือ
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ภาพ 1
ตััวอย่่างภาพกราฟฟิิตี้้�แบบตััวอัักษรทีีมีีมิิติิลึึกหนา

		  1.1 แบบตััวอัักษรที่่�พ่่นมีีมิิติิลึึกหนา เป็็นผลงานกราฟฟิิตี้้�ที่่�มัักจะ
เป็็นตััวอัักษรที่่�สีีสัันสวยงามมีีการเพิ่่�มเติิมระยะลึึกของภาพแบบ3 มิิติิ มีีการ
แรเงา และการออกแบบที่่�สลัับซัับซ้้อน

ภาพ 2
ตััวอย่่างภาพกราฟฟิิตี้้�แบบพ่่นบนกระดาษฉลุุ

		  1.2 แบบพ่่นบนกระดาษฉลุุ เป็็นผลงานกราฟฟิิตี้้�ที่่�พ่น่ไปบนกระดาษ
ที่่�ตััดฉลุุเป็็นลวดลาย หรืือตััวอัักษร หรืือรููปภาพง่่าย ๆ แล้้วพ่่นสีีบนกระดาษ
ฉลุุลายเพื่่�อสร้้างรููปแบบหรืือรููปภาพซ้้ำ ๆ ช่่วยลดระยะเวลาการทำงานพ่่น 	
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ภาพ 3
ตััวอย่่างภาพกราฟฟิิตี้้�แบบรููปภาพการ์์ตููนหรืือตััวละคร

		  1.3 แบบรููปภาพการ์์ตููนหรืือตััวละคร เป็็นผลงานกราฟฟิิตี้้�ที่่�
ออกแบบเป็็นตัวัการ์ต์ููนหรืือตััวละครเฉพาะบางอย่่างให้้มีสีไตล์์เป็น็เอกลัักษณ์์ 
เช่่น แมว หมีี หรืือเป็็นดวงตา เป็็นต้้น ไม่่มีีตััวอัักษรมาปะปน ใช้้สื่่�อสารด้้วย
รููปภาพเพีียงอย่่างเดีียว เป็็นผลงานกราฟิิิ�ตี้้�ที่่�มีีเนื้้�อหาและรายละเอีียดมาก 
มัักจะใช้้พื้้�นที่่�ใหญ่่เช่่นกำแพงอาคาร 

		  1.4 แบบรููปภาพแฝงการสะท้้อนมุมุมอง เป็็นผลงานกราฟฟิิตี้้�ที่่�ใช้้
เพื่่�อสื่่�อข้้อความสะท้้อนความคิิดต่่าง ๆ แฝงไปกัับรููปภาพ เช่่น ความคิิดเห็็น
ทางการเมืืองหรืือสะท้้อนความเห็็นทางสัังคม โดยใช้้ตััวแทนหรืือสััญลัักษณ์์
บางอย่่างในการสื่่�อสารข้้อความที่่�ต้้องการออกไป บางครั้้�งมีีข้้อวามประกอบ 
บางครั้้�งมีีเพีียงรููปภาพอย่่างเดีียว
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ภาพ 4
ตััวอย่่างภาพกราฟฟิิตี้้�แบบรููปภาพแฝงการสะท้้อนมุุมมอง

	 จากการสำรวจผลงานกราฟฟิิตี้้�ในพื้้�นที่่�ต่่าง ๆ จำนวนไม่่น้้อยกว่่า 200 
ชิ้้�น นั้้�น ผลปรากฏว่่าการจัดเรียีงรููปแบบตามจำนวนที่่�พบเห็น็ในประเทศไทย
	อั ันดัับหนึ่่�ง คืือ แบบตััวอัักษรที่่�พ่่นมีีมิิติิลึึกหนา มัักพบเห็็นได้้บ่่อยแทบ
จะทุุกพื้้�นที่่�ว่่างที่่�มีีการพ่่นกราฟฟิิตี้้� เพราะเป็็นรููปแบบที่่�เน้้นคำหรืือนามแฝง
ของศิิลปินิ และด้ว้ยรููปแบบไม่ซ่ับัซ้อ้นมากเป็น็ตัวัอักัษรภาษาอังักฤษที่่�ดัดัแปลง
ให้้มีีความเฉพาะเจาะจง เช่่น มีีหััวลููกศร หรืือมีีการทัับซ้้อนลููกเล่่นตััวอัักษร
เพื่่�อสร้า้งมิิติิและสามารถเลืือกใช้้สีไีด้ห้ลากหลายมากมายทั้้�งเงา หรืือมีีไอไลต์์
สะท้้อนแสง
	 อัันดัับสอง คืือ แบบรููปภาพการ์์ตููนหรืือตััวละคร ซ่ึ่�งผลงานรููปแบบนี้้�
เป็็นกระแสที่่�นิิยมตามขึ้้�นมาเป็็นอัันดัับรอง เพราะมีีความสวยงาม สะดุุดตา 
เข้า้ใจ ดููง่าย สามารถนำไปใช้ใ้นเชิิงพาณิิชย์ไ์ด้ส้ะดวก มีคีวามเป็น็แบบเฉพาะ
สามารถสร้า้งรููปแบบได้ห้ลากหลาย และด้ว้ยความที่่�มีรีููปแบบของตัวัการ์ต์ููน
หรืือตััวละครจึึงมีีความเข้้าถึึงได้้ง่่าย ติิดตา จดจำได้้ง่่าย
	อั ันดัับสาม คืือ แบบรููปภาพแฝงการสะท้้อนมุุมมอง ผลงานชนิิดนี้้�จะ
คล้้ายกัับอัันดับที่่�สอง แต่่จะต่่างกัันตรงที่่�แบบนี้้�จะเน้้นการสะท้้อนความคิิด
เห็็นทั้้�งในแง่่เศรษฐกิิจ การเมืือง แบะวิิธีีชีีวิิต หรืือแม้้แต่่เหตุุการณ์์สำคััญ ๆ 
เด่่น ๆ ที่่�อยู่่�ในกระแสนิิยมอยู่่�ในสัังคม นำมาเสนอหรืือล้้อเลีียนตามความคิิด
เห็็นของศิิลปิิน
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	อั ันดัับสุุดท้้าย คืือ แบบพ่่นบนกระดาษฉลุุ จะมีีน้้อยกว่่าเพราะไม่่ค่่อย
ได้้รับัความนิิยมจากศิิลปินิกราฟฟิติี้้�ชาวไทย เหตุเุนื่่�องด้ว้ยรููปแบบจะค่อ่นข้าง
จำกััด และไม่่สามารถใช้้สีีได้้หลากหลาย และขั้้�นตอนการทำงานจะยุ่่�งยาก
กว่่ามากหากใช้้สีีหลายสีี

	 2. ประเด็็นขั้้�นตอนการทำงานสร้้างสรรค์์ของศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�
	 จากการเก็บ็ข้อ้มููลผ่า่นการสัมภาษณ์ศ์ิิลปินิกราฟฟิติี้้�คนไทย จำนวน 10 
คน ได้้ข้อ้สรุุปขั้้�นตอนการสร้้างสรรค์งานกราฟฟิิตี้้�ของศิิลปิินไทย โดยสามารถ
แบ่่งได้้เป็็น 2 ลัักษณะ คืือ 1 .แบบที่่�คิิดวางแผนการทำงานกัับแบบที่่� 2 เกิิด
ขึ้้�นโดยฉัับพลันหรืือทัันทีทัันใดไม่่ได้้เตรีียมการ ซ่ึ่�งผู้้�วิิจัยให้้ความสำคััญกัับ 
ขั้้�นตอนแบบที่่� 1 เพราะเป็็นขั้้�นตอนที่่�ศิิลปิินได้้เตรีียมตััวคิิดและวางแผนการ
ทำงานอย่่างเป็็นระบบ โดยแบบที่่� 1 เป็็นแบบคิิดวางแผนการทำงาน จะสรุุป
ขั้้�นตอนตามลำดัับต่่อไปนี้้�
	ขั้้ �นการวางแผนและออกแบบ
	 กำหนดสถานที่่�ที่่�จะไปพ่น่โดยคำนึึงถึึงความเหมาะสมและความเสี่่�ยงไป
พร้้อม ๆ กััน ว่่าสถานที่่�นั้้�นมีความยากหรืือง่่าย ในการทำงานอย่่างไร ต้้อง 
เตรีียมการหรืือเตรีียมความพร้้อมอะไรไปก่่อนหรืือไม่่ การออกแบบรููปแบบ
ภาพหรืือผลงาน ศิิลปิินจะร่่างภาพด้้วยดิินสอหรืือลงสีีไม้้เตรีียมไว้้ก่่อน หรืือ
ศิิลปิินบางคนใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์หรืือไอแพดในการร่างภาพเบื้้�องต้้น
เป็็นไอเดีียไว้้ก่่อน
	 1. ขั้้�นเตรีียมพื้้�นผิิว ศิิลปิินจะทำความสะอาดพื้้�นผิิวที่่�จะทำงาน ให้้มีี
ความเรียีบ และสามารถติิดสีไีด้้ดีีขึ้้�น หรืือมีีฝุ่่�นหรืือหยากไย่่ก็จ็ะเช็ด็ปัดักวาด
พื้้�นผิิวให้้สะอาด หรืือหากมีีผลงานอื่�นพ่น่อยู่่�ก่อนหน้้า ก็จ็ะให้้สีขีาวทาทัับรอย
เดิิมเพื่่�อเป็็นการเตรีียมพื้้�นผิิวสำหรัับการพ่่น
	 2. ขั้้�นการเตรีียมเครื่่�องมืือและวัสัดุุ ศิิลปิินจะเตรียีมสีสีเปรย์ท์ี่่�จะใช้ใ้น
การพ่่น โดยเลืือกสีีและสีียี่่�ห้้อที่่�ถนััด มีีคุุณภาพพอเหมาะสมกัับงาน และ
อุุปกรณ์์ปิิดจมููกป้้องกัันกลิ่่�น และเสื้้�อผ้้าที่่�เหมาะสมในการทำงาน
	 3. ขั้้�นการลงมืือทำงาน ศิิลปิินจะลงมืือทำงานตามขั้้�นตอนที่่�ตนเอง
เคยชิิน ศิิลปิินบางคนก็็ใช้้สีีสเปรย์์อ่่อน ๆ ร่่างภาพไปบนกำแพงก่่อน ศิิลปิิน
บางคนทำงานแบบเดิิมก็็จะไม่่ได้้ร่า่งภาพ ขึ้้�นอยู่่�กับผลงานและแนวคิิดในแต่่ละ
งาน
	 4. ขั้้�นตอนการเผยแพร่และประชาสััมพัันธ์์ผลงาน ศิิลปิินจะสร้้าง 
ความสนใจจากผลงานของตน โดยจะพ่น่ไปในลักัษณะเดียีวกันัซ้้ำ ๆ  เพื่่�อเพิ่่�ม
ความจดจำและความเป็็นเอกลัักษณ์์ ศิิลปิินจะถ่่ายรููปผลงานของตนเก็็บไว้้
เพ่ื่�อเป็น็ portfolio และนำไปเผยแพร่ใ่นสื่�อสังัคมออนไลน์เ์พื่่�อประชาสัมัพันัธ์
ผลงาน
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	 3. ประเด็็นเรื่่�องการใช้้สีีของศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�
	 การใช้้สีใีนงานกราฟฟิิตี้้�มีหีลายปััจจััยที่่�ทำให้้ศิิลปิินเลืือกใช้้สีตี่า่ง ๆ  โดย
สีีที่่�ใช้้มากที่่�สุุดมัักจะมีีเหตุุผลหลััก ๆ เช่่น ความเด่่นชััด ความสะดุุดตา และ
การมีอยู่่�ทั่่�วไปของสีีในร้านขายอุุปกรณ์ศิิลปะและฮาร์ด์แวร์ท์ั่่�วไป นี่่�คืือลำดัับ
สีีที่่�ใช้้บ่่อยในงานกราฟฟิิตี้้�
	อั นัดับัที่่� 1 ดำ นิิยมใช้้เพื่่�อสร้้างขอบหรืือเส้้นขีดี เพื่่�อเน้้นรายละเอียีดและ 
ทำให้้ภาพดููเด่่นขึ้้�น
	 อันัดับัที่่� 2 แดง นิิยมใช้้เป็็นสีทีี่่�ดึึงดููดความสนใจ สร้้างความสะดุดุตา และ
ทำให้้ภาพดููมีีชีีวิิตชีีวามากขึ้้�น
	อั ันดัับที่่� 3 น้้ำเงิิน ใช้้เพื่่�อสร้้างความลึึกและเป็็นพื้้�นหลัังที่่�ดีี
	 อัันดัับที่่� 4 เหลืือง เป็็นสีีที่่�เด่่นและสดใสใช้้เพื่่�อเพิ่่�มความโดดเด่่นให้้กัับ
ภาพ
	 อัันดัับที่่� 5 เขีียว ใช้้เพื่่�อสร้้างความหลากหลายและสมดุุลในสีี
	 อัันดัับที่่� 6 ส้้ม เป็็นสีีที่่�เด่่นและอบอุ่่�นใช้้เพื่่�อเพิ่่�มความสดใสให้้กัับงาน 
	 อัันดัับที่่� 7 ขาว นิิยมใช้้ในการเติิมสีีพื้้�นหรืือเพิ่่�มความสว่่างให้้กัับพื้้�นที่่�
	 อัันดัับที่่� 8 ม่่วง ใช้้ในการสร้้างความหรููหราและลึึกลัับให้้กัับภาพ 

	 เหตุุผลหลัักในการเลืือกใช้้สีีเหล่่านี้้�คืือ
	 1. สร้้างความเด่่นชัดั สีทีี่่�เด่่นชัดั เช่่น ดำและขาวมักัใช้้เพื่่�อเน้้นขอบและ
รายละเอีียดของภาพ
	 2. การสร้้างความโดดเด่่น สีเีช่่นแดงและเหลืืองมักัใช้้เพื่่�อดึึงดููดสายตา
	 3. การผสมผสานและความหลากหลาย การใช้้หลายสีีช่่วยให้้ภาพดูู 
สมดุุลและน่่าสนใจมากขึ้้�น
	 4. ความสะดวกในการหา สีทีี่่�มีใีนร้า้นขายอุุปกรณ์ศิิลปะหรืือฮาร์ด์แวร์์
ทั่่�วไปมัักจะเป็็นสีที่่�ศิิลปิินเลืือกใช้้ การเลืือกสีีขึ้้�นอยู่่�กับการออกแบบและ
ความคิิดสร้้างสรรค์์ของศิิลปิินแต่่ละคน แต่่โดยทั่่�วไปแล้้ว สีีที่่�กล่่าวมามัักจะ
พบได้้บ่่อยในงานกราฟฟิิตี้้�

	 4. ประเด็็นเรื่่�องสถานที่่�สร้้างสรรค์์ผลงานกราฟฟิิตี้้�
	 การทำกราฟฟิิตี้้�ในประเทศไทยมัักจะมีสีถานที่่�ที่่�นิิยมในการสร้้างผลงาน 
เพื่่�อให้เ้ห็น็ได้ช้ัดัเจนและสะดุดุตาผู้้�คนมากที่่�สุดุ สถานที่่�เหล่า่นี้้�เรียีงตามลำดับั
จากมากไปหาน้้อยมีีดัังนี้้�
	อั ันดัับที่่� 1 กำแพงสาธารณะ กำแพงของอาคารร้้าง กำแพงริิมถนน  
รั้้�วบ้้าน มัักจะเป็็นที่่�นิิยมที่่�สุุดเพราะสามารถมองเห็็นได้้ชััดเจน
	อั ันดัับที่่� 2 อาคารร้้าง อาคารร้้างเป็็นสถานที่่�ที่่�ศิิลปิินกราฟฟี้้�ชอบไป
ทำงาน เนื่่�องจากมีีความเป็็นส่่วนตััวและไม่่ต้้องกัังวลเรื่่�องการถููกขััดขวาง
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	อั นดับัที่่� 3 สะพานลอยและใต้้สะพาน เป็็นพื้้�นที่่�ที่่�สามารถเข้้าถึึงได้้ง่่าย
และมีีการสััญจรของคนและยานพาหนะมาก ทำให้้งานกราฟฟิิตี้้�เป็็นที่่�สนใจ
	อั ันดัับที่่� 4 เสาไฟหรืือแท่่งปููนขนาดใหญ่่ เสาไฟ เสาทางด่่วน ตู้้�หรืือ
แท่่งปููนเก่่า ในย่่านชุุมชน
	อั นัดับัที่่� 5 บอร์์ดป้้ายโฆษณาเก่่า บอร์์ดป้ายโฆษณาที่่�ไม่่ได้้ใช้้งานแล้้ว
มักัจะกลายเป็น็พื้้�นที่่�สำหรับังานกราฟฟิติี้้� เนื่่�องจากมีพีื้้�นที่่�กว้า้งและสููง ทำให้้
สามารถมองเห็็นได้้จากระยะไกล
	อั ันดัับที่่� 6 พื้้�นที่่�ที่่�จััดสรร เป็็นพื้้�นที่่�เอกชนที่่�อนุุญาตให้้มีีการพ่่นอย่่าง
ถููกกฎหมาย เช่่น ร้้านค้้า ร้้านอาหาร ผนัังหรืือกำแพงบ้้าน
	 สถานที่่�เหล่่านี้้�ถููกเลืือกจากปััจจััยหลายอย่่างรวมถึึงความสามารถในการ
เข้้าถึึงความเด่่นชััด และการมองเห็็นของผู้้�คน โดยรวมแล้้วกำแพงสาธารณะ
และสะพานลอยมัักจะเป็็นสถานที่่�ที่่�มีีการทำกราฟฟิิตี้้�มากที่่�สุุด

	 5. ประเด็็นเรื่่�องราวในผลงานกราฟฟิิตี้้�
	 ความหลากหลายของการสะท้อ้นถึึงสังัคม วัฒันธรรม และประสบการณ์์
ส่่วนบุุคคลของศิิลปิิน นี่่�คืือเรื่่�องราวที่่�พบได้้บ่่อยในกราฟฟิิตี้้� เรีียงตามลำดัับ
จากมากไปน้้อย
	อั ันดัับที่่� 1 ข้้อความสื่่�อสารประเด็็นสัังคมและการเมืือง กราฟฟิิตี้้�มััก
ถููกใช้้เป็น็เครื่่�องมืือในการแสดงออกถึึงความไม่พ่อใจหรืือการวิิพากษ์ว์ิิจารณ์์
สัังคมและการเมืือง เช่่น การประท้้วง การเรีียกร้้องสิิทธิิ และการวิิจารณ์์
นโยบายของรััฐบาล
	อั นัดัับที่่� 2 วัฒันธรรมป๊๊อปและไอคอน ภาพและตัวัละครจากภาพยนตร์์ 
ดนตรีี การ์์ตููน และวิิดีีโอเกมมัักปรากฏในกราฟฟิิตี้้� เพื่่�อสะท้้อนวััฒนธรรม
ป๊๊อปที่่�ศิิลปิินและคนทั่่�วไปสนใจ
	อั ันดัับที่่� 3 ความรู้้�สึกและประสบการณ์์ส่่วนตััว ศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�มััก
สะท้อ้นถึึงความรู้้�สึึกส่ว่นตัวัของศิิลปินิ เช่น่ ความรักั ความเจ็บ็ปวด ความสุขุ 
และความเศร้้า
	อั ันดัับที่่� 4 การแสดงตััวตนด้้วยชื่่�อเฉพาะ การใช้้ชื่่�อหรืือนามแฝงของ
ศิิลปิินเพื่่�อประกาศตัวัตนและสร้้างการจดจำในวงการกราฟฟิติี้้� โดยใช้้ลายเซ็น็
หรืือตััวอัักษรที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์
	อั ันดัับที่่� 5 ธรรมชาติิและสิ่่�งแวดล้้อม ภาพของธรรมชาติิ สััตว์์ และ 
สิ่่�งแวดล้้อมถููกใช้้เพื่่�อสร้้างความตระหนัักรู้้�เกี่่�ยวกัับปััญหาสิ่่�งแวดล้้อมและ 
การอนุุรัักษ์์
	อั นัดับัที่่� 6 ศาสนาและจิติวิญิญาณ บางครั้้�งศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�อาจแสดง 
ถึึงความเช่ื่�อทางศาสนาและจิิตวิิญญาณ โดยมีีสััญลัักษณ์์หรืือข้้อความที่่�
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เกี่่�ยวข้อ้งกับัศาสนา เร่ื่�องราวเหล่่านี้้�สะท้อ้นถึึงความหลากหลายของกราฟฟิิตี้้�
ซึ่่�งเป็็นวิิธีการแสดงออกทางศิิลปะที่่�มีีความเป็็นเอกลัักษณ์์และสร้้างความ
สััมพัันธ์์กัับผู้้�ที่่�พบเห็็น

	 6. ประเด็็นข้้อความที่่�ใช้้ในผลงานกราฟฟิิตี้้�
	ข้ ้อความในผลงานกราฟฟิิตี้้� ศิิลปิินมัักเลืือกใช้้ข้้อความที่่�สะท้้อนตัวตน
และความเป็็นเอกลัักษณ์์ เพื่่�อความจดจำได้้ง่่าย และมีีข้้อความหลากหลาย
เรีียงตามความนิิยมมากไปน้้อยดัังต่่อไปนี้้�คืือ
	อั ันดัับที่่� 1 ใช้้ชื่่�อหรืือนามแฝงของศิิลปิิน 
	อั ันดัับที่่� 2 คำคมและวลีีสั้้�น บทกลอน หรืือ บทกวีี 
	อั ันดัับที่่� 3 ข้้อความเชิิงบวกและแรงบัันดาลใจ 
	อั นัดับัที่่� 4 ข้้อความเกี่่�ยวกับัวัฒันธรรมป๊๊อป สมัยัใหม่่ คำแสลงของวัยัรุ่่�น
	อั ันดัับที่่� 5 สโลแกนและแคมเปญ 
	อั ันดัับที่่� 6 ข้้อความขำขัันและตลก

	 7. ประเด็็นสััตว์์ที่่�นิิยมมาสร้้างเป็็นตััวการ์์ตููน หรืือตััวละคร 
	 ในการสร้้างสรรค์์ผลงานกราฟฟิิตี้้�รููปภาพของสััตว์์เป็็นหนึ่่�งในหััวข้้อที่่�
ศิิลปินินิิยมใช้ ้เนื่่�องจากสัตัว์ส์ามารถแสดงถึึงความเป็น็ธรรมชาติิและสัญัลักัษณ์์
ต่่าง ๆ เรีียงตามความนิิยมจากมากไปน้้อย
	อั นัดับัที่่� 1 นก นกมักัเป็น็สัญัลักัษณ์ข์องความอิิสระและการเคล่ื่�อนไหว 
นกชนิิดต่า่ง ๆ  เช่่น นกพิิราบ นกฮููกและนกอิินทรีี มักัปรากฏในงานกราฟฟิิตี้้�
	อั นัดับัที่่� 2 สุนุัขั สุนุัขัเป็็นสัตัว์์เลี้้�ยงที่่�เป็็นที่่�รักัและมีคีวามสัมัพันัธ์ใกล้้ชิิด 
กัับมนุุษย์์ มัักถููกใช้้เพื่่�อสื่่�อถึึงความซื่่�อสััตย์์และการปกป้้อง
	อั นัดัับที่่� 3 แมว แมวเป็็นสัตัว์์ที่่�มีบุีุคลิิกอิิสระและลึึกลัับ มักัถููกใช้้เพื่่�อสื่่�อ 
ถึึงความเฉลีียวฉลาดและความสง่่างาม
	อั นัดับัที่่� 4 เสืือ เสืือเป็็นสัญัลักัษณ์์ของความแข็ง็แกร่่งและความกล้้าหาญ 
มัักปรากฏในงานกราฟฟิิตี้้�ที่่�ต้้องการแสดงพลัังและความดุุดััน
	อั นัดับัที่่� 5 หมาป่่า หมาป่่าเป็็นสัญัลักัษณ์์ของความเป็็นผู้้�นำและความเป็็น 
กลุ่่�ม มัักถููกใช้้เพื่่�อแสดงถึึงความสามััคคีีและความเป็็นหนึ่่�งเดีียว
	อั นัดับัที่่� 6 ปลา ปลามักัถููกใช้ใ้นงานกราฟฟิติี้้�เพื่่�อสื่่�อถึึงความเป็น็ธรรมชาติิ
และความสงบ เช่่น ปลาคาร์์พที่่�สื่่�อถึึงความโชคดีีและความอดทน
	อั ันดัับที่่� 7 ช้้าง ช้้างเป็็นสััญลัักษณ์์ของความมั่่�นคงและความจำที่่�ดีี มััก
ถููกใช้้เพื่่�อแสดงถึึงความสำคััญของความทรงจำและประวััติิศาสตร์์
	อั นัดัับที่่� 8 ม้้า ม้้าเป็็นสัญลัักษณ์์ของความเร็็วและความสง่่างาม มักัถููกใช้้ 
เพื่่�อแสดงถึึงพลัังและความเป็็นอิิสระ
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	อั ันดัับที่่� 9 สิิงโต สิิงโตเป็็นสััญลัักษณ์์ของความกล้้าหาญและราชา  
มัักปรากฏในงานกราฟฟิิตี้้�เพื่่�อแสดงถึึงความแข็็งแกร่่งและอำนาจ
	อั ันดัับที่่� 10 ผีีเสื้้�อ ผีีเสื้้�อเป็็นสััญลัักษณ์์ของการเปลี่่�ยนแปลงและความ
สวยงาม มัักถููกใช้้ในงานกราฟฟิิตี้้�ที่่�ต้้องการสื่่�อถึึงความหวัังและการฟื้้�นฟูู
	สั ตัว์์เหล่่านี้้�ถููกเลืือกใช้้ไม่่เพีียงเพราะความงามและความเป็็นเอกลัักษณ์์
ของพวกเขาเท่่านั้้�น แต่่ยัังเพราะความหมายที่่�แฝงอยู่่�ในตััวสััตว์์แต่่ละชนิิดที่่�
สามารถสะท้้อนถึึงข้้อความหรืืออารมณ์์ที่่�ศิิลปิินต้้องการสื่่�อถึึงผู้้�ชม

	 8. ประเด็็นช่่วงเวลาที่่�นิิยมในการสร้้างสรรค์์ผลงานของศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�
	ศิิ ลปิินกราฟฟิิตี้้�มัักเลืือกเวลาทำงานตามช่่วงเวลาที่่�มีีความสะดวกและ
ปลอดภััยมากที่่�สุุด โดยทั่่�วไปแล้้ว พวกเขามัักเลืือกทำงานในช่่วงเวลาที่่�มีีคน
ผ่่านไปมาน้้อยที่่�สุุด เพื่่�อหลีีกเลี่่�ยงการถููกจัับกุุมหรืือรบกวนจากคนอื่่�น ช่่วง
เวลาที่่�ศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�นิิยมสร้้างสรรค์์เรีียงจากมากไปน้้อยมีีดัังนี้้�
	 อันัดับัที่่� 1 ช่ว่งกลางคืืนถึงึเช้า้มืืด (ประมาณ 22:00 - 04:00 น.) ช่ว่ง
เวลานี้้�มีีคนสััญจรน้้อยที่่�สุุด ทำให้้ศิิลปิินมีีความปลอดภััยและมีีความสงบใน
การทำงานมากขึ้้�น
	อั ันดัับที่่� 2 ช่่วงเย็็น (ประมาณ 18:00 - 22:00 น.) ช่่วงนี้้�มัักจะมีีคน
ผ่่านไปมาน้้อยลงแต่่ยัังมีีแสงสว่่างพอทำงานได้้
	อั ันดัับที่่� 3 ช่่วงเช้้ามืืด (ประมาณ 04:00 - 06:00 น.) บางครั้้�งศิิลปิิน
อาจเลืือกทำงานในช่วงเวลานี้้�เพราะมีีแสงธรรมชาติิเริ่่�มส่่องและคนเริ่่�มออก
มาไม่่มากนััก
	อั นัดับัที่่� 4 ช่ว่งกลางวันั (ประมาณ 10:00 - 18:00 น.) ศิิลปินิบางคน
อาจเลืือกทำงานในช่่วงเวลานี้้� หากบริิเวณที่่�ทำงานเป็็นพื้้�นที่่�เปิิดหรืือได้้รัับ
อนุุญาต 
	ทั้้ �งนี้้�ขึ้้�นอยู่่�กับสถานที่่�และสภาพแวดล้อมที่่�ศิิลปิินเลืือกทำงานด้วย  
บางครั้้�งศิิลปิินอาจเลืือกทำงานในช่วงเวลาที่่�เหมาะสมกัับสถานการณ์และ
ความสะดวกของพวกเขาเอง

ปััญหาและอุุปสรรคที่่�เกิิดขึ้้�นจากการทำวิิจััย
	 จากการดำเนิินการทำงานวิิจัยัมาระยะเวลาหนึ่่�งมีคีวามเรียีบร้อ้ยดี ีและ
เป็็นไปตามแผนการทำงานเบื้้�องต้้น ซึ่่�งมีีอุุปสรรคบ้้างแต่่ก็็สามารถก้้าวข้้าม
มาได้้แต่่มีีข้้อพึึงรายงานไว้้เป็็นข้้อมููลดัังนี้้�คืือ
	 1. การเก็็บข้้อมููลผลงานกราฟฟิิตี้้�ที่่�มีีจำนวนมากต้้องเลืือกทำเลที่่�ตั้้�งที่่�
เป็็นพื้้�นที่่�กว้้าง ๆ มีีผนัังหรืือกำแพงใหญ่่ จะได้้พบกัับผลงานที่่�ดีีมีีคุุณภาพไม่่
ใช้ง้านพ่น่ทั่่�ว ๆ  ไปที่่�พบเห็น็ ซ่ึ่�งค่อ่นข้า้งหายากขึ้้�นในปัจัจุบัุันและผลงานบาง
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ครั้้�งก็ท็ับัซ้อ้นจนแยกไม่อ่อกว่า่เป็น็ของชิ้้�นเดียีวกันัหรืือไม่ ่หรืือของศิิลปินิคน
เดียีวกันัหรืือไม่ ่และด้้วยผลงานมีกีารเปลี่่�ยนแปลงรููปแบบค่อ่ยข้า้งบ่อ่ย เมื่่�อ
ไปพบผลงานต้อ้งเก็บ็ภาพและบันัทึึกที่่�ตั้้�งเอาไว้เ้พื่่�อเป็น็การอ้า้งอิิงในงานวิิจัยั
	 2. การนัดัสัมัภาษณ์์ศิิลปิินมีอีุปุสรรคอยู่่�บ้า้ง เนื่่�องด้ว้ยศิิลปิินบางคนติิด
ภารกิิจต่่างประเทศบ้้าง ไม่่อยู่่�ประเทศไทยนานหลายเดืือน หรืือมีีงานกระทััน
หันับ้า้งก็ต็้อ้งเลื่่�อนนัดัการสัมัภาษณ์์ และศิิลปินิบางคนก็ม็ีเีรขาส่ว่นตัวที่่�คอย
รับัเรื่่�องให้ก้ว่า่จะติิดต่อเพื่่�อนัดัสัมภาษณ์ไ์ด้ก้็ใ็ช้ร้ะยะเวลานาน ข้อ้แนะนำจาก
ผู้้�วิิจัยัคืือ การเผื่่�อเวลาในการติิดต่อ่มากขึ้้�น เพราะควรมีแีผนสำรองในการนัดั
สััมภาษณ์์ หรืือติิดต่่อศิิลปิินท่่านอื่่�นไว้้หลาย ๆ ท่่าน 

ความคิิดเห็็นและข้้อเสนอแนะ
	 ควรมีการศึึกษากระบวนการสื่�อสารความหมายในภาพผลงานกราฟฟิิตี้้�
ของศิิลปิินไทย ต่่อไปเพื่่�อทำให้้ทราบที่่�มาที่่�ไปของแนวคิิดการสร้้างสรรค์์ 
ผลงาน
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