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บทคััดย่่อ

	 ในยุุคดิิจิิทััลที่่�เทคโนโลยีีเข้้ามามีีบทบาทในทุกมิิติิของสัังคม กระบวนการสร้างสรรค์์
ศิิลปะและการออกแบบได้้รัับอิิทธิิพลจากความเปลี่่�ยนแปลงดัังกล่่าวอย่่างมาก ศิิลปะพิิกเซล 
(Pixel Art) เป็น็รูปูแบบศิลิปะดิจิิทิัลัที่่�มีโีครงสร้า้งเรียีบง่า่ยสามารถถ่า่ยทอดเรื่่�องราวและบริบิท
ทางวััฒนธรรมได้้อย่่างน่่าสนใจ เหมาะแก่่การประยุุกต์์ใช้้เพื่่�ออนุุรัักษ์์มรดกทางวััฒนธรรมใน
รููปแบบร่่วมสมััยของชุุมชนพนััสนิิคม จัังหวััดชลบุุรีี พื้้�นที่่�ที่่�มีีอััตลัักษณ์์ทางวััฒนธรรมโดดเด่่น 
โดยเฉพาะงานจักสานไม้้ไผ่่และวิถิีชีีวีิติท้องถิ่่�น แต่่กำลังัเผชิญความท้้าทายจากความเปลี่่�ยนแปลง
ของยุคุสมัยั งานวิิจััยนี้้�มีวีัตัถุปุระสงค์์เพื่่�อวิเิคราะห์์และพััฒนางานศิลปะพิิกเซลที่่�ผสานลวดลาย
และเรื่่�องราว สะท้้อนอััตลัักษณ์์ของชุุมชนพนััสนิิคม เพื่่�อถ่่ายทอดความเชื่่�อมโยงระหว่่างอดีีต
กับัปัจัจุบุันัสู่่�งานออกแบบร่่วมสมัยั การดำเนินิการวิจัิัยประกอบด้ว้ยการรวบรวมข้อ้มููลภูมูิหิลังั
ทางประวััติศิาสตร์และวััฒนธรรมของชุุมชนผ่า่นการวิจัิัยเอกสาร การสััมภาษณ์ ์และการสำรวจ
ภาคสนาม จากนั้้�นได้้วางแผนการออกแบบและวาดภาพร่่าง (sketch) ผลงานศิิลปะพิิกเซล
โดยเลืือกองค์ป์ระกอบที่่�เป็น็ตัวัแทนอัตัลักัษณ์ช์ุมุชน กำหนดมุมุมองภาพและจัดัองค์ป์ระกอบ
ที่่�เหมาะสม เลืือกใช้้ชุุดสีีที่่�สะท้้อนบรรยากาศและเอกลัักษณ์์ท้้องถิ่่�น แล้้วสร้างสรรค์์ผลงาน
ศิิลปะพิิกเซลด้้วยซอฟต์์แวร์กราฟิิก ตลอดจนจััดแสดงผลงานเพื่่�อเก็็บความคิิดเห็็นจากผู้้�ชม 
ผลการศึกึษาพบว่่าศิิลปะพิกิเซลที่่�พัฒันาขึ้้�นสามารถถ่่ายทอดอัตัลักัษณ์์และมรดกทางวัฒันธรรม
ของชุุมชนได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ ผู้้�ชมรัับรู้้�ถึึงความงามและคุุณค่่าของลวดลายดั้้�งเดิิมผ่่าน
รููปแบบดิิจิิทััลร่่วมสมััย อีีกทั้้�งเกิิดความรู้้�สึึกหวนรำลึึกถึึงอดีีตควบคู่่�กัับความประทัับใจใหม่่ใน
งานศิลปะ นอกจากนี้้� การทดลองยัังชี้้�ให้้เห็็นว่าปััจจััยด้านความละเอีียดของกริิดพิิกเซล (ขนาด
ภาพ) และโทนสีีมีีผลต่่อการรัับรู้้�สุุนทรีียภาพของผู้้�ชม เช่่น ภาพที่่�มีีขนาดกริิดใหญ่่จะเผยราย
ละเอีียดและความงามที่่�ยิ่่�งใหญ่่ชััดเจน ขณะที่่�ภาพกริิดขนาดเล็็กสร้้างบรรยากาศที่่�ใกล้้ชิิด
เป็็นส่วนตัวมากขึ้้�น ข้้ออภิิปราย ระบุุว่่าการผสานแนวคิดความทรงจำทางวััฒนธรรมเข้้ากัับ
การออกแบบที่่�คำนึึงถึึงการรัับรู้้�สุนทรีียภาพช่่วยให้้ผลงานมีความลึึกซึ้้�งทั้้�งเชิิงเนื้้�อหาและ
อารมณ์ค์วามรู้้�สึกึ บทสรุปุ ยืืนยันัว่า่แนวทางการออกแบบศิลิปะพิกิเซลที่่�สะท้อ้นความทรงจำ
และอััตลัักษณ์์ชุุมชนในครั้้�งนี้้�เป็็นวิิธีีการบููรณาการในการอนุุรัักษ์์และส่่งเสริิมคุุณค่่ามรดก
วัฒันธรรมท้อ้งถิ่่�นในยุคุดิจิิทิัลั ทั้้�งยังัเปิดิโอกาสให้น้ำแนวทางดังักล่า่วไปปรับัใช้ก้ับังานออกแบบ
อื่่�น ๆ เช่่น การออกแบบผลิตภััณฑ์์ การสื่่�อสารอััตลัักษณ์์พื้้�นที่่� หรืือสื่่�อส่่งเสริมการท่่องเที่่�ยว
เชิิงวััฒนธรรม อัันจะช่่วยสร้้างคุุณค่่าเพิ่่�มแก่่ภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นได้้อย่่างกว้้างขวางยิ่่�งขึ้้�น 
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Abstract

	 In the digital era where technology permeates all aspects of society, art 
and design practices have been profoundly influenced by these transformations. 
Pixel art, with its simple grid structure capable of conveying deep cultural 
contexts, has emerged as a digital art form well-suited for cultural heritage 
preservation in contemporary formats. Phanat Nikhom Community in Chonburi 
Province is rich in cultural identity—especially known for bamboo weaving crafts 
and local traditions—yet faces challenges from modern societal changes. This 
research aims to analyze and develop pixel art designs that integrate motifs 
and narratives reflecting the identity of Phanat Nikhom, in order to bridge the 
past and present through modern creative works. The methodology involved 
collecting historical and cultural information of the community via document 
research, interviews, and field surveys. The design process included planning 
and sketching pixel art compositions by selecting key identity elements of the 
community, determining appropriate visual perspectives and composition, 
choosing color palettes that reflect the local atmosphere, and then creating 
the pixel art works using graphic software. The works were exhibited to an 
audience and feedback was gathered. Results indicate that the developed 
pixel art effectively conveys the community’s cultural identity and heritage; 
viewers could perceive the beauty and value of traditional patterns through a 
contemporary digital medium and felt a sense of nostalgia alongside a fresh 
appreciation for the art. Furthermore, the experimentation suggests that factors 
such as pixel grid resolution and color tone influence aesthetic perception: for 
instance, pieces with larger grids reveal grand and clear details, whereas smaller 
grids create a more intimate and personal ambiance. Discussion of the work 
reveals that integrating the concept of cultural memory with design attentive 
to aesthetic perception endows the creations with richness in both content and 
emotional resonance. In conclusion, this pixel art design approach that embodies 
cultural memory and community identity has proven to be a powerful means of 
preserving and enhancing the value of local cultural heritage in the digital age. 
It also demonstrates potential for application in other design contexts—such 
as cultural product design, place identity branding, or cultural tourism media—
to further amplify the value of local wisdom and heritage on a broader scale.

Keywords: Pixel art, cultural memory, aesthetic perception, identity
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บทนำ

	

	 การเปลี่่�ยนแปลงทางเทคโนโลยีแีละวิถิีชีีวีิติในยุคดิจิิทิัลัส่ง่ผลให้ง้านหัตถกรรมพื้้�นบ้าน
และมรดกวััฒนธรรมดั้้�งเดิิมหลายอย่่างเสี่่�ยงต่่อการเลืือนหาย ชุุมชนพนััสนิิคม จัังหวััดชลบุุรีี 
เป็น็ตัวัอย่า่งของพื้้�นที่่�ที่่�มีภีูมูิปิัญัญาและอัตัลักษณ์ท์างวัฒันธรรมโดดเด่น่ เช่น่ งานจักัสานด้ว้ย
ไม้้ไผ่่ที่่�สืืบทอดลวดลายดั้้�งเดิิมอัันเป็็นเอกลัักษณ์์มายาวนาน ลวดลายจัักสานพื้้�นบ้้านเช่่น ลาย
พิิกุุลลายไทย ลายพิิกุุลร่่วง ลายพิิกุุลดาวล้้อมเดืือน และลายพิิกุุลลายดอกแหน ที่่�ไม่่เพีียงมีี
ความงามเชิงิช่่างฝีีมืือ แต่่ยังัสะท้้อนวิถิีชีีวีิติและความเชื่่�อของชุมุชนมาหลายชั่่�วอายุ ุอย่่างไรก็ต็าม 
ความเจริิญทางเทคโนโลยีีและกระแสวัฒนธรรมใหม่่ ๆ  ได้้เข้า้มาท้้าทายการคงอยู่่�ของอััตลักัษณ์์
ดั้้�งเดิิมเหล่่านี้้� การนำรููปแบบศิิลปะดิิจิิทััลมาประยุุกต์์ใช้้ในการนำเสนอภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นใน
บริิบทใหม่่จึึงเป็็นแนวทางที่่�น่่าสนใจในการอนุุรัักษ์์และสื่่�อสารมรดกทางวััฒนธรรมไปสู่่�คนรุ่่�น
ใหม่ ่ศิลิปะพิกิเซล (Pixel Art) ถืือเป็น็ศิลิปะดิจิิทิัลัที่่�มีเีอกลักัษณ์เ์ฉพาะตัวั โครงสร้า้งของภาพ
ถููกสร้้างขึ้้�นจากจุุดสีีขนาดเล็็ก (พิิกเซล) เรีียงต่่อกัันบนตารางกริิดอย่่างเรีียบง่่าย แต่่สามารถ
ถ่่ายทอดความหมายเชิิงลึึกทางวััฒนธรรมได้้ ศิิลปะพิิกเซลจึึงเหมาะที่่�จะใช้้เป็็นสื่่�อเชื่่�อมโยง
ระหว่่างอดีีตกับปััจจุุบััน ด้้วยการแปลงลวดลายพื้้�นบ้านดั้้�งเดิิมให้้อยู่่�ในรูปของดิิจิิทััลที่่�เข้้าถึึง
คนรุ่่�นใหม่ไ่ด้ง้่า่ยขึ้้�น ขณะเดียีวกันัยังคงรักัษาคุณุค่าทางวัฒันธรรมไว้ไ้ด้อ้ย่า่งครบถ้ว้น แนวทาง
นี้้�ไม่เ่พียีงช่ว่ยอนุรุักัษ์ม์รดกทางวัฒันธรรมของชุมุชนเท่า่นั้้�น แต่ย่ังัส่ง่เสริมิการรับัรู้้�สุนุทรียีภาพ
ในมุุมมองใหม่่ที่่�สะท้้อนความงามและคุุณค่่าของภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นในยุุคดิิจิิทััลอีีกด้้วย

	 บทความนี้้�นำเสนอผลการวิิเคราะห์์และการสร้างสรรค์์ผลงานศิลปะพิิกเซลที่่�ผสาน 
อััตลัักษณ์์ของชุุมชนพนััสนิิคม จัังหวััดชลบุุรีี โดยมุ่่�งเน้้นให้้ผลงานถ่่ายทอดความทรงจำทาง
วััฒนธรรมของชุุมชนควบคู่่�กับการสร้างประสบการณ์์เชิิงสุุนทรีียะให้้แก่่ผู้้�ชมร่่วมสมัย ผลงาน
ที่่�พัฒันาขึ้้�นได้้ถูกูนํําไปจััดแสดงและประเมิินความคิิดเห็็น เพ่ื่�อให้้มั่่�นใจว่่าแนวทางการออกแบบ
นี้้�สามารถส่ื่�อความหมายอััตลัักษณ์์ของชุุมชนได้้ตรงตามเจตนา และเพื่่�อศึึกษาศัักยภาพของ
ศิิลปะพิิกเซลในการเป็็นสื่่�ออนุุรัักษ์์วััฒนธรรมที่่�สามารถเข้้าถึึงและดึึงดููดความสนใจของผู้้�คน
ในปััจจุุบัันได้้

ความทรงจำในศิิลปะและการออกแบบ

	 ความทรงจำ (Memory) เป็็นองค์์ประกอบสำคััญในกระบวนการสร้างสรรค์์ศิลิปะ โดย
ความทรงจำไม่่ได้ห้มายถึงการจดจำข้อ้มููลในเชิิงประวััติศิาสตร์เพียีงอย่่างเดีียว แต่่รวมถึึงการนำ
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ประสบการณ์ส่์่วนตัวั เรื่่�องราวทางวัฒันธรรม และเหตุกุารณ์ท์ี่่�ส่ง่ผลต่อ่อารมณ์ม์าถ่า่ยทอดผ่า่น
ศิิลปะ ความทรงจำจึึงเป็็นรากฐานของความคิิดสร้างสรรค์์ที่่�ช่่วยให้้ศิิลปิินสามารถบอกเล่่า 
เร่ื่�องราวในอดีตีและสร้างความสัมัพันัธ์กับัผู้้�ชมในปัจจุบุันั Goldstein (2014) ในกระบวนการ
สร้างสรรค์์ศิลิปะและการออกแบบ ความทรงจำ (Memory) และการรับัรู้้�สุนุทรียีภาพ (Aesthetic 
Perception) เป็็นสองแนวคิิดที่่�มีีบทบาทสำคััญในการสร้างสรรค์์และตีีความงานศิลปะและ
การออกแบบ ความทรงจำทำหน้้าที่่�เสมืือนสะพานที่่�เชื่่�อมโยงประสบการณ์์ในอดีีตเข้้ากัับการ
แสดงออกเชิิงสร้างสรรค์์ ในขณะที่่�การรัับรู้้�สุนทรีียภาพช่่วยให้้ผู้้�ชมตีีความและชื่่�นชมคุุณค่า
ความงามของผลงานในบริิบทที่่�ลึึกซึ้้�งยิ่่�งขึ้้�น แนวคิิดทั้้�งสองนี้้�ช่่วยเสริิมพลัังให้้ศิิลปิินสามารถ
สร้้างผลงานที่่�สื่่�อสารเร่ื่�องราวทางวััฒนธรรมและอารมณ์์ความรู้้�สึึกได้้ลึึกซึ้้�ง และสร้้างความ
เชื่่�อมโยงระหว่่างศิิลปิินกัับผู้้�ชมได้้อย่่างแนบแน่่น
	 Assmann (2011) ได้้นำเสนอแนวคิิดเรื่่�องความทรงจำทางวััฒนธรรม (Cultural 
Memory) ว่่าเป็็นกลไกสำคััญที่่�ช่่วยให้้สัังคมมนุุษย์์รัักษาและถ่่ายทอดคุุณค่่าทางวััฒนธรรม
ร่ว่มกันัผ่่านสัญลัักษณ์ ์วัตัถุ ุและพิธิีกีรรมต่า่ง ๆ  ในบริบิทของงานศิลิปะ ความทรงจำมักัปรากฏ
ผ่า่นรูปูทรง สัญัลักัษณ์ ์และสีีที่่�ศิลิปินิเลืือกใช้้ในการสื่่�อความหมายของเร่ื่�องราวหรืืออารมณ์ท์ี่่�
ผููกพัันกัับอดีีต ตััวอย่่างเช่่น การใช้้ลวดลายดอกพิิกุุลซึ่่�งเป็็นสััญลัักษณ์์พื้้�นบ้้านของชุุมชน
พนััสนิิคม (ดัังแสดงในภาพที่่� 1) สามารถสื่่�อถึึงเอกลัักษณ์์และเรื่่�องราวทางภููมิิหลัังของชุุมชน
ผ่่านรููปทรงและลวดลายที่่�เป็็นมรดกทางวััฒนธรรมดั้้�งเดิิมของพื้้�นที่่�นั้้�น ๆ

ภาพ 1
สิ่่�งบ่่งชี้้�ทางภููมิิศาสตร์์ ลวดลายดอกพิิกุุล พนััสนิิคม

15ปีที่ 4 ฉบับที่ 1 มกราคม - เมษายน 2568



	น อกจากนี้้�การเลืือกใช้้โทนสีที่่�แตกต่่างกัันยัังส่่งผลต่่ออารมณ์์และความทรงจำที่่�ถููก
ถ่่ายทอดออกมา เช่่น สีีโทนอุ่่�นอาจสะท้้อนความทรงจำที่่�อบอุ่่�นของครอบครััวหรืือบ้้านเกิิด 
ขณะที่่�สีีโทนเย็็นสะท้้อนถึึงธรรมชาติิหรืือความสงบเยืือกเย็็น
	น อกจากมิิติทิางสััญลัักษณ์์และสีีแล้้ว ความทรงจำส่่วนตัวของศิิลปิินยังัเป็็นแรงบัันดาลใจ
สำคััญในการสร้้างสรรค์์งานศิิลปะหลายชิ้้�น ศิิลปิินมัักถ่่ายทอดประสบการณ์์ส่่วนตััวหรืือ 
ความทรงจำในชีวิีิตลงสู่่�งานเพื่่�อสื่่�อสารกับัผู้้�ชม ตัวัอย่่างเช่่น Frida Kahlo ถ่่ายทอดความทรงจำ
ส่ว่นตัวเกี่่�ยวกับความเจ็็บปวดและความทุุกข์์ผ่า่นผลงานของเธออย่่าง The Broken Column 
(1944) ซึ่่�งสะท้้อนประสบการณ์์ชีีวิิตหลัังประสบอุุบััติิเหตุุของเธอ (ดัังภาพที่่� 2) 

หมายเหตุุ. จาก The Broken Column, by fridakahlo, Retrieved April 28, 2025, from 
(https://www.fridakahlo.org/the-broken-column.jsp). Copyright by Fridakahlo.

ภาพ 2
The Broken Column 
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หมายเหตุุ. จาก The Starry Night, by Moma, Retrieved April 28, 2025, from 
(https://www.moma.org/collection/works/79802). Copyright by Moma.

	อี ีกตััวอย่่างหนึ่่�งคืือ Vincent van Gogh ที่่�ใช้้สีีและลวดลายแสดงความรู้้�สึึกจาก 
ความทรงจำส่่วนตััวเกี่่�ยวกัับธรรมชาติิและท้้องฟ้้ายามค่่ำคืืน เช่่นในผลงานชื่่�อ The Starry 
Night (1889) ที่่�ถ่่ายทอดอารมณ์์ความรู้้�สึึกโหยหาธรรมชาติิยามราตรีีของเขา (ดัังภาพที่่� 3)

	ยิ่่ �งไปกว่่านั้้�น ความทรงจำทางวััฒนธรรมส่่วนรวมของสัังคมก็็ถููกถ่่ายทอดผ่่านงาน
ศิลิปะเพื่่�อบอกเล่่าเรื่่�องราวของชุมุชนและอัตัลักัษณ์ข์องกลุ่่�มคน ตัวัอย่า่งเช่น่ผลงานของศิลิปินิ
ร่่วมสมัยเชื้้�อสายเมารีี Lisa Reihana ที่่�ชื่่�อ GLISTEN ซึ่่�งจััดแสดงในปี 2024 ณ National 
Gallery Singapore เป็็นศิิลปะจััดวางที่่�ผสานองค์์ความรู้้�และวััสดุุดั้้�งเดิิมของชนเผ่่าเมารีีเข้้า
กัับเทคโนโลยีีดิิจิิทััลสมัยใหม่่ เพ่ื่�อสะท้้อนอัตลักษณ์์และเร่ื่�องราวความทรงจำทางวััฒนธรรม
ของชนพื้้�นเมืืองแปซิิฟิิก (ดัังภาพที่่� 4)

ภาพ 3
The Starry Night
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ภาพ 4
GLISTEN ผลงานของ Lisa Reihana จััดแสดงที่่� NationalGallery Singapore

	 GLISTEN เป็็นการจััดแสดงครั้้�งที่่� 7 ของคณะกรรมาธิกิารสวนบนดาดฟ้้า Ng Teng Fong 
ผลงานประติิมากรรมเคลื่่�อนที่่�นี้้�มาจากงานวิิจััยระยะยาวของเรฮานาที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับความรู้้�  
วััสดุุ และเครื่่�องแต่่งกายของชาวเมารีีที่่�สืืบทอดกัันมา โดยการใช้้เทคนิิคดั้้�งเดิิมของชาวเอเชีีย 
ตะวัันออกเฉีียงใต้้ เช่่น การทอผ้้าซองเกต (Songket) และการทอแทนิิโกะ (Tāniko) ของ 
ชาวเมารี ีReihana ได้ส้ร้า้งสรรค์ง์านที่่�ทันัสมัยัซึ่่�งสอดคล้้องกัับสภาพแวดล้อ้มรอบข้า้ง ผลงาน
ประติมิากรรมนี้้�ยกย่่องประเพณีี แรงงาน และบทบาทสำคััญของนักัทอผ้้าซองเกตและแทนิโิกะ
ในฐานะช่่างฝีีมืือ ผู้้�ส่ื่�อสาร ผู้้�ถ่ายทอดความรู้้� และคนกลางในภูมูิภิาคเอเชียีแปซิฟิิิก เม่ื่�อครั้้�งแรก
ที่่�มีีการติิดต่่อกัับวััฒนธรรมตะวัันตก GLISTEN ชี้้�ให้้เห็็นถึึงความหลากหลายของสตรีีนิิยมที่่�มีี
อยู่่�ในสัังคมก่่อนอาณานิิคมและยัังคงมีีอยู่่�ในแปซิิฟิิกจนถึึงปััจจุุบััน
	ผู้้� วิิจััยพบว่่า ศิิลปะพิิกเซลยัังคงมีีบทบาทสำคััญในงานศิิลปะร่่วมสมััย แม้้เทคโนโลยีี
จะก้้าวหน้้าไปมาก แต่่การใช้้ศิลิปะพิิกเซลกลัับทำให้้ผลงานมีความโดดเด่่นด้วยลักษณะเฉพาะ
ที่่�สะท้้อนความเป็็นยุุคก่่อนหน้้า การใช้้ข้้อจำกััดทางเทคนิิคของพิิกเซลในการสร้้างภาพที่่�มีี
ความหมายลึึกซึ้้�งทำให้้ศิิลปะพิิกเซลสามารถเชื่่�อมโยงกัับความรู้้�สึึกโหยหาอดีีต ซึ่่�งเป็็นปััจจััย
สำคััญที่่�ยัังคงทำให้้ศิิลปะพิิกเซลเป็็นที่่�นิิยมในปััจจุุบััน
	ผ ลงานของ Reihana เป็น็ตัวัอย่า่งของการนำความทรงจำทางวัฒันธรรมมาสร้า้งสรรค์์
เป็็นงานศิลปะที่่�สื่่�อถึึงเร่ื่�องราวและภููมิิปััญญาของชุุมชนดั้้�งเดิิม ในลักษณะที่่�เข้้ากัับบริิบทโลก
ยุคุใหม่่ได้้อย่่างแยบยล นอกจากตัวัอย่่างข้้างต้้นที่่�เกี่่�ยวข้้องกับัความทรงจำแล้้ว ในประวัตัิศิาสตร์
ศิลิปะที่่�ผ่่านมา ศิลิปิินหลากหลายยุคได้้ใช้้แนวคิดความทรงจำควบคู่่�กับการสร้างสรรค์์สุนุทรีียภาพ
ในผลงานของตนด้วยเช่่นกััน ตััวอย่่างเช่่น ในยุคศิิลปะอิิมเพรสชันนิิสม์ (Impressionism)  
ปลายศตวรรษที่่� 19 ศิลิปิินอย่่าง Claude Monet ได้้ถ่่ายทอดความประทับัใจและความทรงจำ
ที่่�มีตี่อ่แสงและบรรยากาศของธรรมชาติลิงในภาพวาดของเขา โดยใช้้สีสีดใสและแสงธรรมชาติิ
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ภาพ 5
Water Lilies

หมายเหตุุ. จาก Water Lilies, by Moma, Retrieved April 28, 2025, from (https://
www.moma.org/collection/works/80220). Copyright by Moma.

ภาพ 6
ภาพวาดสตรีีทอาร์์ตชุุมชน อ.พนััสนิิคม

สร้า้งอารมณ์ค์วามรู้้�สึกึ เช่น่ผลงาน Water Lilies ซึ่่�งสะท้้อนความสงบงามของผืืนน้้ำและสวน
ดอกไม้้ (ดัังภาพที่่� 5) 

	ส่ ว่นในบริบิทของศิลิปะพื้้�นถิ่่�น ศิลิปินิมักัใช้ภ้าพวิถิีชีีวีิติหรืือวัฒันธรรมท้อ้งถิ่่�นมาบอก
เล่่าเร่ื่�องราวที่่�มีีความหมายต่่อชุุมชน เช่่น ภาพวาดสตรีีทอาร์์ตที่่�ผนัังอาคารในตลาดเก่่าของ
อำเภอพนัสันิคิม ซึ่่�งแสดงถึึงประเพณีแีละวิถิีชีีวีิติท้อ้งถิ่่�นผ่า่นงานศิลิปะสมัยัใหม่ ่(ดังัภาพที่่� 6)

19ปีที่ 4 ฉบับที่ 1 มกราคม - เมษายน 2568



	 งานศิลิปะเหล่า่นี้้�ใช้ท้ั้้�งองค์ป์ระกอบด้า้นความทรงจำ (เรื่่�องเล่า่และประเพณีพีื้้�นบ้า้น) 
ผสานกัับการนำเสนอทางทััศนศิิลป์์ร่่วมสมััย ทำให้้ผู้้�ชมเกิิดความเช่ื่�อมโยงกัับทั้้�งอดีีตและ
ปััจจุุบัันได้้พร้้อมกััน
	 ในยุุคศิิลปะสมััยใหม่่ (Modern Art) ศิิลปิินบางคนถ่่ายทอดแนวคิิดเรื่่�องความทรงจำ
ออกมาในเชิงิสัญัลักัษณ์์และนามธรรมมากขึ้้�น ดังัเช่่นผลงานชื่่�อ The Persistence of Memory 
(1931) โดย Salvador Dalí ที่่�ใช้้ภาพนาฬิิกาหลอมละลายเป็็นสัญัลักัษณ์์สะท้้อนแนวคิดิเกี่่�ยวกับั
ความไม่่เที่่�ยงของความทรงจำและกาลเวลา (ดัังภาพที่่� 7)

หมายเหตุุ. จาก The Persistence of Memory, by Moma, Retrieved April 28, 2025, 
from (https://www.moma.org/collection/works/79018). Copyright by Moma.

	ตั วัอย่่างนี้้�ชี้้�ให้เ้ห็น็ว่า่ศิลิปินิสามารถผสมผสานความทรงจำ (ในที่่�นี้้�คืือแนวคิดิเรื่่�องเวลา
ที่่�ผัันแปรในความทรงจำ) เข้้ากัับจิินตนาการเชิิงสุุนทรีียะ เพื่่�อสร้างผลงานที่่�กระตุ้้�นความคิิด
และความรู้้�สึึกของผู้้�ชมได้้เป็็นอย่่างดีี

ภาพ 7
The Persistence of Memory
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การรัับรู้้�สุุนทรีียภาพของศิิลปะพิิกเซล

	ศิ ิลปะพิิกเซล (Pixel Art) คืือศิิลปะดิิจิิทััลที่่�สร้างภาพขึ้้�นจากการจััดวางพิิกเซลหรืือ
จุดุสีีเล็็ก ๆ  บนโครงสร้างกริิด คุณุลักษณะเฉพาะของศิิลปะพิิกเซล คืือมีีความละเอีียดของภาพ
จำกััดและใช้้จำนวนสีีที่่�จำกััด (เช่่น 4, 8, 16 หรืือ 32 สีี) ซึ่่�งข้้อจำกััดเหล่่านี้้�กลัับทำให้้ภาพมีี
สไตล์์ที่่�โดดเด่่นเป็็นเอกลัักษณ์์ของตนเอง แม้้ศิิลปะพิิกเซลจะถืือกำเนิิดมาตั้้�งแต่่ยุุคกราฟิิก
คอมพิวิเตอร์ป์ี ี1980 แต่ป่ัจัจุบุันัได้ห้วนกลับัมาได้ร้ับัความนิยิมอีกีครั้้�งจากกระแสเกมอินิดี้้�และ
สื่่�อย้้อนยุค ผลงานพิกเซลเช่่นในเกม Fez, Super Meat Boy, Papers, Please, Shovel 
Knight และ Terraria ประสบความสำเร็็จและตอกย้้ำให้้ศิิลปะพิิกเซลเป็็นที่่�ยอมรัับในฐานะ
รููปแบบศิิลปะดิิจิิทััลกระแสหลัักในยุุคใหม่่ 
	ศิ ลิปะพิิกเซลยังักลายเป็น็ส่ว่นหนึ่่�งของวัฒันธรรมสมัยนิยิม (Popular Culture) ที่่�เปิิด
โอกาสให้้นักัออกแบบรุ่่�นใหม่่ฝึึกทักัษะการสร้างสรรค์์ได้้โดยไม่่ต้้องอาศัยัอุปุกรณ์์ขั้้�นสูงูมากนักั  
อย่่างไรก็ต็ามการสร้างงานพิกเซลที่่�มีคีุณุภาพยัังคงต้อ้งอาศัยัฝีมีืือ ความอดทน และการฝึกึฝน
อย่่างมาก (Azzi, 2017) ด้้วยลัักษณะการสร้างภาพทีีละพิิกเซล ศิิลปะพิิกเซลจึึงสามารถนำ
เสนอรายละเอียีดของลวดลายดั้้�งเดิิมในรูปูแบบร่ว่มสมัยัได้อ้ย่า่งน่า่สนใจ อีกีทั้้�งสามารถนำไป
ประยุุกต์์ใช้้กัับงานออกแบบผลิิตภััณฑ์์ต่่าง ๆ ได้้ง่่าย เช่่น ลวดลายกราฟิิกบนเสื้้�อผ้้า หรืือของ
ที่่�ระลึกึทางวัฒันธรรม เป็น็ต้น  การผสานศิลปะพิกิเซลเข้า้กับัลวดลายดั้้�งเดิมิของพื้้�นถิ่่�นจึงเป็น็
แนวทางที่่�ช่่วยเพิ่่�มความน่่าสนใจให้้กัับองค์์ประกอบทางวััฒนธรรมในบริิบทของยุุคดิิจิิทััล  
อีีกทั้้�งยัังช่่วยยกระดัับคุุณค่่าทางวััฒนธรรมในรููปแบบที่่�ทัันสมัยและเข้้าถึึงผู้้�คนในวงกว้้างได้้
มากขึ้้�น
	 การรัับรู้้�สุุนทรีียภาพ (Aesthetic Perception) หมายถึึงความสามารถของมนุุษย์์ใน
การสัมัผัสั รับัรู้้� ตีคีวาม และประเมิินคุณค่าความงามของสิ่่�งที่่�มองเห็น็ โดยไม่เ่กี่่�ยวข้อ้งกับัการ
ใช้ส้อยหรืือประโยชน์์เชิิงปฏิิบัตัิ ิแต่่เน้้นที่่�อารมณ์แ์ละความรู้้�สึกที่่�เกิิดขึ้้�นขณะชมสิ่่�งนั้้�นๆ Kant 
(2007) กล่่าวไว้้ว่า่ “สุุนทรีียภาพคืือการตััดสินิคุณุค่า่ความงามผ่า่นการรัับรู้้�ที่่�บริสิุทุธิ์์� ปราศจาก
การตััดสิินบนพื้้�นฐานของการใช้้งาน” นั่่�นคืือการชื่่�นชมความงามจะเกิิดขึ้้�นจากปฏิิสััมพัันธ์
ระหว่่างผลงาน (วััตถุุทางศิิลปะ) กัับผู้้�ชม โดยขึ้้�นอยู่่�กัับประสบการณ์์ส่่วนตััว บริิบททางสัังคม 
และวััฒนธรรมของแต่่ละบุุคคลที่่�นำมาตีีความสิ่่�งที่่�เห็็นนั้้�น 
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	ส ำหรัับองค์์ประกอบสำคััญในการสร้้างประสบการณ์์ด้้านสุุนทรีียภาพ ประกอบด้้วย 
	สี ี (Color) 			ส่   งผลต่อ่อารมณ์ค์วามรู้้�สึกึ เช่น่ สีแีดงให้ค้วามรู้้�สึกึ 
					ตื่     ่�นเต้้นเร้้าใจ สีีเขีียวให้้ความรู้้�สึึกสงบเย็็น
	รู ปูทรง (Form) 		รู  ปทรงเรขาคณิติที่่�เรียีบง่่ายมักัให้้ความรู้้�สึกึทันัสมัยั  
					ขณ     ะที่่�รููปทรงธรรมชาติิสื่่�อถึึงความเป็็นมิิตรและ 
					     ผ่่อนคลายมากกว่่า
	 บริิบทแวดล้้อม (Context) 	ที่่ �งานศิลิปะนั้้�นถูกูนำเสนอ เช่น่ การชมงานระหว่า่ง  
					     ในพิพิิธภััณฑ์์กัับพื้้�นที่่�สาธารณะ ก็็อาจส่่งผลต่่อ 
					     การรัับรู้้�คุุณค่่าความงามของผู้้�ชมแตกต่่างกััน
	 ในการออกแบบงานศิลิปะพิกิเซลสำหรับัชุมุชนพนัสันิคิม ผู้้�วิจิัยัได้้คำนึงึถึงึองค์์ประกอบ
ด้า้นสุนทรียีภาพดังักล่า่วควบคู่่�กับัการรักัษาอัตัลักัษณ์ด์ั้้�งเดิมิของชุมุชน ตัวัอย่า่งเช่น่ การเลืือก
ใช้้โทนสีีที่่�สะท้้อนถึึงบรรยากาศและเอกลัักษณ์์ของท้้องถิ่่�น โดยเน้้นสีีที่่�พบได้้ในงานจัักสาน
ไม้้ไผ่่และธรรมชาติิแวดล้้อมชุุมชน เช่่น สีีทอง น้้ำตาล และเขีียว ซึ่่�งสื่่�อถึึงวััสดุุไม้้ไผ่่และ 
ความเชื่่�อมโยงกัับธรรมชาติิของท้้องถิ่่�น
	น อกจากนี้้�ยังัได้้ออกแบบลวดลายงานจักสานในรูปแบบพิิกเซลที่่�ความละเอีียดต่่าง ๆ  
เพื่่�อศึึกษาผลต่่อการมองเห็็นและการรัับรู้้�รายละเอีียดของผู้้�ชม ตั้้�งแต่่กริิดขนาดเล็็ก 8×8 
พิิกเซลไปจนถึึงกริิดขนาดใหญ่่ 64×64 พิิกเซล (ดัังแสดงใน ภาพที่่� 8 และ ภาพที่่� 9 แสดง
ลวดลายจักสานไม้้ไผ่่และภาพบ้้านไม้้ในตลาดเก่่าของชุุมชนที่่�สร้างด้้วยพิกเซลขนาด 8×8, 
16×16, 32×32 และ 64×64 ตามลำดัับ)	
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ภาพ 8
ภาพผลงานศิิลปะพิิกเซล ลวดลายงานจัักสานด้้วยไม้้ไผ่่ 
ขนาด 8x8, 16x16, 32x32, 64x64 Grid เรีียงตามลำดัับจากซ้้ายไปขวา
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ภาพ 9
ภาพผลงานศิิลปะพิิกเซล บ้้านไม้้ชุุมชนตลาดเก่่า 
ขนาด 8x8, 16x16, 32x32, 64x64 Grid เรีียงตามลำดัับจากซ้้ายไปขวา
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	 จากการทดลองพบว่่าขนาด (ความละเอีียดของกริิด) ของภาพมีีบทบาทสำคััญต่่อ 
การรัับรู้้�ทางสุุนทรีียภาพของผู้้�ชมอย่่างมาก ทั้้�งในด้านวิธีิีการมองเห็็นและการตีีความความหมาย
ของภาพ ซึ่่�งสอดคล้อ้งกับังานวิจิัยัของ Locher et al. (2010) ที่่�ชี้้�ว่า่สุนุทรียีภาพและปฏิสิัมัพันัธ์์
ของผู้้�ชมกัับงานศิิลปะเป็็นสิ่่�งที่่�แยกจากกัันไม่่ได้้ และประสบการณ์์ที่่�งดงามและมีีความหมาย
เป็น็ปัจัจัยัสำคัญัที่่�ทำให้ผ้ลงานศิลิปะประสบความสำเร็จ็ในการตอบสนองผู้้�ชม โดยภาพพิกิเซล
ขนาดใหญ่่มอบความรู้้�สึึกยิ่่�งใหญ่่และน่่าประทัับใจ ขณะที่่�ภาพพิิกเซลขนาดเล็็กจะเชื้้�อเชิิญให้้
ผู้้�ชมเพ่่งพิินิจิใกล้้ชิดิและเกิิดความรู้้�สึกเป็็นกันเองมากขึ้้�น ทั้้�งนี้้� นักัออกแบบจึึงจำเป็็นต้องเลืือก
ขนาดและมุมุมอง (perspective) ของภาพที่่�เหมาะสมเพื่่�อสื่่�อสารแนวคิดิและสร้า้งปฏิสิัมัพันัธ์์
กัับผู้้�ชมได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ แนวคิิดดัังกล่่าวสอดคล้้องกัับข้้อเสนอแนะของ Sansern 
(2020) ที่่�ระบุุว่่าขนาดของผลงานส่งผลต่่อวิธีิีการมองเห็็นและประสบการณ์์ของผู้้�ชม ตลอดจน
การเลืือกมุุมมองนำเสนอผลงานควรคำนึึงถึึงการสร้างความหมายและความประทัับใจให้้แก่่ผู้้�ชม
ในระดัับที่่�พอเหมาะ

กระบวนการออกแบบและพััฒนาผลงานสร้้างสรรค์์

	 ในการวิิจััยนี้้� ผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินกระบวนการสร้้างสรรค์์งานศิลปะพิิกเซลผ่่านขั้้�นตอน
ต่่าง ๆ  อย่่างเป็น็ระบบ ดังัต่อ่ไปนี้้� เพื่่�อให้ม้ั่่�นใจว่า่ผลงานที่่�ได้ส้ามารถสะท้อ้นอัตัลักัษณ์ด์ั้้�งเดิมิ
ของชุุมชนควบคู่่�กัับการนำเสนอเชิิงสุุนทรีียะร่่วมสมััยได้้อย่่างครบถ้้วน (กระบวนการดัังกล่่าว
เป็็นการทดลองเชิงิสร้างสรรค์์ที่่�มีกีารปรับัแก้้ไขผลงานในแต่่ละขั้้�นตามผลลัพัธ์์และข้้อเสนอแนะ
ที่่�ได้้รัับ)
	 การรวบรวมข้้อมููล ศึกึษาข้อ้มูลูพื้้�นฐานด้า้นประวัตัิศิาสตร์ ์วัฒันธรรม ภูมูิศิาสตร์ ์และ
ประเพณีขีองชุมุชนพนัสันิคิมโดยละเอียีด โดยอาศัยัการวิจิัยัเอกสาร (หนังัสืือ เอกสารวิชิาการ 
และแหล่ง่ข้้อมูลูออนไลน์เ์กี่่�ยวกับัชุมุชน) ควบคู่่�กับัการสัมัภาษณ์ผ์ู้้�อาวุโุสหรืือผู้้�รู้้�ในท้อ้งถิ่่�น และ
การสำรวจภาคสนามในพื้้�นที่่�จริิง ทั้้�งนี้้�เพื่่�อเก็็บรวบรวมองค์์ประกอบที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ทาง
กายภาพ วิิถีีชีีวิิต และวััฒนธรรมของชุุมชนอย่่างครอบคลุุม
	 การวิเคราะห์์ข้้อมููล นำข้้อมููลที่่�รวบรวมได้้มาวิิเคราะห์์และคััดเลืือกองค์์ประกอบ
สำคััญที่่�สะท้้อนเอกลัักษณ์์ของชุุมชนอย่่างเด่่นชััด เช่่น รููปแบบสถาปััตยกรรมบ้้านไม้้เก่่า 
บรรยากาศพื้้�นที่่�ตลาด สิินค้้าพื้้�นถิ่่�นที่่�มีีชื่่�อเสีียง ตลอดจนประเพณีีที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ของชุุมชน 
เพื่่�อนำองค์์ประกอบเหล่่านี้้�มาใช้้ในการออกแบบ
	 การวางแผนการออกแบบ วางแผนแนวคิดและหััวข้้อของผลงานศิลปะพิิกเซลที่่�จะ
สร้้างสรรค์์ โดยเลืือกฉากหรืือภาพหลัักที่่�ต้้องการนำเสนอให้้สื่่�อถึึงอััตลักษณ์์ของชุุมชน เช่่น 
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ทิิวทัศน์์ของชุุมชน ตลาดเก่่า สถาปััตยกรรมบ้้านเรืือน วิิถีีชีีวิิตชาวบ้าน หรืือกิิจกรรมทาง
วััฒนธรรม จากนั้้�นกำหนดมุุมมองในการนำเสนอฉากเหล่่านั้้�นให้้น่่าสนใจและเหมาะสม (เช่่น 
มุุมมองแบบกว้้างเพื่่�อแสดงบริิบทของชุุมชน หรืือมุุมมองระดัับสายตาเพื่่�อความรู้้�สึึกใกล้้ชิิด) 
พร้้อมทั้้�งพิิจารณาการใช้้องค์์ประกอบทางวััฒนธรรมเฉพาะถิ่่�น (เช่่น ลวดลายหรืือวััตถุุ
สััญลัักษณ์์) ประกอบฉากเพื่่�อสะท้้อนความเป็็นพนััสนิิคมอย่่างชััดเจน
	 การเลืือกสีและโทนสีี กำหนดชุุดสีีที่่�ใช้้ในผลงานพิิกเซล โดยคำนึึงถึึงการสื่่�ออารมณ์์
และอััตลักัษณ์ข์องชุุมชนผ่า่นสีเหล่่านั้้�น เช่่น เลืือกใช้้สีโีทนไม้้เก่า่ สีแีสงไฟสลัวในตลาดเก่่า หรืือ
สีีเขีียวของธรรมชาติิรอบชุุมชน ทั้้�งนี้้�เพ่ื่�อให้้ภาพพิิกเซลที่่�สร้้างขึ้้�นมีบรรยากาศสมจริิงและ
สอดคล้้องกัับบริิบทของพนััสนิิคมมากที่่�สุุด จำนวนสีที่่�ใช้้อาจจำกััดตามลัักษณะเฉพาะของ
ศิิลปะพิิกเซล (เช่่น 16 สีี) จึึงต้้องคััดเลืือกสีีหลัักอย่่างรอบคอบ เพื่่�อให้้ภาพยัังคงถ่่ายทอดราย
ละเอีียดและอารมณ์์ได้้ดีีภายใต้้ข้้อจำกััดดัังกล่่าว
	 การสร้้างภาพพิิกเซล ลงมืือสร้้างสรรค์์ผลงานตามภาพร่่างที่่�วางไว้้ โดยใช้้ซอฟต์์แวร์์
กราฟิกิที่่�สนับัสนุนุการวาดภาพพิกิเซล เช่น่ Aseprite หรืือ Adobe Photoshop ทำการสร้า้ง
รููปทรงและองค์์ประกอบต่่าง ๆ ของภาพทีีละส่่วนบนกริิดพิิกเซล ตามโครงร่่างที่่�ได้้ออกแบบ
ไว้แ้ต่่แรก ในขั้้�นตอนนี้้�ต้อ้งจััดวางพิิกเซลแต่่ละเม็็ดอย่่างประณีีตให้้เกิิดเป็็นรูปร่่างของวััตถุและ
ตััวละคร รวมถึึงจััดองค์์ประกอบ (composition) ของภาพโดยรวมให้้น่่าสนใจและสมดุุลตาม
หลัักการออกแบบ
	 การเติิมสีแีละรายละเอีียด เม่ื่�อได้้เค้้าโครงของภาพพิิกเซลครบถ้้วนแล้้ว จึงึทำการเติมิสีี
ลงในแต่่ละส่่วนของภาพตามชุุดสีีที่่�ได้้เลืือกไว้้ จากนั้้�นเพิ่่�มรายละเอีียดปลีีกย่่อยเพื่่�อเสริิม
ความสมจริิงและมิติิใิห้้กับัภาพ เช่่น เติมิเงาและแสงสะท้้อนบนวัตถุตุ่่าง ๆ เพิ่่�มลวดลายเล็็ก ๆ 
น้้อย ๆ  บนผืืนผ้าใบหรืือผลิตภัณัฑ์จั์ักสาน และเก็็บรายละเอีียดของพื้้�นผิวิและรููปทรงของวััตถุุ 
(เช่น่ ลวดลายสานของตะกร้า้ หรืือหน้า้ต่า่งบานไม้ข้องตัวัอาคาร) เพื่่�อให้ผ้ลงานมีคีวามลึกึและ
ชีีวิิตชีีวามากยิ่่�งขึ้้�น
	 การจัดัเตรียีมและนำเสนอผลงาน เม่ื่�อสร้างสรรค์์ผลงานเสร็จสิ้้�น ผู้้�วิจัิัยได้้เตรียมการ
จัดัแสดงผลงานทั้้�งในรูปแบบดิจิิทิัลัและสิ่่�งพิมิพ์ ์โดยคำนึงึถึงึการนำเสนอที่่�สอดคล้อ้งกับับริบิท
ของชุุมชน เช่่น การจััดแสดงในพื้้�นที่่�ชุุมชนจริิงเพื่่�อให้้คนท้องถิ่่�นได้้ชม หรืือการเผยแพร่่ผ่่าน
สื่่�อออนไลน์์เพื่่�อเข้้าถึึงผู้้�ชมวงกว้้างในยุุคดิิจิิทััล 
	ส ำหรัับในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ผู้้�วิิจััยได้้นำผลงานศิิลปะพิิกเซลที่่�สร้้างสรรค์์ขึ้้�น เข้้าร่่วมจััด
แสดงในเวทีีนิิทรรศการระดัับนานาชาติิ ได้้แก่่ Understanding China – Exploring Jiangxi 
Traditional Chinese Culture and Art Workshop for International Students และ
นิทิรรศการ Innovative Dialogue: Sino-Thai Modern Design Exchange Exhibition and 
Design Workshop ณ School of Fine Arts, Yuzhang Normal University ประเทศจีนี 
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ระหว่่างวัันที่่� 1–6 พฤศจิิกายน 2567 ซึ่่�งการจััดแสดงดัังกล่่าวเปิิดโอกาสให้้ผู้้�ชมต่่างวััฒนธรรม
ได้้สััมผััสและตีีความผลงานในบริิบทใหม่่ ๆ  ไปพร้้อมกััน (ดัังบรรยากาศการนำเสนอผลงานใน
ภาพที่่� 10)

ภาพ 10
การนำเสนอ ศิิลปะพิิกเซลในบริิบทของการสะท้้อนอััตลัักษณ์์ชุุมชนพนััสนิิคม จัังหวััดชลบุุรีี

	 หลังัการจัดัแสดง ผู้้�วิจิัยัได้เ้ก็บ็รวบรวมความคิดิเห็น็และข้้อเสนอแนะจากผู้้�ชมงานและ
คนในชุุมชนเพื่่�อนำมาประเมิินประสิิทธิิผลของผลงานที่่�สร้้างขึ้้�นว่่ามีีความถููกต้้องเหมาะสมใน
การสื่่�อความหมายตามที่่�ตั้้�งใจหรืือไม่ ่รวมถึงึใช้ข้้อ้เสนอแนะที่่�ได้ร้ับัมาปรับัปรุงุผลงานสำหรัับ
การต่่อยอดในอนาคต เพื่่�อให้้การสื่่�อสารผ่่านศิิลปะพิิกเซลมีีความสมบููรณ์์ยิ่่�งขึ้้�นและสามารถ
สร้้างความเชื่่�อมโยงทางวััฒนธรรมกัับผู้้�ชมได้้ดีียิ่่�งขึ้้�นต่่อไป

ผลการสร้้างสรรค์์และอภิิปรายผล

	 การนำเสนออััตลัักษณ์์ชุุมชนพนััสนิิคมผ่่านศิิลปะพิิกเซล จากขั้้�นตอนการออกแบบ
ข้้างต้้น ผู้้�วิิจััยได้้พััฒนาผลงานศิิลปะพิิกเซลจำนวนหนึ่่�งเพื่่�อสื่่�อสารองค์์ประกอบอััตลักษณ์์ที่่�
สำคััญของชุุมชนพนััสนิิคมออกมาเป็็นภาพดิิจิิทััล โดยผลการสร้้างสรรค์์สามารถแบ่่งออกตาม
ประเด็็นอััตลัักษณ์์ที่่�นำเสนอได้้ 3 ด้้าน ดัังนี้้�
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	 1.	อััตลักษณ์์ด้้านพื้้�นที่่�และสถานที่่�สำคััญ ผลงานชุดแรกมุ่่�งนำเสนอเอกลัักษณ์์ด้้าน
ภูมูิปิระเทศและสถานที่่�ที่่�เป็น็หัวัใจของชุมุชนพนัสันิคิม นั่่�นคืือ ย่า่นตลาดเก่า่และแหล่ง่อาหาร
ชื่่�อดััง ของชุุมชน ภาพพิิกเซลได้้ถ่่ายทอดบรรยากาศของย่่านการค้้าตลาดเก่่าที่่�มีีร้้านค้้าและ
บ้้านไม้้โบราณเรีียงรายตลอดสองฝั่่�งถนน ควบคู่่�กับการนำเสนออาหารพื้้�นถิ่่�นขึ้้�นชื่่�อหลาย
รายการของพนััสนิิคม เช่่น เกาเหลาเนื้้�อนายไฮ้้ ก๋๋วยเตี๋๋�ยวเป็็ดเลิิศรส ข้้าวมันไก่่ตลาดเก่่า  
ผัดัไทยเต้้ากั้้�ว ขนมก้น้ถั่่�ว กุยุช่า่ยทอด และหมูเูย็น็ เป็น็ต้น้ ทั้้�งหมดถูกูนำเสนอในรูปูแบบพิกิเซล
ที่่�ผสมผสานภาพของอาหารเข้้ากัับฉากหน้้าร้้านหรืือบรรยากาศของสถานที่่�จริิง เพื่่�อให้้เห็็น
ความเชื่่�อมโยงระหว่่างอาหารกัับสถานที่่�ที่่�มีีชื่่�อเสีียง (ดัังแสดงใน ภาพที่่� 11 และ ภาพที่่� 12 
ซึ่่�งนำเสนอภาพพิิกเซลร้้านโชคเจริิญและร้้านค้้าขายเคร่ื่�องจัักสานในตลาดเก่่า รวมถึึงภาพ
อาหารพื้้�นถิ่่�นขึ้้�นชื่่�อในบรรยากาศร้้านดั้้�งเดิิม) 
	ผ ลงานในส่ว่นนี้้�ช่ว่ยเน้้นย้้ำถึงึอัตัลักัษณ์ด์้า้นพื้้�นที่่�ของชุมุชนพนัสันิคิมที่่�มีตีลาดเก่า่เป็น็
ศููนย์์รวม และแสดงถึึงความหลากหลายของอาหารการกิินที่่�ได้้รัับการสืืบทอดเป็็นเอกลัักษณ์์
เฉพาะถิ่่�น

ภาพ 11
ภาพผลงานศิิลปะพิิกเซล ร้้านโชคเจริิญ และร้้านค้้าเครื่่�องจัักสานในชุุมชนตลาดเก่่า 
ขนาด 8x8, 16x16, 32x32, 64x64 Grid เรีียงตามลำดัับจากซ้้ายไปขวา
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ภาพ 12
ภาพผลงานศิิลปะพิิกเซล เกาเหลาเนื้้�อนายไฮ้ ้ก๋ว๋ยเตี๋๋�ยวเป็็ดเลิิศรส ข้า้วมัันไก่ต่ลาดเก่่า ผัดัไทย
เต้้ากั้้�ว ขนมก้้นถั่่�ว กุุยช่่ายทอด หมููเย็็น และอััตลัักษณ์์ด้้านพื้้�นที่่�ของร้้านอาหารต่่าง ๆ

	 2.	อััตลัักษณ์์ด้้านวิิถีีชีีวิิตและหััตถกรรมดั้้�งเดิิม ผลงานชุุดถััดมานำเสนอวิิถีีชีีวิิตดั้้�งเดิิม
และงานหััตถกรรมพื้้�นบ้้านที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ของชุุมชน โดยมุ่่�งเน้้นไปที่่�การจัักสานไม้้ไผ่่ซึ่่�งเป็็น
ภููมิิปััญญาที่่�สร้้างชื่่�อเสีียงให้้พนััสนิิคมมายาวนาน ภาพพิิกเซลได้้นำเสนอเครื่่�องจัักสานไม้้ไผ่่ 
เช่น่ กระบุงุ ตะกร้า้ และภาชนะรูปูทรงต่า่ง ๆ  ในรูปูแบบดิจิิทิัลัที่่�คงรายละเอียีดลวดลายดั้้�งเดิมิ
ไว้้อย่่างครบถ้้วน บนฉากหลัังที่่�สื่่�อถึึงสถานที่่�ผลิิตงานฝีีมืือ (เช่่น บรรยากาศศููนย์์ส่่งเสริิมฝีีมืือ
จักัสานหรืือบ้า้นช่างจัักสาน) ภาพเหล่า่นี้้�แสดงถึึงความงดงามของงานฝีมีืือและวิถิีชีีวีิติที่่�ผูกูพััน
กัับการจัักสานของคนในชุมชน (ดัังภาพที่่� 13 ซึ่่�งเป็็นตััวอย่่างผลงานศิลปะพิิกเซลนำเสนอ
เคร่ื่�องจัักสานไม้้ไผ่่ สะท้้อนอัตลักษณ์์วิิถีีชีีวิิตของพนััสนิิคม) ผลงานดังกล่่าวทำให้้ผู้้�ชมได้้เห็็น
คุณุค่าและรายละเอีียดความประณีีตของงานจักสานผ่่านสื่่�อดิิจิทิัลั และตระหนัักถึึงความสำคััญ
ของหััตถกรรมพื้้�นบ้้านในฐานะส่่วนหนึ่่�งของวิิถีีชีีวิิตชุุมชน
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ภาพ 13
ภาพผลงานศิิลปะพิิกเซล เครื่่�องจัักสานด้้วยไม้้ไผ่่ แสดงถึึงอััตลัักษณ์์ด้้านวิิถีีชีีวิิตของชุุมชน
พนััสนิิคม

	 3.	อัตัลักษณ์์ด้้านประวััติศิาสตร์และวััฒนธรรมชุุมชน ชุดุผลงานสุดท้้ายเน้้นการนำเสนอ
เรื่่�องราวทางประวัตัิศิาสตร์แ์ละมิติิทิางวัฒันธรรมที่่�หลอมรวมเป็น็อัตัลักัษณ์ข์องชุมุชนพนัสันิคิม 
ภาพพิิกเซลถ่่ายทอดบรรยากาศของชุุมชนเมืืองเก่่าพนััสนิิคมที่่�สะท้้อนความหลากหลายทาง
ชาติพัิันธุ์์�และวััฒนธรรมของผู้้�คนในพื้้�นที่่� ตั้้�งแต่่อดีีตจนถึงปััจจุุบันั เช่่น ฉากบ้้านเรืือนไม้้โบราณ
ที่่�ยังัคงเรียีงรายอยู่่�ในชุมุชน ซึ่่�งบอกเล่า่เรื่่�องราวการตั้้�งถิ่่�นฐานของกลุ่่�มชนต่า่ง ๆ  (ชาวลาวเวียีง
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ที่่�อพยพมาจากเวีียงจันัทน์์ในยุคก่่อตั้้�งเมืือง ผสมผสานกับชาวจีนและชาวไทยพื้้�นถิ่่�น) นอกจากนี้้�
ยังัได้้สอดแทรกภาพกิจิกรรมประเพณีสีำคัญัของชุมุชน เช่่น งานบุญุกลางบ้้าน ที่่�เป็็นจุดุรวมตัวั
ของคนในท้้องถิ่่�น รวมถึึงการนำเสนออาหารพื้้�นบ้้าน (เช่่น ขนมก้้นถั่่�ว หมููเย็็น ผััดไทยเต้้ากั้้�ว 
ที่่�ได้้รัับอิิทธิิพลจากหลายวััฒนธรรม) เพ่ื่�อสื่่�อให้้เห็็นถึึงความหลากหลายทางวััฒนธรรมที่่�ผสม
ผสานกันเป็็นวิิถีีชีีวิิตดั้้�งเดิิมของพนััสนิิคม แม้้ผลงานในส่่วนนี้้�จะไม่่ได้้มีีภาพประกอบเฉพาะ
เจาะจงแบบสองส่่วนแรก (เนื่่�องจากเนื้้�อหาประวััติิศาสตร์ถููกสอดแทรกอยู่่�ในฉากรวมของผล
งานก่อ่นหน้า้แล้้ว) แต่ก่ารบรรยายและองค์ป์ระกอบต่า่ง ๆ  ที่่�นำเสนอช่ว่ยให้ผู้้้�ชมเข้า้ใจบริบิท
ทางประวััติิศาสตร์ของชุุมชนมากขึ้้�น เห็็นภาพความกลมกลืืนของผู้้�คนหลายเชื้้�อชาติิศาสนา
และประเพณีีที่่�ร่่วมกัันสร้้างอััตลัักษณ์์อัันเป็็นเอกลัักษณ์์ของพนััสนิิคม
	 จากการจัดัแสดงและเก็บ็ข้อ้มูลูปฏิกิิริิยิาของผู้้�ชมต่อ่ผลงานทั้้�งสามด้า้นข้า้งต้น้ พบว่า่
ผู้้�ชมส่่วนใหญ่่สามารถเข้้าใจความหมายและเร่ื่�องราวที่่�ผลงานต้องการสื่่�อได้้ตรงตามวััตถุปุระสงค์์ 
ผู้้�ชมคนไทยให้้ความเห็็นว่่าผลงานช่่วยกระตุ้้�นความทรงจำถึึงวััฒนธรรมท้้องถิ่่�นที่่�คุ้้�นเคยใน
รููปแบบใหม่่ ขณะที่่�ผู้้�ชมชาวต่่างชาติิรู้้�สึึกสนใจและซาบซึ้้�งในความงามของลวดลายและเรื่่�อง
เล่า่ทางวััฒนธรรมแม้จ้ะไม่เ่คยมีพีื้้�นฐานกับชุมุชนนี้้�มาก่อ่น นอกจากนี้้� ข้อ้เสนอแนะที่่�ได้ร้ับัยังั
ชี้้�ว่่าศิลิปะพิกิเซลที่่�ผสานเนื้้�อหาทางวัฒันธรรมเช่น่นี้้�มีศีักัยภาพที่่�จะนำไปปรับัใช้ใ้นการสื่่�อสาร
เรื่่�องราวของชุมุชนอื่่�น ๆ  ได้เ้ช่น่กัน โดยเฉพาะในยุคุที่่�สื่่�อดิจิิทิัลัสามารถเข้า้ถึงึคนรุ่่�นใหม่ไ่ด้ง้่า่ย 
การนําํเสนอภูมูิหิลังัทางวัฒันธรรมในรูปแบบที่่�สนุกสนานและร่่วมสมัยอย่่างศิลิปะพิกิเซลถืือเป็็น
แนวทางที่่�น่่าสนใจและควรค่่าต่่อการต่่อยอดต่่อไป

สรุุปและข้้อเสนอแนะเชิิงแนวคิิด

	 งานวิิจััยนี้้�ได้้นำเสนอแนวทางการออกแบบศิิลปะพิิกเซลเชิิงสร้างสรรค์์ที่่�ผสานความทรงจำ
ทางวััฒนธรรม ของชุุมชนเข้า้กัับ การรัับรู้้�สุนทรีียภาพ ของผู้้�ชมร่่วมสมัย เพ่ื่�อถ่่ายทอดอััตลักษณ์์
ของชุมุชนพนัสันิคิมในบริบิทที่่�เข้า้กัับยุคุปัจัจุบุันัได้อ้ย่า่งลงตัวั ผลลัพัธ์จ์ากการสร้า้งสรรค์แ์ละ
จัดัแสดงผลงานยืืนยันว่าศิลิปะพิกิเซลสามารถเป็็นสื่่�อกลางที่่�ทรงพลัังในการอนุุรักัษ์์และส่่งเสริมิ
มรดกทางวััฒนธรรมของท้้องถิ่่�นได้้จริิง ภาพพิิกเซลที่่�เรีียบง่่ายแต่่เปี่่�ยมไปด้้วยรายละเอีียด
เชิงิสัญัลักัษณ์ ์ช่ว่ยให้ค้นรุ่่�นใหม่เ่ข้า้ถึงึเร่ื่�องราวประวัตัิศิาสตร์แ์ละวัฒันธรรมของชุมุชนผ่า่นมุมุ
มองที่่�สนุุกสนานและแปลกใหม่่ ขณะเดีียวกัันคนในชุุมชนหรืือผู้้�ชมที่่�มีีพื้้�นฐานทางวััฒนธรรม
ใกล้เ้คีียงก็็รู้้�สึกึภาคภููมิใิจและหวนระลึกึถึงึคุุณค่า่ของภููมิิปัญัญาท้อ้งถิ่่�นที่่�ได้้รับัการนำเสนอใน
รููปแบบใหม่่ งานสร้้างสรรค์์ครั้้�งนี้้�จึึงเปรีียบเสมืือน กรอบแนวคิิด (conceptual framework) 
ในการผสานองค์์ประกอบสามประการเข้้าด้้วยกัน ได้้แก่่ (1) มรดกความทรงจำของชุุมชน 

31ปีที่ 4 ฉบับที่ 1 มกราคม - เมษายน 2568



(เรื่่�องราว ลวดลาย และวิิถีีชีีวิิตดั้้�งเดิิม), (2) การออกแบบเชิิงสุุนทรีียภาพ (การใช้้สีี รููปทรง 
องค์์ประกอบ และเทคนิิคพิิกเซลที่่�ดึึงดููดความรู้้�สึึกผู้้�ชม), และ (3) สื่่�อดิิจิิทััลร่่วมสมััย (รููปแบบ
ศิลิปะพิกิเซล) องค์ป์ระกอบทั้้�งสามประการนี้้�เมื่่�อทำงานประสานกันัจะช่ว่ยสร้า้งสรรค์ผ์ลงาน
ที่่�ทั้้�งคงคุุณค่่าดั้้�งเดิิมและมีีความน่่าสนใจใหม่่ ๆ สำหรัับผู้้�ชมกลุ่่�มใหม่่ ไปพร้้อมกััน
	 แนวทางการออกแบบดัังกล่่าวมีีศัักยภาพในการประยุุกต์์ใช้้กัับงานสร้้างสรรค์์หลาก
หลายประเภทในอนาคต เพื่่�อเป็็นการ ต่่อยอด ผลงานวิิจััยและชัักชวนให้้เกิิดการนำความรู้้�นี้้�
ไปใช้ ้(call-to-action) เช่น่ การออกแบบผลิติภัณัฑ์แ์ละของที่่�ระลึกึที่่�สะท้อ้นอัตัลักัษณ์ช์ุมุชน
อื่่�น ๆ ด้้วยศิลปะพิิกเซล การสร้างส่ื่�อการเรีียนรู้้�เชิิงวััฒนธรรมสำหรัับเยาวชนที่่�ผสมผสาน 
ความสนุกของพิิกเซลอาร์์ตกับเนื้้�อหาประวััติศิาสตร์ท้อ้งถิ่่�น หรืือการออกแบบงานนิทิรรศการ
และสื่่�อประชาสััมพันัธ์ด์้า้นการท่่องเที่่�ยวเชิิงวัฒันธรรมที่่�ดึงึดูดูใจผ่า่นรูปแบบพิิกเซลที่่�เป็น็มิติร
ต่อ่ผู้้�ชมทุกุวัยั เป็น็ต้น แนวคิดิ “ความทรงจำสู่่�งานศิลปะพิกิเซล” นี้้�สามารถปรับัใช้ไ้ด้ก้ับัชุมุชน
อื่่�นที่่�มีอีัตัลักษณ์์เฉพาะตััว เพ่ื่�อสร้างคุุณค่าให้้กับัวััฒนธรรมในยุคดิิจิทิัลั และกระตุ้้�นให้้คนรุ่่�นใหม่่
หันัมาสนใจศึึกษารากเหง้้าและมรดกทางวััฒนธรรมของตนเองมากขึ้้�น อันัจะนำไปสู่่�การอนุุรักัษ์์
ที่่�ยั่่�งยืืนและการสืืบทอดภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นให้้ดำรงอยู่่�ต่่อไปในสัังคมไทยยุุคใหม่่
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