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บทคััดย่่อ

	 บทความนี้้�ศึกึษาความสัมัพันัธ์ร์ะหว่า่งเสียีงและภาพในภาพยนตร์แ์อนิเิมชันั ผ่า่นกรณีี
ศึึกษาภาพยนตร์ของสตููดิิโอจิิบลิิสามเรื่่�อง ได้้แก่่ My Neighbor Totoro (1988), Spirited 
Away (2001) และ The Boy and the Heron (2023) แม้้ว่่าภาพยนตร์์แอนิิเมชัันจะมัักถููก
มองว่่าเป็็นสื่่�อสำหรัับเด็็ก แต่่งานของสตููดิิโอจิิบลิิแสดงให้้เห็็นว่่าแอนิิเมชัันสามารถเป็็นพื้้�นที่่�
สำหรัับการถ่่ายทอดเรื่่�องราวที่่�มีีชั้้�นเชิิงทั้้�งในเชิิงอารมณ์์และวััฒนธรรม ซึ่่�งเข้้าถึึงผู้้�ชมได้้ในทุุก
ช่่วงวััย บทความนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพ่ื่�อวิิเคราะห์์บทบาทของดนตรีในฐานะองค์์ประกอบที่่�มีี
บทบาททั้้�งในเชิงิโครงสร้้างและอารมณ์์ โดยเน้้นความสััมพันัธ์ร์ะหว่่างเสีียงกับัการดำเนิินเรื่่�อง 
การพััฒนาตััวละคร และการมีีส่่วนร่่วมทางความรู้้�สึึกของผู้้�ชม
	 บทความนี้้�ใช้้แนวทางวิิเคราะห์์เชิิงคุุณภาพ โดยพิิจารณาฉากสำคััญในแต่่ละเรื่่�องเพื่่�อ
ศึึกษาความสััมพัันธ์์ระหว่่างองค์์ประกอบทางดนตรีีกัับภาพและโครงสร้้างการเล่่าเรื่่�อง ดนตรีี
ไม่ไ่ด้ท้ำหน้า้ที่่�เพียีงตกแต่ง่บรรยากาศ แต่เ่ป็น็องค์ป์ระกอบที่่�เข้า้ร่ว่มในกระบวนการสร้า้งความ
หมายและอารมณ์์อย่่างมีีนััยสำคััญ กรอบแนวคิิด “สุุนทรีียศาสตร์แบบประสาทสััมผััสร่่วม” 
(multisensory aesthetics) ถููกนำมาใช้้ในการวิิเคราะห์์ว่่าการออกแบบเสีียงและภาพที่่�
ประสานกัันสามารถสร้้างประสบการณ์์ทางอารมณ์์ที่่�ลึึกซึ้้�งเกิินกว่่าข้้อความหรืือลำดัับภาพ
โดยตรง ทั้้�งนี้้�ยังัวิิเคราะห์์ความร่่วมมืือระหว่่างผู้้�ประพัันธ์์ดนตรี โจ ฮิซิาอิิชิ ิและผู้้�กำกับั ฮายาโอะ 
มิิยาซากิิ ที่่�ร่่วมกัันสร้้างความต่่อเนื่่�องและความกลมกลืืนระหว่่างเสีียงกัับภาพอย่่างมีีศิิลปะ
	ด นตรีในภาพยนตร์ของสตููดิิโอจิิบลิิมีีบทบาทในฐานะ “ภาษาทางอารมณ์์” ที่่�ช่่วย
สื่่�อสารสภาวะภายในของตััวละคร เชื่่�อมโยงการเปลี่่�ยนผ่่านในเนื้้�อเรื่่�อง และชี้้�นำการตีีความ
ของผู้้�ชม โดยเน้้นการใช้้คุุณลัักษณะทางเสีียง เช่่น สีีสัันของเสีียง จัังหวะ และความเงีียบเชิิง
สััญลัักษณ์์ ซ่ึ่�งทำให้้เกิิดการรัับรู้้�ทางอารมณ์์ที่่�หลากหลาย แนวทางนี้้�ช่่วยเพิ่่�มความลึึกให้้กัับ
เรื่่�องราว พร้้อมเปิิดพื้้�นที่่�สำหรัับการตีีความในระดัับเฉพาะตน
	 โดยสรุุป บทความนี้้�เสนอว่่าการใช้ด้นตรีในภาพยนตร์ของสตููดิโิอจิิบลิเิป็น็ตััวอย่า่งของ 
“ศิิลปะแห่่งการรู้้�สึก” (art of feeling) ซ่ึ่�งภาพและเสีียงถููกถักทอเข้้าด้้วยกัันอย่่างละเอีียด
ลึึกซึ้้�งเพื่่�อกระตุ้้�นอารมณ์์ การไตร่่ตรอง และความหมายเชิิงวััฒนธรรม โดยอิิงแนวคิิดของลีีโอ 
ตอลสตอย (Leo Tolstoy) ที่่�มองว่า่ศิลิปะคืือการถ่า่ยทอดความรู้้�สึกจากผู้้�สร้า้งไปสู่่�ผู้้�รับ ทำให้้
ภาพยนตร์์ของจิิบลิิสามารถสร้้างประสบการณ์์ทางอารมณ์์ที่่�มีีคุุณค่่าเหนืือกว่่าการเล่่าเรื่่�องใน
เชิิงเทคนิิคเพีียงอย่่างเดีียว

คำสำคัญั : ภาพเคล่ื่�อนไหว, ดนตรี, สตูดูิโิอจิบิลิ,ิ การวิเิคราะห์ด์นตรีใีนภาพยนตร์,์ สัมัพันัธภาพ
แห่่งเสีียงและภาพ
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Abstract

	 This article explores the interplay between sound and image in animation 
through a case study of three Studio Ghibli films: My Neighbor Totoro (1988), 
Spirited Away (2001), and The Boy and the Heron (2023). Although animation 
is often associated with childhood audiences, Studio Ghibli’s works demonstrate 
that the medium can convey layered emotional and cultural narratives accessible 
to viewers of all ages. The article aims to examine the role of music not merely 
as background, but as a structural and emotional agent that shapes character 
development, storytelling rhythm, and audience engagement.
	 The article adopts a qualitative analytical approach, utilizing close reading 
of key scenes to investigate how music interacts with visual and narrative contexts. 
Rather than treating music as supplementary, the discussion highlights how 
compositional choices and sound design participate in narrative construction 
and emotional resonance. The framework of Multisensory Aesthetics is used to 
interpret how synchronized audiovisual elements stimulate affective perception 
beyond the literal storyline. The article also considers the creative partnership 
between composer Joe Hisaishi and director Hayao Miyazaki, which enables a 
seamless fusion of sound and image.
	 The analysis suggests that music in Studio Ghibli films functions as an 
emotional language, communicating internal character states, supporting narrative 
transitions, and guiding audience interpretation. Attention is given to how tone 
color, silence, and rhythmic variation are used symbolically throughout each 
film. This approach not only enhances the emotional depth of the narrative 
but also encourages subjective reflection and interpretive openness.
	 In conclusion, the article argues that Studio Ghibli’s use of music exemplifies 
animation as an “Art of Feeling”—an aesthetic practice where image and sound 
are intricately woven to evoke emotion, introspection, and cultural resonance. 
Drawing on Leo Tolstoy’s notion that art is the transmission of feeling, the article 
emphasizes how these films move beyond technical mastery to offer meaningful 
sensory experiences that invite emotional engagement.

Keywords: animation, music, Studio Ghibli, film music analysis, harmony of sound 
and vision
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บทนำ

	 แอนิิเมชัันเป็็นส่ื่�อชนิิดหนึ่่�งที่่�มีีการพััฒนามาจากภาพยนตร์ โดยคำว่่าแอนิิเมชััน 
(animation) มีีความหมายมาจาก “Animare” ในภาษาละติิน สื่่�อความหมายว่่า มีีชีีวิิต โดย
รวมจึงึหมายถึงึ การสร้า้งสรรค์ล์ายเส้น้และรูปูทรงที่่�ไม่ม่ีชีีวีิติ ให้เ้คลื่่�อนไหว ในรูปูแบบของ 2D 
แอนิิเมชััน ซึ่่�งสตููดิิโอจิิบลิิ สามารถสร้้างอััตลัักษณ์์ของตััวเองผสมผสานกัับความดั้้�งเดิิมของ
ประเทศญี่่�ปุ่่�น ทั้้�งด้้านเทคนิิคด้้านงานภาพ ที่่�โดดเด่่นด้้วยการวาดภาพด้้วยมืือ การลงสีีภาพ
บรรยากาศที่่�สมจริิง
	 แอนิิเมชัันแบบวาดมืือของญี่่�ปุ่่�นเกิิดขึ้้�นในปีี ค.ศ.1945 ได้้เกิิดแอนิิเมชัันแบบวาดมืือ
ขึ้้�นกำกับัโดย มิทิสึโึย เซโอ (Mitsuyo Seo) ถูกูสั่่�งให้ส้ร้า้งเพื่่�อใช้เ้ป็น็ ภาพยนตร์โฆษณาชวนเชื่่�อ
สำหรับัสงครามของกระทรวงทหารเรืือ ญี่่�ปุ่่�น มีคีวามยาวกว่า 74 นาทีี เนื้้�อหาเล่า่เรื่่�องราวของ
ทหารญี่่�ปุ่่�นที่่�ถููกนำเสนอ ในรููปของสััตว์์ที่่�เดิินสองขาเหมืือนมนุุษย์์ ตััวละครเอกมาจากนิิทาน
พื้้�นบ้้านของญี่่�ปุ่่�นเรื่่�องโมโมทาโร่่ โดยมีีรููปแบบเป็็นภาพขาว – ดำ ได้้รัับรููปแบบลายเส้้นจาก
แอนิิเมชัันตะวัันตก เช่่น ดิิสนีีย์์ มีีเนื้้�อหาแนวชาติินิิยม จนกระทั่่�งในปีี ค.ศ.1960 เกิิดยุุคทอง
ของแอนิิเมชัันขึ้้�น โดยเท็็ตซููกะ โอซามุุ (Tezuka Osamu) พััฒนาเทคนิิคการทำแอนิิเมชััน 
รููปแบบ ลิิมิิเต็็ด แอนิิเมชััน (limited animation) ซึ่่�งปกติิเทคนิิค Full Animation จะใช
การวาดภาพด้้วยมืือประมาณ 24 เฟรม/วิินาทีี (วาดใหม่่ทุุกเฟรม) ลิิมิิเต็็ด แอนิิเมชััน ใช้้
การวาดภาพด้้วยมืือเพีียง 8–12 เฟรม/วิินาทีี หรืือบางทีีก็็ค้้างภาพเดิิมไว้้นานกว่่า 1 เฟรม 
เช่่น ใช้้ภาพเดีียวอยู่่� 3 เฟรมต่่อกััน (เรีียกว่่า animating on threes) จนกระทั่่�งในปีี 
ค.ศ.1970–1980 เป็็นยุุคที่่�แอนิิเมชัันเริ่่�มมีีการพััฒนารููปแบบเป็็นสื่่�อบัันเทิิงที่่�มีีเนื้้�อเรื่่�องที่่�
หลากหลายมากขึ้้�น เช่่น ไซไฟ โรแมนติิก กีีฬา เป็็นต้้น และยัังเป็็นช่่วงที่่� สตููดิิโอจิิบลิิ (Studio 
Ghibli) ถืือกำเนิิดขึ้้�นอีีกด้้วย ด้้วยลายเส้้นที่่�อ่่อนโยน รายละเอีียดที่่�ประณีีต และการให้้
ความสำคััญกับัการสร้้างอารมณ์์ผ่า่นเสีียงดนตรี สตููดิโิอแห่่งนี้้�ได้้สร้้างผลงานที่่�ไม่่เพีียงแต่่ได้้รับั
การยอมรัับในระดัับประเทศ แต่่ยัังได้้รัับการยกย่่องในระดัับนานาชาติิ ในหลายผลงานของ
สตูดูิโิอจิบิลิ ิได้้ดนตรีขีองโจ ฮิซิาอิชิิ ิ(Joe Hisaishi) ที่่�มีีบทบาทสำคััญอย่่างยิ่่�งในการเติิมเต็็ม
โลกแห่่งจิินตนาการของผู้้�กำกัับฮายาโอะ มิิยาซากิิ (Hayao Miyazaki) รัังสรรค์์ขึ้้�น
	ผ ลงานของสตูดูิโิอจิบิลิแิสดงให้เ้ห็น็ถึงึการผสานกันัอย่า่งลึกึซึ้้�งระหว่า่งภาพและเสียีง 
การวางองค์์ประกอบทางดนตรีีที่่�สััมพัันธ์์กัับภาพเคลื่่�อนไหวไม่่เพีียงแค่่เสริิมสร้้างอารมณ์์ใน
แต่ล่ะฉาก แต่่ยังัทำหน้้าที่่�เป็น็แกนกลางในการนำพาเรื่่�องราว ดนตรีในแอนิิเมชัันเหล่่านี้้�จึงึมิใิช่่
เพีียงฉากประกอบ แต่่เป็็นส่่วนหนึ่่�งของกระบวนการเล่่าเรื่่�องมีีชีีวิิต องค์์ประกอบภาพ เสีียง 
และจัังหวะของการดำเนิินเรื่่�องถัักทอกัันอย่่างละเอีียดละเมีียดละไม นำพาผู้้�ชมให้้ดำดิ่่�งสู่่�โลก
ที่่�ผสานความจริิงและจิินตนาการอย่่างลงตััว
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	ด้ ้วยเหตุุนี้้� บทความนี้้�จึึงมุ่่�งศึึกษาความสััมพัันธ์์ระหว่่างดนตรีีและภาพเคลื่่�อนไหวใน
ผลงานของสตููดิิโอจิิบลิิ ผ่่านกรณีีศึึกษาแอนิิเมชัันสามเรื่่�องสำคััญ เพ่ื่�อวิิเคราะห์์บทบาทของ
ดนตรีีในฐานะองค์์ประกอบทางศิิลปะที่่�ส่่งเสริิมการเล่่าเรื่่�อง และสะท้้อนอััตลัักษณ์์ทาง
วััฒนธรรมที่่�สอดแทรกอยู่่�ในเนื้้�อหาของภาพยนตร์์เหล่่านี้้�

บทบาทของสตููดิิโอจิิบลิิกัับวงการแอนิิเมชัันญี่่�ปุ่่�น

	 ในประเทศญี่่�ปุ่่�นมีีสตููดิิโอผลิตผลงานแอนิิเมชัันมากมาย ภาพยนตร์การ์์ตููนจััดเป็็น
รายการยอดฮิิตของเด็็ก ๆ ทั้้�งในประเทศญี่่�ปุ่่�นเองและเผยแพร่่ไปสู่่�ระดัับโลก หนึ่่�งในสตููดิิโอที่่�
ผลิิตผลงานคุุณภาพมากมายอย่่างต่่อเนื่่�องมาตั้้�งแต่่ปีี 1985 คืือ สตููดิิโอจิิบลิิ (Studio Ghibli) 
สตููดิิโอสร้้างสรรค์์ผลงานแอนิิเมชััน 2 มิิติิ ที่่�มีีผลงานที่่�โดดเด่่น เต็็มเปี่่�ยม ด้้วยความ อบอุ่่�น 
ประทัับใจ ลายเส้้นสวยงาม น่่ารััก เต็็มไปด้้วยจิินตนาการ ให้้แรงบัันดาลใจ สะท้้อนสัังคม 
ลงลึกึถึงึจิติใจมนุุษย์ ์แฝงปรัชัญาและความหมายแห่ง่ชีวีิติ คืือส่ว่นหนึ่่�งในคุณุสมบัตัิทิี่่�หลายคน
นึึกถึึงขึ้้�นมาเป็็นอัันดัับแรก ๆ เวลาพููดถึึงสตููดิิโอจิิบลิิ บริิษััทผู้้�ผลิิตแอนิิเมชัันระดัับตำนานจาก
ประเทศญี่่�ปุ่่�น นอกจากนี้้�ผลงานของสตููดิิโอจิิบลิิยัังสะท้้อนเรื่่�องราวรากฐานทางสัังคมของ
วัฒันธรรมญี่่�ปุ่่�นดังัความตั้้�งใจของผู้้�ก่อ่ตั้้�งอย่า่ง มิยิาซากิ ิที่่�สร้า้งสรรค์ผ์ลงานโดยเป็น็ทั้้�งผู้้�กำกับั 
แอนิเิมเตอร์ ์เขียีนบท สตอรี่่�บอร์ด์ ควบคุมุการผลิติเอง หลายเรื่่�อง ถึงึแม้เ้ทคโนโลยีใีนการผลิติ
แอนิิเมชัันจะเปลี่่�ยนแปลงไปเป็็นการผลิิตแบบใช้้ ซอฟต์์แวร์์ หรืือการสร้้างสรรค์์ศิิลปะดิิจิิทััล
รููปแบบ 3 มิิติิมากขึ้้�น แต่่ผลงานของสตููดิิโอจิิบลิิ ยัังคงเอกลักษณ์์ คืือ การวาดแอนิิเมชััน
ด้้วยมืือ (handmade) ทำให้้เกิิดการสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ของตนเอง ผลงานที่่�
ผลิิตออกมามีีความสวยงาม ละเอีียดอ่่อน สมจริิง
	 ในสายตาของนักัวิจิารณ์์แล้้ว สตูดูิโิอจิบิลิ ิเป็็นมากกว่าสตูดูิโิอที่่�ผลิติผลงานแอนิเิมเตอร์์
ทั่่�วไป การ์ต์ูนูหลายเรื่่�องสะท้อ้นภาพที่่�เป็็นจริงิของประเทศญี่่�ปุ่่�นผ่า่นแง่มุ่มุต่า่ง ๆ  และอีกีหลาย
เรื่่�องให้้แง่่คิิดที่่�ดีีในการดำเนิินการอยู่่�ร่่วมกัันอย่่างสัันติิระหว่่างมนุุษย์์กัับมนุุษย์์ และระหว่่าง
มนุุษย์์กัับธรรมชาติิ. (ณััฐนัันท์์ เฉลิิมพนััส, 2563) โดยเฉพาะภาพยนตร์์เรื่่�อง Spirited Away 
(2001) ที่่�เป็็นจุุดเปลี่่�ยนสำคััญของ สตููดิิโอจิิบลิิ และวงการแอนิิเมเตอร์์ญี่่�ปุ่่�น Spirited Away 
คืือผลงานที่่�ประสบความสำเร็็จอย่่างมาก อยู่่�ในจุุดที่่�สููงสุุดของวงการแอนิิเมชัันญี่่�ปุ่่�น ทำ
รายได้้ทั่่�วโลกได้้มากถึึง 347 ล้้านดอลลาร์์สหรััฐ และสามารถ คว้้ารางวััลแอนิิเมชัันยอดเยี่่�ยม
จากเวทีีออสการ์์ปีี 2003 มาครองได้้สำเร็็จ และผลงานล่่าสุุดในปีี 2023 อย่่างเรื่่�อง The Boy 
and the Heron ก็ป็ระสบความสำเร็จ็จนสามารถคว้้ารางวัลัออสการ์์ในสาขา Best Animated 
Feature Film มาได้ส้ำเร็จ็ โดยผลงานเรื่่�องดังักล่า่วมีกีลิ่่�นอายบางอย่า่งเหมืือนภาพยนตร์เ์รื่่�อง 
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Spirited Away อยู่่�ไม่่น้้อย เป็็นบทพิิสูจูน์์ว่่าแม้้เวลาจะผ่่านพ้้นไปแต่่แอนิเิมชัันจากสตูดูิโิอจิบิลิิ
ยังคงทันัสมัยั “แอนิเิมะอาจพรรณนาถึึงโลกสมมติ ิแต่ถ่ึงึกระนั้้�นผมก็เ็ชื่่�อว่า่แก่น่แท้ข้องมันัต้อ้ง
มีีความสมจริิง แม้้โลกในภาพจะเป็็นเรื่่�องโกหก แต่่เคล็็ดลัับคืือการทำให้้มัันดููเหมืือนจริิงที่่�สุุด 
พููดง่าย ๆ  คืือ แอนิิเมเตอร์์ต้้องสร้้างเรื่่�องโกหกที่่�ดููเหมืือนว่่าผู้้�ชมตััวจริิงจะคิิดว่าโลกที่่�ปรากฏ
อาจมีอียู่่�จริงิ” ครั้้�งหนึ่่�ง มิยิาซากิ ิเคยกล่า่วเอาไว้ ้(เปรมวดี ีปานทอง, 2566) โดยสิ่่�งสำคัญัที่่�สุุด
นอกจากงานภาพที่่�สวยงามแล้้วอีีกหนึ่่�งหััวใจสำคััญคืือ การวาดภาพประกอบที่่�ใช้้ฉากโทนสีี
ธรรมชาติไิม่่ฉูดูฉาดมากนักฉากในภาพยนตร์ที่่�ปรากฏในหลาย ๆ  เรื่่�องมีีการอ้้างอิงิมาจากสถานที่่�
จริงิและนำมาดัดัแปลงเป็น็ภาพในการ์ต์ูนูแอนิิเมชันั มิยิาซากิ ิยังัชอบร่า่งภาพด้ว้ยดิินสอ และ
ลงและเงาด้้วยสีนี้้ำเป็น็การร่่างภาพแบบสตอรี่่�บอร์ด์ (storyboard) เพ่ื่�อเป็น็การวางโครงเรื่่�อง
ในซีนีต่า่ง ๆ  ในขณะที่่�ตัวัละครในเรื่่�องที่่�มีชี่ว่งอายุเุป็น็เด็ก็มักัจะออกแบบด้ว้ยสีสีันัสดใสตัดักับั
ฉาก และเน้้นการแสดงออกทางสีีหน้้าของตััวละครที่่�เป็็นคนและสััตว์์ที่่�มีีชีีวิิตชีีวา

ภาพ 1
การร่่างภาพด้้วยดิินสอจาก ภาพยนตร์์เรื่่�อง Spirited Away โดย Goro Miyazaki (Miyazaki- 
san’s son)

หมายเหตุุ. จาก Studio Ghibli Layout Exhibition by Yonghow, 2008, halcyonrealms 
(https://halcyonrealms.com/animation/studio-ghibli-layout-exhibition-a-preview/.). 
Copyright 2008 by Yonghow.
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	 ในผลงานภาพยนตร์แอนิเิมชันัหลาย ๆ  เรื่่�องของสตููดิโิอจิิบลิินั้้�นมีีลักัษณะการเล่่าเรื่่�อง
ที่่�มีจีุดุร่ว่มกันัอัันเป็น็เอกลักษณ์์ที่่�สื่่�อออกมาในเนื้้�อเรื่่�อง ซ่ึ่�งมักัมีสี่ว่นเกี่่�ยวเน่ื่�องกับัพื้้�นหลัังชีวีิติ
ของ มิิยาซากิิ ทั้้�งสิ้้�น เช่่น ฉากหลัังถึึงเรื่่�องราวเกี่่�ยวกัับสงคราม การสููญเสีียมารดาจากอาการ
ป่่วย ซึ่่�งสะท้อ้นออกมาในแอนิเิมชันัหลายเรื่่�องที่่�แม่ข่องตัวัละครเอกมีอาการป่่วย มิยิาซากิ ิเคย
นำแม่่มาสร้้างเป็็นตััวละครแล้้วตั้้�งแต่่ป้้าที่่�เป็็นหััวหน้้าโจรสลััด Castle in the Sky โซฟีีใน 
Howl’s Moving Castle ป้า้นั่่�งรถเข็น็ในแอนิิเมชัันเรื่่�อง Ponyo และเรื่่�องที่่�มีชีื่่�อเสีียงที่่�สุดุของ
สตููดิิโอจิิบลิิ My Neighbor Totoro โดยการเล่่าเรื่่�องที่่�มีีร่่วมกัันของสตููดิิโอจิิบลิิมีี ดัังนี้้�
	 1. ฉากและเรื่่�องราวที่่�อ้้างอิิงถึึงธรรมชาติิ ภาพยนตร์์หลาย ๆ  เรื่่�องของสตููดิิโอจิิบลิิมััก
มีีเรื่่�องราวเกี่่�ยวกัับการอยู่่�ร่่วมกัันระหว่่างมนุุษย์์กัับธรรมชาติิ ผ่่านทางหลัักของศาสนาชิินโตที่่�
มีแีนวความคิิดเกี่่�ยวกับัธรรมชาติิ โดยสะท้้อนออกมาในแอนิิเมชัันหลายเรื่่�อง เช่่น My Neighbor 
Totoro คนญี่่�ปุ่่�นมัักจะมีี ความชื่่�นชม เกรงกลััว และให้้ความเคารพต่่อธรรมชาติิ ด้้วยเหตุุผล
ดัังกล่าว จึึงเกิิดวิถีีชีีวิิตที่่�ให้้ความสำคััญกัับ การอยู่่�ร่วมกัับธรรมชาติิ ดัังเช่่น แนวความคิิดใน
ศาสนาชิินโต ที่่�ให้้ความสำคััญกัับเทพเจ้้าต่่าง ๆ  นั้้�นมีีบทบาทที่่�สำคััญต่่อการวางรากฐาน
วัฒันธรรมญี่่�ปุ่่�นตั้้�งแต่ด่ั้้�งเดิมิจนถึงึปัจัจุบุันั และได้ผ้สมกลมกลืืน จนมีผีลทำให้ญ้ี่่�ปุ่่�นมีวีัฒันธรรม
ที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ของตนเอง (ฑิิเบต เลิิศอำนวยอนัันต์์ และ อิิสรีียะ พรหมสาขา ณ สกลนคร, 
2567) การวาดภาพฉากที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับธรรมชาติิของสตููดิิโอจิิบลิิก็็มีีความสมจริิงและในเนื้้�อ
เรื่่�องเทพเจ้้ามัักอาศััยอยู่่�ในป่่าอีีกด้้วย
	 2. ตัวัละครเอกที่่�เป็น็ผู้้�หญิงิ ภาพยนตร์แ์อนิเิมชันัหลายเรื่่�องของ มิยิาซากิ ิมักัเลืือกใช้้
ตััวละครเอกที่่�เป็็นผู้้�หญิิง เกืือบทั้้�งหมด ซ่ึ่�งทุุกตัวจะมีีลัักษณะร่่วมกัันคืือ เป็็นเด็็กหญิิงอายุุ
ตั้้�งแต่่ 5 ถึึง 15 ปีี หน้้าตาน่่ารัักน่่าเอ็็นดูู ตััวละครเอกผู้้�หญิิงหลายคนที่่�ปรากฏในเรื่่�องมัักม
ความแข็็งแกร่่ง เป็็นผู้้�นำ  หรืือมีีการพััฒนาการและการเติิบโตจนมีีผลกัับเนื้้�อเรื่่�อง เช่่น จิิฮิิโระ 
จากเรื่่�อง Spirited Away จากเด็็กสาวที่่�อ่่อนแอ ผ่่านการผจญภััยไปสู่่�การเติิบโตเป็็นเด็็กสาว
ผู้้�เข้้มแข็็ง ผ่่านเหตุุการณ์์ต่่าง ๆ เช่่นการพลััดพรากจากพ่่อแม่่ที่่�โดนคำสาปกลายเป็็นหมูู หรืือ
การทำงานหาเงินิในโรงอาบน้้ำของแม่ม่ดยูบูาบา ล้ว้นทำให้้เธอเติิบโตจนสู่่�จุดุจบของเรื่่�องที่่�เธอ
สามารถช่่วยพ่่อแม่่จากคำสาปได้้สำเร็็จ 
	 3. พ่่อมด แม่่มดและเวทมนตร์ อีกีหนึ่่�งมนต์์เสน่่ห์์ของสตูดูิโิอจิบิลิ ิคืือ เรื่่�องราวเกี่่�ยวกับั
เวทมนตร์์ เช่่น เรื่่�อง Spirited Away, Howl’s Moving castle และ The Boy and Heron 
ต่า่งก็็เป็น็เรื่่�องเกี่่�ยวกับัเวทมนตร์คาถาทั้้�งสิ้้�นซึ่่�งในมุุมมองของคนญี่่�ปุ่่�นก็ม็ีคีวามเชื่่�อเรื่่�องเทพเจ้า้ 
หรืือ คามิิ ทุกุสิ่่�งต่่างโยงถึึงเรื่่�องเหนืือธรรมชาติิ จึงึไม่่น่่าแปลกใจนักัที่่�ผลงานส่่วนใหญ่่ของสตููดิโิอ
จิบิลิิเต็ม็ไปด้ว้ยเรื่่�องราวเกี่่�ยวกับัเวทมนตร์ ์การพลัดัถิ่่�นไปต่า่งโลก สิ่่�งเหล่า่นี้้�ล้ว้นสร้า้งตัวัละคร
ใหม่่ ๆ  ที่่�ผสมผสานจิินตนาการผู้้�สร้้างอย่่างเต็็มที่่� เช่่น พ่่อมดฮาวล์์, แม่่มดยููบาบา, แม่่มดกิิกิิ, 
ปีีศาจไฟแคลซิิเฟอร์์ เป็็นต้้น
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	 4. สงคราม เน่ื่�องจาก มิิยาซากิิ เกิิดในปีี ค.ศ 1941 เป็็นทายาทบริิษััทผลิตปีีกของ
เครื่่�องบิินรบซีีโร่่ให้้กัับกองทััพญี่่�ปุ่่�นในสงครามโลกครั้้�งที่่� 2 หลาย ๆ  เรื่่�องราวในแอนิิเมชัันของ
เขาจึึงมีีเรื่่�องราวเกี่่�ยวกัับสงคราม ผลงานบางเรื่่�องจึึงมีีเนื้้�อหาที่่�ละเอีียดอ่อน เช่่น Grave of 
the Fireflies ที่่�เป็น็เรื่่�องราวเกี่่�ยวกับัการสูญูเสียีในสงคราม หรืือเรื่่�อง My Neighbor Totoro 
ที่่�ตััวเอกได้้รัับผลกระทบจากสงคราม เช่่นกััน ทำให้้ภาพยนตร์์บางเรื่่�องมีีเนื้้�อหาที่่�ไม่่เหมาะกัับ
เด็็ก เช่่น ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเรื่่�องล่่าสุุด The Boy and the Heron ตััวเอกได้้สููญเสีียมารดา
จากสงคราม หนังัของมิยิาซากิยิังัคงพูดูถึงึเรื่่�องสงคราม เป็น็สงครามที่่�มาจากสายตาของผู้้�ชนะ 
เขาไม่่ได้้ทำเพื่่�อที่่�จะยกยอ แต่่ทำเพื่่�อต่่อต้้าน ไม่่ว่่าหนัังกี่่�เรื่่�องที่่�ผ่่านมาจะแฝงไปด้้วยนััยที่่�
หนัักหน่่วงเพีียงใด ความแฟนตาซีีเหนืือจิินตนาการก็็จะบดบัังมัันเอาไว้้ และนั่่�นอาจเป็็น
ความเก่่งกาจที่่�สุุดของ มิยิาซากิิในการทำหนัังตลอดชั่่�วชีีวิติของเขา (กษาปณ์ หาญดิิฐกุุล, 2567)

บทบาททางด้้านดนตรีีของสตููดิิโอจิิบลิิต่่อภาพยนตร์์แอนิิเมชััน

	 สตููดิิโอจิิบลิิได้้รัับการยอมรัับอย่่างกว้างขวางในฐานะผู้้�สร้้างสรรค์์แอนิิเมชัันที่่�ผสม
ผสานความงามทางศิิลปะเข้้ากัับการเล่่าเรื่่�องได้้อย่่างประณีีต ผ่่านการสร้้างโลกแฟนตาซีี
ที่่�ละเอีียดลึึกซึ้้�ง และการถ่่ายทอดคุุณค่่าทางวััฒนธรรมญี่่�ปุ่่�นในลัักษณะที่่�เข้้าถึึงได้้กัับผู้้�ชม
หลากหลายช่่วงวััย ผลงานของจิิบลิิมัักเน้้นการสร้้างตััวละครที่่�มีีความซัับซ้้อนและเปี่่�ยมด้้วย
มนุษุยธรรม ขณะเดีียวกันัก็็สะท้้อนประเด็็นทางสัังคม สิ่่�งแวดล้อม และธรรมชาติิ ผ่า่นการเล่่า
เรื่่�องเชิิงสััญลัักษณ์์อย่่างมีีชั้้�นเชิิง หนึ่่�งในองค์์ประกอบสำคััญที่่�ทำให้้ภาพยนตร์์ของจิิบลิิมีี
เอกลัักษณ์์ คืือ บทบาทของดนตรีีในการสร้้างสุุนทรีียะและขัับเคลื่่�อนอารมณ์์อย่่างแนบเนีียน
กัับการดำเนิินเรื่่�อง โดยเฉพาะผลงานของมาโมรุุ ฟุุจิิซาวะ หรืือโจ ฮิิซาอิิชิิ (Joe Hisaishi) 
นัักประพัันธ์์เพลงประกอบภาพยนตร์์ที่่�มีีบทบาทสำคััญอย่่างยิ่่�งในงานของ มิิยาซากิิ
	ลั กัษณะการประพันัธ์ด์นตรีขีอง ฮิซิาอิชิิ ิโดดเด่น่ด้ว้ยการผสมผสานแนวคิดิของดนตรีี
ตะวัันตกเข้้ากัับวััฒนธรรมญี่่�ปุ่่�นอย่่างเป็็นธรรมชาติิ ผ่่านการเลืือกใช้้แนวเพลงที่่�หลากหลาย 
ทั้้�งดนตรีีพื้้�นบ้้านญี่่�ปุ่่�นโดยประกอบไปด้้วยเครื่่�องดนตรีีพื้้�นบ้้านของญี่่�ปุ่่�น เช่่น ขลุ่่�ยฮิิจิิริิคิิ 
(Hichiriki) ชามิเิซน (Shamisen) กลองไทโกะ (Taiko) ไปจนถึงึการนำเครื่่�องดนตรีดีั้้�งเดิมิและ
เสียีงสัังเคราะห์์ (Synthesizer) มาใช้ใ้นบริิบทของการเรียีบเรียีงและแต่่งเพลงในสไตล์ร่ว่มสมััย 
เพื่่�อสร้้างอารมณ์์เฉพาะตััวในแต่่ละฉาก บทเพลงประกอบในภาพยนตร์ของจิิบลิิสามารถจััด
จำแนกองค์์ประกอบหลัักได้้ 3 ประการดัังนี้้�
	 1. บทเพลงหลัักและการเชื่่�อมโยงกัับโครงสร้้างเรื่่�องราว 
	ก ลวิิธีีที่่�โดดเด่่นประการหนึ่่�ง คืือการใช้้แนวทำนองเดิิมที่่�เกิิดซ้้ำและพััฒนาตลอดทั้้�ง
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เรื่่�อง เพื่่�อสร้้างสายสััมพัันธ์์ทางอารมณ์์กัับผู้้�ชม แนวทำนองเฉพาะตััวเหล่่านี้้�ทำหน้้าที่่�สะท้้อน
ภาพของตัวัละคร เหตุกุารณ์์ หรืืออารมณ์์สำคัญัในเรื่่�อง เม่ื่�อทำนองนั้้�นปรากฏขึ้้�นในบริบิทต่่าง ๆ  
จะทำให้้ผู้้�ชมสามารถรัับรู้้�ได้้โดยสััญชาตญาณว่่าเกิิดการเปลี่่�ยนแปลงหรืือการพััฒนาของ
ตััวละครหรืือเรื่่�องราว เช่่นเดีียวกัับแนวคิิด Leitmotiv ที่่�ปรากฏในงานโอเปร่าของริิชาร์์ด 
วาร์ก์เนอร์ ์(Richard Wagner) ซ่ึ่�งใช้ท้ำนองสั้้�น ๆ  เพื่่�อเชื่่�อมโยงกับัตัวัละครหรืือแนวคิิดสำคััญ 
อย่่างไรก็็ตาม ในบริิบทของสตููดิิโอจิิบลิิ การใช้้ทำนองซ้้ำมีีความยืืดหยุ่่�นและแฝงตััวอยู่่�ใน
โครงเรื่่�องอย่า่งกลมกลืืน มิไิด้้ทำหน้้าที่่�เพียีงระบุตุัวัละคร แต่ส่ะท้อ้นสภาวะอารมณ์ ์การเติบิโต
ของตััวละคร และความเปลี่่�ยนแปลงของความสััมพัันธ์์ในเรื่่�องอย่่างละเอีียดอ่อน ตััวอย่่างที่่�
เห็็นได้้ชััดคืือ My Neighbor Totoro ซึ่่�งใช้้ทำนองโปร่่งเบาและสดใสในการสื่่�อถึึงโลกแห่่ง
ความไร้เ้ดียีงสา ความอ่่อนโยน และสายสััมพันัธ์ก์ับัธรรมชาติิ โดยเฉพาะในบทเพลง The Path 
of the Wind ซ่ึ่�งปรากฏในฉากที่่�ตััวละครเมและซััตสึกิิเข้้าสััมผััสกัับธรรมชาติิและสิ่่�งมีีชีีวิิต
เหนืือจริงิเป็น็ครั้้�งแรก ทำนองนี้้�จึงึมิไิด้เ้ป็น็เพียีงสัญัลักัษณ์ป์ระจำตัวัละคร แต่ย่ังัทำหน้า้ที่่�เป็น็
โครงสร้้างที่่�มีีบทบาทในการนำทางอารมณ์์ของผู้้�ชมตลอดทั้้�งเรื่่�อง
	 2. การจััดวางองค์์ประกอบทางดนตรีีและเทคนิิคการเรีียบเรีียง
	 เทคนิคิการเลืือกและจัดัวางองค์ป์ระกอบทางดนตรีขีองโจ ฮิซิาอิชิิถิืือเป็น็หัวัใจสำคัญั
ที่่�สร้้างเอกลักษณ์์ให้้แก่่บทเพลงประกอบในผลงานของสตููดิิโอจิิบลิิ เขาเลืือกใช้้องค์์ประกอบ
ทางดนตรีที่่�หลากหลาย เช่่น การผสมผสานกลุ่่�มเคร่ื่�องดนตรีหลัักและรอง การสร้้างชั้้�นเสีียง 
(layering) ที่่�มีีความซัับซ้้อน ซึ่่�งเห็็นได้้ชััดในบทเพลง One Summer’s Day จากภาพยนตร์์ 
Spirited Away ที่่�ซ้้อนชั้้�นเสีียงเปีียโนอัันละเอีียดอ่่อนเข้้ากัับพื้้�นเสีียงออร์์เคสตราอย่่าง
แนบเนีียน นอกจากนี้้�ยัังมีีการใช้้เทคนิิคโพลีีโฟนีี (polyphony) ดัังปรากฏในเพลง The Girl 
Who Fell From the Sky จาก Laputa: Castle in the Sky ซึ่่�งแนวเมโลดีหีลักัและแนวประสาน
เคล่ื่�อนที่่�เป็็นอิิสระจากกัันอย่่างมีีชั้้�นเชิิง ตลอดจนการใช้้เทคนิิคโฮโมโฟนีี (homophony) ที่่�
เด่่นชััดใน The Path of the Wind จาก My Neighbor Totoro ซึ่่�งเสีียงประสานเคลื่่�อนที่่�
ไปพร้อ้มกับัแนวเมโลดีีหลักัเพ่ื่�อเสริิมสร้า้งความล่ื่�นไหลทางอารมณ์์ นอกจากนี้้� ฮิซิาอิิชิยิังัใส่ใ่จ
การสร้้างความสััมพัันธ์์ระหว่่างเสีียงกัับภาพอย่่างละเอีียด เช่่น การเปลี่่�ยนความหนาแน่่นของ
เสีียงตามจัังหวะภาพเคลื่่�อนไหว หรืือการเลืือกใช้้โทนเสีียงที่่�สอดคล้้องกัับบรรยากาศในฉาก
อย่่างมีีจัังหวะ จนทำให้้ผู้้�ชมสััมผััสถึึงพลัังงานทางอารมณ์์ที่่�เปลี่่�ยนแปลงอย่่างต่่อเนื่่�องได้้โดย
ไม่่รู้้�ตััว
	 3. การบรรยายเรื่่�องราวผ่่านเสีียงดนตรีี
	 โดยการทำหน้้าที่่�เป็น็ “ภาษาทางอารมณ์์” ในการบรรยายเรื่่�องราวแทนถ้้อยคำ ดนตรี
ไม่เ่พียีงทำหน้า้ที่่�เป็น็ฉากหลังัประกอบเหตุกุารณ์ ์แต่ก่ลายเป็น็ตัวัขับัเคลื่่�อนอารมณ์แ์ละความ
เข้้าใจในเรื่่�องราวโดยตรง ผ่่านการถ่่ายทอดอารมณ์์ที่่�หลากหลายจากองค์์ประกอบต่่าง ๆ  เช่่น 
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การดำเนิินแนวทำนองที่่�ไพเราะติิดหู ูการเล่่นกับัความแตกต่างของอััตราจัังหวะที่่�เร่ง่เร้า้ในช่่วง
ไคลแม็็กซ์์ หรืือเนิิบนาบเพื่่�อสร้้างบรรยากาศของความเศร้้าและการรอคอย ตลอดจนการใช้้
เสีียงประสาน (harmony) ที่่�สลัับระหว่่างความโปร่่งบางและความหนาแน่่น เพ่ื่�อกำหนด
น้้ำหนัักทางอารมณ์์ในแต่่ละช่่วงอย่่างมีีนััยสำคััญ ในองค์์ประกอบเหล่่านี้้� เม่ื่�อนำมาผสาน
กัับภาพแอนิิเมชัันจะช่่วยเสริิมสร้้างการรัับรู้้�ทางอารมณ์์ของผู้้�ชมให้้ลึึกซึ้้�งยิ่่�งขึ้้�น ไม่่ว่่าจะเป็็น
ความตึงึเครียีด ความสุขุ ความเศร้้า หรืือความหวังั ดนตรีจีึงึไม่่ได้้มีบีทบาทเพียีงเสริมิการเล่่าเรื่่�อง 
หากแต่ห่ลอมรวมเป็น็โครงสร้า้งสำคัญัที่่�นำพาจินิตนาการของผู้้�ชมไปพร้อ้มกับัการดำเนินิเรื่่�อง
อย่่างแนบเนีียน เปรียบเสมืือน “สะพาน” ที่่�เชื่่�อมโยงผู้้�ชมเข้้าสู่่�โลกแห่่งเรื่่�องราวและอารมณ์์
ของตััวละครอย่่างลึึกซึ้้�ง

ภาพ 2
Joe Hisaishi, Composer for Studio Ghibli (From Photo Illustration by Thomas 
Levinson/The Daily Beast/Studio Ghibli/Getty)

หมายเหตุุ. จาก Hayao Miyazaki’s Greatest Collaborator Never Expected Awards 
Recognition, by A. Frank, 2024, thedailybeast (https://www.thedailybeast.com/
obsessed/the-boy-and-the-heron-joe-hisaishi-interview-miyazakis-maestro-finally-
enters-awards-season/). Copyright 2008 by Frank, A.
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	ด้ ว้ยลักัษณะการประพันัธ์ด์นตรีทีี่่�มีคีวามโดดเด่น่ของ ฮิซิาอิชิิ ิผู้้�เขียีนจึงึได้เ้ลืือกคัดัสรร
ภาพยนตร์แอนิเิมชันั 3 เรื่่�องที่่�มีคีวามสำคัญัและเป็็นที่่�รู้้�จัก ซ่ึ่�งกำกับัโดย มิยิาซากิ ิรวมถึงึผลงาน
ล่า่สุดุที่่�ได้้รับัรางวััลออสการ์์ เพื่่�อนำมาวิเิคราะห์ใ์นมิติิขิองสุนุทรียีศาสตร์แ์ละเพื่่�อทำความเข้า้ใจ
บทบาทของดนตรีีในกระบวนการเล่่าเรื่่�องของสตููดิิโอจิิบลิิอย่่างลึึกซึ้้�ง
	 My Neighbor Totoro เป็น็หนึ่่�งในผลงานที่่�โด่ง่ดังัที่่�สุดุของสตูดูิโิอจิบิลิ ิด้ว้ยเรื่่�องราว
ที่่�อบอุ่่�น ตััวละครที่่�โดดเด่่น และดนตรีประกอบที่่�มีีท่่วงทำนองไพเราะเป็็นเอกลักษณ์์ เพลง
ประกอบที่่� ฮิิซาอิิชิิ ประพัันธ์์ขึ้้�นสำหรัับภาพยนตร์์เรื่่�องนี้้� ได้้กลายเป็็นตััวอย่่างสำคััญของ
การประสานดนตรีเข้้ากัับภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเพื่่�อสร้้างประสบการณ์์ทางอารมณ์์ที่่�ลึึกซึ้้�ง 
ดนตรีของฮิิซาอิิชิิทำหน้้าที่่�เป็็นแกนกลางในการขัับเคลื่่�อนการเล่่าเรื่่�อง ถ่่ายทอดโลกทัศน์์แห่่ง
ความไร้้เดีียงสาและความสััมพัันธ์์กัับธรรมชาติิ ผ่่านสายตาและความรู้้�สึึกของเด็็ก
	ด นตรีีประกอบในภาพยนตร์เรื่่�องนี้้�มีีโครงสร้้างที่่�เรีียบง่่ายและเข้้าถึึงผู้้�ฟัังได้้ง่่าย เช่่น 
รููปแบบ AABA ซึ่่�งประกอบด้้วยท่่อนหลััก (A) ที่่�นำเสนอซ้้ำ มีีท่่อนแทรก (B) เพื่่�อสร้้างความ
หลากหลาย ก่่อนกลัับสู่่�ท่่อน A อีีกครั้้�ง โครงสร้้างนี้้�ช่่วยเสริิมความต่่อเนื่่�องของทำนอง และ
ทำให้้ผู้้�ชมจดจำธีีมหลัักได้้อย่่างรวดเร็็ว เช่่น บทเพลง Stroll ซ่ึ่�งเป็็นธีีมเปิิดเรื่่�อง ด้้วยจัังหวะ
เพลงมาร์์ชที่่�สนุกุสนาน หรืือบทเพลง My Neighbor Totoro ซ่ึ่�งใช้้โครงสร้้างเมโลดีแีบบวนซ้้ำ
ในโทนเสีียงเมเจอร์์เพื่่�อสร้้างบรรยากาศอบอุ่่�นและเป็็นมิิตร
	อี ีกหนึ่่�งลัักษณะเด่่นคืือการใช้้ทำนองเฉพาะตััวในลัักษณะคล้้าย Leitmotif เพื่่�อเชื่่�อม
โยงกัับตััวละครโทโทโร่่ เช่่น ในเพลง The Path of the Wind ที่่�นำเสนอบรรยากาศสงบและ
ลึกึลับัผ่า่นเสียีงเครื่่�องสายและเครื่่�องลมไม้ ้ทำนองนี้้�เปลี่่�ยนแปลงอย่า่งละเอียีดตามพัฒันาการ
ของเรื่่�องราว ถ่่ายทอดการเคลื่่�อนไหวของอารมณ์์ตั้้�งแต่่ความสงบสุุขไปจนถึึงความมหััศจรรย์์
ในฉากสำคัญั เช่น่ ฉากกลางคืืนที่่�ป้า้ยรถเมล์ ์เป็น็ต้น้ ซึ่่�งรูปูแบบของการใช้ด้นตรีใีนภาพยนตร์์
เรื่่�องนี้้�อาจตีีความได้้ว่่าสอดคล้้องกัับแนวคิิด Program Music คืือ ดนตรีีทำหน้้าที่่�เล่่าเรื่่�องใน
ตััวเอง ถ่่ายทอดพัฒนาการทางอารมณ์์ของตััวละครและโลกที่่�พวกเขาอาศััยอยู่่� การจััดวาง
จังัหวะและไดนามิกิสัมพันัธ์ก์ับัการเคลื่่�อนไหวของตัวัละครและสิ่่�งแวดล้อม ทำให้ผู้้้�ชมสามารถ
รัับรู้้�การเปลี่่�ยนแปลงของอารมณ์์และบรรยากาศได้้อย่่างเป็็นธรรมชาติิ
	 โดยภาพรวม ดนตรีีใน My Neighbor Totoro ไม่่ได้้เป็็นเพีียงองค์์ประกอบเสริิม แต่่
กลายเป็็นสะพานเชื่่�อมโยงระหว่่างผู้้�ชมกับัโลกของตััวละคร ถ่า่ยทอดแนวคิดิทางสุนุทรียีศาสตร์์
ของญี่่�ปุ่่�น เช่่น ความงามของความเรีียบง่่าย (Wabi-Sabi) และการเคารพธรรมชาติิ (Shizen) 
ได้้อย่่างแนบเนีียน (เคมป์์ตััน, 2018/2020) บทเพลงเหล่่านี้้�มีบีทบาทสำคััญทั้้�งในฐานะเคร่ื่�องมืือ
ทางอารมณ์์และในเชิงิโครงสร้้างของการเล่่าเรื่่�อง แม้้เนื้้�อเรื่่�องเม่ื่�อมองเผิิน ๆ  อาจดููปกติธรรมดา 
แต่ค่วามหมายที่่�ลึกึซึ้้�งของเรื่่�องราวนั้้�นถูกูถักัทอแฝงอยู่่�ผ่า่นการดำเนินิเรื่่�องให้ต้ระหนักัถึงึคุณุค่า่
ของวิิถีีชีีวิิตของตััวละคร (สายััณห์์ แดงกลม, 2545)
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กรณีีศึึกษา : Spirited Away (2001)

	 ภาพยนตร์์แอนิิเมชััน Spirited Away ถืือเป็็นอีีกหนึ่่�งผลงานระดัับมาสเตอร์์พีีซของ
สตููดิิโอจิิบลิิ ที่่�แสดงให้้เห็็นถึึงศัักยภาพของแอนิิเมชัันในการถ่่ายทอดเรื่่�องราวที่่�ซัับซ้้อนทั้้�งใน
เชิิงสััญลัักษณ์์และวััฒนธรรม การสร้้างโลกเหนืือจริิงที่่�มีีระบบกฎเกณฑ์์และสััญลัักษณ์์เฉพาะ
ของตััวเองในเรื่่�องนี้้� ซึ่่�งเป็็นการใช้้โครงเรื่่�องผ่่านการเล่่าขานของตำนาน โดยตำนานหรืือคำว่่า 
“Myth” (มิิธ) เป็็นคำที่่�มีีรากศััพท์์มาจากภาษากรีีกคำว่่า Mythos (มิิธอส) หมายถึึง เรื่่�องเล่่า 
เรื่่�องแต่่ง คำบอกเล่่า จากยุคโบราณ ตำนานถููกเข้้าใจว่่าเป็็นเรื่่�องเล่่าที่่�มีีมานมนานก่่อนที่่�จะ
เกิดิประวััติิศาสตร์ของมนุุษย์์ เป็น็เรื่่�องการกระทำต่่าง ๆ  ของเทพเจ้า้ (นฤพนธ์ ์ด้ว้งวิิเศษ, 2558) 
ในเนื้้�อเรื่่�อง เช่น่ ผีไีร้ห้น้า้ ภูตูิแิห่ง่แม่น่้้ำ เป็น็ต้น้ ผูกูพันักับัเนื้้�อเรื่่�องและตัวัละครของภาพยนตร์์
เสริิมสร้้างความน่่าเชื่่�อถืือของโลกแห่่งจิินตนาการ และเชื่่�อมโยงผู้้�ชมเข้้ากัับระบบความหมาย
ใหม่่ที่่�สร้้างขึ้้�น ดนตรีีประกอบที่่�ประพัันธ์์โดย ฮิิซาอิิชิิ มีีบทบาทสำคััญในการเสริิมสร้้างโลก
จิินตนาการนี้้�ให้้มีีชีีวิิตชีีวา ด้้วยการผสานโทนเสีียงของดนตรีีญี่่�ปุ่่�นดั้้�งเดิิมเข้้ากัับการเรีียบเรีียง
แบบออร์์เคสตราตะวัันตก ดนตรีใีนเรื่่�องนี้้�จึงึไม่่ได้้ทำหน้า้ที่่�เพีียงเป็น็ส่่วนประกอบพื้้�นหลังั แต่่
กลายเป็็นโครงสร้้างรองรัับการเล่่าเรื่่�องที่่�ขัับเคล่ื่�อนพััฒนาการทางอารมณ์์ของตััวละครหลััก
อย่่างจิิฮิิโระอย่่างละเอีียดลึึกซึ้้�ง
	 บทเพลง One Summer’s Day เปิิดเรื่่�องด้้วยเสียีงเปีียโนเดี่่�ยวในคีีย์์ D major นำเสนอ
ทำนองที่่�อ่่อนโยนและไหลล่ื่�น ด้้วยการเคล่ื่�อนที่่�ของเสีียงที่่�ค่่อย ๆ  ไต่่ระดัับขึ้้�นอย่่างนุ่่�มนวล 
สร้้างบรรยากาศที่่�สงบนิ่่�งและละมุุน ทำนองหลัักนี้้�ได้้รัับการนำเสนอซ้้ำในหลายช่่วงของเรื่่�อง 
โดยมีีการปรัับเปลี่่�ยนไดนามิิกและการบรรเลงด้้วยเครื่่�องดนตรีีต่่าง ๆ  เพ่ื่�อสะท้้อนการเติิบโต
และการเปลี่่�ยนแปลงทางอารมณ์์ของตััวละครจิิฮิิโระ ตั้้�งแต่่ช่่วงเวลาของความสัับสนไปสู่่�
การค้้นพบความแข็็งแกร่งในตนเอง  การวนซ้้ำและการพััฒนาทำนองอย่่างค่่อยเป็็นค่่อยไป 
ช่่วยสร้้างสายสััมพัันธ์์ทางอารมณ์์ระหว่่างผู้้�ชมและตััวละครได้้อย่่างละเอีียดลึึกซึ้้�ง
	ด นตรีใน Spirited Away แสดงให้้เห็็นถึึงการใช้้ทำนองเฉพาะ (motif) ในการเชื่่�อมโยง
ตัวัละครและสถานที่่�สำคััญในเรื่่�อง เช่น่ โรงอาบน้้ำของยููบาบา มีธีีมีดนตรีที่่�สะท้้อนบรรยากาศ
ลึกึลับและกดดันั ขณะที่่�ธีมีของตัวัละครหลักัอย่า่งจิฮิิโิระได้ร้ับัการพัฒันาทางอารมณ์อ์ย่า่งค่อ่ย
เป็น็ค่อ่ยไปตลอดเรื่่�อง บทเพลง The Sixth Station ใช้ท้ำนองที่่�เรียีบง่า่ย ลุ่่�มลึกึ และสงบ เพื่่�อ
ถ่่ายทอดความโดดเดี่่�ยวและการเติิบโตภายในของจิิฮิิโระ ในขณะที่่� Reprise นำเสนอธีีมหลััก
ผ่่านการบรรเลงวงออร์์เคสตราเต็็มรููปแบบ เป็็นการสรุุปการเดิินทางทางจิิตใจและการค้้นพบ
ตััวตนของเธออย่่างสมบููรณ์์ บทบาทของดนตรีีเหล่่านี้้�ไม่่ได้้จำกััดอยู่่�เพีียงการสร้้างบรรยากาศ 
หากแต่่มีีส่่วนในการขัับเคลื่่�อนเรื่่�องราวและสะท้้อนพััฒนาการของตััวละครอย่่างลึึกซึ้้�ง
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	 นอกจากนี้้� ผลงานของฮิซิาอิิชิใินเรื่่�องนี้้�ยังัโดดเด่่นด้้วยการผสมผสานระหว่่างโทนเสีียง
ที่่�ได้้รับัอิิทธิิพลจากดนตรีญี่่�ปุ่่�นดั้้�งเดิมิเข้า้กับัการเรียีบเรียีงแบบออร์เ์คสตรา เสีียงดนตรีพื้้�นเมืือง
ของญี่่�ปุ่่�นและโครงสร้า้งทางดนตรีสากลที่่�ประณีตีช่วยเสริมิสร้า้งบรรยากาศเหนืือจริงิของโลก
วิิญญาณได้้อย่่างเป็็นธรรมชาติิ การเลืือกใช้้ไดนามิิกที่่�หลากหลาย ตั้้�งแต่่เสีียงเปีียโนเดี่่�ยวที่่�
เบาบาง ไปจนถึึงการใช้้สีีสัันของเสีียงที่่�หลากหลายอย่่างวงออร์์เคสตราเต็็มรููปแบบ มีีบทบาท
สำคััญในการถ่่ายทอดอารมณ์์ทั้้�งในระดัับปััจเจกของตััวละคร และในระดัับมหภาคของ
การดำเนิินเรื่่�อง
	 ในภาพรวม ดนตรีใน Spirited Away ทำหน้้าที่่�เป็น็เหมืือนสะพานที่่�เชื่่�อมโยงโลกแห่่ง
จินิตนาการเข้า้กับัประสบการณ์ข์องผู้้�ชม ถ่า่ยทอดความซับัซ้อ้นของอารมณ์ผ์่า่นสีสีันัของเสียีง 
จัังหวะ และการไล่่ระดัับอารมณ์์อย่่างประณีีต พร้้อมกัับนำทางการเติิบโตภายในจิิตใจของตััว
ละครอย่่างละเอีียดอ่อน เมื่่�อผนวกรวมกัับการออกแบบฉากและตััวละครที่่�ได้้แรงบัันดาลใจ
จากสถานที่่�จริงิ เช่่น หมู่่�บ้านกิินซังัออนเซ็น็ (Ginzan Onsen) และเทพเจ้้าในความเชื่่�อท้้องถิ่่�น
ญี่่�ปุ่่�น ภาพยนตร์์เรื่่�องนี้้�จึึงไม่่เพีียงแต่่โดดเด่่นในฐานะการเล่่าเรื่่�องด้้วยภาพ แต่่ยัังประสบ
ความสำเร็็จในการใช้้ดนตรีเป็็นแกนกลางในการสร้้างภููมิิทััศน์์ทางอารมณ์์และวััฒนธรรมที่่�มีี
ความลึึกซึ้้�งและทรงพลััง

กรณีีศึึกษา : The Boy and the Heron (2023)

	 The Boy and the Heron คืือผลงานล่่าสุุดของ มิิยาซากิิ ที่่�ถ่่ายทอดการเดิินทาง
ภายในจิิตใจของตััวละครเอกจากความสููญเสีีย สู่่�วิิถีีแห่่งการเปลี่่�ยนผ่่าน และการค้้นหา
ความหมายของชีีวิิต ท่่ามกลางโลกจริิงและโลกเหนืือจริิงที่่�หลอมรวมกัันอย่่างละเอีียดอ่อน 
หนึ่่�งในธีีมสำคััญที่่�สะท้้อนอย่่างเด่่นชััดในภาพยนตร์์เรื่่�องนี้้� คืือแนวคิิดสันติิวิิธีี หรืือที่่�เรีียกว่่า 
Pacifism (Kucenski, 2022) ซึ่่�งเป็็นอุุดมคติิที่่�มุ่่�งเน้้นการต่่อต้้านความรุุนแรงทุุกรููปแบบ และ
เชื่่�อว่่าความขััดแย้้งสามารถแก้้ไขได้้ด้้วยวิิถีีแห่่งสัันติิ ไม่่ใช่่การทำสงคราม แนวคิิดนี้้�ได้้รัับการ
ถ่า่ยทอดอย่า่งลึกึซึ้้�งในผลงานของ มิยิาซากิ ิตั้้�งแต่ช่่ว่งแรก และใน The Boy and the Heron 
เขาได้้นำเสนอผลกระทบของสงครามผ่่านภาพของการสููญเสีียครอบครััว ความเวิ้้�งว้้าง และ
การดิ้้�นรนของเด็็กชายตััวเล็็ก   ที่่�ต้้องสร้้างดำรงชีีวิิตอยู่่�กัับโลกที่่�แตกสลาย การเน้้น
ประสบการณ์์ของเหยื่่�อแทนวีีรบุุรุุษ จึึงทำให้้แนวคิิดสัันติิวิิธีีในเรื่่�องนี้้�มีีความละเอีียดอ่่อนและ
ลึึกซึ้้�งกว่่าการนำเสนอในรููปแบบตรงไปตรงมา
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	 ในด้้านดนตรีีประกอบ ซึ่่�งประพัันธ์์โดย ฮิิซาอิิชิิ ได้้ใช้้บทบาทของเสีียงดนตรีีที่่�มิิได้้
จำกััดอยู่่�แค่่การสร้้างบรรยากาศ หากแต่่กลายเป็็นเส้้นทางคู่่�ขนานที่่�สะท้้อนพััฒนาการทาง
จิิตใจของตััวละคร ดนตรีีในเรื่่�องนี้้�ค่่อนข้้างแตกต่่างจากแอนิิเมชัันเรื่่�องอื่่�น ๆ  ในเรื่่�องของการ
มุ่่�งเน้้นโทนเสีียงที่่�เรีียบง่่าย โปร่่งเบา และค่่อย ๆ  ไต่่ระดัับความเข้้มข้้นตามการเปลี่่�ยนแปลง
ของเรื่่�องราว เช่น่ ช่ว่งต้้นของภาพยนตร์ เสีียงเปีียโนเดี่่�ยวที่่�ประพัันธ์ใ์นคีีย์ ์D minor ถ่า่ยทอด
ความรู้้�สึึกโศกเศร้้าและสููญเสีียได้้อย่่างกระทบใจ เช่่น บทเพลง White Wall ขณะที่่�การเสริิม
ด้้วยเครื่่�องสายที่่�ค่่อย ๆ เพิ่่�มชั้้�นเสีียงในบทเพลง Feather Fletching สะท้้อนการเริ่่�มต้้นของ
ความหวัังและการเติิบโตทางอารมณ์์ของตััวเอกอย่่างค่่อยเป็็นค่่อยไป
	รู ูปแบบของการประพัันธ์์ดนตรีีในเรื่่�อง The Boy and the Heron นี้้� เผยให้้เห็็นถึึง
พัฒันาการทางแนวคิิดการประพัันธ์์ดนตรีของฮิซิาอิิชิทิี่่�แตกต่างออกไปจากแอนิิเมชัันเรื่่�องอ่ื่�น ๆ  
ด้ว้ยอิทิธิิพลจากผู้้�ประพัันธ์แ์นวมินิิมิัลัลิสิต์ ์(Minimalism) อย่่างสตีฟี รีชี (Steve Reich) และ
ฟิลิิปิ กลาส (Philip Glass) ทำให้ไ้ด้เ้ห็น็การเลืือกใช้เ้ครื่่�องดนตรีเพียีงชิ้้�นเดียีวในการสื่่�ออารมณ์์
ในบางฉาก เช่น่ เปียีโน เครื่่�องสาย และเสียีงสังัเคราะห์ต์่า่ง ๆ  ที่่�มีสีีสีันัของเสียีงน้อ้ยและเบาบาง 
เพื่่�อขัับเน้น้บรรยากาศทางอารมณ์ด์้ว้ยการใช้ช้่อ่งว่า่งของเสียีง (musical space) อย่่างมีจีังัหวะ 
เช่่น ในฉากที่่�ตััวเอกต้องตััดสิินใจครั้้�งสำคััญเสีียงดนตรีีลดลงจนเหลืือเพีียงเสีียงเปีียโนเบา ๆ  
สลัับกับัช่่วงที่่�เงียีบ เพ่ื่�อเปิิดพื้้�นที่่�ให้ค้วามเงีียบกลายเป็น็ส่่วนหนึ่่�งของการเล่่าเรื่่�อง ช่ว่ยเน้้นย้้ำ
ความรู้้�สึกึของความโดดเดี่่�ยวอ้า้งว้า้ง ความเปราะบาง และความเครียีดในอารมณ์ข์องตัวัละคร
ที่่�มีีผลต่่อจุุดเปลี่่�ยนของเรื่่�องราวอย่่างทรงพลััง
	ก ารวางโครงสร้า้งดนตรีใีน The Boy and the Heron ไม่ไ่ด้ย้ึดึติดิกับัการใช้ธ้ีมีดนตรีี
ซ้้ำในรููปแบบตายตััวเหมืือนในผลงานก่่อนหน้้า หากแต่่เลืือกใช้ก้ลวิิธีกีารเปลี่่�ยนแปลงโทนเสีียง
อย่่างต่อ่เนื่่�อง เพื่่�อสะท้อ้นพัฒันาการของตัวัละครอย่า่งละเอียีด ตัวัอย่า่งเช่น่ บทเพลง White 
Wall ซึ่่�งเปิิดเรื่่�องด้้วยจัังหวะเปีียโนอัันนุ่่�มนวล คล้้ายกัับทำนองของบทเพลง Gymnopédies 
ของ Erik Satie ถ่่ายทอดความรู้้�สึึกอ่อนแอและแปลกแยกอย่่างประณีีต ขณะที่่�บทเพลง A 
Feather in the Dusk ใช้้การเน้้นสีีสัันของเสีียงเคร่ื่�องสายเพ่ื่�อส่ื่�ออารมณ์์ถึึงความวิิตกกัังวล
และความหวัังไปพร้้อมกันั เม่ื่�อเรื่่�องราวดำเนิินไปสู่่�โลกเหนืือจริงิ บทเพลง Warawara ฮิซิาอิิชิิ
เลืือกใช้้เสีียงสัังเคราะห์์ (synthesizer) เพื่่�อสร้้างบรรยากาศของความไม่่คุ้้�นเคยและภาพของ
การสำรวจโลกใหม่่ ในขณะที่่�บทเพลง Ark ใช้้เสีียงจากเคร่ื่�องเพอร์์คััสชั่่�น เช่่น ไทรแองเกิิล 
(triangle) ไซโลโฟน (xylophone) หรืือกลอคเคนชปีีล (glockenspiel) ผสมกัับเสีียงของวง
ออร์์เคสตราเต็็มรููปแบบ เพื่่�อสร้้างพลวััตทางอารมณ์์ (emotional dynamics) ทั้้�งนี้้� ทำนอง
ดนตรีีที่่�ปรากฏในแต่่ละช่่วงไม่่ได้้มีีหน้้าที่่�เพีียงกำกัับอารมณ์์ของฉาก แต่่ยัังทำหน้้าที่่�เป็็นแกน
โครงสร้้างที่่�สนับัสนุุนการเปลี่่�ยนผ่า่นทางจิิตใจของตััวละครอย่่างต่อ่เนื่่�อง เช่น่ ฉากของตััวเอก
ต้้องตััดสิินใจระหว่่างการอยู่่�ในโลกเสมืือนตลอดไปหรืือกลัับมาสู่่�โลกแห่่งความจริิง ดนตรีีช่่วย
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ให้้การดำเนิินเรื่่�องราวไปอย่่างกลมกลืืนและลึึกซึ้้�งยิ่่�งขึ้้�น
	สิ่่ �งที่่�โดดเด่่นเป็น็พิิเศษ คืือการเลืือกใช้ค้วามเงีียบในการสร้้างอารมณ์์ เช่น่ ช่ว่งที่่�ตัวัเอก
ต้อ้งตัดัสินิใจเผชิญหน้้ากับัชะตากรรมของตนเอง เม่ื่�อปราศจากเสีียงดนตรีในช่ว่งเวลานี้้� ทำให้้
ผู้้�ชมได้้เผชิญหน้้ากัับความเปราะบางและการเติิบโตภายในของตััวละครโดยตรง เสีียงเงีียบ
กลายเป็็นตััวละครที่่�มองไม่่เห็็น แต่่ทำหน้้าที่่�สื่่�อสารอารมณ์์ ความโดดเดี่่�ยว และการเปลี่่�ยน
ผ่่านพฤติิกรรมของตััวละครควบคู่่�ไปกัับการดำเนิินเรื่่�อง ดัังนั้้�นหากกล่าวในภาพรวม ดนตรีี
ประกอบใน The Boy and the Heron ไม่่ได้้เพีียงทำหน้้าที่่�เสริิมสร้้างบรรยากาศ แต่่กลาย
เป็็นหนึ่่�งในแกนสำคััญของการถ่่ายทอดเรื่่�องราว เสีียงเปีียโนที่่�ไหลลื่่�นไปตามอารมณ์์ การไล่่
ระดัับไดนามิิกอย่่างละเอีียดอ่่อน และการเลืือกใช้้ความเงีียบอย่่างมีีจัังหวะ ร่่วมกัันสร้้าง
ประสบการณ์์ทางอารมณ์์ที่่�ซัับซ้้อนและลึึกซึ้้�งสำหรัับผู้้�ชม ดนตรีไม่่ได้้เป็็นเพีียงฉากหลัังที่่�
ประดับัภาพยนตร์อีกีต่อไป แต่ท่ำหน้้าที่่�แสดงการเติบิโตขึ้้�นของตััวละคร เช่น่ การเปลี่่�ยนแปลง
ของเสียีงดนตรีใีนฉากที่่�ตัวัเอกต้องเผชิญิหน้้ากับัการตัดัสินิใจครั้้�งสำคัญั สะท้้อนสภาวะความกลัวั 
ความลัังเล และการเติิบโตได้้อย่่างชััดเจน บทบาทเชิิงเล่่าเรื่่�องของดนตรีในผลงานชิ้้�นนี้้�จึึง
แสดงถึงึแนวทางใหม่ท่ี่่�ฮิซิาอิชิิพิัฒันาขึ้้�นจากการสร้า้งบรรยากาศไปสู่่�การร่ว่มเล่า่เรื่่�องด้ว้ยเสียีง 
ผ่า่นการเคลื่่�อนที่่�ของอารมณ์ท์ี่่�สอดรับกับัโครงสร้้างเชิงิปรัชัญาของเรื่่�อง ซึ่่�งว่า่ด้ว้ยการยอมรัับ
ความสููญเสีียและการก้้าวผ่่านสู่่�ความเข้้าใจตนเอง

สรุุปและอภิิปรายผล

	 แม้้ว่่าจะมีีภาพจำโดยทั่่�วไปว่่าภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเป็็นส่ื่�อที่่�เหมาะสำหรัับผู้้�ชมกลุ่่�ม
วัยัเด็ก็เป็็นหลััก แต่่ผลงานของสตููดิิโอจิิบลิิได้้พิิสููจน์์ให้้เห็็นว่่า แอนิิเมชัันสามารถเป็็นพื้้�นที่่�ใน
การสื่่�อสารประสบการณ์์ที่่�ลึึกซึ้้�งและซัับซ้้อนได้้สำหรัับผู้้�ชมทุุกช่่วงวััย โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งเมื่่�อ
ภาพ เสีียง และเนื้้�อหาทางอารมณ์์ถูกูบูรณาการเข้า้ด้้วยกันัอย่่างแนบแน่่น ภาพยนตร์แอนิิเมชััน
อย่่าง My Neighbor Totoro (1988), Spirited Away (2001) และ The Boy and the 
Heron (2023) แสดงให้้เห็็นถึึงศัักยภาพของแอนิิเมชัันในการสะท้้อนสภาวะทางอารมณ์์และ
แนวคิิดทางวััฒนธรรม ผ่่านกระบวนการเล่่าเรื่่�องที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�ชมสามารถตีีความและมีี
ปฏิิสััมพัันธ์์กัับเรื่่�องราวในแบบเฉพาะตน
	 จากการวิเิคราะห์์เชิงิคุณุภาพโดยใช้้กรอบแนวคิดิสุนุทรียีศาสตร์แบบประสาทสัมัผัสัร่่วม 
(multisensory aesthetics) พบว่่า ดนตรีีในผลงานของสตููดิิโอจิิบลิิไม่่ได้้ทำหน้้าที่่�เป็็นเพีียง
องค์์ประกอบประกอบฉาก หากแต่่เป็็นโครงสร้้างของตัวัละครที่่�ขับัเคลื่่�อนพัฒันาการของเรื่่�องราว
และพฤติิกรรมของตััวละครอย่่างมีีชีีวิิต ดนตรีีทำหน้้าที่่�เป็็นภาษาทางอารมณ์์ (emotional 
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language) ที่่�ช่่วยเชื่่�อมโยงผู้้�ชมเข้้ากัับประสบการณ์์ของตััวละคร เช่่น ใน My Neighbor 
Totoro การใช้ท้ำนองที่่�เรียีบง่า่ยและอบอุ่่�นในธีมีหลักั สอดคล้อ้งกับัลักัษณะการเล่า่เรื่่�องและ
อารมณ์์ของตััวละคร ซ่ึ่�งสะท้้อนแนวคิิดเรื่่�องความไร้้เดีียงสาและความสััมพัันธ์์กัับธรรมชาติิ 
ส่่วน Spirited Away แสดงให้้เห็็นการเปลี่่�ยนโทนเสีียงและโมทีีฟดนตรีอย่่างละเอีียดอ่อนที่่�
สััมพัันธ์์กัับพััฒนาการของจิิฮิิโระ ขณะที่่� The Boy and the Heron ใช้้จัังหวะของเสีียงและ
ความเงียีบเพื่่�อถ่า่ยทอดภาวะการสููญเสียีและการเติิบโตภายใน การสังัเคราะห์ล์ักัษณะเหล่า่นี้้�
มาจากผลการวิิเคราะห์์ฉากสำคััญในแต่่ละเรื่่�องซึ่่�งสะท้้อนการทำงานร่่วมกัันระหว่่างเสีียงกัับ
ภาพในมิิติิของอารมณ์์และการเล่่าเรื่่�อง
	 นอกจากนี้้� ผลงานของจิิบลิิยัังแสดงให้้เห็็นรููปแบบการจััดวางองค์์ประกอบทางดนตรีี
ที่่�สััมพัันธ์์กัับโครงสร้้างของเรื่่�อง เช่่น การเน้้นคอร์์ด Triad ที่่�สร้้างความรู้้�สึึกอบอุ่่�นใน My 
Neighbor Totoro การใช้้ Hexachord เพื่่�อสะท้้อนบรรยากาศเหนืือจริิงใน Spirited Away 
และการใช้ ้Descending Parallel Chords เพื่่�อสื่่�อถึงึการเปลี่่�ยนผ่า่นทางอารมณ์ใ์น The Boy 
and the Heron ซึ่่�งล้้วนเป็็นการสัังเคราะห์์แนวโน้้มทางเสีียงที่่�พบจากการวิิเคราะห์์ฉากและ
การเรีียบเรีียงเชิิงเปรีียบเทีียบ
	 เมื่่�อพิจิารณาแนวทางการออกแบบเสียีงและภาพในแอนิเิมชันัของสตูดูิโิอจิบิลิ ิจะพบว่่า
ทั้้�งสององค์ป์ระกอบทำงานร่ว่มกันัอย่า่งมีนีัยัสำคัญัในการถ่า่ยทอดอารมณ์แ์ละขับัเคลื่่�อนเรื่่�อง
ราว ภาพและเสีียงมิิได้้ทำหน้้าที่่�แยกส่วน หากประสานกัันเพ่ื่�อสร้้างบรรยากาศ เชื่่�อมโยงกัับ
พััฒนาการของตััวละคร และเปิิดพื้้�นที่่�ให้้ผู้้�ชมเข้้าถึึงความรู้้�สึึกอย่่างลึึกซึ้้�ง ตััวอย่่างเช่่น การ
เปลี่่�ยนแปลงของสีสีันัทางเสีียง (tone color) ใน Spirited Away ที่่�สัมัพันัธ์ก์ับัฉากและจังัหวะ
ทางอารมณ์์ หรืือการใช้้เสีียงและความเงีียบใน The Boy and the Heron ที่่�ทำหน้้าที่่�แทน
คำพููด และถ่่ายทอดสภาวะภายในของตััวละครอย่่างเป็็นรููปธรรม
	ทั้้ �งนี้้� แนวทางการเล่่าเรื่่�องในภาพยนตร์์ของจิิบลิิยัังสอดคล้้องกัับแนวคิิดของลีีโอ 
ตอลสตอย (Leo Tolstoy) ที่่�เชื่่�อว่่าศิิลปะคืือการถ่่ายทอดความรู้้�สึกจากศิลปิินไปยังผู้้�รับชม 
เป็น็วิถิีทีางสำหรับัมนุษุย์ท์ี่่�ใช้ส้ื่่�อสารกันัโดยศิลิปะสร้า้งสะพานระหว่า่งศิลิปินิและผู้้�ชม จึงึทำให้้
ผู้้�ชมรู้้�จัักกัันและกัันดีีขึ้้�น ศิิลปะจึึงเหมืือนกัับภาษาที่่�ใช้้ส่ื่�อสารติิดต่่อกััน มนุุษย์์สามารถสื่่�อ
ความคิิดและประสบการณ์์ต่่อกัันได้้ เพราะสามารถพููดกัันรู้้�เรื่่�องเฉกเช่่นเดีียวกัับศิิลปะเป็็นวิิถีี
ทางหนึ่่�งที่่�ช่่วยให้้มนุุษย์์สามารถเข้้าใจอารมณ์์ซึ่่�งกัันและกัันได้้ อาทิิเช่่น ถ้้าเราเห็็นคน ๆ  หนึ่่�ง
แสดงอารมณ์์อย่่างหนึ่่�งออกมาเราจะเข้้าใจสิ่่�งที่่�เขาแสดงออกมาทัันทีีทำให้้เราหััวเราะและมีี
ความสุุขไปตามที่่�เห็็นและได้้ยิิน เมื่่�อใดที่่�เราเห็็นคนร้้องไห้้เราจะรู้้�สึึกทุุกข์์และเศร้้าใจไปด้้วย 
สิ่่�งนี้้�ตอลสตอยกล่าวว่า่เหมืือนกับัการติดิเชื้้�อที่่�สามารถติดิจากคนหนึ่่�งไปสู่่�อีกีคนหนึ่่�ง ศิลิปะจึงึ
เกิดิขึ้้�นจากความสามารถของมนุษุย์์ที่่�สามารถสร้้างอารมณ์์ให้้เกิดิร่วมกันัได้้ (อัญัชิสิา พิศิสะอาด, 
2550) โดยไม่จ่ำกัดัอยู่่� แค่ถ่้อ้ยคำหรืือภาพที่่�ชัดัเจน หากรวมถึงึการสร้า้งพื้้�นที่่�ให้ผู้้้�ชมได้ต้ีคีวาม
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ด้้วยอารมณ์์ของตนเอง ผ่่านจัังหวะ เว้้นวรรค และสััญลัักษณ์์ที่่�ไม่่ชี้้�นำโดยตรง กล่่าวได้้ว่่างาน
ของสตูดูิโิอจิบิลิคิืือบทพิสิูจูน์ส์ำคัญัของการพัฒันาแอนิเิมชันัไปสู่่�การเป็น็ศิลิปะแห่ง่ความรู้้�สึกึ 
(art of feeling) ที่่�สามารถนำพาผู้้�ชมมีีอารมณ์์ร่่วมกัับภาพและบทเพลงที่่�ถููกผสมผสาน
ถ่่ายทอดออกมาจากศิิลปิินผู้้�สร้้างสรรค์์ผลงานอย่่างแท้้จริิง
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