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บทคััดย่่อ

	 การวิจิัยันี้้�มีวีัตัถุปุระสงค์์คือื 1) เพื่่�อศึกึษาและวิเิคราะห์์วิธิีกีารจัดัการเรียีนรู้้�ประวัตัิศิาสตร์์
ศิิลป์์ ประวััติิศาสตร์์ และประวััติิศาสตร์์ท้้องถิ่่�นที่่�มีีในศตวรรษที่่� 21 และ 2) เพื่่�อสัังเคราะห์์
แนวทางการจัดัการเรียีนรู้้�ประวัตัิศิาสตร์ศ์ิลิป์ใ์นศตวรรษที่่� 21 กลุ่่�มตัวัอย่า่งในการวิจิัยัประกอบ
ด้ว้ย วิธิีกีารจััดการเรียีนรู้้�ประวัตัิศิาสตร์์ศิลิป์ ์ประวัตัิศิาสตร์์ และประวัตัิศิาสตร์ท์้อ้งถิ่่�น จำำ�นวน 
19 วิิธีี ในช่่วงปีี พ.ศ. 2557 – 2568 ทั้้�งในประเทศและต่่างประเทศ เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 
ได้แ้ก่ ่ตาราง Matrix Analysis และแผนภาพ Image Scale: Product Positioning วิเิคราะห์์
ข้้อมููลจากความสััมพัันธ์์และคุุณลัักษณะของวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้� และสรุุปผลโดยใช้้แผนภาพ 
Image Scale
	ผ ลการวิิจััยพบว่่า รููปแบบการเรีียนรู้้�แบ่่งเป็็น 4 กลุ่่�ม ได้้แก่่ 1) เรีียนรู้้�ได้้ทุุกเวลา ตาม
อััธยาศััย ตามความสนใจ แบบดิิจิิทััล ดั้้�งเดิิม หรืือแบบผสมผสาน 2) ผู้้�เรีียนเห็็นภาพที่่�เป็็น
ระบบ 3) การเรีียนรู้้�จากพื้้�นที่่� ประสบการณ์์ แหล่่งการเรีียนรู้้�-ชุุมชน 4) ส่่งเสริมทัักษะผู้้�นํํา 
สัังคม การเรีียนรู้้�ร่่วมกัับผู้้�อื่่�น จากผลการวิิเคราะห์์จึึงนำำ�มาสู่่�แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�
ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ในศตวรรษที่่� 21 โดยประกอบด้้วย 1) วิิธีีการจััดการเรีียนรู้้� เน้้นการเรีียนรู้้�
เชิิงรุุก ที่่�ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมและได้้ลงมืือปฏิิบััติิ 2) สื่่�อการเรีียนรู้้� ใช้้สื่่�อหลากหลาย ทั้้�งรููปแบบ
ดั้้�งเดิิมและดิิจิิทััล โดยเลืือกให้้เหมาะสมกัับผู้้�เรีียน 3) ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้� ส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนมีี
ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนเพิ่่�มขึ้้�น มีีเจตคติิทางบวกต่่อวิิชาประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ เกิิดความคงทน
ในการเรีียน มีีแรงจููงใจในการเรีียนรู้้�เพิ่่�มขึ้้�น และนำำ�ความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้้ในชีีวิิตประจำำ�วััน 4) 
ทักัษะผู้้�เรียีนในศตวรรษที่่� 21 แนวทางการจััดการเรียีนรู้้�ดังักล่่าวจะส่่งผลให้้ผู้้�เรียีนพัฒันาทัักษะ
ที่่�จำำ�เป็็นในศตวรรษที่่� 21 ผลการวิิจััยนี้้�ช่่วยให้้ผู้้�สอนสามารถเลืือกเครื่่�องมืือการสอนได้้ 
สอดคล้้องกัับพฤติิกรรมผู้้�เรีียนในยุุคดิิจิิทััล
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Abstract

	 This research aimed to 1) Study and analyze learning management 
approaches in art history, history, and local history in the 21st century, and 2) 
Synthesize guidelines for art history learning management in the 21st century. 
The sample consisted of 19 learning management approaches in art history, 
history, and local history, collected from both domestic and international 
sources between 2014 – 2025. The research instruments included a Matrix 
Analysis table and an Image Scale: Product Positioning diagram. Data were analyzed 
based on the relationships and characteristics of the learning management 
approaches and summarized using the Image Scale.
	 The findings revealed that learning approaches can be categorized into 
four groups: 1) Flexible,   self-directed learning based on learners’ interests, 
implemented through digital, traditional, or blended formats. 2) Structured 
learning that enables learners to see a systematic overview. 3) Place-based and 
experiential learning through learning resources and community engagement. 
and 4) Collaborative learning that promotes leadership and social skills. Based 
on the analysis, the study proposes guidelines for 21st-century art history 
learning management, consisting of four key components: 1) Learning methods 
that emphasize active learning, encouraging learner participation and hands-on 
experiences. 2) Learning media that integrate diverse formats, both traditional 
and digital, selected appropriately for learners. 3) learning outcomes, which 
include improved academic achievement, positive attitudes toward art history, 
enhanced retention, increased learning motivation, and the ability to apply 
knowledge in daily life. And 4) The development of essential 21st century skills. 
These findings provide practical implications for educators in selecting appropriate 
instructional tools that align with the behaviors and needs of learners in the 
digital age.

Keywords: learning management, art history, 21st century
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บทนำำ�

	 ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์เป็็น 1 ใน 4 แกนหลัักการของศิิลปศึึกษา (มะลิิฉััตร เอื้้�ออานัันท์์, 
2545) โดยจััดว่่าเป็็นแนวคิิดเชื่่�อมโยงและบููรณาการเพื่่�อสะท้้อนถึึงทัักษะที่่�หลากหลายของผู้้�
เรียีน มีคีวามสำำ�คัญัเป็น็เครื่่�องมืือขยายความรู้้�และสร้า้งความเข้า้ใจที่่�ชัดัเจนในการเรียีนศิลิปะ 
(ดำำ�รง วงศ์์อุุปราช, 2524) ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ไม่่ใช่่เพีียงวิิชาที่่�ศึึกษางานศิิลปะในอดีีตเท่่านั้้�น 
แต่เ่ป็น็การศึกึษาพฤติกิรรม ความเป็น็จริงิของสัังคม สภาพแวดล้อ้ม วัฒันธรรม ประเพณี ีแนว
ความคิิดความเชื่่�อของศิิลปิินหรืือช่่างผู้้�สร้้างงานที่่�แปรเปลี่่�ยนไปตามแต่่ละยุุคสมัยผ่่านงาน
ศิิลปกรรม (ศัักดิ์์�ชััย สายสิิงห์์, 2543)	
	 ความสำำ�คัญัของประวััติศิาสตร์ศ์ิลิป์ส์่ง่ผลต่อ่การดำำ�เนินิชีวีิติของมนุุษย์์ในปัจัจุุบันั เนื่่�อง
ด้้วยสาระประวััติิศาสตร์์ทำำ�ให้้มนุุษย์์ในแต่่ละสัังคมอารยะได้้เรีียนรู้้�เรื่่�องราวของตนเอง ทั้้�งที่่�
เป็็นความสำำ�เร็็จและความล้้มเหลว เพื่่�อเป็็นเครื่่�องมืือในการตััดสิินใจต่่อไปในอนาคต ส่่งเสริิม
ให้เ้กิดิการเรียีนรู้้�และชี้้�ให้เ้ห็น็พัฒันาการของมนุุษยชาติิตามช่่วงเวลาต่่าง ๆ  จนเกิดิความรู้้� ความ
เข้า้ใจอารยธรรมของมนุุษย์ ์เข้า้ใจความเหมือืนและความแตกต่า่งของผู้้�คนในแต่ล่ะพื้้�นที่่� (ศักัดิ์์�
ดา ทองโสภณ, 2564) นอกจากนี้้�ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ยัังช่่วยให้้เราเข้้าใจประวััติิความเป็็นมา
ของงานศิิลปกรรม ตลอดจนวิิธีีการสร้้างงานศิิลปกรรมในสมััยต่่าง ๆ ทำำ�ให้้ทราบข้้อบกพร่่อง
และลักัษณะเด่น่ในการสร้า้งงาน เพื่่�อที่่�จะได้น้ำำ�มาประยุุกต์ใ์ช้ใ้ห้เ้หมาะสมกับัสภาพสังัคม ความ
ภาคภููมิิใจในมรดกทางวััฒนธรรมของมนุุษยชาติิ อัันจะนำำ�มาซึ่่�งการเห็็นคุุณค่่า รัักษา อนุุรัักษ์์ 
ศิิลปะและวััฒนธรรมที่่�ดีีงามไว้้สืืบไป (วนิิดา ขำำ�เขีียว, 2544)
	ปั จจุุบันัโลกอยู่่�ในศตวรรษที่่� 21 ซึ่่�งถููกเรียีกอีกีชื่่�อว่า่ “ยุุคโลกาภิวิัตัน์”์ อันัหมายถึงึยุุค
แห่ง่การสื่่�อสารไร้พ้รมแดน โดยเป็น็ผลจากการนำำ�ดิจิิทิัลัมาใช้ร้่ว่มกัับการพัฒันานวัตักรรมและ
วิทิยาการต่า่ง ๆ  ซึ่่�งช่ว่ยให้เ้ราสามารถทำำ�สิ่่�งต่า่ง ๆ  ได้อ้ย่า่งรวดเร็ว็มากขึ้้�นภายในเวลาไม่ก่ี่่�นาทีี 
จากการเติิบโตนี้้� จะเห็น็ได้้ว่า่ทักัษะทางเทคโนโลยีีเป็น็หนึ่่�งในทัักษะสำำ�คัญัที่่�คนในยุุคนี้้�จะต้อ้ง
มีี และรวมไปถึึงทัักษะสำำ�คััญที่่�ใช้้ในการสื่่�อสาร เช่่น ภาษา ก็็นัับเป็็นอีีกทัักษะหนึ่่�งที่่�มีีความ
สำำ�คััญ ทัักษะต่่าง ๆ ดัังกล่่าวเหล่่านี้้� จััดเป็็นทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 ที่่�ผู้้�เรีียนในปััจจุุบัันควร
จะต้้องมีีเพื่่�อการดำำ�เนิินชีีวิิตในโลกยุุคนี้้� (นรรััชต์์ ฝัันเชีียร, 2561) อย่่างไรก็็ตาม การสอน
ประวััติศิาสตร์ศ์ิลิป์์แบบดั้้�งเดิิมด้้วยวิิธีกีารบรรยายทำำ�ให้้ผู้้�เรียีนสามารถจดจำำ�ได้้เพีียง 10-20% 
(Dale, 1969) อาจใช้้ไม่่ได้้ผลในศตวรรษนี้้� สอดคล้้องกัับที่่� Eisner (2002) ระบุุว่่า การเรีียนรู้้�
ที่่�เน้น้การท่่องจำำ�เป็น็หลักัจำำ�กัดัการพัฒันาทัักษะการคิิดวิเิคราะห์์ของผู้้�เรียีน ข้อ้จำำ�กัดัดังักล่า่ว
จึึงเป็็นอุุปสรรคสำำ�คััญต่่อการพััฒนาสมรรถนะสำำ�คััญของผู้้�เรีียนในปััจจุุบััน
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	 บทบาทของครููในศตวรรษที่่� 21 จึงึเปลี่่�ยนแปลงจากการเป็็นผู้้�ให้้ความรู้้�มาเป็็นผู้้�อำำ�นวย
ความสะดวกและผู้้�แนะแนวทางแทน คืือการช่่วยเตรีียมให้้ผู้้�เรีียนมีีความพร้้อมในการปรัับตััว
เพื่่�อดำำ�รงชีีวิิตอยู่่�อย่างเหมาะสม สอดคล้้องกัับลัักษณะที่่�เป็็นไปได้้ของสัังคม ครููต้องช่่วยให้้ผู้้�
เรีียนสามารถพััฒนาตนเองได้้สููงสุุดเท่่าที่่�เป็็นไปได้้ นอกจากนี้้� ครููยัังต้้องมีีความรู้้�กว้้างไกลใน
เทคโนโลยี ีครููต้อ้งพัฒันาตัวัเองแบบก้า้วกระโดดให้ท้ันัโลกยุุคใหม่ ่ทั้้�งด้า้นเทคโนโลยี ีวิชิาการ 
เพื่่�อนำำ�ไปเป็็นแนวทางในการจััดการเรีียนรู้้�ในศตวรรษที่่� 21 ที่่�พััฒนาผู้้�เรีียนให้้มีีความรู้้�และ
เข้า้ใจในบทเรียีนมากยิ่่�งขึ้้�น พร้อ้มทั้้�งมีทีักัษะสำำ�คัญัในการดำำ�รงชีวีิติในศตวรรษที่่� 21 (สำำ�นักังาน
คณะกรรมการการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน, 2558)
	 บทความนี้้�มีีจุุดมุ่่�งหมายเพื่่�อศึึกษาและวิิเคราะห์์ข้้อมููลวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�
ประวััติศิาสตร์ศ์ิลิป์ ์วิธิีกีารจัดัการเรียีนรู้้�ประวัตัิศิาสตร์์ และวิิธีกีารจัดัการเรียีนรู้้�ประวัตัิศิาสตร์์
ท้้องถิ่่�นที่่�มีีในปััจจุุบััน เพื่่�อสัังเคราะห์์แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ที่่�เหมาะ
สมในศตวรรษที่่� 21

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

	 1. เพื่่�อศึกษาและวิิเคราะห์์วิธิีกีารจััดการเรียีนรู้้�ประวััติศิาสตร์์ศิลิป์์ ประวััติศิาสตร์์ และ
ประวััติิศาสตร์์ท้้องถิ่่�นที่่�มีีในศตวรรษที่่� 21 
	 2. เพื่่�อสัังเคราะห์์แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ในศตวรรษที่่� 21

อุุปกรณ์์และวิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย

	 การวิจัิัยนี้้�เป็น็การศึกึษาเอกสารและงานวิจิัยัที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง ได้แ้ก่ ่ทักัษะผู้้�เรียีนในศตวรรษ
ที่่� 21 แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ในศตวรรษที่่� 21 การสอนประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ในปััจจุุบััน 
แนวทางการสอนประวััติศิาสตร์์ศิลิป์ ์การจััดการเรียีนรู้้�ประวัตัิศิาสตร์์ศิลิป์ ์ประวััติศิาสตร์์ และ
ประวััติิศาสตร์์ท้้องถิ่่�นที่่�มีีในปััจจุุบััน 
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ภาพ 1
กรอบแนวคิิดการวิิจััย

	 โดยมีีวิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััยดัังนี้้�
	 1. ศึกึษาข้้อมููลจากเอกสารและงานวิจิัยัที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับวิธิีกีารจัดัการเรียีนรู้้�ประวัตัิศิาสตร์์
ศิลิป์์ ประวััติิศาสตร์์ และประวััติิศาสตร์์ท้้องถิ่่�น
	 2. สำำ�รวจและคัดัเลือืกงานวิจิัยัที่่�เกี่่�ยวข้้อง ที่่�จะนำำ�มาศึึกษาทั้้�งในประเทศและต่่างประเทศ 
ตามขอบเขตที่่�กำำ�หนดขึ้้�น
	 3. สร้้างและพััฒนาเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่
	 3.1 Symmetric Clustering Matrix Analysis การจััดกลุ่่�มแบบสมมาตรแสดง
ความสััมพัันธ์์ของวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์และประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์รููปแบบต่่าง ๆ
	 3.2 Image Scale: Product Positioning ใช้ร้ะบุุและศึกึษาตำำ�แหน่ง่ของวิธิีกีารจัดัการ
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เรีียนรู้้�รููปแบบต่่าง ๆ โดยกำำ�หนดให้้ Bipolar ของแกน X คืือ วิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�แบบดั้้�งเดิิม 
(analog) และวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�แบบดิิจิิทััล (digital) ส่่วนแกน Y คืือ วิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�
แบบทฤษฎี ี(theory) และวิธิีกีารจัดัการเรียีนรู้้�แบบปฏิบิัตัิ ิ(practice) เพื่่�อวิเคราะห์ห์าทิศิทาง
ของวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ในศตวรรษที่่� 21
	 4. ดำำ�เนิินการวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากคุุณลัักษณะของวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์
ศิิลป์์ ประวััติิศาสตร์์ และประวััติิศาสตร์์ท้้องถิ่่�นที่่�มีีในศตวรรษที่่� 21 แบบต่่าง ๆ  และสรุุปผล
โดยใช้้แผนภาพ Image Scale
	 5. สัังเคราะห์์แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ในศตวรรษที่่� 21

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	จ ากการศึกึษางานวิจิัยัที่่�เกี่่�ยวข้้อง มีวีิธิีกีารจัดัการเรียีนรู้้�ประวััติศิาสตร์์ศิลิป์์ ประวััติศิาสตร์์ 
และประวััติศิาสตร์์ท้้องถิ่่�น ที่่�มีกีารดำำ�เนินิการในช่่วงเวลา 11 ปีี ระหว่่าง พ.ศ. 2557 – 2568 ทั้้�ง
ในประเทศและต่่างประเทศ โดยวิิเคราะห์์และสัังเคราะห์์ข้้อมููลของวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�มีีใน
ปััจจุุบัันออกมาได้้ดัังนี้้�

ตาราง 1
ตััวอย่่างงานวิิจััยเกี่่�ยวกัับวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ ประวััติิศาสตร์์ และ
ประวััติิศาสตร์์ท้้องถิ่่�น ในช่่วงปีี พ.ศ. 2557 – 2568

งานวิิจััย ระดัับชั้้�น ลัักษณะเด่่น ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�

การออกแบบ 
แอพพลิิเคชั่่�น
เพื่่�อการเรีียนรู้้�
ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์
สำำ�หรัับนัักศึึกษา
ระดัับปริิญญาตรีี
(เตืือนฤดีี รัักใหม่่, 
2559)

มหา 
วิิทยาลััย

รองรัับการเรีียนรู้้�แบบ
ออฟไลน์์ เข้้าถึึงสะดวก  
ใช้้งานง่่าย และช่่วยให้้ 
ผู้้�เรีียนทบทวนเนื้้�อหา 
ได้้ด้้วยตนเองอย่่างมีี
ประสิิทธิิภาพ

นัักศึึกษามีีความคิิดเห็็นว่่า
สื่่�อการเรีียนรู้้�มีีประโยชน์์
ต่่อการทบทวนบทเรีียน 
แม้้ว่่าจะยัังมีีข้้อจำำ�กััดด้้าน
เทคนิิคบางประการ
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งานวิิจััย ระดัับชั้้�น ลัักษณะเด่่น ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�

การพััฒนาสื่่�อวิิดีี
ทััศน์์ประกอบการ
สอนรายวิิชา
ประวัตัิศิาสตร์์ท้้องถิ่่�น 
เรื่่�อง พััฒนาการ
ชุุมชนทาง
ประวััติิศาสตร์์สาม
บุุรีี ชั้้�นประถมศึึกษา
ปีีที่่� 4
(พรรณ์์ทิิพย์์  
เพ็็ชรวิิจิิตร และ
คณะ, 2566)

ประถม
ศึึกษา

ผู้้�เรีียนเห็็นภาพและได้้ยิิน
เสีียงที่่�สมจริิง ทำำ�ให้้เกิิด
การเรีียนรู้้�ที่่�สมบููรณ์์  
เกิิดทัักษะกระบวนการคิิด 
เกิิดความเข้้าใจและ
สามารถจดจำำ�ได้้นาน

นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนเพิ่่�มขึ้้�น และ
มีีความพึึงพอใจต่่อสื่่�อ 
วีีดิิทััศน์์ในระดัับมากที่่�สุุด

ผลการใช้้การสอน 
บนเว็็บ เรื่่�อง 
พััฒนาการของ
อาณาจัักรอยุุธยา 
ที่่�มีีต่่อผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียน
ของนัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 2
(รุุจิิรา สุุธรรมมา, 
2557)

มััธยม 
ศึึกษา

ช่่วยส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียน
สามารถเรีียนรู้้�ได้้ด้้วย
ตนเอง โดยเปิิดโอกาสให้้
ศึึกษาทบทวนและ 
ทำำ�แบบฝึึกหััดได้้ตาม 
ความต้้องการ ซึ่่�งเอื้้�อต่่อ
การพัฒันาทักัษะการเรียีนรู้้�
ด้้วยตนเองและการเรีียนรู้้�
ตลอดชีีวิิตอย่่างต่่อเนื่่�อง

นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนเพิ่่�มขึ้้�น  
และมีีความพึึงพอใจต่่อสื่่�อ 
การสอนบนเว็็บในระดัับ
มาก

สื่่�อการเรีียนรู้้�
ประวััติิศาสตร์์
“จัักรวาลนฤมิิต 
Historicovator”
เพื่่�อส่งเสริมิการเรียีนรู้้�
ด้้วยตนเองในโลก 
ยุุคบานี่่�
(รััชนีีกร หงส์์พนััส, 
2566)

มหา 
วิิทยาลััย

ตอบสนองการเรีียนรู้้�ด้้วย
ตนเองของผู้้�เรีียนได้้อย่่าง
มีีประสิิทธิิภาพ โดยเอื้้�อ
ต่่อการเรีียนรู้้�ได้้ทุุกที่่�  
ทุุกเวลา ส่่งเสริิมความ
ยืืดหยุ่่�นและความต่่อเนื่่�อง
ในการเรีียนรู้้�อย่่างเหมาะ
สมกัับบริิบทของผู้้�เรีียนใน
ศตวรรษที่่� 21

ผู้้�สอนและผู้้�เรีียนมีี 
ความพึึงพอใจต่่อการใช้้
นวััตกรรมอยู่่�ในระดัับมาก
และมากที่่�สุุด
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งานวิิจััย ระดัับชั้้�น ลัักษณะเด่่น ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�

การพััฒนาหนัังสืือ
อิิเล็็กทรอนิิกส์์
เรื่่�อง อาณาจัักรไทย
สมััยรััตนโกสิินทร์์
สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีที่่� 6
(พรสวรรค์์ บึึงราษฎร์ 
และ อภิิชา แดง
จำำ�รููญ, 2567)

ประถม
ศึึกษา

ผู้้�เรีียนมีีอิิสระในการศึึกษา
ค้้นคว้้าและเรีียนรู้้�ด้้วย
ตนเอง ได้้ทุุกที่่� ทุุกเวลา

นัักเรีียนที่่�ได้้รัับการสอน
โดยใช้้หนัังสืือ
อิิเล็็กทรอนิิกส์์ มีีผล
สััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนสููง
กว่่านัักเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้้
การสอนแบบปกติิ

Virtual Reality 
Technology 
Applied to the 
Immersive 
Experience of 
Teaching Art 
History (Pei, 2024)

มหา 
วิิทยาลััย

สื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�มีีความ
สมจริิงและโต้้ตอบได้้  
ช่่วยเพิ่่�มการมีีส่่วนร่่วม
ของผู้้�เรีียน กระตุ้้�นแรง
จููงใจในการเรีียน พร้้อม 
ทั้้�งมอบประสบการณ์์การ
เรีียนรู้้�ที่่�เสมืือนจริิง

นัักเรีียนมีีสมาธิิและ 
ความตั้้�งใจในการเรีียน 
เพิ่่�มขึ้้�น รู้้�สึึกมีีส่่วนร่่วมกัับ
บทเรีียนมากขึ้้�น และมีี 
แรงจููงใจในการเรีียนสููง
กว่่าวิิธีีการสอนแบบ
ดั้้�งเดิิมอย่่างชััดเจน

การพััฒนานวััตกรรม
การสอน
ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ 
เพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียน
รู้้�ข้้ามวััฒนธรรม
ระดัับประถมศึึกษา
ตอนปลาย
(สุุภิิญญา สมทา, 
2563)

ประถม
ศึึกษา

นัักเรีียนสามารถเลืือก 
วิิธีีการเรีียนรู้้�ได้้อย่่าง
หลากหลาย ซึ่่�งสอดคล้้อง
กัับลัักษณะการเรีียนรู้้�และ
ความต้้องการเฉพาะ
บุุคคลที่่�แตกต่่างกััน

นัักเรีียนมีีความสนใจและ
มีีทััศนคติิเชิิงบวกต่่อการ
เรีียนรู้้�ศิิลปะ แสดงออกถึึง
ความเพลิิดเพลิินและมีี
ความกระตืือรืือร้้นในการ
สร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะ
อย่่างหลากหลาย อีีกทั้้�ง
สามารถเข้้าใจถึึงที่่�มาและ
ความหมายของศิิลปะใน
บริิบทต่่าง ๆ  ได้้อย่่างมีี
ประสิิทธิิภาพ
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งานวิิจััย ระดัับชั้้�น ลัักษณะเด่่น ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�

การเปรีียบเทีียบ 
ผลสััมฤทธิ์์�ทาง 
การเรีียนรายวิิชา
ประวััติิศาสตร์์  
โดยใช้้ชุุดกิิจกรรม
การเรีียนรู้้�กัับการ
สอนแบบปกติิ  
เรื่่�อง พััฒนาการของ
ชาติิไทยสมััย
รััตนโกสิินทร์์ สํําหรัับ
นัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 3
(สิิริิพร ฟัักขำำ�เจริิญ 
และ อรนุุช ลิิมตศิิริิ, 
2566)

มััธยม 
ศึึกษา

นัักเรีียนสามารถเลืือก
เรีียนได้้หลากหลาย ตาม
ลัักษณะการเรีียนรู้้�ที่่�แตก
ต่่างกััน ส่่งเสริิมให้้นัักเรีียน
เกิิดการสร้้างองค์์ความรู้้�
ได้้ด้้วยตนเอง

นัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยชุุด
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�  
มีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน
เพิ่่�มขึ้้�นสููงกว่่านัักเรีียนที่่�
เรีียนด้้วยการสอนแบบ
ปกติิ

การพััฒนาทัักษะการ
คิดิทางประวัตัิศิาสตร์์
และผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียน โดยใช้้
วิิธีีการทาง
ประวััติิศาสตร์์ร่่วม
กัับสื่่�ออิินโฟกราฟิิก 
รายวิิชา
ประวััติิศาสตร์์ ของ
นัักเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีที่่� 3
(จุุฬารััตน์์ จรทะผา 
และ อัังคณา ตุุงคะ
สมิิต, 2567)

ประถม
ศึึกษา

วิิธีีการทางประวััติิศาสตร์์
เป็็นกระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�
เน้้นการคิิดวิิเคราะห์์จาก
หลัักฐาน ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียน
เข้้าใจเนื้้�อหาอย่่างลึึกซึ้้�ง 
ขณะที่่�สื่่�ออิินโฟกราฟิิก
ช่่วยสื่่�อสารข้้อมููลอย่่าง
ชััดเจน เข้้าใจง่่าย และส่่ง
เสริิมการคิิดและจดจำำ�ได้้
อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

นัักเรีียนมีีทัักษะการคิิด
ทางประวััติิศาสตร์์เพิ่่�มขึ้้�น 
และมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการ
เรีียนเพิ่่�มขึ้้�น
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การพััฒนาการสอน
ด้้วยการใช้้แผนผััง
กราฟิิกเพื่่�อสร้้าง
ความเข้า้ใจและความ
คงทน
ในการเรีียนรู้้�วิิชา
ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์
สำำ�หรัับนิิสิิตนัักศึึกษา
ระดัับปริิญญาตรีี
(มนตรีี วรารัักษ์์
สััจจะ, 2558)

มหา 
วิิทยาลััย

นัักเรีียนสามารถจััด
ระเบีียบความคิิดได้้ง่่าย 
ทำำ�ให้้ง่่ายต่่อการเชื่่�อมโยง
ข้้อมููล และสร้้างความรู้้�ที่่�
เป็็นระบบ ส่่งผลให้้เกิิด
ความเข้้าใจที่่�รวดเร็็ว 
ชััดเจน และช่่วยเสริิม
ความสามารถในการจดจำำ�
และนำำ�ความรู้้�ไปใช้้ได้้
อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

ผู้้�เรีียนมีีความเข้้าใจและ
จดจำำ�เนื้้�อหาได้้ดีีขึ้้�น
ภายใน 2 สััปดาห์์ โดย
เห็็นว่่าสื่่�อช่่วยให้้ลำำ�ดัับ
เหตุุการณ์์และสรุุปข้้อมููล
ได้้ง่่ายขึ้้�น

Gamification and 
the History of Art 
in Secondary 
Education: A 
Didactic Interven-
tion (Corrales-Ser-
rano, 2023)

มััธยม 
ศึึกษา

ส่่งเสริิมแรงจููงใจและ
กระตุ้้�นให้้นัักเรีียนมีีส่่วน
ร่่วมในการเรีียนรู้้�

นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนเพิ่่�มขึ้้�น  
และมีีทััศนคติิต่่อวิิชา
ศิิลปะดีีขึ้้�น

การพััฒนาสััมฤทธิ์์�ผล
ทางการเรีียนใน
รายวิิชาโครงงาน
ประวััติิศาสตร์์ด้้วยวิิธีี
การทาง
ประวััติิศาสตร์์
(เพีียงฤทััย พุุฒิิคุุณ
เกษม, 2562)

มััธยม 
ศึึกษา

เป็็นวิิธีีที่่�มีีระบบขั้้�นตอน 
ซึ่่�งต้้องอาศััยความสามารถ
ในการประเมิินหลัักฐาน
ทางประวััติิศาสตร์์ และ
ความสามารถในการคิิด
วิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์ และ
นำำ�เสนอข้้อมููลความรู้้� 
ทำำ�ให้้การเรีียนรู้้�รายวิิชา
ประวััติิศาสตร์์เป็็นการ
เรีียนรู้้�ที่่�มีีความหมายและ
มีีความสำำ�คััญต่่อผู้้�เรีียน
อย่่างแท้้จริิง

นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนอยู่่�ในระดัับดีี
เยี่่�ยม และมีีความพึึงพอใจ
ต่่อการเรีียนโดยใช้้วิิธีีการ
ทางประวััติิศาสตร์์ใน
ระดัับมากที่่�สุุด
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การพััฒนารููปแบบ
การจััดการเรีียนรู้้�
ประวััติิศาสตร์์ท้้อง
ถิ่่�นโดยใช้้แหล่่งเรีียน
รู้้�ทางประวััติิศาสตร์์
เพื่่�อส่่งเสริิม
กระบวนการคิิดทาง
ประวััติิศาสตร์์
(ศศิิพััชร จำำ�ปา, 
2559)

มหา 
วิิทยาลััย

ผู้้�เรีียนสามารถสร้้างองค์์
ความรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง 
นอกจากนี้้�ยัังเสริิมสร้้าง
ความสำำ�นึึกรัักและ 
ความภููมิิใจในท้้องถิ่่�น 
ของตน

นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนเพิ่่�มขึ้้�น  
เกิิดกระบวนการคิิดทาง
ประวััติิศาสตร์์ มีีสำำ�นึึก
รัักษ์์ท้้องถิ่่�นในระดัับมาก
ที่่�สุุด และมีีความพึึงพอใจ
ต่่อรููปแบบการจััดการ
เรีียนรู้้�อยู่่�ในระดัับมาก 

การจััดกิิจกรรมเสริิม
ศัักยภาพการเรีียนรู้้�
ประวััติิศาสตร์์เมืือง
เก่่าพิิจิิตรบนฐาน
ชุุมชน
(ชุุติิมา มั่่�นเหมาะ 
และ อััจฉรา ศรีีพัันธ์์, 
2563)

มััธยม 
ศึึกษา

ผู้้�เรีียนได้้รัับประสบการณ์์
ตรงและสามารถเชื่่�อมโยง
การเรีียนรู้้�ในห้้องเรีียนกัับ
สภาพความเป็็นจริิง ส่่งผล
ให้้ผู้้�เรีียนตื่่�นตััวและ
สนุุกสนานกัับการเรีียน 
นอกจากนี้้�ยัังฝึึกทัักษะ 
ต่่าง ๆ  เช่่น ความรัับผิิด
ชอบ การทำำ�งานร่่วมกััน 
การวางแผน และการ
ประสานงาน

ผู้้�เรียีนเกิดิการตื่่�นรู้้�เกี่่�ยวกับั
ประวัตัิศิาสตร์์ท้้องถิ่่�นเมือืง
เก่่าพิิจิิตร และได้้กลัับ
มาทบทวนองค์์ความรู้้�เดิิม 
พร้้อมทั้้�งรวมกลุ่่�มกัันเผย
แพร่่ความรู้้�เพื่่�อพััฒนา
และต่่อยอดการเรีียนรู้้�สู่่� 
ผู้้�อื่่�น ผ่่านโครงงานต่่าง ๆ

กิิจกรรมการเรีียนรู้้�
ประวััติิศาสตร์์ท้้อง
ถิ่่�น โดยใช้้ชุุมชนเป็็น
ฐาน เรื่่�อง เมืืองร้้าง
ดงแม่่นางเมืือง
ของนัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 4
ในอำำ�เภอเก้้าเลี้้�ยว
จัังหวััดนครสวรรค์์
(อาทิิตย์์ บุุญสิินธุ์์� 
และ อััจฉรา ศรีีพัันธ์์, 
2565)

มััธยม 
ศึึกษา

เสริิมสร้้างความสััมพัันธ์์ที่่�
ดีีระหว่่างผู้้�สอน ผู้้�เรีียน 
และชุุมชน

นัักเรีียนเกิิดความตื่่�นรู้้�ใน
ประวััติิศาสตร์์ท้้องถิ่่�น  
มีีความกล้้าแสดงออกและ
เป็็นตััวของตััวเอง อีีกทั้้�ง
สามารถนำำ�องค์์ความรู้้�ที่่�ได้้
ไปต่่อยอดในการเรีียนใน
ห้้องเรีียนได้้อย่่างมีี
ประสิิทธิิภาพ ซึ่่�งนำำ�ไปสู่่�
การเรีียนรู้้�ที่่�ยั่่�งยืืน
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Teaching History 
Through Theater: 
The Effects of 
Arts Integration
on Students’ 
Knowledge and 
Attitudes
(Kisida et al., 
2020)

ประถม
ศึึกษา

เสริิมสร้้างความเข้้าใจและ
กระตุ้้�นความเข้้าอกเข้้าใจ
ในบริิบททางประวัตัิศิาสตร์์ 
โดยเฉพาะในกลุ่่�มนัักเรีียน
จากชาติิพัันธุ์์�หรืือ
ครอบครััวที่่�มีีโอกาสเข้้าถึึง
ศิิลปะน้้อย ซึ่่�งมีีแนวโน้้ม
ได้้รัับประโยชน์์จาก
กระบวนการเรีียนรู้้�มาก
กว่่านัักเรีียนทั่่�วไป

การเรีียนรู้้�ผ่่านละครส่่งผล
ให้้นัักเรีียนมีีความรู้้�ทาง
ประวััติิศาสตร์์เพิ่่�มขึ้้�น อีีก
ทั้้�งยัังส่่งเสริิมความสนใจ
ในศิิลปะการแสดง โดย
เฉพาะในกลุ่่�มนัักเรีียน
ชนกลุ่่�มน้้อยที่่�แสดงความ
สนใจในประวััติิศาสตร์์
และศิิลปะมากกว่่า
นัักเรีียนผิิวขาว

การพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนวิิชา
ประวััติิศาสตร์์ โดยใช้้
รููปแบบการเรีียน 
การสอนแบบร่่วมมืือ
เทคนิิค STAD ของ
นัักเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีที่่� 3 (วััชรากร 
เกตุุรัักษ์์ และคณะ, 
2566)

ประถม
ศึึกษา

ส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนมีีความ
เป็็นผู้้�นำำ�และมีีทัักษะทาง
สัังคม

นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนเพิ่่�มขึ้้�น

ผลการพััฒนาแรง
จููงใจในการเรีียนวิิชา
ประวััติิศาสตร์์ โดยใช้้
เกมการ์์ด ระดัับชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 
กรณีีศึึกษาการใช้้
ชุุมชนการเรีียนรู้้�ทาง
วิิชาชีีพ
(ดวงทิิพย์์ ผโล
ปกรณ์์, 2565)

มััธยม 
ศึึกษา

เน้้นการลงมืือปฏิิบััติิจริิง 
ช่่วยกระตุ้้�นและดึึงดููด
ความสนใจของผู้้�เรีียน 
เสริิมสร้้างประสบการณ์์
การเรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง 
พร้้อมทั้้�งส่่งผลย้้อนกลัับ
อย่่างทัันทีี ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียน
สามารถประเมิินความ
ก้้าวหน้้าและปรัับปรุุง
ตนเองได้้อย่่างต่่อเนื่่�อง

นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนเพิ่่�มขึ้้�น และ
มีีแรงจููงใจในการเรีียนเพิ่่�ม
มากขึ้้�น
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ผลการจััดการเรีียนรู้้�
วิิชาทััศนศิิลป์์
เรื่่�อง ประวััติิศาสตร์์
ศิิลปะไทย
ของนัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 
โดยใช้้การจััดการ
เรีียนรู้้�แบบ
สร้้างสรรค์์เป็็นฐาน
ร่่วมกัับชุุดการสอน
(กััณฐิิกา พุุทธา และ 
ศิิริิพงศ์์ เพีียศิิริิ, 
2565)

มััธยม 
ศึึกษา

เป็็นการจััดกิิจกรรมการ
เรีียนรู้้�ที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็น
สำำ�คััญและเน้้นพััฒนา
ทัักษะการเรีียนรู้้�ใน
ศตวรรษที่่� 21 นำำ�ไปสู่่� 
การเรีียนการสอนที่่�มีี
ประสิิทธิิภาพมากขึ้้�น

นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ผ่่าน
เกณฑ์์ทุุกคน และมีีความ
พึึงพอใจในระดัับมากที่่�สุุด

	จ ากตารางที่่� 1 พบวิธิีกีารจัดัการเรียีนรู้้�สำำ�หรัับชั้้�นประถมศึึกษา จำำ�นวน 6 วิธิี ีประกอบ
ด้้วย ชุุดกิิจกรรม “History of Art การเดิินทางของศิิลปะ” สื่่�อวีดิิทััศน์์ รููปแบบการเรีียน
การสอนแบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD (student team achievement division) หนัังสืือ
อิิเล็็กทรอนิิกส์์ วิิธีีการทางประวััติิศาสตร์์ร่่วมกัับสื่่�ออิินโฟกราฟิิก และ Theater ในระดัับชั้้�น
มััธยมศึึกษาพบวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�จำำ�นวน 8 วิิธีี ประกอบด้้วย การจััดการเรีียนรู้้�แบบ
สร้้างสรรค์์เป็็นฐาน (creative-based learning: CBL) ร่่วมกัับชุุดการสอน วิิธีีการทาง
ประวััติิศาสตร์์ การสอนบนเว็็บ ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� การเรีียนรู้้�แบบศููนย์์การเรีียนใน
สถานที่่�จริงิ ชุุมชนเป็น็ฐานการเรียีนรู้้� เกมการ์ด์ และ Gamification ส่ว่นในระดับัมหาวิทิยาลัยั
พบวิธิีกีารจััดการเรียีนรู้้�จำำ�นวน 5 วิธิี ีประกอบด้้วย แผนผังักราฟิิก แอปพลิเิคชันั แหล่่งเรียีนรู้้�
ทางประวััติิศาสตร์์ Metaverse และ VR
	ผ ลลััพธ์์จากการใช้้วิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�ทั้้�ง 19 วิิธีีดัังกล่่าว พบว่่า นัักเรีียนมีีความรู้้�
ความเข้้าใจในเนื้้�อหาบทเรีียนมากขึ้้�นและมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนเพิ่่�มขึ้้�น
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ตาราง 2
ตารางแสดงความสััมพัันธ์์ของวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ ประวััติิศาสตร์์ และ
ประวััติิศาสตร์์ท้้องถิ่่�นรููปแบบต่่าง ๆ

	จ ากตารางที่่� 2 สามารถวิเิคราะห์ค์วามสัมัพันัธ์ข์องวิิธีกีารจัดัการเรียีนรู้้�รููปแบบต่า่ง ๆ  
ออกเป็็น 4 กลุ่่�มใหญ่่ ดังันี้้� 1) เรียีนรู้้�ได้้ทุุกเวลา ตามอัธัยาศัยั ตามความสนใจ ใช้้สื่่�อการเรียีนรู้้�
แบบดิิจิิทััล ดั้้�งเดิิม หรืือแบบผสมผสาน 2) ทํําให้้ภาพเป็็นระบบ เข้้าใจง่่าย ใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�
แบบทฤษฎีีและปฏิิบัตัิิ แบบดั้้�งเดิิมและดิิจิทิััล 3) การเรีียนรู้้�จากพื้้�นที่่� ประสบการณ์์ ใช้้สื่่�อการ
เรีียนรู้้�เป็็นพื้้�นที่่� แหล่่งการเรีียนรู้้�-ชุุมชน และ 4) ส่่งเสริิมทัักษะผู้้�นํํา สัังคม การเรีียนรู้้�ร่่วมกัับ
ผู้้�อื่่�น ใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�ประเภทเกม
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ภาพ 2
Image Scale ของวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ ประวััติิศาสตร์์ และประวััติิศาสตร์์
ท้้องถิ่่�น

	จ ากภาพที่่� 2 Image Scale แสดงถึงึตำำ�แหน่่งของกลุ่่�มวิิธีกีารจัดัการเรียีนรู้้�แบบต่่าง ๆ  
โดยจากรููปที่่� 1 สามารถแบ่่งวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�ออกเป็็น 4 กลุ่่�ม ได้้แก่่ กลุ่่�มที่่� 1 รููปแบบ
การสอนที่่�เรียีนรู้้�ได้ทุุ้กที่่� ทุุกเวลา ผู้้�เรียีนสามารถเลือืกเรียีนได้ต้ามความสนใจ มีภีาพและเสียีง
สมจริิง อยู่่�บริิเวณ Quarter ของรููปแบบทฤษฎีีและดิิจิิทััล เช่่น แอปพลิิเคชััน วีีดิิทััศน์์ เว็็บไซต์์ 
E-book VR Metaverse กลุ่่�มที่่� 2 รููปแบบการสอนที่่�ทำำ�ให้ผู้้้�เรียีนเห็น็ภาพเป็น็ระบบ ส่ง่ผลให้้
ทำำ�ความเข้า้ใจได้ง้่า่ยและรวดเร็ว็ ทั้้�งยังัเหมาะกับัผู้้�เรียีนที่่�มีลีักัษณะการเรียีนรู้้�ที่่�แตกต่า่งกันั อยู่่�
บริิเวณกึ่่�งกลางของทั้้�งรููปแบบปฏิิบััติิกัับทฤษฎีีและรููปแบบดั้้�งเดิิมกัับดิิจิิทััล เช่่น ชุุดกิิจกรรม 
History of Art ชุุดกิิจกรรม วิิธีีการทางประวััติิศาสตร์์ + อิินโฟกราฟิิก และแผนผัังกราฟิิก 
กลุ่่�มที่่� 3 รููปแบบการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นให้้เกิิดการเรีียนรู้้�จากประสบการณ์์จริิง เช่่น ศููนย์์การเรีียนรู้้� 
แหล่่งเรีียนรู้้�ทางประวััติิศาสตร์์ ชุุมชนเป็็นฐาน และ Theater และ กลุ่่�มที่่� 4 รููปแบบการเรีียน
รู้้�แบบร่่วมมืือ ที่่�ส่่งเสริิมทัักษะความเป็็นผู้้�นำำ� ทัักษะทางสัังคม และการมีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับผู้้�อื่่�น 
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เช่่น STAD เกมการ์์ด การจััดการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับชุุดการสอน อยู่่�บริิเวณ 
Quarter ของรููปแบบดั้้�งเดิิมและปฏิิบััติิ ส่่วนวิิธีีการทางประวััติิศาสตร์์ อยู่่�บริิเวณ Quarter 
ของรููปแบบดั้้�งเดิมิและทฤษฎี ีและ Gamification อยู่่�บริเิวณ Quarter ของรููปแบบปฏิบิัตัิแิละ
ดิิจิิทััล
	รูู ปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ที่่�สอดคล้้องกัับบริิบทในศตวรรษที่่� 21 
จะอยู่่�บริิเวณ Quarter ของรููปแบบปฏิิบััติิและดิิจิิทััล เนื่่�องจากการเรีียนการสอนในยุุคนี้้�เน้้น
กระบวนการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก (active learning) ซ่ึ่�งเป็็นกระบวนการเรีียนการสอนที่่�ส่่งเสริม
การลงมืือปฏิิบััติิ ควบคู่่�กับการใช้้เทคโนโลยีีดิิจิิทััลในการเรีียนรู้้� ดัังนั้้�น วิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�
สอดคล้้องกัับบริิบทดัังกล่่าว คืือ วิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�แบบชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� History of 
Art และ Gamification โดยสามารถอธิิบายได้้ดัังนี้้�
	รู ูปแบบที่่� 1 การใช้้ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� 
	ชุุ ดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� เป็็นหน่่วยการเรีียนรู้้�สำำ�เร็็จรููปที่่�ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนได้้ด้้วย
ตนเองโดยศึกึษาคำำ�ชี้้�แจงและทำำ�กิจิกรรมตามขั้้�นตอนที่่�กำำ�หนดไว้ใ้นชุุดนั้้�น ทำำ�ให้ผู้้้�เรียีนมีคีวาม
รู้้�และบรรลุุวััตถุุประสงค์์ของชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง (กุุหลาบ หงษ์์ทอง, 2546)
	ชุุ ดกิจิกรรม “History of Art การเดินิทางของศิลิปะ” เป็น็ชุุดกิจิกรรมที่่�ประกอบด้ว้ย
สื่่�อการเรียีนรู้้�และวิิธีกีารเรียีนรู้้�หลากหลายรููปแบบ ซ่ึ่�งสามารถตอบสนองวิิธีกีารเรียีนรู้้�ของเด็็ก
ที่่�แตกต่่างกัันได้้ มีีทั้้�ง หนัังสืือ History of Art การเดิินทางของศิิลปะ คู่่�มืือและแผนการใช้้ชุุด
กิจิกรรม ชุุดทดลองศิลิปะปฏิบิัตัิ ิบทเรียีนออนไลน์ ์และเกมการ์ด์จับัคู่่�ผลงาน เป็น็สื่่�อการเรียีน
การสอนที่่�เหมาะกับัความสนใจของเด็ก็ในช่่วงประถมวัยั เช่่น E-book ทั้้�งยังัเหมาะกับัการเรียีน
ออนไลน์ใ์นยุุคโควิดิ-19 หมดห่ว่งเรื่่�องการเตรียีมเอกสารประกอบการเรียีน หรือืการเรียีนรู้้�ผ่า่น
คลิปิวีีดีโีอ เหมาะสำำ�หรัับเด็็กนัักเรียีนที่่�ชอบดููหรืือฟังเพีียงอย่างเดีียว หรืือคนที่่�ชอบลงมืือปฏิิบัตัิิ
ก็็สามารถทำำ�กิิจกรรมศิิลปะตามแรงบัันดาลใจของแต่่ละยุุคสมััยในหนัังสืือเรีียนได้้ ส่่วนคนที่่�
ชอบเล่่นเกมก็็มีเีกมการ์์ด เป็็นสื่่�อการเรียีนรู้้�ที่่�ได้้เล่่นกัับเพื่่�อนและคุุณครููในห้้องเรียีน โดยทุุกสื่่�อ
การสอนผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตััวเองผ่่านทางคู่่�มืือหรืือข้้อแนะนำำ�ในหนัังสืือ สร้้างเสริิม
ประสบการณ์์ทางศิิลปะที่่�หลากหลาย จุุดประกายไอเดีียและแนวคิิดที่่�อยากทำำ�งานด้้านศิิลปะ
ต่่อไปในอนาคต ด้้วยการเรีียนรู้้�บนพื้้�นฐานของความสนุุก
	รู ูปแบบที่่� 2 เกมมิิฟิิเคชััน (gamification)
	 เกมมิิฟิิเคชััน คืือ การนำำ�เอาแนวคิิดและกลไกในการออกแบบเกม เช่่น แต้้มสะสม 
ระดัับขั้้�น การได้้รัับรางวััล กระดานผู้้�นำำ� หรืือการจััดการแข่่งขัันระหว่่างผู้้�เข้้าร่่วม มาใช้้ใน
กิิจกรรมอื่่�น ๆ  ที่่�ไม่่ใช่่เกม โดยจำำ�ลองสภาพแวดล้้อมให้้เสมือนการเล่่นเกม แนวคิิดนี้้�มีีจุุดเด่่น
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ที่่�สำำ�คัญั คือื มีหีลัักการออกแบบกิจิกรรมที่่�มีคีวามสอดคล้อ้งกับัพฤติกิรรมการเรียีนของนักัเรียีน
นักัศึกึษาในปััจจุุบันเป็็นอย่างดี ีการใช้้เกมมิฟิิิเคชันัในการจัดัการเรียีนรู้้�เป็็นวิธิีกีารหนึ่่�งที่่�น่่าสนใจ
และเริ่่�มเป็็นที่่�นิยิมอย่างมากในปััจจุุบันั โดยมีีผลการศึึกษาวิิจัยัที่่�แสดงไปในทิิศทางเดีียวกัันว่่า 
วิิธีีการนี้้�ช่่วยสร้้างบรรยากาศในการเรีียนให้้มีีความสนุุกสนาน กระตุ้้�นความสนใจเรีียน และ
สร้า้งความผููกพันัในการเรียีนของผู้้�เรียีนมากยิ่่�งขึ้้�น ผู้้�สอนสามารถนำำ�แนวคิิดนี้้�มาประยุุกต์์ใช้ใ้น
การออกแบบกิจิกรรมการเรียีนรู้้� โดยการประยุุกต์์ใช้้เกมมิฟิิิเคชันัในด้้านการศึกึษา (ชนัตัถ์์ พููนเดช 
และ ธนิิตา เลิิศพรกุุลรััตน์์, 2559)

สรุุปและอภิิปรายผล

	 1. วิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ ประวััติิศาสตร์์ และประวััติิศาสตร์์ท้้อง
ถิ่่�นที่่�มีีในศตวรรษที่่� 21
	จ ากการวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากคุุณลักษณะของวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ 
ประวััติิศาสตร์์ และประวััติิศาสตร์์ท้้องถิ่่�น ที่่�มีีการดำำ�เนิินการในช่่วงเวลา 11 ปีี ระหว่่าง พ.ศ. 
2557 – 2568 ซึ่่�งเป็็นช่่วงเวลาที่่�สอดคล้้องกัับแผนพััฒนาทัักษะผู้้�เรีียนในประเทศไทย โดยใช้้
กลุ่่�มตััวอย่่างการจััดการเรีียนรู้้� 19 ตััวอย่่าง/วิิธีีการ ทั้้�งในประเทศและต่่างประเทศ ดัังตาราง
ที่่� 2 แสดงให้้เห็็นถึึงความสััมพัันธ์์ของวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ ประวััติิศาสตร์์ 
และประวััติิศาสตร์์ท้้องถิ่่�น รููปแบบต่่าง ๆ แบ่่งออกได้้เป็็น 4 กลุ่่�ม ดัังนี้้�
	 กลุ่่�มที่่� 1 เรีียนรู้้�ได้้ทุุกเวลา ตามอััธยาศััย ตามความสนใจ ใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�แบบดิิจิิทััล 
ดั้้�งเดิิม หรืือแบบผสมผสาน ประกอบด้้วย แอปพลิิเคชััน วีีดิิทััศน์์ เว็็บไซต์์ E-book VR 
Metaverse
	 กลุ่่�มที่่� 2 ทํําให้้ภาพเป็็นระบบ เข้้าใจง่่าย ใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�แบบทฤษฎีีและปฏิิบััติิ แบบ
ดั้้�งเดิิมและดิิจิิทััล ประกอบด้้วย ชุุดกิิจกรรม History of Art ชุุดกิิจกรรม วิิธีีการทาง
ประวััติิศาสตร์์ + อิินโฟกราฟิิก และแผนผัังกราฟิิก
	 กลุ่่�มที่่� 3 การเรียีนรู้้�จากพื้้�นที่่� ประสบการณ์์ ใช้ส้ื่่�อการเรียีนรู้้�เป็น็พื้้�นที่่� แหล่่งการเรียีน
รู้้�-ชุุมชน ประกอบด้้วย ศููนย์์การเรีียนรู้้� แหล่่งเรีียนรู้้�ทางประวััติิศาสตร์์ ชุุมชนเป็็นฐาน และ 
Theater
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	 กลุ่่�มที่่� 4 ส่่งเสริิมทัักษะผู้้�นํํา สัังคม การเรีียนรู้้�ร่่วมกัับผู้้�อื่่�น ใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�ประเภท
เกม การเล่่น ประกอบด้้วย STAD เกมการ์์ด และการจััดการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน
ร่่วมกัับชุุดการสอน
	 โดยสรุุปแล้้ว พบว่่า รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�แต่่ละกลุ่่�มมีีจุุดเน้้นและคุุณลัักษณะที่่�
แตกต่่างกััน ไม่่ว่่าจะเป็็นรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนเข้้าถึึงความรู้้�ได้้อย่่าง
อิิสระ การสร้างความเข้้าใจผ่่านการมองเห็็นภาพรวม การเรีียนรู้้�จากประสบการณ์์ตรง หรืือ
การพัฒันาทัักษะทางสัังคมและภาวะผู้้�นำำ� ซ่ึ่�งความหลากหลายนี้้�สะท้้อนให้้เห็็นถึึงแนวโน้้มการ
จัดัการเรียีนรู้้�ที่่�เน้น้ผู้้�เรียีนเป็น็ศููนย์ก์ลางและตอบสนองต่อ่ความแตกต่า่งระหว่า่งบุุคคลได้อ้ย่า่ง
เหมาะสม สอดคล้้องกัับแนวทางการจััดการเรีียนการสอนในศตวรรษที่่� 21 (สำำ�นัักงานคณะ
กรรมการการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน, 2558) ที่่�พยายามเปลี่่�ยนแปลงการจััดกระบวนการเรีียนรู้้�
เป็็นกระบวนการที่่�ยึึดนัักเรีียนเป็็นศููนย์์กลาง (student-centered) ให้้นัักเรีียนเป็็นผู้้�สร้้าง
องค์์ความรู้้�ด้้วยตนเอง เข้้าถึึงองค์์ความรู้้�ผ่่านวิิธีีการต่่าง ๆ  โดยเฉพาะเทคโนโลยีี และสามารถ
นำำ�ความรู้้�ที่่�ได้ม้าแลกเปลี่่�ยนกัับเพื่่�อนในห้อ้งเรียีน ดังันั้้�น รููปแบบการจัดัการเรียีนรู้้�ดังักล่า่วจะ
ช่่วยส่่งเสริิมการพััฒนาสมรรถนะผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 21 อย่่างรอบด้้าน หากแต่่ยัังมีีข้้อจำำ�กััด
ที่่�ควรพิิจารณา คืือ ความพร้้อมของผู้้�เรีียนในการเข้้าถึึงอิินเทอร์์เน็็ต อุุปกรณ์์เทคโนโลยีี และ
ทัักษะดิิจิิทััล ซึ่่�งมีีความแตกต่่างกัันในแต่่ละบุุคคล ผู้้�สอนจึึงควรออกแบบการเรีียนรู้้�ที่่�ยืืดหยุ่่�น
และเหมาะสมกัับผู้้�เรีียน เพื่่�อให้้เกิิดการเรีียนรู้้�อย่่างทั่่�วถึึงและมีีประสิิทธิิภาพ โดยในขณะ
เดีียวกััน แนวโน้้มที่่�ควรพััฒนาในบริิบทปััจจุุบััน คืือ การบููรณาการเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ 
(artificial intelligence: AI) เข้้ากัับกระบวนการเรีียนรู้้� ควบคู่่�ไปกัับการปลููกฝัังการรู้้�เท่่าทััน
จริิยธรรม (AI Ethics) จะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถวิพากษ์์และเชื่่�อมโยงคุุณค่าทางศิิลปะเข้้ากัับ
โลกนวััตกรรมได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพและยั่่�งยืืน (UNESCO, 2024)
	 2. แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ในศตวรรษที่่� 21
	จ ากการศึึกษา วิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์ ทฤษฎีีและงานวิิจััยต่่าง ๆ  จึึงสรุุปแนวทางการ
จััดการเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ในศตวรรษที่่� 21 ได้้ดัังต่่อไปนี้้�
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ภาพ 3
แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ในศตวรรษที่่� 21
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	 แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ในศตวรรษที่่� 21 ประกอบด้้วย 1) วิิธีี
การจััดการเรีียนรู้้� 2) สื่่�อการเรีียนรู้้� 3) ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้� และ 4) ทัักษะผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 
21
	 1) วิธิีกีารจัดัการเรียีนรู้้� มุ่่�งเน้้นการจััดการเรียีนรู้้�แบบเชิงิรุุก ที่่�ผู้้�เรียีนมีสี่ว่นร่ว่มในการ
เรีียนรู้้�และได้้ลงมืือปฏิิบััติิ โดยมีีครููเป็็นผู้้�อำำ�นวยความสะดวก ได้้แก่่ การจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก 
(active learning) การจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้สถานที่่�เป็็นฐาน (place-based learning) การ
เรีียนรู้้�จากประสบการณ์์ (experiential learning) การเรีียนรู้้�แบบสืืบสอบ (inquiry-based 
learning) การเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน (creative-based learning) การเรีียนรู้้�แบบ
ร่่วมมืือ (cooperative learning) การจััดการเรีียนรู้้�บนสภาพแวดล้้อมเสมืือนจริิง (virtual 
worlds) และการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้เกม (games) 
	 2) สื่่�อการเรีียนรู้้� สามารถใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�หลากหลายรููปแบบ โดยควรพิิจารณาเลืือก
ใช้ใ้ห้เ้หมาะสมกับัเนื้้�อหาและช่ว่งวัยัของผู้้�เรียีน มีทีั้้�งสื่่�อในรููปแบบดั้้�งเดิมิไปจนถึงึสื่่�อในรููปแบบ
ดิิจิิทััล ได้้แก่่ เกม ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� แผนผัังกราฟิิก หนัังสืืออิิเล็็กทรอนิกส์์ (e-book) 
วีีดิิทััศน์์ เว็็บไซต์์ ความเป็็นจริิงเสมืือน (VR) โลกเสมืือนจริิง (metaverse) และแอปพลิิเคชััน
	 3) ผลลัพัธ์การเรียีนรู้้� เมื่่�อใช้้วิธิีกีารจัดัการเรียีนรู้้�และสื่่�อการเรียีนรู้้�ที่่�เหมาะสม จะส่่งผล
ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดผลลััพธ์์การเรีียนรู้้� ดัังนี้้� ผู้้�เรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนเพิ่่�มขึ้้�น ผู้้�เรีียนมีีเจตคติิ
ทางบวกต่่อวิชาประวัตัิศิาสตร์์ศิลิป์์ เกิิดความคงทนในการเรียีนรู้้� ผู้้�เรียีนมีแีรงจููงใจในการเรียีนรู้้�
เพิ่่�มขึ้้�น และผู้้�เรีียนสามารถนำำ�ความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้้ได้้ในชีีวิิตประจำำ�วััน
	 4) ทัักษะผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 21 แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ดัังกล่่าวส่่งผลให้้ผู้้�เรีียน
พััฒนาทัักษะที่่�จำำ�เป็็นในศตวรรษที่่� 21 ซึ่่�งประกอบด้้วย
	 กลุ่่�มทักัษะขั้้�นพื้้�นฐาน (foundational literacies) เป็น็ทักัษะที่่�เน้น้เรื่่�องการปฏิสิัมัพันัธ์์ 
เพื่่�อนำำ�ไปประยุุกต์์ใช้้ในชีีวิิตประจำำ�วััน 
	 กลุ่่�มทัักษะด้้านการจััดการปััญหา (competencies) ทักัษะที่่�จะช่่วยจััดการกัับปััญหา
หรือือุุปสรรคที่่�เข้า้มาในชีวีิติ กลุ่่�มทักัษะนี้้�จะเรียีกโดยย่อ่ว่า่ 4C ได้แ้ก่ ่ทักัษะการคิดิเชิงิวิพิากษ์์
และแก้ป้ัญัหาให้ถูู้กจุดุ ทักัษะความคิดิสร้า้งสรรค์ ์ทักัษะการสื่่�อสาร และทักัษะการทำำ�งานร่ว่ม
กัับผู้้�อื่่�น 
	 กลุ่่�มทัักษะด้้านลัักษณะนิิสััย (character qualities) เป็็นทัักษะที่่�ใช้้ในการอยู่่�ร่่วมกััน
ในสังัคม ได้้แก่่ ความอยากรู้้�อยากเห็น็ ความคิดิริเิริ่่�มอย่างสร้างสรรค์์ ความอดทน ความสามารถ
ในการปรัับตััว ความเป็็นผู้้�นำำ� และความตระหนัักถึึงสัังคมและวััฒนธรรม
	 กล่่าวโดยสรุุป แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ในศตวรรษที่่� 21 มุ่่�งเน้้น
การจััดการเรียีนรู้้�ที่่�ส่ง่เสริมิการมีสี่ว่นร่ว่มของผู้้�เรียีนผ่า่นกระบวนการและสื่่�อที่่�หลากหลายและ
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ทัันสมัย เพื่่�อพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน เจตคติิเชิิงบวก และทัักษะที่่�จำำ�เป็็นในการดำำ�รง
ชีีวิิตและการทำำ�งานในบริิบทของสัังคมยุุคใหม่่อย่่างรอบด้้านและยั่่�งยืืน
	อย่ ่างไรก็็ตาม แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ในศตวรรษที่่� 21 ที่่�ได้้นำำ�
เสนอไปข้้างต้้น เป็็นเพีียงหนึ่่�งในแนวทางที่่�สามารถนำำ�ไปประยุุกต์์ใช้้ได้้เท่่านั้้�น การออกแบบ
การจััดการเรียีนรู้้�ที่่�เหมาะสมยัังคงขึ้้�นอยู่่�กับัวิจิารณญาณและความคิิดสร้า้งสรรค์์ของผู้้�สอน ซ่ึ่�ง
สามารถปรัับเปลี่่�ยนและพัฒันาให้้สอดคล้้องกัับบริิบทและความต้้องการของผู้้�เรียีนแต่่ละกลุ่่�ม
ได้้อย่่างหลากหลาย

ข้้อเสนอแนะ

	 แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ในศตวรรษที่่� 21 ที่่�นำำ�เสนอในบทความ
วิจิัยันี้้� ไม่่ได้้เป็็นเพียีงแนวทางเพื่่�อการจัดักิจิกรรมในห้้องเรียีนเท่่านั้้�น แต่่ยังัสามารถนำำ�ไปปรับัใช้้
และต่่อยอดในการพััฒนานวััตกรรมการเรีียนการสอนที่่�ตอบสนองต่่อการเปลี่่�ยนแปลงของ
สัังคมยุุคใหม่่ได้้อย่่างรอบด้้าน โดยเฉพาะในประเด็็นที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการบููรณาการเทคโนโลยีี
ดิิจิิทััลเข้้ากัับการเรีียนรู้้� การส่่งเสริมทัักษะการคิิดเชิิงวิิพากษ์์ การแก้้ปััญหาอย่างสร้างสรรค์์ 
รวมถึงึการสร้า้งรููปแบบการเรียีนรู้้�แบบมีสี่ว่นร่ว่มที่่�ผู้้�เรียีนมีบีทบาทในการแสวงหาความรู้้�ด้ว้ย
ตนเองมากยิ่่�งขึ้้�น เพื่่�อให้ก้ารเรียีนรู้้�วิชิาประวัตัิศิาสตร์ศ์ิลิป์ม์ีคีวามหมาย ทันัสมัยั และเชื่่�อมโยง
กัับชีีวิิตจริิงของผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 21 อย่่างแท้้จริิง
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