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บทคัดย่อ

	 วดัภมูนิทรเ์ปน็วดัทีม่เีอกลกัษณแ์ละชือ่เสยีงของจงัหวดันา่น	ดา้น

ในปรากฏจิตรกรรมฝาผนังเล่าเรื่อง	“คัทธนกุมารชาดก”	มีคุณค่าที่

สำคัญหลากหลายประการ	แต่กระนั้นเยาวชนและประชาชนจังหวัด

นา่นยงัไมค่อ่ยทราบและถกูละเลยไมเ่หน็คณุคา่	การวิจยัจงึมวีตัถปุระสงค์

เพือ่พฒันาชดุกจิกรรมแบบผสมผสานเพือ่สง่เสรมิการเหน็คณุค่าเรือ่ง

เล่า	“คัทธนกุมารชาดก”	ในจิตรกรรมฝาผนังวัดภูมินทร์จังหวัดน่าน

สำหรบัเยาวชน	การวจิยัแบง่เปน็	2	ระยะ	คอื	ระยะพฒันาชดุกจิกรรม

แบบผสมผสาน	และระยะพฒันาตน้แบบกจิกรรมศลิปะทีส่ง่เสรมิการ

เห็นคุณค่าในจิตรกรรมฝาผนังวัดภูมินทร์จังหวัดน่าน	กลุ่มตัวอย่าง	

ไดแ้ก	่เยาวชนทีม่อีายรุะหวา่ง	15	-	18	ป	ีเครือ่งมอืทีใ่ชใ้นวจิยั	ไดแ้ก่	

แบบทดสอบความรู้	 แบบประเมินการเห็นคุณค่า	แบบสัมภาษณ์	 

และแบบประเมินความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรม	ผลการวิจัย	พบว่า	

การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะ	“ตำนานเรื่องเล่าในผืนภาพ”	แบ่งเป็น	

2	กจิกรรม	ไดแ้ก	่กจิกรรมเรียนรูเ้นือ้เรือ่งคัทธนกมุารชาดก	“เลา่ขาน

ตำนาน	คัทธนกมุารชาดก”	และกจิกรรมเรยีนรูภ้าพจติรกรรมฝาผนงั

วดัภูมนิทร์	“งามล้ำจิตรกรรมวัดภูมนิทร์	สามารถจัดกิจกรรมแบบใน

สถานทีแ่ละแบบออนไลน์ได	้กลุม่เป้าหมายมีคะแนนเฉลีย่การทดสอบ

ความรูห้ลังทำกิจกรรมมากกว่าก่อนทำกิจกรรม	และมีคา่เฉลีย่ความ

รูส้กึการเห็นคณุคา่หลงัทำกิจกรรมสูงกวา่กอ่นทำกิจกรรม	อยา่งมนียั

สำคัญทางสถิติที่ระดับ	 .05	และมีความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมใน

ระดับมาก	

คำาสำาคญั :	ชดุกจิกรรมแบบผสมผสาน,	การเหน็คณุคา่,	คทัธนกมุาร

ชาดก,	จิตรกรรมฝาผนังวัดภูมินทร์
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Abstract

	 Phumin	Temple	is	a	unique	and	famous	temple	in	Nan	

Province.	Inside,	decorated	a	narrative	mural	called	“Khat	

Tha	Na	Khu	Marn”	which	has	a	wide	variety	of	important	

values.	However,	the	murals	are	still	unknown	and	unappre-

ciated	by	Nan	province	youths	and	residents.	Therefore,	this	

research	intends	to	develop	blended	activities	to	promote	

appreciation	values	of	“Khat	Tha	Na	Khu	Marn”	narrative	

in	the	murals	at	Phu	Min	temple	for	youth.	This	research	

is	divided	into	two	phases	:	the	blended	activities	devel-

opment	phase	and	the	art	activity	prototype	to	promote	

appreciation	values	in	the	murals	at	Phu	Min	Temple,	Nan	

Province	Phase.	The	sample	consisted	of	youths	between	

the	ages	of	15	-	18	years	old.	The	research	instruments	

include	a	knowledge	test,	an	appreciation	test,	an	in-depth	

interview,	and	a	blended	activities	satisfaction	questionnaire.	

The	results	are	as	follows	:	Art	activity	“Legends	in	the	Murals”	 

consisted	of	2	activities,	which	are	learning	the	story	of	

Khat	Tha	Na	Khu	Marn	activity	“Telling	the	Legends	of	

Khat	Tha	Na	Khu	Marn”	and	learning	the	mural	painting	

of	Phumin	temple	activity	“Enchanting	Murals	of	Phumin	

Temple”.	The	blended	activities	can	be	organized	both	

on-site	and	online.	The	tryout	results	showed	that	the	

activities	lead	to	higher	mean	scores	on	the	knowledge	

test	and	Appreciation	test	compared	to	before	the	activities	

with	the	statistical	significance	level	at	.05.	And	they	were	

satisfied	with	the	activity	set	at	a	high	level.	

Keyword :	Blended	Activities,	Appreciation	Values,	Khat	

Tha	Na	Khu	Marn,	Murals	at	Phu	Min	Temple	
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บทนำา

วัดภูมินทร์	ตั้งอยู่ที่	ตำาบลในเวียง	อำาเภอเมืองน่าน	จังหวัดน่าน	เป็น

วัดที่มีเอกลักษณ์และช่ือเสียง	ส่วน	“คัทธนกุมารชาดก”	 เป็นเรื่อง

เล่าพื้นบ้านที่เล่ากันมาปากต่อปาก	อีกทั้งยังเป็นชาดกนอกนิบาต

ที่ปรากฏอยู่ในจิตรกรรมฝาผนังวัดภูมินทร์	 เล่าเร่ืองราวของพระ

โพธิสัตว์เสวยชาติเป็น	“คัทธนกุมาร”	มาขจัดทุกข์เข็ญให้มวลมนุษย์

เพือ่สัง่สมบารม	ีโดยทัง้วดัภมูนิทรแ์ละจติรกรรมฝาผนงัท่ีเลา่เรือ่งราว

คัทธนกุมารชาดกนั้น	ประกอบด้วยคุณค่าที่สำาคัญ	4	ด้าน	คือ	ด้าน

สนุทรยีศาสตร	์ดา้นประวตัศิาสตร์และการใหค้วามรู	้ดา้นวฒันธรรม

และการขัดเกลาสังคม	และด้านศิลปหัตถกรรม	แต่กระนั้นนักท่อง

เทีย่ว	รวมไปจนถงึเยาวชนและประชาชนจังหวดันา่นยงัไมค่อ่ยทราบ

และถกูละเลยไมเ่หน็คณุคา่	อกีทัง้สถานการณก์ารแพรร่ะบาดของโรค

ติดเชื้อไวรัสโคโรนา	2019	และสถานการณ์ต่าง	ๆ	ที่เกิดขึ้นในสังคม	

ได้ส่งผลกระทบต่อรูปแบบการใช้ชีวิตของคนทั้งโลก	การดำาเนินชีวิต

ถูกปรับเปลี่ยน	รวมไปจนถึงรูปแบบการจัดกิจกรรมศิลปะ	 ผู้วิจัยจึง

มุง่ศกึษาและพัฒนานวัตกรรมชดุกจิกรรมแบบผสมผสาน	(Blended	

Activities)	สำาหรับเยาวชนจังหวัดน่าน	เพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่า	

เกิดความตระหนัก	ภาคภูมิใจ	รู้สึกรัก	หวงแหน	ต่อเรื่องเล่า	“คัทธน

กุมารชาดก”	และภาพจิตรกรรมฝาผนังวัดภูมินทร์	อีกทั้งเป็นการ

เตรยีมความพรอ้มใหก้บัเยาวชนจงัหวดันา่นใหส้ามารถถา่ยทอดเรือ่ง

ราวในภาพจติรกรรมฝาผนงัวดัภมูนิทรแ์กผู่ท้ีรู่จั้กหรอืนกัทอ่งเทีย่วใน

อนาคตตอ่ไป	โดยทฤษฎกีารจดัการเรยีนรูแ้บบผสมผสาน	(Blended	

Learning)	ที่จะนำามาใช้ในการพัฒนาชุดกิจกรรมนี้	 เป็นแนวทางที่

เหมาะสมกับสภาวะการแพร่ระบาดของเช้ือไวรัส	COVID-19	และ

สถานการณ์ต่าง	ๆ	ที่เกิดขึ้น	จะทำาให้เยาวชนเกิดการเรียนรู้อย่างมี

ประสิทธิภาพ	จนนำาไปสู่การเห็นคุณค่าดังกล่าว	ด้วยความที่เยาวชน

มคีวามคุน้เคยกบัการใชเ้ทคโนโลย	ีผสมผสานกบัรปูแบบการเรยีนรูท้ี่

หลากหลาย	ทั้งในรูปแบบการเผชิญหน้าและรูปแบบการเรียนรู้นอก

ห้องเรียน	หรือการเรียนรู้ออนไลน์	 ใช้แหล่งเรียนรู้บูรณาการกับส่ือ

อิเล็กทรอนิกส์	เทคโนโลยี	และวิธีการสอนที่หลากหลาย
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	 ผลจากการศึกษาในครั้งน้ี	 ได้ชุดกิจกรรมในรูปแบบผสมผสาน

เพือ่สง่เสริมการเห็นคุณค่าในจติรกรรมฝาผนงัวดัภมูนิทร	์จงัหวดันา่น	

จำานวน	1	ชุด	ซึ่งสามารถนำาไปใช้จัดการเรียนการสอนได้จริงในชั้น

เรียน	และสามารถส่งเสริมให้เยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมเกิดการเห็น

คุณค่าเรื่องเล่า	“คัทธนกุมารชาดก”	ในจิตรกรรมฝาผนังวัดภูมินทร์

จงัหวดันา่น	รวมไปจนถงึเปน็ตน้แบบการจดักจิกรรมเพือ่สง่เสรมิการ

เหน็คุณคา่ในศลิปวฒันธรรมสำาหรบัสถานท่ีท่องเทีย่ว	โบราณสถานใน

ประเทศไทย	รวมไปจนถงึพฒันาตอ่ยอดเปน็ตน้แบบกจิกรรมศลิปะเพือ่

ส่งเสริมการท่องเที่ยว	ช่วยให้เกิดรายได้ให้กับชุมชนต่อไปในอนาคต	

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

	 1.	 เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมแบบผสมผสานเพื่อส่งเสริมการเห็น

คุณค่าเรื่องเล่า	“คัทธนกุมารชาดก”	ในจิตรกรรมฝาผนังวัดภูมินทร์

จังหวัดน่านสำาหรับเยาวชน

วิธีการดำาเนินการวิจัย

	 การวิจัยนี้เป็นรูปแบบการวิจัยและพัฒนา	 (Research	and	

Development)	แบ่งเป็น	2	ระยะ	คือ	

	 ระยะที่	1	พัฒนาชุดกิจกรรมแบบผสมผสาน	ประกอบด้วย	1)	

การรวบเก็บข้อมูล	เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง	2)	การออกแบบ

และจัดทำาชุดกิจกรรมแบบผสมผสาน	3)	การทดลองใช้ชุดกิจกรรม

แบบผสมผสาน	และ	4)	การสรุปผลและวิเคราะห์ผลการทดลองใช้

ชุดกิจกรรมแบบผสมผสาน	

	 ระยะที	่2	พฒันาตน้แบบกิจกรรมศลิปะทีส่ง่เสรมิการเหน็คณุคา่

ในจิตรกรรมฝาผนังวัดภูมินทร์	จังหวัดน่าน	ประกอบด้วย	1)	การ

ออกแบบตน้แบบกิจกรรมศลิปะ	2)	การประเมนิความเปน็นวตักรรม

ของต้นแบบกิจกรรมศิลปะ	และ	3)	การปรับปรุงต้นแบบกิจกรรม

ศิลปะ	

	 เครื่องมือที่ใช้	ได้แก่	แบบทดสอบความรู้	แบบประเมินการเห็น

คณุค่า	แบบสัมภาษณ	์และแบบประเมนิความพงึพอใจตอ่ชดุกจิกรรม
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กลุม่เปา้หมายท่ีใชใ้นการวจิยั	คอื	เยาวชนในทอ้งถ่ินจงัหวดันา่นและ

จังหวัดอื่น	ๆ	ที่มีอายุระหว่าง	15	-	18	ปีใช้วิธีการเลือกแบบอาสา

สมัคร	(Voluntary	Selection)	โดยการกำาหนดขนาดกลุ่มตัวอย่าง

อ้างอิงตามตารางของทาโร่	ยามาเน่	ที่ระดับความเชื่อมั่น	95%	และ

ความคลาดเคลื่อน	10%	จึงได้กลุ่มตัวอย่างจำานวน	80	คน

	 ขอบเขตของการเห็นคณุคา่	คอื	การใหค้วามสำาคญัจนทำาใหเ้กดิ

ความตระหนักในคุณค่า	เช่น	รู้สึกหวงแหน	เสียดาย	ภาคภูมิใจ	โดย

สามารถสรปุการเหน็คณุคา่ในชุดกิจกรรมแบบผสมผสานและตน้แบบ

กิจกรรมศิลปะได้	ดังนี้

	 1.	ชุดกิจกรรมแบบผสมผสานเพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าเรื่อง

เล่า	“คัทธนกุมารชาดก”	ในจิตรกรรมฝาผนังวัดภูมินทร์จังหวัดน่าน

สำาหรับเยาวชน	ใหอ้งคค์วามรูใ้นดา้นเนือ้หา	คตสิอนใจและสิง่ทีป่รากฏ

ในเนื้อเรื่อง	จนเกิดการเห็นคุณค่าของเรื่องเล่า	“คัทธนกุมารชาดก”	

ในดา้นประวตัศิาสตรแ์ละการใหค้วามรู	้และดา้นวฒันธรรมและการ

ขัดเกลาสังคม	

	 2.	ตน้แบบกจิกรรมศลิปะทีส่ง่เสรมิการเหน็คณุคา่ในจติรกรรมฝา

ผนังวัดภูมินทร์จังหวัดน่าน	เน้นการเห็นคุณค่าของเรื่องเล่า	“คัทธน

กุมารชาดก”	และจิตรกรรมฝาผนังวัดภูมินทร์จังหวัดน่าน	นอกจาก

จะให้องค์ความรู้ดังกล่าวในข้อ	2.1	แล้ว	ยังให้องค์ความรู้ในด้าน

ความงาม	การจัดองค์ประกอบของภาพจิตรกรรมฝาผนัง	 โครงสี

และคู่สีที่เป็นเอกลักษณ์	สภาพสังคม	สถาปัตยกรรม	งานหัตถกรรม	

ภมูปิญัญาพ้ืนบา้นในอดตี	จนเกดิการเหน็คณุคา่ในด้านสนุทรียศาสตร	์

ดา้นประวตัศิาสตรแ์ละการใหค้วามรู้	ดา้นวฒันธรรมและการขดัเกลา

สังคม	ด้านศิลปหัตถกรรม	

ผลการวิจัย

 1. ชดุกจิกรรมแบบผสมผสานเพือ่ส่งเสรมิการเหน็คณุคา่เรือ่ง

เลา่ “คทัธนกมุารชาดก” ในจิตรกรรมฝาผนงัวดัภมูนิทรจั์งหวดันา่น

สำาหรบัเยาวชน ไดแ้ก	่ชดุกิจกรรมศลิปะ	“ตำานานเรือ่งเลา่ในผนืภาพ”	
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เปน็การเรยีนรู้ตำานานเรือ่งเลา่คทัธนกมุารชาดกและจติรกรรมฝาผนงั

วดัภมูนิทร	์โดยใชห้ลกัการจดัการเรยีนการสอนแบบผสมผสาน	ไมว่า่

จะเป็นการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน	ผสมผสานกับการเรียนรู้นอก

ห้องเรียนหรือการเรียนรู้ทางไกล	เช่น	การเรียนรู้ผ่านเว็บไซต์	บอร์ด

เกม	ใบงาน	เป็นต้น	เพื่อส่งเสริมการเห็นด้านประวัติศาสตร์และการ

ให้ความรู้	และด้านวัฒนธรรมและการขัดเกลาสังคม	องค์ความรู้ใน

กจิกรรมประกอบดว้ย	เนือ้เรือ่ง	คตสิอนใจ	สง่ผลถึงเกิดการเหน็คณุคา่

ของเยาวชน	เกีย่วกบัจติรกรรมฝาผนงัวดัภมูนิทรจ์งัหวดันา่น	และเรือ่ง

เล่า	“คัทธนกมุารชาดก”	ในจติรกรรมฝาผนงัดงักลา่ว	ซึง่มคุีณคา่ดา้น

สนุทรยีศาสตร	์ดา้นประวตัศิาสตร์และการใหค้วามรู	้ดา้นวฒันธรรม

และการขัดเกลาสังคม	และด้านศิลปหัตถกรรม	ชุดกิจกรรมแบ่งเป็น	

2	กิจกรรม	(ภาพ	1-2)	ได้แก่

ภาพ 1

กิจกรรมที่ 1 “เล่าขานตำานาน คัทธนกุมารชาดก”
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	 1.2	กจิกรรมที	่2	“งามลำ้จติรกรรมวัดภมูนิทร”์	เนือ้หาเกีย่วกับ

ความงาม	โครงสีและคู่สีท่ีเป็นเอกลักษณ์	การจัดองค์ประกอบของ

ภาพจิตรกรรมฝาผนัง	สภาพสังคม	สถาปัตยกรรม	งานหัตถกรรม	

ภูมิปัญญาพื้นบ้านในอดีต	

ภาพ 2

กิจกรรมที่ 2 “งามล้ำจิตรกรรมวัดภูมินทร์”
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	 กระบวนการจดักจิกรรมสามารถเลอืกจดัไดต้ามความเหมาะสม

ทั้งกรณีจัดกิจกรรมแบบในสถานที่	(On-site)	กรณีจัดกิจกรรมแบบ

ออนไลน์	 (Online)	และกรณีเรียนรู้ด้วยตนเอง	 วัดและประเมินผล

จากใบงาน	“สร้างเรื่อง	แป๋งราว”	ใบงาน	“วาดฮูป	สไตล์น่าน”	และ

คะแนนจากแบบทดสอบก่อนและหลังทำากิจกรรม	(ภาพ	3)

ภาพ 3

แผนภาพกระบวนการจัดกิจกรรม
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	 กระบวนการจดักิจกรรม	“ตำานานเรือ่งเลา่ในผนืภาพ”	แบง่เปน็

ขัน้เรยีนรูแ้ละขัน้ปฏบิตักิจิกรรม	โดยในแต่ละขัน้จะประกอบดว้ยขัน้

ตอนย่อย	3	ขั้นตอน	คือ	ขั้นนำา	ขั้นสอน	ขั้นสรุป	(ภาพ	4)

 2. ผลการทดลองใชช้ดุกจิกรรมแบบผสมผสาน	จากการทดลอง

จดักจิกรรมกบัเยาวชนในทอ้งถ่ินจงัหวดันา่นทีม่อีายรุะหวา่ง	15	-	18	

ป	ีจำานวน	60	คน	และเยาวชนในทอ้งถิน่จงัหวดัอืน่	ๆ 	ทีม่อีายุระหวา่ง	

15	-	18	ป	ีจำานวน	20	คน	รวมทัง้สิน้	80	คน	เพือ่เปรยีบเทยีบผลของ

การทดลองใชก้บัเยาวชนสองกลุม่	ผา่นระบบออนไลนด์ว้ยโปรแกรม	

ZOOM	สรุปผลการศึกษาแบ่งเป็น	3	ประเด็น	ดังนี้

	 2.1	ผลของการเปรยีบเทยีบการประเมนิผลการเรยีนรูด้า้นพทุธิ

พสิยัและดา้นจติพิสยั	ของเยาวชนก่อนทำากิจกรรมและหลงัทำากจิกรรม	

พบวา่	เยาวชนในทอ้งถ่ินจงัหวดันา่น	มคีะแนนเฉลีย่การทดสอบความ

ภาพ 4

กระบวนการจัดกิจกรรม “ตำานานเรื่องเล่าในผืนภาพ”
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รูห้ลงัทำากจิกรรม	(9.15)	มากกวา่คะแนนเฉลีย่การทดสอบความรูก้อ่น

ทำากิจกรรม	 (6.82)	และมีค่าเฉลี่ยความรู้สึกการเห็นคุณค่าหลังทำา

กิจกรรม	(4.08)	สูงกว่าก่อนทำากิจกรรม	(3.86)	ส่วนเยาวชนในท้อง

ถิ่นจังหวัดอื่น	ๆ	มีคะแนนเฉลี่ยการทดสอบความรู้หลังทำากิจกรรม	

(9.7)	มากกวา่คะแนนเฉลีย่การทดสอบความรูก้อ่นทำากจิกรรม	(6.85)	

มคีา่เฉลีย่ความรู้สกึการเหน็คณุคา่	(4.03)	หลงัทำากจิกรรมสงูกวา่กอ่น

ทำากจิกรรม	(3.87)	กจิกรรมมผีลทำาใหค้ะแนนการทดสอบและความ

รูส้กึการเหน็คณุคา่หลงัทำากจิกรรมสงูขึน้กวา่กอ่นทำากจิกรรม	อยา่งมี

นัยสำาคัญทางสถิติที่ระดับ	.05

ตาราง 1

ผลของการเปรียบเทียบการประเมินผลการเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัย ก่อนทำากิจกรรมและหลังทำากิจกรรม ของ

เยาวชนในท้องถิ่นจังหวัดน่านที่มีอายุระหว่าง 15 - 18 ปี จำานวน 60 คน

ตาราง 2

ผลของการเปรียบเทียบการประเมินผลการเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัย ก่อนทำากิจกรรมและหลังทำากิจกรรม ของ

เยาวชนในท้องถิ่นจังหวัดอื่น ๆ ที่มีอายุระหว่าง 15 - 18 ปี จำานวน 20 คน

Paired Samples Statistics

Mean N Std. Deviation Std. Error Mean

Pair	1 ก่อนกิจกรรม 6.8167 60 1.46706 .18940

หลังกิจกรรม 9.1500 60 .97120 .12538

Paired Samples Statistics

Mean N Std. Deviation Std. Error Mean

Pair	1 ก่อนกิจกรรม 6.8500 20 1.56525 .35000

หลังกิจกรรม 9.7000 20 .47016 .10513
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	 2.2	ผลการทำาใบงาน	“สรา้งเรือ่ง	แปง๋ราว”	จำานวน	80	แผน่	พบ

ว่า	ชื่อของผู้มีพลังวิเศษ	แบ่งเป็น	ชื่อที่เป็นชื่อปัจจุบัน	ชื่อที่มีความ

หมายแฝง	และชื่อที่เป็นพลังวิเศษ	ส่วนพลังวิเศษ	ได้แก่		มีร่างกาย

แขง็แรง	เหาะได	้	เสกสิง่ของหรอืลมฝน	หายตัวไปไดท้กุที	่สามารถรบั

รูถ้งึความคดิและความรู้สึก	พดูคยุกบัสตัว์ได	้อจัฉรยิะ	วิง่เร็ว	รกัษาโรค	

ทำาขอ้สอบไดถ้กูตอ้ง	พลงัทีส่ามารถทำาอะไรกไ็ด	้ฯลฯ	ของวเิศษ	แบง่

เป็น	อาวุธ	สิ่งของ	และอื่น	ๆ 	ส่วนที่คล้ายกับเนื้อหาบางส่วนของเนื้อ

เรือ่งคทัธนกมุารชาดก	ไดแ้ก่	ดาบ	คฑา	ไมเ่ทา้	และงาชา้ง	และภารกจิ

ทีต่อ้งพชิติ	แบง่เปน็	ภารกจิปราบปรามคนชัว่	ชว่ยเหลอืคนหรอืสตัว	์

ส่วนที่คล้ายกับเนื้อหาบางส่วนของเนื้อเรื่องคัทธนกุมารชาดก	ได้แก่	

การสร้างความสงบสุข	การตามหาทางกลับบ้านเกิด	การหยุดยักษ์ที่

กำาลังจะสังหารคน	การตามหาสมบัติ	เป็นต้น	

	 2.3	ผลการสัมภาษณ์เชิงลึกของผู้ร่วมกิจกรรมแบบผสมผสาน	

แบง่ออกเป็น	2	ระดบั	คอื	ขัน้ความเข้าใจและข้ันการเหน็คณุคา่	ดงันี้

	 	 2.3.1	ขั้นความเข้าใจ	พบว่า	กิจกรรมนี้ทำาให้ได้เรียนรู้เรื่อง

ราวของภาพจิตรกรรมฝาหนังที่เป็นมากกว่าภาพวาดธรรมดา	และ

เรยีนรูเ้กีย่วกบัเรือ่งราวของคทัธนกมุารชาดก	คตสิอนใจ	รวมไปจนถงึ

การใช้จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์	ครั้งหน้าเมื่อไปเยี่ยมชม

หรือมองภาพจิตกรรมฝาผนังในวัดภูมินทร์ก็จะมีความรู้	

	 	 2.3.2	ขัน้การเหน็คณุคา่	พบวา่	รูส้กึตืน่เตน้	ตืน่ตาต่ืนใจ	และ

เพลิดเพลินในการทำากิจกรรม	เนื่องการวิดิทัศน์และสื่อต่าง	ๆ	อยาก

ออกแบบตัวละครในใบงานให้ดีท่ีสุด	เยาวชนในท้องถ่ินจังหวัดน่าน	

รูส้กึเปน็คนจงัหวดันา่นมากยิง่ขึน้	ชืน่ชมความสามารถของบรรพบุรษุ

ที่สร้างจิตรกรรมนี้ไว้ให้ลูกหลาน	อยากบอกต่อหรือเผยแพร่เรื่องเล่า

ผ่านสื่อออนไลน์	นำาเอาเอกลักษณ์ของจิตรกรรมเรื่องราวมาต่อยอด

เป็นสื่อต่าง	ๆ	ที่เข้ากับยุคสมัยควบคู่ไปกับการส่งเสริมการท่องเที่ยว

ในจังหวัดน่าน
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	 2.4	ผลการประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อชุดกิจกรรมของผู้ร่วม

กจิกรรมแบบผสมผสาน	พบวา่	ความพงึพอใจของเยาวชนในทอ้งถิน่

จงัหวดันา่นและจงัหวดัอืน่	ๆ 	คา่เฉลีย่	3.77	และ	3.92	ตามลำาดบั	ซึง่

อยู่ในระดับมาก	

ภาพ 5

ผลการทำาใบงาน “สร้างเรื่อง แป๋งราว”
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สรุปและอภิปรายผล

	 ชุดกิจกรรมศิลปะ	“ตำนานเรื่องเล่าในผืนภาพ”	แบ่งเป็น	2	

กิจกรรม	ได้แก่	กิจกรรมเรียนรู้เนื้อเรื่องคัทธนกุมารชาดก	“เล่าขาน

ตำนาน	คัทธนกมุารชาดก”	และกจิกรรมเรยีนรูภ้าพจติรกรรมฝาผนงั

วัดภูมินทร์	“งามล้ำจิตรกรรมวัดภูมินทร์”	สามารถจัดกิจกรรมแบบ

ในสถานที่และแบบออนไลน์ได้	กลุ่มเป้าหมายมีคะแนนเฉลี่ยการ

ทดสอบความรู้หลังทำกิจกรรมมากกว่าก่อนทำกิจกรรม	และมีค่า

เฉลีย่ความรูส้กึการเหน็คณุคา่หลงัทำกจิกรรมสงูกวา่กอ่นทำกจิกรรม	

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ	 .05	และมีความพึงพอใจต่อชุด

กิจกรรมในระดับมาก	จากผลการพัฒนาและทดลองใช้ชุดกิจกรรม

แบบผสมผสานกับเยาวชนที่มีอายุระหว่าง	15	-	18	ปี	ที่อาศัยหรือ

เรียนอยู่ในท้องถิ่นจังหวัดน่านและจังหวัดอื่น	ๆ	มีความสนใจร่วม

กิจกรรมศิลปะแบบผสมผสาน	จำนวน	80	คน	แล้วพบว่า	หลังทำ

กจิกรรมมกีารเหน็คณุคา่ในเรือ่งเลา่	“คทัธนกมุารชาดก”	ในจติรกรรม

ฝาผนังวัดภูมินทร์จังหวัดน่านเพิ่มมากขึ้น	อ้างอิงจากผลการเรียนรู้

ด้านจิตพิสัยหลังทำกิจกรรมท่ีสูงขึ้น	ความสนใจในจิตรกรรมฝาผนัง

วัดภูมินทร์หลังทำกิจกรรมมากกว่าก่อนทำกิจกรรม	ผลการเปรียบ

เทียบด้านจิตพิสัยหลังทำกิจกรรมมีค่าเฉลี่ยความรู้สึกสูงขึ้น	และผล

การสัมภาษณ์ที่เยาวชนมีทัศนคติในเชิงบวกต่อ“คัทธนกุมารชาดก”	

และจติรกรรมฝาผนงัวดัภมูนิทรจ์งัหวดันา่น	ซ่ึงสอดคลอ้งกบัการเรยีน

การสอนเพ่ือสนบัสนนุการเรยีนรูอ้ยา่งมชีวีติชวีาสามารถสรา้งใหเ้กดิ

ขึน้ไดท้ัง้ในและนอกหอ้งเรยีน	รวมทัง้สามารถใชไ้ดก้บัผูเ้รยีนทกุระดบั	

ทัง้การเรยีนรูเ้ปน็รายบคุคล	การเรยีนรูแ้บบกลุม่เลก็	และการเรยีนรู้

แบบกลุ่มใหญ่	McKinney	(2008,	อ้างถึงใน	กิตติชัย	สุธาสิโนบล,	

2559)	ได้เสนอรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีชีวิตชีวา	ที่

จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีชีวิตชีวาได้ดี	ได้แก่	การเรียนรู้

แบบแลกเปลี่ยนความคิด	(Think	Pair-Share)	คือ	การจัดกิจกรรม

การเรียนรูท้ีใ่ห้ผูเ้รียน	คิดเกีย่วกับประเด็นทีก่ำหนดคนเดียว	จากนัน้

ให้แลกเปลีย่นความคิดกับเพือ่นอีกคน	นำเสนอความคิดเห็นต่อผูเ้รียน
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ทัง้หมด	และการเรียนรูแ้บบใช้เกม	(Games)	คือ	การจัดกจิกรรมการ

เรยีนรูท้ีผู่ส้อนนำเกมเข้าบูรณาการในการเรียนการสอนซึง่ใช้ได้ทัง้ใน

ขั้นการนำเข้าสู่บทเรียน	การสอน	การมอบหมายงาน	และหรือขั้น

การประเมินผล	รวมไปจนถึง	ปุณณรัตน์	พิชญไพบูลย์	(2564)	กล่าว

ว่า	ประสบการณ์ที่จะทำให้บุคคลเกิดภาวะสุนทรีย์นิยม	อันจะนำไป

สู่ความซาบซึ้งและการเห็นคุณค่าน้ัน	บุคคลต้องได้รับสิ่งเหล่านี้	คือ	

1)	ความน่ารื่นรมย์	 เพลิดเพลิน	ทำให้ได้สัมผัสถึง	“ความงาม”	2)	

ประสบการณป์ญัญา	ซึง่เปน็สิง่ทีไ่มเ่คยประสบมากอ่น	เป็นส่ิงกระตุน้

ให้เกิด	“ความแปลก”	และ	3)	ประสบการณอ์ารมณ์	เป็นประสบการณ์

ความรู้สึก	ที่เข้าไปกระทบต่อจิตใจ	ทำให้เกิด	“ความน่าทึ่ง”	ดังนั้น

อาจเป็นส่วนหนึง่ของสาเหตุทีท่ำให้มคีา่เฉลีย่ความรูสึ้กก่อนทำกิจกรรม

ของเยาวชนในท้องถิน่จังหวัดอืน่	ๆ 	(3.87)	มากกว่าค่าเฉลีย่ความรูสึ้ก

ของเยาวชนในท้องถิ่นจังหวัดน่าน	 (3.86)	แต่เมื่อหลังทำกิจกรรม

เยาวชนในท้องถิน่จังหวดันา่น	(4.08)	กลบัมคีา่เฉลีย่ความรูสึ้กสูงกวา่

เยาวชนในท้องถิ่นจังหวัดอื่น	ๆ	(4.03)	และความสนใจในจิตรกรรม

ฝาผนังวัดภูมินทร์ก่อนทำกิจกรรมของเยาวชนในท้องถิ่นจังหวัด 

อื่น	ๆ	 (ร้อยละ	90)	สูงกว่าเยาวชนในท้องถิ่นจังหวัดน่าน	 (ร้อยละ	

78.3)	 เนื่องจากความแปลกใหม่	 ไม่เคยพบมาก่อน	และเนื่องจาก

จิตรกรรมฝาผนังและนิทานพื้นบ้าน	คือส่วนหน่ึงของศิลปะพ้ืนบ้าน	

จึงตรงกับที่	นวลลออ	ทินานนท์	(2543)	กล่าวว่า	การส่งเสริมศิลปะ

พืน้บ้านโดยระบบการศึกษา	เปน็การนำส่ิงทีเ่ป็นศิลปะพืน้บ้านเข้ามา

มบีทบาทในหลกัสตูรการเรยีนการสอน	ในทกุระดบัตัง้แตร่ะดบัประถม

ศกึษาจนถึงระดับอดุมศึกษา	โดยเป็นการให้สบืทอดให้คงอยู	่ซึง่การนำ

การสง่เสรมิศลิปะพืน้บา้นเขา้มาในระบบโรงเรยีน	ก็ตอ้งดคูวามเหมาะ

สมของทรัพยากรในท้องถิ่น	ที่เอื้ออำนวยให้	ว่าโรงเรียนอยู่ในเหล่า

ทรัพยากรที่เต็มไปด้วยวัตถุดิบใด	 ก็จะสามารถนำเข้ามาใช้ให้เป็น

ประโยชน์ได้

	 ชดุกิจกรรมศลิปะ	“ตำานานเร่ืองเลา่ในผนืภาพ”	เปน็ชดุกจิกรรม

ต้นแบบที่จะช่วยส่งเสริมเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน	ขององค์การ

สหประชาชาติ	 ในเป้าหมายท่ี	4	สร้างหลักประกันว่าทุกคนมีการ
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ศกึษาทีม่คีณุภาพอยา่งครอบคลมุและเทา่เทยีม	และสนบัสนนุโอกาส

ในการเรียนรู้ตลอดชีวิต	เป้าหมายย่อย	4.6	คือ	สร้างหลักประกันว่า

เยาวชนทุกคนและผู้ใหญ่ทั้งชายและหญิงในสัดส่วนสูง	สามารถอ่าน

ออกเขียนได้และคำานวณได้	ภายในปี	พ.ศ.	2573	อีกทั้งยังส่งเสริม	

Soft	Skill	หรือ	ทักษะ	4C	ในศตวรรษท่ี	21	(Camphub,	2564)	

ได้แก่	1)	Communication	ทักษะในการสื่อสารและปฏิสัมพันธ์กับ

ผู้อื่น	รวมไปถึงทักษะด้านการพูดในที่สาธารณะ	2)	Collaboration	

ทกัษะในการทำางานกบัผูอ้ืน่	ซึง่เกีย่วขอ้งกบัเปน็ทกัษะในการเปน็ผูน้ำา	

ทราบวา่สถานการณไ์หนตอ้งนำายงัไงและทกัษะในการทำางานเปน็ทมี

กับผู้อื่น	3)	Critical	Thinking	ทักษะในการคิดวิเคราะห์และทักษะ

ในการแก้ปัญหา	และ	4)	Creativity	ทักษะด้านความคิดสร้างสรรค์	

ซึ่งจะเอามาใช้ในการทำางานและการคิดแก้ปัญหา

ภาพ 6

กระบวนการจดักิจกรรมและลำาดบัขัน้ของการเรยีนรูต้ามแนวคดิการพัฒนาดา้นจติพิสยัของ Bloom (1956) 

หมายเหตุ. ปรับปรุงจาก	Taxonomy	of	Educational	Objectives,	Handbook The Cognitive Domain,  

โดย	Bloom,	B.S.	1956,	David	McKay,	New	York
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	 โดยเมื่อเปรียบเทียบกระบวนการจัดกิจกรรมและลำาดับขั้นของ

การเรยีนรู้ตามแนวคดิการพฒันาดา้นจติพสิยัของ	Bloom	(1956)	นัน้	

ทำาให้พบว่า	ขั้นเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนที่หลากหลาย	และสร้างความ

สนุกสนานใหก้บัผูท้ำากจิกรรม	(Play	&	Learn)	นัน้ตรงกบัขัน้การรบัรู้

และขัน้การตอบสนอง	ทีผู่ท้ำากจิกรรมไดร้บัรูข้อ้มูลเกีย่วกบันทิาน	ไม่

ว่าจะเป็นเนื้อเรื่องหรือสิ่งที่ปรากฏในนิทาน	จนเกิดความสนใจ	แล้ว

เกิดการวิพากษ์วิจารณ์	อภิปรายร่วมกันข้ึน	ในตอนน้ีสามารถวัดได้

ด้วยแบบวัดพุทธิพิสัยอย่างแบบทดสอบ	ต่อมาข้ันปฏิบัติกิจกรรม

ในขั้นนำาและขั้นสอน	ซึ่งเป็นการปฏิบัติกิจกรรม	(Do/Practice)	จะ

ทำาให้เกิดการการเห็นคุณค่า	(valuing)	เนื่องจากผู้ทำากิจกรรมได้รับ

ประสบการณ์เกี่ยวกับค่านิยมน้ัน	ทำาให้ผู้เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อนิทาน

พื้นบ้านที่เป็นเนื้อหาของกิจกรรม	ขั้นนี้สามารถวัดการเห็นคุณค่าได้

ดว้ยแบบวดัพุทธพิิสยัและแบบวดัจติพสิยั	สว่นขัน้สรปุทีม่กีารเปน็การ

นำาเสนอแนวคิด	และเกิดการแลกเปลี่ยนประสบการณ์	เพื่อสรุปการ

เรียนรู้	ก็ตรงกับขั้นการจัดระบบ	(organization)	และขั้นการสร้าง

ลกัษณะนสิยั	(characterization)	คอื	ขัน้ทีผู่ท้ำากจิกรรมรบัคุณค่าของ

นิทานพ้ืนบา้นเข้ามาอยูใ่นระบบค่านยิมของตน	มคีวามภาคภมูใิจทีจ่ะ 

บอกต่อ	เปิดเผยตัว	เข้าใกล้	ทะนุถนอม	รักษา	ปกป้อง

ข้อเสนอแนะ

 ข้อเสนอแนะจากผลการวิจัย

	 1.	จากผลการวิจัยท่ีพบว่า	 กิจกรรมศิลปะ	“ตำานานเรื่องเล่า

ในผืนภาพ”	สามารถส่งเสริมการเห็นคุณค่าเรื่องเล่า	“คัทธนกุมาร

ชาดก”	และจิตรกรรมฝาผนังวัดภูมินทร์จังหวัดน่านของเยาวชนที่

มีอายุระหว่าง	15	-	18	ปีได้น้ัน	อย่างไรก็ดีการเห็นคุณค่าเป็นเรื่อง

ปัจเจกบุคคล	ขึ้นอยู่กับตัวบุคคล	ประสบการณ์	และความรู้เดิม	จึง

ไม่ควรนำาคะแนนการเห็นคุณค่าทางด้านจิตพิสัยหรือความรู้สึกมา

ประเมินเป็นคะแนนในชั้นเรียนได้	ควรใช้คะแนนจากแบบทดสอบ

ก่อนและหลังทำากิจกรรม	และคะแนนความตั้งใจ	ความรับผิดชอบ	

ความเป็นระเบียบเรียบร้อยในการทำาใบงานแทน
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	 2.	จากผลการวจัิยทีพ่บวา่	ตน้แบบกจิกรรมศลิปะ	“ตำานานเรือ่ง

เลา่ในผนืภาพ”	ไดอ้อกแบบมาใหส้ามารถเลอืกจดัไดต้ามความเหมาะ

สมทัง้กรณจีดักจิกรรมแบบในสถานที	่กรณจีดักจิกรรมแบบออนไลน	์

และกรณีเรียนรู้ด้วยตนเอง	ผู้จัดกิจกรรมจึงควรมีการวางแผนการ

จัดกิจกรรมอย่างรัดกุม	เช่น	การจัดกลุ่ม	อุปกรณ์ที่ผู้ทำากิจกรรมต้อง 

เตรียมมาเอง	อุปกรณ์ที่ผู้จัดกิจกรรมต้องเตรียมให้	ความพร้อมด้าน

สถานที	่สญัญาณอนิเทอรเ์นต็และอปุกรณก์ารเขา้ถงึตา่ง	ๆ 	เพือ่ความ

ราบรืน่ในการจดักจิกรรม	อกีทัง้ยงัสามารถตอ่ยอดใชใ้นการเรยีนการ

สอนในระดบัอดุมศกึษาทีเ่กีย่วข้องกบัการเรียนการสอนในดา้นศลิปะ

และวฒันธรรม	ใหผู้เ้รยีนที	่มคีวามสนใจไดเ้รยีนรูแ้ละสบืทอดไดต้อ่ไป

 ข้อเสนอแนะในการทำาวิจัยครั้งถัดไป

	 1.	ควรทดลองใชช้ดุกจิกรรมสำาหรบักรณจีดักจิกรรมแบบในสถาน

ที่	ในห้องเรียนในสถานศึกษาอื่น	ๆ	เพื่อความหลากหลายทางบริบท

ของการจัดกจิกรรม	เพือ่ทำาการปรบัปรงุและพฒันาใหเ้หมาะสำาหรบั

ผู้เรียนในโรงเรียนทุกพื้นที่ทั้งของจังหวัดน่านและจังหวัดอื่น	ๆ

	 2.	ควรสง่เสริมการทำาวจิยั	ในบรบิทของการพฒันากิจกรรมศลิปะ

แบบผสมผสาน	ในแหล่งทอ่งเทีย่วเชงิสร้างสรรค	์หรอืแหลง่ทอ่งเทีย่ว

เชงิวัฒนธรรม	เพ่ือใหน้กัทอ่งเท่ียวสามารถรว่มกจิกรรมศลิปะได้ทัง้ใน

สถานทีจ่รงิและแบบออนไลน	์เพือ่เปน็การเตรยีมความพรอ้มสำาหรบั

การมาเทีย่ว	หรอืเพือ่ระลกึถงึสถานทีท่ีเ่คยไปเทีย่ว	กอ่ใหเ้กดิการเหน็

คณุคา่ในสถานทีท่อ่งเทีย่วหรอืแหลง่วฒันธรรมนัน้	ๆ 	จนเปน็กจิกรรม

ประจำาสถานที่ท่องเที่ยวได้
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บทคัดย่อ

	 “ผู้หญิงนุ่งซิ่น-ผู้ชายคาดเป๋า”	จากผืนผ้าสู่เก้าอี้	ผลิตภัณฑ์ใหม่ 

ในมิติของผืนผ้าทอจก	ผลงานสร้างสรรค์	ศิลปะส่ิงทอร่วมสมัยเพื่อ

เป็นงานเคหะสิ่งทอสำาหรับบุเก้าอี้	ผลผลิตที่ได้เป็นเก้าอี้ตีนจก	2	ชุด	

ใน	1	ชุดเก้าอี้จะประกอบด้วยหมอนอิงต่างขนาดกัน	ในโครงการ	

“การพัฒนาศิลปะกับชุมชนและการพัฒนาผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นเพื่อ

ราชบุรีเศรษฐกิจสร้างสรรค์”	 เป็นการนำาเสนอผลงานสร้างสรรค์

จากผืนผ้าทอตีนจกในมิติใหม่	ที่มุ่งเน้นประโยชน์ใช้สอยเข้ามาเป็น

แรงขับเคลื่อนในการสร้างงานจากงานหัตถกรรม	สู่งานหัตถศิลป์ที่

มีมูลค่าเพ่ิม	แต่ยังคงรักษาไว้ซึ่งคุณค่าทางจิตวิญญาณของผืนผ้าทอ

ตีนจกได้เป็นอย่างดี	การวิจัยสร้างสรรค์ได้ตอบสนองวัตถุประสงค์

ของโครงการ	ได้แก่	1)	ศึกษาองค์ความรู้ของทุนวัฒนธรรมในด้าน

ผลติภณัฑท้์องถิน่	เฉพาะเจาะจง	ผา้ซ่ินตนีจกและผ้าขาวมา้บา้นคบูวั	

กระแสของศลิปวฒันธรรมรว่มสมยัท่ีเชือ่มโยงกบัวถีิชีวติและชมุชนใน

จังหวัดราชบุรี	2)	วิเคราะห์	จุดอ่อน	จุดแข็ง	คุณสมบัติ	คุณลักษณะ	

อัตลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรม	กระบวนการผลิต	รวมถึงความเป็นไป

ไดใ้นการสร้างสรรคผ์ลงานบรูณาการขา้มศาสตรร์ะหวา่งหตัถศลิป์	3)	

สรา้งสรรคผ์ลติภัณฑส์ิง่ทอจากผนืผา้จกในภาพลกัษณใ์หมใ่นรปูแบบ

ของเคหะสิง่ทอ	4)	สร้างสรรคต์อ่ยอดผลติภณัฑผ์า่นความรว่มมอืกบั

สำานกังานวฒันธรรมจงัหวดั	ภาคการศกึษา	และภาคเอกชน	จากการ

ศกึษาองคค์วามรูต้ามวตัถปุระสงคแ์ละผลสมัฤทธิข์องการวจิยั	คอื	1)	

เข้าใจและเข้าถึงวัฒนธรรมดั้งเดิมในด้านผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น	กระแส

ของศลิปวฒันธรรมร่วมสมยัทีเ่ชือ่มโยงกบัวถิชีวีติและชมุชนในจงัหวดั

ราชบุรี	เฉพาะเจาะจงที่ผ้าตีนจกกลุ่มชาติพันธุ์ไทยวน	ตำาบลคูบัว	2)		

แลกเปลีย่นเรียนรู้ขอ้มลูตา่ง	ๆ 	ทัง้ด้านแนวความคดิและกระบวนการ

ผลิตดึงจุดเด่นของวัฒนธรรมการทอผ้าตีนจก	รวมถึงความเป็นไปได้

ในการทดลองทอจกสร้างสรรค์ผลงานในมิติใหม่	สิ่งที่สังเคราะห์ได้

จากความต้องการคือ	ความแปลกใหม่	และรูปแบบของการใช้สอยที่

แตกต่าง	แต่ยังคงความเป็นผ้าจกไท-ยวน	คูบัว	จังหวัดราชบุรีได้เป็น
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อย่างดี	นำากรอบความคิดจากชุมชน	จากรากวัฒนธรรมการทอผ้า 

ต่อยอดสู่การออกแบบ	3)	ได้ผลิตภัณฑ์	“เก้าอี้”	จากผืนผ้าทอตีนจก

ร่วมสมัย	แรงบันดาลใจจากครอบครัว	“ผู้หญิงนุ่งซิ่น”	ตัวแทนของผู้

เป็นแม่	และ	“ผู้ชายคาดเป๋า”	ตัวแทนของผู้เป็นพ่อ	ผสมผสานกับ	

การใช้โครงสร้างของเก้าอี้เป็นเหล็กแบบเรียบง่าย	มีพนักพิง	และที่

วางแขน	แทนค่าความแข็งของเหล็กด้วยเบาะรองนั่งที่หุ้มจากผ้าทอ

จกสีสันและลวดลายทอยังคงไว้ซ่ึงรูปแบบจกไทยวนจากภูมิปัญญา

เดิม	เพิ่มเติมคุณค่าในมิติใหม่	และ	4)	สร้างเรื่องราวและองค์ความรู้

ใหม	่สร้างภาพลกัษณแ์ละภาพจำาในมติใิหมใ่หก้บัความเปน็ผา้ตีนจกที่

มคีวามรว่มสมยั	เจาะกลุม่ผูบ้รโิภคท่ีแตกตา่งไปจากเดมิ	เกิดการเรยีน

รูร้ว่มกนักบัชมุชนและนำาไปสูก่ารทดลองพฒันาผลติภณัฑต์น้แบบเพือ่

ราชบุรีเศรษฐกิจสร้างสรรค์อย่างยั่งยืน	

คำาสำาคญั	:	เกา้อี,้	ผลติภณัฑใ์หม,่	ผา้ทอจก,	ทนุทางวฒันธรรม,	ไท-ยวน

Abstract

	 “Poo	Ying	Noong	Shin-Poo	Chai	Kad	Pao”.	“Jok”	fabrics	

are	made	of	modern	chair	upholstery	fabrics	from	woven	

cloth.	Two	Jok-upholstered	chairs	were	 included.	Each	

chair	set	has	backrest	cushions	of	varied	sizes.	Under	the	

project’s	title,	“The	Development	of	Art	 in	Community	

and	the	Development	of	a	Local	Product	for	Ratchaburi	

Creative	Smart	City,”	Jok-fabric-based	creative	works	were	

shown.	It	underlined	the	workpieces’	use	as	the	source	of	

craftsmanship’s	value.	Despite	this,	Jok	textiles	retained	

their	spiritual	value.	The	following	objectives	were	achieved	

by	this	research	and	its	creative	elements	:	1)	Examine	the	

knowledge	repositories	of	cultural	capital	in	local	items,	

particularly	Jok	textiles	and	Pa	Khao	Ma	fabrics	from	Baan	
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Khu	Bua,	as	well	as	modern	art	and	culture	trends	related	

to	Ratchaburi	Province’s	way	of	life	and	community.	2)

Evaluate	the	strengths,	weaknesses,	attributes,	cultural	

identity,	production	method,	and	potential	to	 integrate	

several	handcraft	disciplines	into	workpieces.	3)	Photograph	

Jok	cloth	goods	as	house	textiles.	4)	Collaborate	with	the	

provincial	culture	office,	educational,	and	private	sectors	to	

generate	commodities.	According	to	information	repositories	 

on	the	cultural	capital	of	 local	 items,	modern	art	and	

culture	movements	 in	Ratchaburi	Province	are	tied	to	

lifestyle	and	community.	Jok,	a	 famous	Tai-Yuan	cloth,	

was	the	subject	of	this	investigation.	After	that,	concepts,	

production	procedures,	and	the	possibilities	of	Jok	fabrication	 

with	 fresh	dimensions	were	discussed.	According	 to	a	

demand	data	synthesis,	Tai-Yuan	Jok	 fabrics	 from	Khu	

Bua	Sub	District,	Ratchaburi	Province,	would	have	unique	

patterns	and	applications	while	retaining	their	individuality. 

It	was	also	suggested	 that	 the	chairs,	upholstered	 in	 

contemporary	Jok	textiles,	incorporate	the	community’s	

view	of	fabrication’s	cultural	roots.	Chairs	were	designed	by	

families.	“Poo	Chai	Kad	Pao”	meant	dads,	whereas	“Poo	

Ying	Noong	Shin”	meant	mothers.	Simple	aluminum	chairs	

with	backrests	and	armrests	were	used	to	incorporate	these.	

While	the	Tai-Yuan	fabric	designs	were	kept,	the	metal	

structure	was	replaced	with	chair	cushions	in	kaleidoscopic	

Jok		textiles.	In	the	new	dimensions,	manufacturing	values	

were	 increased	by	creating	stories,	making	knowledge	

accessible,	and	creating	images	and	recognitions	for	Jok	

textiles’	modern	brand.	 It	also		used	unique	consumer	



33ปีที่ 2 ฉบับที่ 3 กันยายน - ธันวาคม 2566

targeting	orientations	to	learn	and	test	exemplary	items	

for	Ratchaburi	Province’s	sustainable	economy.

Keywords	 :	Chair,	New	products,	 Jok	 fabric,	Cultural	 

capital,	Tai-yuan
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บทนำ

	 โครงการวิจัยนี้เป็นส่วนหนึ่งที่สำคัญของแผนโครงการใหญ่ของ

มหาวทิยาลยัศลิปากรทีท่ำความรว่มมอืกบัจงัหวดัราชบุร	ีซึง่แสดงให้

เหน็ถงึอตัลกัษณข์องราชบรุผีา่นการบรูณาการเชงิปฏบิตักิารกบัหลาย

หน่วยงาน	ทั้งภาครัฐและเอกชน	โดยมีผลิตภัณฑ์ผ้า	เซรามิก	เครื่อง

จักสาน	และผลิตภัณฑ์	เทคนิควิธีการอื่น	ๆ	ของผลิตภัณฑ์หัตถศิลป์

ในจังหวัดราชบุรี	 เป็นเครื่องมือในการสื่อสารทดลอง	 เพื่อพัฒนา

ผลิตภัณฑ์	ภายใต้แนวคิดเมืองราชบุรี	 เมืองน่าอยู่	 (Livable	City)	

ตามแผนยุทธศาสตร์ชาติ	20	ปี	 (พ.ศ.2560-2579)	และกรอบวิจัย

ของหนว่ยบริหารและจดัการทนุวิจยัดา้นการพฒันาระดบัพืน้ที	่(บพท.)	

ทีก่ำหนดทิศทางของเมืองศูนย์กลางทีน่่าอยู	่ซึง่เชือ่มโยงกับทุนสังคม

วฒันธรรมของเมืองเดิม	เพือ่รักษาคุณค่าและเพิม่มูลค่าผลิตภัณฑ์มาก

ยิ่งขึ้น

	 ความสำคัญทางด้านประวัตศิาสตร์ของเมืองราชบุรตีา่งเชือ่มโยง

กับแหล่งวัฒนธรรมในย่านภูมิภาคและประวัติศาสตร์ของไทย	หลัก

ฐานทางศิลปกรรม	 หัตถศิลป์	 จากกลุ่มผู้คนที่เข้ามาอยู่อาศัยที่มี 

ความหลากหลายทางชาติพนัธุ	์สะทอ้นให้เหน็ถงึวถิชีวีติและเศรษฐกิจ

ทอ้งถิน่ในปจัจบุนั	ผา่นการสบืสานสรา้งสรรคผ์ลติภณัฑท์างหตัถศลิป์

ต่าง	ๆ	ความสำคัญทางด้านประวัติศาสตร์ของเมืองราชบุรีต่างเชื่อม

โยงกับแหล่งวัฒนธรรมในย่านภูมิภาคและประวัติศาสตร์ของไทย	 

หลกัฐานทางศิลปกรรม	หัตถศลิป	์จากกลุม่ผูค้นทีเ่ข้ามาอยูอ่าศัยทีม่ี

ความหลากหลายทางชาติพนัธุ	์สะทอ้นให้เหน็ถงึวถิชีวีติและเศรษฐกิจ

ทอ้งถิน่ในปจัจบุนั	ผา่นการสบืสานสรา้งสรรคผ์ลติภณัฑท์างหตัถศลิป์

ตา่ง	ๆ 	เชน่	ผลติภณัฑโ์อทอปของจงัหวดัราชบรุ	ีผลติภณัฑท์ีเ่กีย่วขอ้ง

กับผ้าทอจก	ผ้าขาวม้า	ผลิตภัณฑ์เครื่องปั�นดินเผา	ผลิตภัณฑ์เครื่อง

จักสาน	และรวมถึงผลิตภัณฑ์ร่วมสมัยอื่น	ๆ	 ท่ีส่งผลต่อวิถีชีวิตใน

ปัจจุบัน	จากการหารือกับสำนักงานวัฒนธรรมจังหวัดทำให้ทราบถึง

แผนงานท่ีทางสำนักงานได้มีโครงการที่จะนำผ้าจกมาประยุกต์ร่วม

กบัผลิตภัณฑ์เซรามิก	เกดิเป็นการบูรณาการระหว่างงานเซรามิกและ

งานทอเข้าด้วยกันสร้างสรรค์เป็นผลิตภัณฑ์แนวหัตถศิลป์ใหม่ขึ้น	 
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จากการเชื่อมโยงหาแนวทางการพัฒนาสืบสานผลิตภัณฑ์ในท้องถิ่น

ราชบุรีไปด้วยกัน	และในส่วนของผ้าซิ่น	ผ้าทอตีนจก	และผ้าขาวม้า	

นำความเปน็ไปไดเ้ชือ่มโยงเขา้สูร่ายวชิาศลิปะสิง่ทอ	2	หารือรว่มกนั

ถึงแนวทางในการปฏิบัติงาน	โดยมีระยะห่างทางกายภาพ	คือ	การ

จดัทำห้องทดลองทางศิลปะ	หัตถศลิป์	และการออกแบบ	(Distancing	

Participatory	Art	&	Craft	Experimental	Laboratory	หรือ	Art	

&	Craft	Lab)	โดยแบ่งปันข้อมูลร่วมกับชุมชนและผูป้ระกอบการราย

ย่อย	ผ่านการศึกษา	กำหนดขอบเขตวิจัย	การลงพื้นที่ทำงานร่วมกับ

ชุมชน	การปฏิบัติการทดลองการสร้างสรรค์ผ่านโจทย์ที่กำหนดร่วม

กนั	โดยคำนงึถงึคณุคา่ของอตัลกัษณใ์นแตล่ะผลติภณัฑท์ัง้ในมติขิอง

ศิลปวัฒนธรรม	สังคม	เศรษฐกิจสร้างสรรค์	ความเป็นไปได้ในการบู

รณาการได้ผลลัพธ์เป็นงานออกแบบลวดลายผ้า	เพือ่นำไปสูก่ารทดลอง

พัฒนาผลิตภัณฑ์ต้นแบบเพื่อราชบุรีเศรษฐกิจสร้างสรรค์อย่างยั่งยืน	

และจัดทำการประเมินผลและศึกษาความเป็นไปได้ในการผลิตเชิง

เศรษฐกิจต่อไป

	 ผา้ซิน่ตีนจกไท-ยวน	บ้านคูบวั	จังหวัดราชบุร	ีเปน็หนึง่ในตระกูล

ผ้าทอจกที่สำคัญของเมืองราชบุรี	 งานหัตถกรรมท่ีสืบสานและต่อ 

ยอดกนัมาแต่ยา่ยาย	ผ้าจกตระกูลคบูวั	มีลายทีเ่ป็นเอกลักษณเ์ฉพาะ

และโดดเด่นอยู่ด้วยกัน	8	ลายหลัก	ได้แก่	ลายกาบ	ลายกาบซ้อนหัก	

ลายกาบดอกแกว้	ลายดอกเซีย	ลายโก้งเก้ง	ลายโก้งเก้งซอ้นเซยี	ลาย

หนา้หมอน	และลายหกันกคู	่แตล่ะลวดลายลว้นมคีวามหมายทีสื่บทอด

และทอต่อ	ๆ	กันมาจากบรรพบุรุษ	สามารถทอผสมผสานจับคู่ลาย

หลักร่วมกับลายทอประกอบอื่น	ๆ	จัดชุดสี	วางตำแหน่งลาย	ได้ตาม

แต่ใจและประสบการณ์ของช่างทอแต่ละคน	ดังนั้น	ผลงานเก้าอี้	“ผู้

หญิงนุ่งซิ่น	ผู้ชายคาดเป๋า”	แนวความคิดในการออกแบบ	เป็นแรง

บนัดาลใจจากครอบครวั	เมือ่ใดกต็ามทีลู่กเหนือ่ยลา้	เมือ่ใดทีไ่ดก้ลบั

บา้น	บา้นนัน้จะมพ่ีอและแมค่อยเปน็ตกัใหห้นนุ	และเปน็อกใหซ้บได้

เสมอ	 ดังนั้นแล้ว	“ผู้หญิงนุ่งซ่ิน”	 จึงเป็นสื่อแทนตักของแม่	และ	

“ผู้ชายคาดเป๋า”	เป็นสื่อแทนอกของพ่อ	ด้วยลวดลายบนผืนผ้า	จาก

ผืนผ้าซิ่นตีนจก	ผ้าซิ่นซิ่ว	และผ้าทอสีพื้น	การสร้างภาพลักษณ์และ
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ภาพจำใหม่ต่อผ้าตีนจก	แต่ยังคงเอกลักษณ์ท่ีโดดเด่นแบบเดิม	คือ

ความแปลกใหม่ที่ต้องการ	และการสร้างประโยชน์ใช้สอยในมุมมอง

ใหมท่ีแ่ตกตา่ง	เปลีย่นบรบิทการใชง้านจากเครือ่งนุง่หม่เปน็เฟอรน์เิจอร์

ของใช้ของตกแต่ง	จึงเปน็การตอบโจทย์ในการออกแบบและสร้างสรรค์

ผลงานในกระบวนการวิจัยได้เป็นอย่างดี	

วัตถุประสงค์ของการวิจัยสร้างสรรค์

	 1.	ศึกษาองค์ความรู้ของทุนวัฒนธรรมในด้านผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น	

เฉพาะเจาะจง	ผ้าซิ่นตีนจกและผ้าขาวม้าบ้านคูบัว	กระแสของศิลป

วัฒนธรรมร่วมสมัยที่เชื่อมโยงกับวิถีชีวิตและชุมชนในจังหวัดราชบุรี

	 2.	วิเคราะห์	จุดอ่อน	จุดแข็ง	คุณสมบัติ	คุณลักษณะ	อัตลักษณ์

ทางศิลปวัฒนธรรม	และความเป็นไปได้ด้านกระบวนการผลิต	รวม

ถึงความเป็นไปได้ในการสร้างสรรค์ผลงานบูรณาการข้ามศาสตร์

ระหว่างหัตถศิลป์

	 3.	สร้างสรรค์ต่อยอดผลิตภัณฑ์ผ่านความร่วมมือกับสำนักงาน

วัฒนธรรมจังหวัด	 ร่วมมือกับการแบ่งปันข้อมูลระหว่างบุคลากร

ทางการศึกษา	ภาคเอกชน	ตัวแทนผู้ประกอบการของจังหวัดราชบุรี	

เพือ่นำไปสูก่ารทดลองพฒันาผลติภณัฑต์น้แบบเพือ่ราชบรุเีศรษฐกจิ

สร้างสรรค์อย่างยั่งยืน

	 4.	สรา้งสรรคผ์ลติภณัฑส์ิง่ทอจากผนืผา้จกในภาพลกัษณใ์หมใ่น

รูปแบบของเคหะสิ่งทอ	

กรอบแนวคิดการวิจัย

	 แนวทางในการออกแบบสรา้งสรรคผ์ลงานศลิปะสิง่ทอรว่มสมยั

จากวัฒนธรรม	ไทยวน	บ้านคูบัว	ตำบลคูบัว	 จังหวัดราชบุรี	 สู่ภาพ

ลกัษณ	์และอตัลกัษณภ์มูปิญัญาในมติใิหมท่ีมี่ประโยชนใ์ชส้อยทีแ่ตก

ตา่งไปจากเดิม	จากลวดลายและสีสนับนผืนผ้าสูเ่ก้าอี-้เคหะสิง่ทอจาก

อัตลักษณ์ภูมิปัญญาสู่ภาพลักษณ์ใหม่บนความร่วมสมัย	(ภาพ1)	
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การดำเนินงานวิจัย/สร้างสรรค์

	 การศึกษารวบรวมข้อมูลมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรม	 ทุนทาง

วัฒนธรรมผ้าทอไท-ยวน	 เริ่มจากศึกษาข้อมูลเบื้องต้นจากทุนทาง

วัฒนธรรมที่โดดเด่นในเรื่องผ้าทอตีนจกไทยวน	ของเมืองราชบุรี	

วเิคราะห	์ความหมาย	อตัลกัษณ	์เทคนิควธิกีารทอและการทอสรา้งสรรค์	

ผ่านสำนักวัฒนธรรมจังหวัดราชบุรีและตัวแทนศิลปินประจำจังหวัด	

จากนั้นสำรวจวิธีการทำงานร่วมกับบุคลากรในพื้นที่	หารือกับกลุ่มผู้

ประกอบการ	ผลติภณัฑช์มุชน	ศิลปนิท้องถ่ิน	และคณะทำงาน	วิเคราะห์

ข้อมูลทุนทางวัฒนธรรมมาพัฒนาและสร้างกิจกรรมสร้างสรรค์	Art	

&	Craft	Lab	ทีจ่ะเป็นกรอบพืน้ฐาน	(Platform)	สำคัญในการทำงาน 

บูรณาการระหว่างศาสตร์ร่วมกัน	 ร่วมสร้างสรรค์โดยคณะนักวิจัย/

นกัศกึษา	รว่มกบัชมุชน	ผูป้ระกอบการทอ้งถิน่	ศลิปนิท้องถิน่	ศลิปนิ

รับเชิญ	และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง	ให้บุคลากรดังกล่าวมีส่วนร่วมใน

การแสดงความคิดเห็น	ใหข้อ้เสนอแนะต่อการทดลองการผลิต	เทคนิค	

ภาพ 1

กรอบแนวคิดและแนวทางการวิจัยสร้างสรรค์
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วสัด	ุวิธกีาร	เพ่ือใหไ้ดผ้ลลพัธท์ีเ่ปน็เอกลกัษณแ์ตกตา่งไปจากผลติภัณฑ์

เดมิ	ผลผลติและผลลพัธท์ีไ่ด	้คือผลงานผลติภณัฑส์รา้งสรรคต์น้แบบ

เฉพาะบคุคล	ทีส่ามารถวเิคราะห	์ถอดบทเรยีน	วธิกีารผลิต	และความ

เป็นไปได้ในเชิงเศรษฐกิจชุมชน	มีองค์ประกอบร่วมของแนวคิดการ

ขับเคลื่อนเศรษฐกิจสร้างสรรค์บนพื้นฐานการใช้องค์ความรู้	การรู้	

การสร้างสรรค์งาน	และการใช้ทรัพย์สินทางปัญญา	ที่เชื่อมโยงกับ

รากฐานทางวัฒนธรรม	การสั่งสมความรู้ของสังคม	เทคโนโลยี	และ

นวัตกรรมสมัยใหม่	 (สำนักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจ

และสังคมแห่งชาติและศูนย์สร้างสรรค์การออกแบบ,	2552)

 ขอบเขตของประชากรและพืน้ทีส่ร้างสรรค์ ศกึษาข้อมลูเบือ้งต้น	

ในเรื่องภูมิปัญญาวัฒนธรรมผ้าทอไท-ยวนท้ังข้อมูลท่ีเก่ียวข้องเบื้อง

ต้น	ทั้งภาคเอกสารและสืบค้นจากงานสร้างสรรค์ที่เกี่ยวข้อง	เนื้อหา

ขอ้มลูทีส่อดคล้องและเป็นประโยชน์	และการลงพืน้ทีเ่ก็บขอ้มลู	การ

สอบถาม	พูดคุย	และร่วมแสดงความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน	มุง่เน้นการ

ศกึษาเพือ่การสร้างสรรคเ์ชงิศลิปวฒันธรรม	จากลวดลายผา้ซิน่ตนีจก

กลุ่มชาติพันธุ์ไท-ยวน	บ้านคูบัว	ตำบลคูบัว	จ.ราชบุรี	โดยการศึกษา

ผ้าทอจากแหล่งเรียนรู้และแหล่งทอผ้า	ได้แก่	1)	ศูนย์ทอผ้าจกบ้าน

ยายซ้อน	กำลังหาญ	ผู้ให้ข้อมูล;	 ป้าพิมพ์	ชมพูเทศ	2)	สหกรณ์

การเกษตรไทยวน	ราชบุร	ีและจิปาถะภัณฑส์ถานบ้านคูบวั	ผูใ้ห้ขอ้มลู;	

อ.ดร.อุดม	สมพร	3)	ศูนย์ทอผ้าจก	ร้านผ้ามณี	ผูใ้ห้ขอ้มูล;	คุณจิราภา	

สุขเกษม	และ	4)	กาดวิถีชุมชนคูบัว	ตั้งอยู่ในวัดโขลงสุวรรณคีรี	

 ขอบเขตด้านเนื้อหาและเทคนิคการสร้างสรรค์งานวิจัย	 เป็น

วิจัย/สร้างสรรค์เชิงปริมาณ	ศึกษากระบวนการทอผ้าตีนจก	และ

เทคนิคการสร้างสรรค์อื่น	สำรวจความต้องการและศักยภาพของ

ชุมชน	นำเสนอแนวความคิดและการออกแบบสร้างสรรค์จากทุน

วฒันธรรมการทอผ้า	นำเรือ่งราวจากลวดลายผ้าจกดัง้เดิมมาออกแบบ

เชงิประยกุต	์ลด	ตดัทอน	ใชคู้ส่ใีหเ้กดิความรว่มสมยั	จากลวดลายจก

บนผนืผา้ซิน่ตนีจกสูก่ระบวนการทอประยกุต	์ใหช้ิน้งานมคีวามแปลก

ใหม่	แปลกตา	สร้างภาพร่างผลงานผลิตภัณฑ์ต้นแบบจากลวดลาย

ผ้าทอจกสู่บริบทผลิตภัณฑ์ใหม่ที่มีความเป็นไปได้และสอดคล้อง 
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ต่อยอดจากทุนวัฒนธรรมดั้งเดิมและต่อยอดสร้างสรรค์ผืนผ้าจกน้ัน

เปน็ผลติภณัฑเ์กา้อี-้เคหะสิง่ทอในมติใิหม	่เพือ่ประโยชนใ์ชส้อยในมมุ

มองใหม่	สร้างผลงานทดลองต้นแบบผลิตภัณฑ์	

	 ผูห้ญิงไท-ยวน	หัดทอผ้าตัง้แต่ยงัเด็ก	เริม่จากการทอผ้าพืน้	และ

เริ่มจกด้วยลายง่าย	ๆ	 บ้างทอผ้าสำหรับไว้ใช้เองและสำหรับคนใน

ครอบครวั	ผ้าทีใ่ชใ้นวถิชีวีติของชาวไทยวนมอียูด้่วยกนัหลายชนดิ	ทัง้

ที่ทอเป็นผ้าพื้น	สำหรับสวมใส่ในชีวิตประจำวัน	และผ้าผืนที่ทอด้วย

เทคนิคจกในงานพิธีต่าง	ๆ	เช่น	ผ้าปรกหัวนาค	หรือผ้าปรกหัวนาค

จก	เปน็ผ้าทอทีใ่ช้คลุมศีรษะของนาคตอนก่อนจะเข้าโบสถ์	ผูท้ีจ่ะทอ

ผ้าปรกหัวนาคนี้ได้	จะเป็นแม่ของนาค	หรือพี่สาว	 น้องสาว	คนใน

ครอบครัวของนาคเท่าน้ัน	ลวดลายท่ีนิยมนำมาทอมักเป็นลวดลาย

จากธรรมชาตใิกล้ตวั	เช่น	ลายดอกพกิลุ	ลายดอกเซีย	ลายช้าง	ลายม้า	

เป็นต้น	หรือ	หมอนจก	นิยมทอด้วยลายจกหน้าหมอนบริเวณหน้า

หมอนทัง้สองฝั�ง	ขนาดประมาณ	4x6	นิว้	จะใช้สแีดง	สีดำ	และสีเหลือง	

เปน็สหีลกั	นยิมจกดว้ยลายทีล่ะเอียด	วิจติรบรรจงบ่งบอกถงึคณุลักษณะ

ของช่างทอที่มีฝีมือ	ทั้งลายนาค	ลายนาคอุ้มหน่วย	ลายกาบขอนาค	

ลายนาคซ้องซ่อ	ลายกาบดอกแก้ว	ลายกาบนกคู่	หรือลายดอกแก้ว

แบบตา่ง	ๆ 	ลว้นแล้วแตเ่ปน็จนิตนาการของช่างทอทัง้สิน้	อีกประเภท

ผ้าทอที่สำคัญคือ	ผ้าซิ่น	หรือผ้าถุง	สำหรับสวมใส่ของหญิงไท-ยวน	

ซึ่งซิ่นแต่ละประเภทก็จะมีความพิเศษต่างกัน	ลักษณะของผ้าซิ่นไท-

ยวน	ประกอบด้วยผ้า	3	ส่วน	ประกอบด้วย	1)	ส่วนหัวซิ่น	ทอเป็น

แถบผ้าสีขาวอยู่บนสุดและทอต่อด้วยแถบสีแดง	2)	ส่วนตัวซิ่น	เป็น

สว่นกลางของผืนผา้ทีมี่ขนาดใหญ่ทีส่ดุมหีลายลักษณะ	ทัง้ทีเ่ป็นแถบ

สีดำทั้งผืน	แถบสีเขียว	หรือแถวสีแดงสลับเขียว	และ	3)	ส่วนตีนซิ่น	

เปน็สว่นเชงิหรอืปลายสดุของผนืผา้	มขีนาดกวา้งประมาณ	9-12	นิว้	

แล้วแต่การประกอบลายของช่างทอ	ทุกตีนซิ่นจะต้องมีแถบสีเหลือง	

หรอืเรียกว่าเล็บเหลืองทอติดอยูส่่วนสุดท้ายของซิน่เสมอ	ผ้าซิน่ปกติ

ที่ใช้ในชีวิตประจำวัน	จะไม่เน้นตีนจก	ทอเป็นผ้าพื้นเรียบ	ๆ	แต่ผ้าที่

เย็บต่อด้วยตีนจกจะเป็นผ้าที่มีความพิเศษไว้สำหรับใส่ในงานพิธี	 

งานบุญ	หรอืงานมงคลต่าง	ๆ 	ความพิเศษของลวดลายผ้าจกของชาว
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ไท-ยวนราชบุรีที่บันทึกไว้เป็นลายลักษณ์อักษร	มีอยู่ด้วยกัน	8	ลาย

หลัก	(ภาพ	2)	ได้แก่	ลายกาบ	ลายกาบซ้อนหัก	ลายกาบดอกแก้ว	

ลายดอกเซีย	ลายโก้งเก้ง	ลายโก้งเก้งซ้อนเซีย	ลายหน้าหมอน	และ

ลายหกันกคู	่แตล่ะลวดลายลว้นมคีวามหมาย	ทีส่บืทอดและทอตอ่	ๆ 	

กนัมาจากบรรพบุรษุ	เปน็การเรียกชือ่ตามลายทีท่อเป็นแถบใหญ่สดุ

ตรงสว่นกลางของผืน	เรยีกวา่ลายหลัก	ซ่ึงช่างทอสามารถทอผสมลาย

หลักเหล่านี้ให้เกิดเป็นลายอื่น	ๆ	ได้ตามแต่จินตนาการของช่างทอ

แตล่ะคน	เช่น	ลายเซียซอ้นเซีย	ลายเซียซอ้นหกั	ลายกาบหักดอกแก้ว	

ลายเกี้ยวซ้อนกาบ	เป็นต้น	และทอผสานกับลายประกอบย่อยอื่น	ๆ	

ทอขนาบขนานไปกบัลายหลกั	เช่น	ลายมะลเิลือ้ย	ลายดอกแกว้	ลาย

ข้าวตอก	ลายนกหมู่	ลายหนามเตย	เป็นต้น	 (ประภากร	สุคนธมณี,	

2564,	94-98)

ภาพ 2

ลายผา้ซิ่ิน่ตนีจก 8 ลายเอกลกัษณข์องชาวไทยวน คบูวั จ.ราชบรุ ีโดยจะเรยีกชือ่ตามลายท่ีทอเปน็แถบใหญ่่

ที่สุดบนผืนผ้า และทอขนาบด้วยลายประกอบอื่น ๆ ขนานไปบนผืนผ้าด้วย
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ภาพ 3

การทอด้วยเทคนิคจกส่วนตีนซิ่ิ่น ศูนย์ทอผ้าจกบ้านยายซิ่้อน กำลังหาญ่ ผู้ทอโดยป้าพิมพ์ ชมพูเทศ ทายาท

รุ่นที่ 2 ของบ้านคุณยายซ้ิ่อน การทอส่วนตีนซิ่ิ่นของชาวไทยวนที่สืบทอดกันมาแต่บรรพบุรุษน้ัน จะใช้ 

ขนเมน่ในการสะกิดเสน้ไหมพเิศษทีน่ำมาเปน็ลายจกขึน้มาด้านบน ทีถ่อืวา่เปน็สว่นดา้นหลงัของผนืผา้ สะดวก

ในการมัดเก็บปมของเส้นไหมที่นำมาทอ และลายด้านสวยจะอยู่ด้านล่างระหว่างทอ ซิ่ึ่งช่างทอจะต้อง 

มีความชำนาญ่ในการทอเป็นอย่างมาก 
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การวางแผนเตรียมแนวทางสำหรับการบูรณาการสร้างสรรค์

	 จากการสัมภาษณ์ปราชญ์ชุมชน	ช่างทอ	ผู้ผลิต	ผู้ประกอบการ	

ข้อมูลจากแหล่งชุมชนท่ีเก่ียวข้องกับพื้นท่ีเชิงวัฒนธรรม	ได้เป็นข้อ

สรุปแยกเป็นประเด็นดังนี้	1)	วัฒนธรรมการใช้ผ้า	ภูมิปัญญาและวิถี

ชีวิต	ได้แก่	ประเภทของผ้า	 วัสดุท่ีใช้ในการทอ	ลวดลายและความ

หมาย	สสีนั	เทคนคิ	เร่ืองเลา่จากผนืผา้	2)	การถา่ยทอดรปูแบบความ

รู้และภูมิปัญญา	วัฒนธรรมการใช้ผ้า	ภูมิปัญญาที่ยังคงอยู่	และการ

ถา่ยทอดวฒันธรรมรุน่สู่รุน่	3)	ผลติภณัฑจ์ากภมูปิญัญาทอ้งถิน่	เกีย่ว

กบัประเภท	รปูแบบ	และการใชส้อยผลติภณัฑจ์ากภมูปิญัญาทอ้งถิน่

เดิม	สู่การออกแบบในมิติใหม่	และ	การบูรณาการร่วมกันของชุมชน

และนักวิจัย	ได้เป็นข้อสรุป	4)	องค์ความรู้เก่ียวกับแนวคิดของการ

ออกแบบ/สร้างสรรค์	และ	5)	การใช้ประโยชน์จากงานศิลปะในมุม

มองอ่ืน	ๆ 	สร้างความยัง่ยืนให้แกส่นิค้าจากภูมปิญัญาท้องถิน่	นอกจาก

องคค์วามรู้เดิมทีม่อียูข่องชุมชนแลว้นัน้	การทำซำ้ผลผลติจากภมูปิญัญา

ดัง้เดิมอาจไม่เพียงพอ	ยังคงต้องมีการปรับเปลีย่น	แปรเปลีย่นผลผลิต

ให้เกิดเป็นสินค้า	ผลผลิต	หรือผลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรม	ตอบสนอง

ภาพ 4

การแตง่กายของชาวไท-ยวนแบบดัง้เดมิ ผู้ชาย นยิมสวมเส้ือและกางเกงทีย่อ้มดว้ยคราม เปน็สคีรามนำ้เงิน

หรอืสดีำ คาดกระเปา๋ถกัทีเ่อว ผูห้ญ่งิ นยิมสวมเสือ้เขา้รปูสคีรามนำ้เงนิผา่หนา้มแีถบสแีดงตรงกลางเรยีกวา่

แลบแดง สวมผ้าซิ่ิ่นที่เป็นเอกลักษณ์พิเศษของชาวไท-ยวน ทั้งผ้าซิ่ิ่นตีนจก, ผ้าซิ่ิ่นซิ่ิ่ว (ซิ่ิ่นสีเขียว), ผ้าซิ่ิ่นแล่ 

(ซิ่ิ่นแหล้) และผ้าซิ่ิ่นตา 
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ความต้องการของกลุ่มคนในพื้นที่เป้าหมาย	ตามยุคสมัยที่เปลี่ยนไป	

เป็นการพัฒนาภูมิปัญญาท้ังท่ีจับต้องได้และจับต้องไม่ได้ให้เกิดภาพ

ลักษณ์ในบริบทใหม่	ต่อยอดสิ่งเดิม	เพิ่มเติมเป็นสิ่งใหม่	สร้างฐานผู้

บริโภคที่ขยายแตกต่างไปจากเดิม	(ภูวนาถ	รัตนรังสิกุล,	2565)

ภาพ 5

ป้าพิมพ์ ชุมพูเทศ สาธิตการนุ่งผ้าซิ่ิ่นตีนจก ส่วนของผ้าซิ่ิ่นตีนจก ประกอบด้วย หัวซิ่ิ่น ตัวซิ่ิ่น และตีนซิ่ิ่น 

ตามลำดับจากผืนผ้า เป็นหนึ่งในที่มาของแรงบันดาลใจการออกแบบชิ้นงานสร้างสรรค์ “ผู้หญ่ิงนุ่งซิ่ิ่น” 
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แนวความคิดการออกแบบและแนวทางการกำหนดงานออกแบบ

	 ศกึษาอตัลกัษณ์ทางศลิปวฒันธรรมทางด้านกระบวนการผลิตต่าง	ๆ 	 

จากกลุ่มหัตถกรรมทอผ้าจกบ้าน	คูบัว	อ.เมือง	จ.ราชบุรี	ข้อสังเกตที่

พบคือ	ใช้เวลาในการทอส่วนตีนจกแต่ละผืนนาน	3-5	เดือน	ได้งาน

ละเอยีดและมคีวามปราณตีมาก	จากนัน้จงึนำมาเยบ็ตอ่ประกอบเขา้

กบัสว่นตวัซิน่	และหวัซิน่	จงึจะไดเ้ปน็ผนืผา้ซ่ินทีส่วยงาม	ดงันัน้	จาก

อัตลักษณ์ดั้งเดิม	กระบวนการทอ	และข้อสังเกตจากกระบวนการ	

เกดิเปน็แรงบนัดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงาน	จากการแตง่กายแบบ

ดั้งเดิมของชาวไท-ยวน	ในจังหวัดราชบุรี	ผู้ชาย	นิยมสวมเสื้อ	และ

กางเกงทีย่อ้มดว้ยครามเป็นสคีรามน้ำเงนิหรอืสดีำ	คาดกระเป๋าถกัที่

เอวสำหรับใส่สัมภาระออกไปทำงานนอกบ้าน	ส่วนผู้หญิงนิยมนุ่งผ้า

ซิ่นที่ทอขึน้เอง	ทัง้ผา้ซิน่ที่ทอดว้ยสีพื้นผา้ซิน่ททีอดว้ยเทคนคิการจก	

ดงันัน้	การสร้างสรรคผ์ลงาน	“ผูห้ญงินุง่ซิน่	-	ผูช้ายคาดเปา๋”	ตอ้งการ

นำเสนอและสร้างสรรค์ผลงานด้วยภาพลักษณ์ของความเป็นผืนผ้า

ทอตีนจกให้เป็นผลิตภัณฑ์ในมิติใหม่	แรงบันดาลใจจากเครื่องแต่ง

กายของผู้ชาย	(พ่อ)	และผู้หญิง	 (แม่)	สร้างเรื่องราวเพื่อสร้างมูลค่า

ให้กับผลิตภัณฑ์	ดึงความงามจากการแต่งกายท่ีมีมาแต่โบราณมา

ออกแบบและใช้ความพิเศษจากลวดลายท่ีเป็นเอกลักษณ์บนผืนผ้า

ซิน่ตนีจกมานำเสนอเปน็จดุเดน่	เปลีย่นแนวทางและประโยชนใ์ชส้อย

บนผนืผา้ใหม้คีวามแตกตา่งไปจากเดมิ	แตก่ระบวนการสร้างสรรคย์งั

คงผสมผสานแนวความคิดและเทคนิควิธีการทอจกแบบดั้งเดิมไว้	

เพียงปรับเปลี่ยนวัสดุการทอ	รูปลักษณ์	และประโยชน์ใช้สอย	ให้มี

ความรว่มสมยัและเหมาะสมกบัแนวทางการออกแบบสรา้งสรรคโ์ดย

กำหนดแนวทางไว้	4	ประเด็นหลัก	ดังนี้

	 1.	ความงามของผืนผ้า	 เลือกดึงความพิเศษจากลวดลายจกที ่

เปน็เอกลักษณข์องผนืผ้าทอไท-ยวน	ราชบรุ	ีทัง้	8	ลาย		มาออกแบบ	

จัดองค์ประกอบ	และจัดวางในมุมมองใหม่	แต่ยังคงกลิ่นอายของอัต

ลักษณ์ไท-ยวน	ราชบุรี

	 2.	ระยะเวลาในการทอจกสรา้งสรรค	์ลดเวลา	ลดข้ันตอน	เปลีย่น

วัสดุการทอให้ง่ายต่อการสร้างสรรค์		
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	 3.	ความสะดวกสบายในการใชง้าน	และความแขง็แรง-ปลอดภยั	

เลอืกใชว้สัดโุครงสรา้งเหลก็และไมเ้ปน็ฐานเกา้อี	้ผนืผา้ทอหอ่หุม้บน

ฟองน้ำที่มีความยืดหยุ่น	 รับน้ำหนักจากการใช้งานได้เป็นอย่างดีผล

งานผนืผา้จกสำหรบัเปน็เกา้อีน้ัง่	เปน็ทีน่ัง่พกัผอ่น	เอนกายนอนเสมอืน

นอนหนุนตักพ่อ-แม่	

	 4.	หนา้ทีใ่ชส้อยและกลุม่เป้าหมาย	ปรบัเปลีย่นหน้าทีก่ารใช้งาน

ให้แตกตา่งจากเดมิ	เมือ่สนิคา้เปลีย่น	กลุม่เปา้หมายและกลุม่ผูบ้รโิภค

ย่อมเปลี่ยนตาม

กระบวนการสร้างสรรค์ 

	 การทอผา้แบบดัง้เดมิของกลุม่ไท-ยวน	คบูวั	จงัหวดัราชบรุ	ีผสม

ผสานแนวความคิดและเทคนิควธิกีารทอจกแบบใหม่	ปรบัเปลีย่นวัสดุ

การทอใหม้ขีนาดทีแ่ตกตา่ง	สามารถทำให้เกดิมติแิละภาพลกัษณใ์หม่

ของผนืผา้	แตย่งัคงความคุน้ชนิของความเปน็ผนืผา้จกได	้มกีระบวนการ

สร้างสรรค์	แบ่งเป็นกระบวนการทางเส้นยืน	และกระบวนการทาง

เส้นพุ่ง	ดังนี้	

 กระบวนการทางเส้นยืน	ใช้เส้นใยสังเคราะห์สีดำเป็นเส้นทาง

ยืน	ขนาดหน้ากว้าง	1	เมตร	(100	เซนติเมตร)	และขนาดความยาว	

10	เมตร	นำมาร้อยตะกอ	สืบฟันหวีและโยงเข้ากับก่ีทอผ้าแบบพื้น

บ้าน	เตรียมทอ	

 กระบวนการทางเส้นพุ่ง เปน็การผสมผสานการทอด้วยวัสดทุีมี่

ความแตกต่างจากการทอผ้าจกแบบดั้งเดิม	 ด้วยขนาดของเส้นทอ

พิเศษสำหรับจกมีความใหญ่มากขึ้น	ทำให้ผลลัพธ์ของผืนผ้ามีความ

แตกตา่งเช่นกนั	มกีระบวนการ	2	สว่น	ดังนี	้ส่วนที	่1	เป็นการนำเศษ

ผ้าที่เหลือจากการจัดงาน	กิจกรรมต่าง	ๆ	(Event)	 ท่ีเก่ียวกับผ้ามา

ใช้เป็นวัสดุทอหลัก	โดยนำมาต้มทำความสะอาด	แบ่งย้อมเป็นสีพื้น	

และย้อมสีไล่นำ้หนักตามแบบร่าง	ตัดให้เป็นแถบเส้นตามหน้าผ้าขนาด

กว้าง	1	 น้ิว	โดยตัดริมผ้าให้ขาดแบบสลับข้างเพื่อให้เส้นผ้าทั้งหมด

เชื่อมต่อกันสามารถนำมาม้วนเป็นไจกลมสำหรับทอพุ่งเป็นเส้นพุ่ง

ปกตแิละตดัเปน็เสน้ขนาด	1	เซนตเิมตรโดยตดัใหแ้ตล่ะเสน้ขาดจาก
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กันใช้สำหรับการทอจกเส้นพิเศษ	สีที่ทำการย้อม	ได้แก่	สีดำ	สำหรับ

เป็นตัวซิ่นสีแดง	สีเหลือง	 สีขาวและสีเขียว	สำหรับจกเป็นลวดลาย

หักนกคู่	ส่วนที่	2	เป็นการเตรียมเส้นพุ่ง	เพื่อทอสอดปิดระหว่างแถว

ของการทอจก	ใชว้ธิกีารปั�นและกรอใสห่ลอด	สำหรบับรรจใุนกระสวย

ทอผ้าทอพุ่งปกติ	

	 กระบวนการทอ	แบ่งการทอเป็น	2	ส่วน	ได้แก่	1)	การทอผ้าพื้น	

โดยใช้เส้นผ้าตัดเส้นม้วนเป็นก้อน	(ไจ)	นำมาพุ่งทอสอดเป็นเส้นพุ่ง

ปกติ	และ	2)	การทอจก	นอกจากเส้นผ้าทอเป็นเส้นปกติแล้ว	ใช้เส้น

ผา้ตัดเส้นทอจกเป็นเส้นพุง่พิเศษร่วมด้วยเพือ่จกให้เป็นลวดลายตาม

ที่ออกแบบไว้	

ภาพ 6

การย้อมผ้า ใช้ผ้าฝ้้ายสีขาวที่เหลือทิ้งจากอุตสาหกรรม และงานกิจกรรมต่าง ๆ เป็นการสร้างเศรษฐกิจ

หมนุเวยีนทางหนึง่ จากวสัดเุหลอืใชใ้นกจิการหนึง่เปลีย่นผา่นใหเ้ปน็สิง่ใหมใ่นอกีกจิการหนึง่ได้อยา่งสมบรูณ์ 

หลังจากนำผ้าเหลือท้ิงกลับมาทำความสะอาด และทำการย้อมสี ตามแบบร่างก่อนนำมาสู่กระบวนการ

สร้างสรรค์ใหม่
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ภาพ 7

ตัดผ้าที่ย้อมแล้วให้เป็นเส้นผ้าสำหรับเตรียมทอ ขนาดตัดที่ความกว้าง 1 นิ้วต่อเส้น ตัด 15 เส้น (โดยไม่ตัด

ให้ริมผ้าขาดจากกัน) ม้วนให้เป็นก้อนกลม (1ก้อนทอ เท่ากับผ้า 35 เซิ่นติเมตร สามารถทอได้ประมาณ 10 

เซิ่นติเมตร)

ภาพ 8

การม้วนผ้าเป็นไจ (ก้อนทอ) สำาหรับเตรียมทอเป็นเส้นพุ่งและเส้นจกพิเศษ               
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ภาพ 9

แบบรา่งผลงาน “ผูห้ญิ่งนุง่ซิ่ิน่-ผูช้ายคาดเป๋า” ทีผ่า่นแบบสอบถาม แบบสัมภาษณ ์การพดูคุย และคดัเลอืก

แล้ว “ผู้หญ่ิงนุ่งซิ่ิ่น” แรงบันดาลใจส่วนหนึ่งจาก “ซิ่ิ่นซิ่ิ่ว” (ซิ่ิ่ว=สีเขียว) ทอส่วนสีพื้นจะเป็นการใช้เส้นผ้า

ม้วนเป็นก้อนทอสลับกับเส้นไหม   ทอสอดสลับสีตามแบบร่าง

ภาพ 10

การทอและการจกลาย ลายหนามเตยมีลักษณะคล้ายลายซิ่ิกแซิ่กทอด้วยเส้นผ้าสีส้ม, ลายข้าวหลามตัดทอ

ด้วยเส้นผ้าสีครีมแทรกระหว่างลายหนามเตย, ลายนกคู่กินน้ำฮ่่วมต้น เป็นนก 2 ตัวหันหน้าเข้าหากันทอ

ด้วยเส้นผ้าสีเหลือง ส่วนหัวซิ่ึ่งเป็นผ้าพื้นต่อด้วยส่วนตัว และส่วนตีนทอด้วยการจก ใช้คู่สีในการจกเป็นสี

สดใสใหล้ายจกเดน่ขึน้มาจากพืน้ผา้ท่ีทอดว้ยสแีดงไลไ่ปหาสดีำ (งานสรา้งสรรคน์ีเ้ริม่ทอจากสว่นบนของผนื

ผ้าไล่ลงไปส่วนปลายทำให้ลายผ้าท่ีทอด้วยเทคนิคจกส่วนเชิงผ้ากลับหัวในระหว่างการทอสามารถเริ่มทอ

จากส่วนเชิงผ้าขึ้นมาด้านบนได้เช่นกัน เพื่อให้ลายจกที่ทำการจกไม่กลับหัวระหว่างทอ)  
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ภาพลักษณ์ใหม่จากผืนผ้าที่ทอจากลวดลายซิ่นตีนจก 

	 การนำเสนอภาพลักษณ์ใหม่ของผืนผ้าด้วยผลิตภัณฑ์เก้าอี้-ส่ิง

ทอในมติใิหม่	เปน็การเพิม่มลูคา่และคณุคา่ของผลงานสรา้งสรรค	์	สู่

เศรษฐกิจชุมชน	จากผืนผ้า	เป็นเก้าอี้นั่ง	เป็นเฟอร์นิเจอร์	เป็นเคหะ

สิ่งทอรูปแบบใหม่	ที่คำนึงถึงคุณค่าของอัตลักษณ์	 ในมิติของศิลป

วัฒนธรรมอย่างเป็นรูปธรรม	ด้วยเก้าอี้จากลายผ้าจก	2	ตัว	สู่การจด

สิทธิบัตรเพื่อรับรองแนวคิดของการออกแบบผลิตภัณฑ์	เลขที่คำขอ	

2202000371-2202000372	วันทีย่ืน่จด	31	มกราคม	พ.ศ.2565	ถือ

ได้ว่าเป็นผลพลอยได้จากสิ่งใหม่ของการวิจัยสร้างสรรค์	 เป็นจุดเริ่ม

ทีต่อ้งการส่ือและสร้างแรงบนัดาลใจใหก้บัชุมชน	ใหร้กัและหวงแหน

ความเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่น	และให้เก้าอี้นี้แสดงออกถึงตัวแทนของ

ชาวไท-ยวนราชบุรี		

	 นอกจากผลิตภัณฑ์สิ่งทอใหม่น้ีที่เห็นเป็นรูปธรรมนำเสนอต่อ

ชมุชน	ยังเห็นความเป็นนามธรรมทีชั่ดเจนของภาพความร่วมมือร่วมใจ

กันของกลุ่มชุมชน	ช่างทอ	และนักวิจัย	มีส่วนร่วมในการออกแบบ	

ภาพ 11

กระบวนการทอจกในงานวิจัยสร้างสรรค์ เป็นการใช้เส้นผ้าทอเป็นทั้งเส้นพุ่งปกติและเส้นพุ่งพิเศษ โดยวิธี

การจกเส้นพุ่งพิเศษนั้นจะตวัดหางของเส้นผ้าลงไปด้านล่างของเส้นยืน ที่ระหว่างการทอสามารถมองเห็น

ลวดลายทีท่ำการจกไดช้ดัเจน ซ่ึิ่งจะแตกตา่งจากวธีิการทอจกของไทยวนทีป่ลายเสน้ไหมอยูด่า้นบน ลวดลาย

ทอด้านสวยอยู่ด้านล่าง
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ปรบัแบบรา่ง	และแสดงความคดิเหน็ตอ่ลวดลายทีน่ำมาทอบนผนืผ้า

จกใหม่	จากลวดลายจกขนาดเล็ก	ทอขยายขึ้นเปน็ลวดลายจกขนาด

ใหญ่	เปน็การสร้างความคุน้เคยด้วยลวดลายเดิมแตอ่าจไมคุ่น้ชนิจาก

แบบแผนเดมิทีเ่คยเปน็มา	จากงานหตัถกรรมสูง่านหตัถศลิปท์ีม่กีลิน่

อายของภมูปิญัญาทอ้งถิน่	จากชมุชนไทยวน	ตำบลคบูวั	จงัหวดัราชบรุี	

นำมาต่อยอดจนเกิดเป็นความสำเร็จร่วมกันระหว่างนักวิจัย	ช่างทอ	

และผูป้ระกอบการ	เกดิเปน็ประโยชนใ์หมสู่ก่ระแสโลกในยุคปัจจบุนั	

สร้างเป็นเรื่องราวของชุมชน	จากการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและ 

กัน	 สู่กระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑ์ร่วมกัน	เผยแพร่เรื่องราวต่าง	ๆ	

ของชุมชน	ผ่านโลกออนไลน์ในแพลทฟอร์ม	Facebook	 :	Smart	

Ratchaburi	นำเสนอเรื่องราวผ่านผืนผ้าทั้งรูปแบบผ้าทอตีนจกเดิม	

และรูปแบบใหม่ในการสร้างสรรค์	สร้างตลาด	สร้างเครือข่าย	นำพา

ทั้งงานหัตถกรรมและงานหัตถศิลป์ให้เป็นที่รู้จักในวงกว้างต่อไป

สรุปและอภิปรายผล 

	 จากการศกึษาวจิยั	องคค์วามรูข้องทนุวฒันธรรม	และผลติภณัฑ์

ท้องถิ่น	และได้ทำการศึกษาผลิตภัณฑ์ในท้องถิ่น	ที่มีความโดดเด่น

ทัง้ทางประวตัศิาสตรแ์ละศลิปวฒันธรรม	จากการสำรวจพืน้ที	่เฉพาะ

เจาะจงที่แหล่งทอผ้าจก	ชาติพันธุ์	ไท-ยวน	บ้านคูบัว	ผ่านการลงพื้น

ทีแ่ละรวมถึงการนำกลุม่นักศึกษาเข้ามามีสว่นร่วมในการลงพืน้ทีแ่ละ

เรียนรู้	 เก็บข้อมูลวิเคราะห์	ผลิตภัณฑ์ที่เกี่ยวกับผ้าทอตีนจก	ผ้าซ่ิน	

และผ้าขาวม้า	ผลที่ได้จากการลงพื้นที่	การมีส่วนร่วม	ตลอดจนการ

ดำเนินการวิจยั/สร้างสรรค์เป็นผลงานผลิตภัณฑ์สิง่ทอ	ไดเ้ป็นข้อสรุป

ที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้	ดังนี้

	 1.	การออกแบบทีมี่ชมุชนเป็นส่วนร่วม	แลกเปลีย่นเรียนรูซ้ึง่กัน

และกัน	นำมาสู่การออกแบบลวดลายผ้าสำหรับงานสร้างสรรค์	จาก

ชดุส	ีลวดลายทอจกอตัลกัษณ	์สูเ่อกลกัษณข์องชดุสแีละลวดลายแบบ

ใหม่	ได้ภาพลักษณ์ใหม่เป็นผลิตภัณฑ์สิ่งทอจากเทคนิคจก

	 2.	ไดผ้ลงานผลติภณัฑส์ิง่ทอสรา้งสรรค	์ทีม่ปีระโยชนใ์ชส้อยเปน็

เก้าอี้-เคหะสิ่งทอร่วมสมัยที่ยังคงนำเสนอซึ่งความงามของผืนผ้า
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จกไท-ยวน	สามารถวิเคราะห์	ถอดบทเรยีน	สูก่ารพฒันา	ปรบัจดุออ่น

ด้านเวลาในการผลิตให้สั้นลงและง่ายขึ้น	ถ่ายทอดการเรียนรู้เชิง

เทคนิคของการทอจกแบบร่วมสมัย	ต่อยอด	แปรเปลี่ยนในรูปแบบ

ผลติภณัฑอ์ืน่ไดแ้ละสรา้งความเปน็ไปไดใ้นเชงิเศรษฐกจิชมุชน	สรา้ง

งานส่วนเพิ่มเติมจากผืนผ้าสู่ผลิตภัณฑ์เก้าอี้	

	 3.	สรา้งความรว่มมอืกบัหลายภาคสว่นในจงัหวดัราชบรุทีัง้ภาค

รัฐ	และเอกชน	หาแนวทางเพื่อทำให้เมืองราชบุรีมีชื่อเสียงและดำรง

ไวซ้ึง่รากทางวัฒนธรรมการทอผ้าทีสื่บทอดมาแต่บรรพบุรษุ	ส่วนหนึง่

ของโครงการวิจัยฯได้เข้าไปมีส่วนร่วมในการนำเทคนิคการทอผ้าให้

นกัเรยีนโรงเรยีนเทศบาล	5	พหลโยธนิรามนิทรภกัด	ีไดฝ้กึปฏบิตักิาร

ทอมอืแบบงา่ย	เปน็การปลกูฝงัและสรา้งความเขา้ใจในวธิกีารทอแก่

เยาวชน	

	 4.	การศึกษาและต่อยอดองค์ความรู	้ผลงานสร้างสรรค์ผลติภณัฑ์

เคหะสิง่ทอใหมน่ี	้สามารถขบัเคลือ่นและนำพาวฒันธรรมดัง้เดมิจาก

ประวัติศาสตร์	ประเพณีนิยม	 สู่การเล่าเรื่องด้วยงานศิลปะร่วมสมัย

ในยคุทีม่กีารเปลีย่นแปลงสงู	สง่ผลใหก้ารเผยแพรศ่ลิปหตัถกรรมของ

ชาวไท-ยวน	เปน็ทีรู้่จกัในภาพลกัษณใ์หมท่ีเ่กดิจากการจดัวาง	สรา้งสรรค์

และสร้างภาพจำในมมุมองใหมท่ีแ่ตกต่างไปจากเดมิ	และยงัเปน็การ

สรา้งมลูคา่เพิม่เชงิพาณชิยใ์หก้บัสนิคา้ผลติภณัฑส์ิง่ทอในรปูแบบใหม่

ด้วย

วเิคราะห์ผลลัพธ์จากผลงานผลิตภัณฑ์ความเป็นไปได้ในเชิงเศรษฐกิจ

ชุมชน

	 การอนรัุกษค์วรควบคูไ่ปกบัการพฒันา	จากการอนรุกัษ	์สืบสาน	

ตอ่ยอด	สูก่ารประยุกตศิลป	์และยืน่จดแจ้งเป็นสทิธบิตัรการออกแบบ	

สามารถสรา้งสรรคใ์หก้บัชมุชนเกดิเปน็มลูคา่เพิม่	เชงิเศรษฐกจิ	ดว้ย

ความทีผ่นืผา้ซิน่ทอตอ่ดว้ยลวดลายผา้จกทีเ่ปน็เอกลกัษณ์นี	้ถอืไดว้า่

เปน็ทนุทางวฒันธรรมดัง้เดมิ	ทนุวฒันธรรมทอ้งถิน่ทีม่คีณุคา่	เป็นจดุ

เดน่ของอตัลกัษณท์ีส่ำคญัของเมอืงราชบรุ	ีเปน็สิง่ทีค่วรแกก่ารอนรุกัษ์
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และสืบสานให้ชนรุ่นหลังได้รับรู้	และอีกทางคู่ขนานคือการเชื่อมโยง

หาแนวทางการพัฒนา	สืบสานผลิตภัณฑ์ในท้องถิ่น	จากการลงพื้นที่

ทำงานร่วมกับชุมชน	 ช่างทอ	และผู้ประกอบการ	ทำให้ได้เห็น

กระบวนการทอทีซั่บซ้อน	ละเอียดอ่อน	ใชร้ะยะเวลาในการทอผ้าจก

แตล่ะผนืคอ่นขา้งนาน	ทำใหผ้นืผา้เมือ่ทอเสรจ็จงึมรีาคาสงู	และการ

ใช้ประโยชน์จากผืนผ้าเป็นไปเพียงเพื่อการนุ่งห่ม	 เป็นเสื้อผ้า-เครื่อง

แต่งกาย		

	 กระบวนการสร้างสรรค์ผืนผ้าจกในรูปแบบใหม่	มีการให้ชุมชน	

และภาคส่วนอืน่	ๆ 	มีสว่นร่วมตัง้แต่การทอสร้างสรรค์จากผืนผ้า	แปร

เปลีย่นเป็นงานผลิตภัณฑ์	การตัดเย็บเบาะขึน้รูปผืนผ้า	การขึน้โครงสร้าง

ของเก้าอี้	ผลงานในแต่ละขั้นตอน	เป็นส่วนหนึ่งที่ช่วยสร้างงานและ

เศรษฐกิจของชุมชนร่วมกัน	จากการรวบรวมข้อมลู	วิเคราะห์	ประมวล

ผล	และสร้างกระบวนการเรียนรู้ร่วมกนั	ผ่านกระบวนการทอสร้างสรรค์

เป็นผลิตภัณฑ์สิ่งทอร่วมสมัย	ด้วยวิธีการทอบนกี่ทอผ้าแบบเดิม	แต่

ใหผ้ลลัพธก์ารทอเร็วขึน้	ระยะเวลาในการทอสร้างสรรค์เปน็ลวดลาย

นอ้ยลง	ไดผ้ลติผลชดัเจนตรงตามวตัถปุระสงคท์ีต่ัง้ไว	้ประเมนิผลลพัธ์

ร่วมกับกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย	ผู้ประกอบการท่ีมิใช่เพียงกลุ่มทอผ้า

และการตัดเย็บแต่เป็นกลุ่มเพิ่มเติมกลุ่มงานอุตสาหกรรมทำมือใน

ชุมชน	สังเคราะห์ถึงจุดอ่อน	จุดแข็ง	ภาพลักษณ์พร้อมแนวคิดที่เกิด

ขึ้นในกรอบของศิลปวัฒนธรรม	 อัตลักษณ์ท้องถิ่นท่ีไม่แปรเปล่ียน	

การถ่ายทอดองค์ความรู้จากกระบวนการวิจัย	สู่การเรียนการสอน	

การออกแบบและสร้างสรรค์	 เห็นถึงความเป็นไปได้ในเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ผ่านโครงสร้างของกระบวนการทั้งหมด	ดังนั้น	การทอผ้า

ตนีจกจากฐานรากเดิมของชุมชน	ช่างทอและผูป้ระกอบการ	นอกจาก

จะเป็นการอนุรักษ์ภูมิปัญญาเทคนิคการทอผ้าจกแล้ว	ยังสร้างความ

ภูมิใจให้แก่รากเหง้าของบรรพบุรุษ	สามารถนำองค์ความรู้เหล่านั้น

มาต่อยอดและถ่ายทอดเป็นบทเรียนเปลี่ยนผ่านเป็นการประยุกต์สู่

กระบวนการสร้างสรรค์ในมิติใหม่
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ภาพ 12

“ผู้หญ่ิงนุ่งซิ่ิ่น-ผู้ชายคาดเป๋า” บนโครงสร้างเหล็กแบนสีดำา ที่ออกแบบให้มีความเรียบง่ายและอ่อนช้อย

ภาพ 13

ผลงาน “ผู้หญ่ิงนุ่งซิ่ิ่น-ผู้ชายคาดเป๋า” พร้อมหมอนอิงรูปทรงและขนาดต่าง ๆ  
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ภาพ 14

ผลงาน “ผู้หญ่ิงนุ่งซิ่ิ่น”

	 “ผูห้ญิงนุง่ซิน่”	แรงบันดาลใจมาจาก	“แม่”	หรอืหญิงชาวไท-ยวน

ที่มีการแต่งกายแบบดั้งเดิม	โดยทั่วไปหญิง	ไท-ยวนนิยมทอผ้าซิ่นไว้

ใชเ้อง	ซึง่ลกัษณะของผา้ซิน่ไท-ยวน	ประกอบดว้ย	1)	สว่นหวัซิน่	ทอ

เป็นแถบผ้าสีขาวอยู่บนสุดและทอต่อด้วยแถบสีแดง	2)	ส่วนตัวซิ่น	

เป็นส่วนกลางของผืนผ้าที่มีขนาดใหญ่ที่สุด	และ	3)	ส่วนตีนซิ่น	เป็น

สว่นเชงิหรอืปลายสดุของผนืผา้	ทุกตนีซิน่จะตอ้งมแีถบสเีหลอืง	หรอื

เรยีกวา่เลบ็เหลอืงทอตดิอยูส่ว่นสดุทา้ยของซิน่เสมอ	เอกลกัษณห์นึง่

ทีส่ำคญัของผืนผา้สว่นตนีซิน่นีคื้อ	การจก	จากการวิเคราะห์ผนืผา้ซิน่	

ถอดแบบสู่การออกแบบและกระบวนการสร้างสรรค์	 เป็นลวดลาย

ของเกา้อีม้กีารไลเ่รยีงตามลำดบัของสว่นประกอบของผา้ซิน่ไท-ยวน	

ตั้งแต่ส่วนหัวทอด้วยแถบผ้าสีขาวต่อแดง	ส่วนตัวทอด้วยลายริ้วสีดำ	

และส่วนตีนซิ่นทอด้วยลายจกนกคู่	 ให้เหมือนเก้าอี้ตัวน้ีแทนตักของ

ผู้เป็นแม่เวลาเราหนุนนอน	พร้อมหมอนอิงรูปทรงและขนาดต่าง	ๆ	

ที่มีการทอและจกลายเข้าคู่กัน
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ภาพ 15

ผลงาน “ผู้ชายคาดเป๋า”

	 “ผู้ชายคาดเป๋า”	แรงบันดาลใจจาก	“พ่อ”	การแต่งกายแบบ

ดั้งเดิมของชาวไท-ยวน	ในจังหวัดราชบุรี	ผู้ชาย	นิยมสวมเสื้อ	และ

กางเกงที่ย้อมด้วยคราม	เป็นสีครามน้ำเงินหรือออกไปทางสีดำ	คาด

กระเป๋าถักที่เอวสำหรับใส่สัมภาระออกไปทำงานนอกบ้าน	ซึ่งจาก

ภาพผลงานผา้ทอบนเกา้อีสี้หลกัเป็นสเีขม้	ทอลายคาดตรงกลาง	กอปร

กับการวางหมอนอิง	คล้ายการคาดกระเป๋าถักของผู้ชายชาวไทยวน	
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ข้อเสนอแนะ

	 กระบวนการทอสร้างสรรค์ในครั้งนี้	 เป็นการนำใหม่เข้ามาใช้ใน

การทอ	เส้นผ้าที่นำมาทอมีขนาดและความแตกต่างจากเส้นใยไหม

หรือเส้นใยสังเคราะห์ที่กลุ่มชุมชนใช้อยู่เดิม	การทอจกประยุกต์ที่

สร้างสรรค์ด้วยเส้นผ้าผนวกกับลวดลายท่ีมีรูปแบบมาแต่บรรพบุรุษ

เดิม	ในกระบวนการทอ	จึงมีการปรับเปลี่ยน	ประเมิน	และปรับปรุง

เส้นผ้าทอให้เหมาะแก่การจกลายสร้างสรรค์	ดังนี้	

	 1.	 เส้นผ้าที่นำมาเป็นเส้นทอและเส้นจกพิเศษ	และทอร่วมกับ

เส้นพุ่งปกติที่ใช้เป็นไหมซัมเมอร์เบอร์	16	มีขนาดเส้นท่ีแตกต่างกัน

มาก	(เส้นผ้าขนาด	2	สอด	มีความกว้างเท่ากัน	1	เซนติเมตร,	 เส้น

ไหมขนาด	10	สอด	ถึงจะมีความกว้างเท่ากับ	1	เซนติเมตรเท่ากัน)	

ความเหลื่อมของขนาดเส้น	ทำให้เวลาจกลายเกิดความไม่สม่ำเสมอ

กัน	 ดังนั้น	ควรจกลายให้เต็มแถวระหว่างทอเพื่อไม่ให้เกิดความไม่

สมดุลบนผืนผ้าที่จกแต่ละลายนั้น	ๆ	

	 2.	เส้นผ้าที่นำมาทอเป็นเส้นจกพิเศษ	เมื่อตัดเป็นเส้นยาวขนาน

ไปกับความกว้างของหน้าผ้า	ก่อนนำมาทอไม่ได้ทำการเย็บริม	ทำให้

เวลาจกลาย	ล้วงขึ้น-ลง	ทำให้เกิดริ้วผ้าหลุดออกมาเป็นเส้น	ๆ	เมื่อ

จกเป็นลายทอทำให้เห็นเป็นเส้นด้ายเล็ก	ๆ	อยู่บนช้ินงานด้วย	เกิด

เป็นความไม่เรียบร้อยของชิ้นงาน

	 3.	ด้วยขนาดหน้ากว้างของเส้นยืน	มีขนาด	1	เมตร	หรือ	100	

เซนติเมตร	เปน็ขนาดทีแ่คบไปสำหรับการนำไปตัดเย็บเป็นเฟอร์นเิจอร์		

ขนาดผา้ทีท่อสำเรจ็	1x2.5	เมตร	ไดอ้อกมาเปน็เกา้อีข้นาด	0.75x2.35	

เมตร	ขนาดทีห่ายไปคือส่วนทีพั่บเย็บหุม้กับเบาะทำให้เหลือพืน้ทีก่าร

ใชส้อยของเบาะนอ้ยลง	สามารถเพิม่ขนาดหน้ากวา้งของเสน้ยนืใหม้ี

ขนาดมากกว่า	1	 เมตร	จะทำให้เม่ือตัดเย็บเป็นเบาะรองนั่ง	หรือ

เฟอร์นเิจอร์อืน่ได้ขนาดหน้ากว้างทีเ่หมาะสมและได้มาตรฐานมากขึน้	

	 4.	พน่สเปรยก์นันำ้บนผนืผา้ชิน้งานกอ่นการใชง้าน	เพือ่ปอ้งกนั

เหงือ่	หรอืคราบน้ำทีจ่ะมาติดบนผืนผ้าได้	และยังสามารถเช็ดทำความ

สะอาดได้ง่ายมากขึ้น
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บทคัดย่อ

	 บทความวจิยัเร่ือง	การสรา้งสรรคผ์ลติภณัฑจ์ากทนุทางวฒันธรรม

สุโขทัย	 เป็นส่วนหนึ่งของโครงการ	New	Outlook	on	the	Old	

Capital	City	 :	A	Workshop	on	Preserving	and	Promoting	

Cultural	Heritage,	 Identities,	and	Expressions	 through	 

Contemporary	Design	in	Sukhothai	Province	ดำเนินงานโดย	

สำนักงานศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัย	กระทรวงวัฒนธรรม	ได้รับการ

สนับสนุนงบประมาณจากองค์การยูเนสโก	และความร่วมมือจาก	

มหาวิทยาลัยนเรศวร	มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์	วิทยาลัยการ

อาชีพศรีสัชนาลัย	 สถาบันวัฒนธรรมและศิลปะ	 มหาวิทยาลัย

ศรนีครินทรวิโรฒ	ชุมชนทอผ้า	และผูป้ระกอบการด้านเครือ่งประดับ

ในจงัหวดัสโุขทยั	โดยมวีตัถปุระสงคเ์พือ่เผยแพร่	ใหค้วามรูกั้บเยาวชน	

ด้านทุนทางวัฒนธรรมสุโขทัย	สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์จากทุนทาง

วัฒนธรรมสุโขทัย	และจัดแสดงผลงานผ่านนิทรรศการเสมือนจริง	

โดยศึกษาข้อมูลด้านเอกสาร	จัดอบรมให้ความรู้	ลงพื้นท่ี	ออกแบบ

และผลิตผลงาน	ซึง่ใช้แบบสัมภาษณ์ผูเ้ชีย่วชาญด้านทุนทางวัฒนธรรม

สุโขทัย	แบบประเมินการจัดอบรม	และแบบประเมินความพึงพอใจ

นิทรรศการเสมือนจริง	ผลการวิจัยพบว่า	การเผยแพร่	ให้ความรู้กับ

เยาวชน	ด้านทุนทางวัฒนธรรมสุโขทัย	มีผู้เข้าร่วม	จำนวน	58	คน	

จาก	3	จังหวัด	ได้แก่	จังหวัดพิษณุโลก	จังหวัดอุตรดิตถ์	และจังหวัด

สุโขทัย	โดยให้ความรู้ด้านประวัติศาสตร์	สถาปัตยกรรม	โดยคุณธีร

ศักดิ์	ธนูศิลป์	นักโบราณคดี	กองโบราณคดี	กรมศิลปากร	ด้านเมือง

สรา้งสรรค	์โดยคณุวรีวทิย	์ฉนัทวรางค	์ผูอ้ำนวยฝา่ยอำนวยการ	อพท.4	

ผูป้ระสานงานหลกั	เครอืขา่ยเมอืงสรา้งสรรคส์โุขทยั	ดา้นเครือ่งประดบั

สุโขทัย	 โดยคุณกริชเพชร	อัฐวงศ์	 ด้านเครื่องจักสาน	 โดยผู้ช่วย

ศาสตราจารย์	ดร.อังกาบ	บุญสูง	ด้านสิ่งทอสุโขทัยโดย	อาจารย์	ดร. 

ธัชชัย	อยู่ยิ่ง	รวมถึงด้านการสร้างสรรค์งานออกแบบจากวัฒนธรรม	

โดย	คุณวชิระวิชญ	์อัครสตัสิขุ	ซึง่ผูเ้ข้ารว่มการอบรมได้รบัความรูด้้าน
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อัตลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมของจังหวัดสุโขทัย	ตระหนักถึงความ

สำคญัของศลิปวฒันธรรมของไทย	กระตุน้ใหเ้กดิความคดิสรา้งสรรค์

และการมีสว่นร่วมในการพฒันาเมอืงสร้างสรรค์	และสามารถต่อยอด

องค์ความรู้ไปใช้ในผลงานออกแบบและชุมชนในอนาคต	 เกิดแรง

บันดาลใจในการประยุกต์งานออกแบบร่วมสมัยจากต้นทุนทาง

วัฒนธรรม	ซึ่งเมื่อแนวความคิดในการประยุกต์ใช้วัฒนธรรมเกิดการ

เรยีนรู	้ก็จะสง่ผลตอ่ความหลากหลายของผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์	กระทัง่

เปน็สว่นหนึง่ในการพัฒนาเศรษฐกิจในประเทศและระดับสากลตอ่ไป	

ผลงานสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบโดยใช้แรงบันดาลใจจากทุน

ทางวัฒนธรรมสุโขทัยด้านต่าง	ๆ	มีทั้งหมด	4	ผลิตภัณฑ์	 ได้แก่	

ผลิตภัณฑ์ผ้าทอมือจำนวน	5	ลาย	ได้แก่	ลายบัวแห่งภูมิปัญญา	ลาย

สญัญะสโุขทยั	ลายพกิลุ	ลายเผาเทยีนเลน่ไฟ	และลายในนำ้มปีลาใน

นามีขา้ว	สรา้งสรรค์รว่มกับเทคโนโลยีเออาร์	(Augmented	Reality)	

มาร่วมกับลายผ้าทอ	เครื่องประดับเงินจำนวน	4	ชุด	ประกอบด้วย	

ชุดลายสังคโลก	ชุดจักสาน	ชุดสังคโลก	ชุดปลาตะเพียน	ผลิตภัณฑ์

เครื่องแต่งกายที่ตัดเย็บจากผ้าทอและผ้าพิมพ์ลาย	จำนวน	10	ชุด	

ผลิตภัณฑ์รองเท้าจากผ้าพิมพ์ลาย	จำนวน	10	คู่	และการจัดแสดง

ผลงานผ่านนิทรรศการเสมือนจริง	โดยนำเสนอผลงานสร้างสรรค์ใน

รปูแบบต่าง	ๆ 	เชน่	ภาพสามมิต	ิภาพถ่าย	วิดโีอ	โดยมี	จำนวน	4	โซน	

ประกอบด้วย	โซนที่	1	จัดแสดงเครื่องแต่งกายหญิง	และ	ชาย	ที่ใช้

ผ้าทอและผ้าพิมพ์ลายจากโครงการ	โซนที่	2	จัดแสดงผ้าทอ	โซนที่	

3	จัดแสดง	รองเท้าและเครือ่งประดับ	และโซนที	่4	จัดแสดงแบบร่าง

ผลงานออกแบบของเยาวชนที่เข้าร่วมอบรม	โดยประเมินผลจากผู้

เชีย่วชาญจากสำนักงานศลิปวฒันธรรมรว่มสมัย	กระทรวงวฒันธรรม	

จำนวน	5	 ท่าน	พบว่าข้อมูลมีประโยชน์	นำไปใช้ต่อยอดได้	ภาพ

ประกอบและวิดีโอผลงานสวยงาม	ชัดเจน	ข้อมูลมีความชัดเจน	ถูก

ตอ้ง	ขอ้มลูสือ่ความหมาย	เขา้ใจงา่ย	การออกแบบโครงสร้างสามมติิ	

แปลนของพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง	ระบบเมนูง่ายต่อการใช้งาน	ขนาด
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ตัวอักษร	รูปแบบตัวอักษร	สวยงาม	อ่านง่าย	การเข้าถึงระบบทำได้

งา่ย	สะดวก	รวดเร็ว	ข้อมลูมปีรมิาณเพียงพอตามความต้องการ	ความ

รวดเร็วในการแสดงข้อมูล	(เช่น	ภาพ	วิดีโอ	ข้อความ)	

คำสำคัญ :	ผลิตภัณฑ์,	ทุนทางวัฒนธรรม,	สุโขทัย

Abstract

	 This	 research	article	was	part	of	 the	project	“New	

Outlook	on	the	Old	Capital	City	:	A	Workshop	on	Preserving	

and	Promoting	Cultural	Heritage,	Identities,	and	Expressions	

through	Contemporary	Design	in	Sukhothai	Province”,	and	

it	was	conducted	by	the	Office	of	Contemporary	Art	and	

Culture,	Ministry	of	Culture.	It	received	budget	support	from	

UNESCO	and	the	cooperation	from	Naresuan	University,	

Uttaradit	Rajabhat	University,	Srisatchanalai	Industrial	and	

Community	Education	College,	 Institute	of	Culture	and	

Arts	of	Srinakharinwirot	University,	weaving	community,	

and	 jewelry	entrepreneurs	 in	Sukhothai	Province.	The	

purposes	were	 to	educate	young	people	 in	 terms	of	

cultural	capital	 in	Sukhothai,	 to	create	products	 from	

cultural	capital	of	Sukhothai,	and	to	display	works	through	

a	virtual	exhibition.	The	research	was	conducted	by	studying	

relevant	documents,	organizing	 the	training	to	provide	

knowledge,	visiting	the	area,	designing,	and	creating	products.	

The	research	instruments	were	interviews	with	experts	in	

Sukhothai	cultural	capital,	training	assessment	form,	and	

satisfaction	assessment	form	regarding	the	virtual	exhibition.	

The	results	of	the	research	showed	that,	in	terms	of	providing	
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knowledge	to	the	youth	regarding	Sukhothai	cultural	capital,	

there	were	58	participants	from	three	provinces,	including	

Phitsanulok,	Uttaradit,	and	Sukhothai.	The	knowledge	about	

history	and	architecture	was	provided	by	Mr.	Teerasak	

Thanusilp,	an	archaeologist	at	Archaeological	Research	

and	Development	Group,	Archeology	Division,	Fine	Arts	

Department,	the	knowledge	about	the	creative	city	was	

provided	by	Mr.	Weerawit	Chanthawarang,	Director	of	

Designated	Areas	for	Sustainable	Tourism	Administration	

(DASTA)	4	as	the	main	coordinator	of	Sukhothai	Creative	

City	Network,	the	knowledge	about	jewelry	was	provided	

by	Mr.	Kritphet		Attawong,	the	knowledge	about	basketry	

was	provided	by	Assistant	Professor	Dr.Kritphet	Attawong,	

the	knowledge	about	Sukhothai	textiles	was	provided	by	

Dr.Thadchai	Yuying,	and	the	knowledge	about	wthe	creation	

of	designs	from	culture	was	provided	by	Mr.	Wisharawish	

Akarasantisook.	It	was	found	that	the	participants	in	the	

training	received	knowledge	about	the	cultural	identity	of	

Sukhothai	Province.	They	were	aware	of	the	importance	

of	Thai	arts	and	culture	and	were	stimulated	to	have	

creativity	and	participation	 in	the	development	of	the	

creative	city.	Also,	the	knowledge	could	be	extended	to	

use	in	design	works	and	future	communities.	Additionally,	

they	were	 inspired	to	apply	contemporary	design	from	

cultural	capital.	When	the	concept	of	applying	culture	was	

learned,	it	would	affect	the	variety	of	creative	products,	

even	playing	a	part	in	the	development	of	the	domestic	

and	international	economy.	In	terms	of	creating	the	products	



63ปีที่ 2 ฉบับที่ 3 กันยายน - ธันวาคม 2566

that	were	designed	using	inspiration	from	various	aspects	

of	Sukhothai	cultural	capital,	 there	were	four	products,	

including	1)	five	hand-woven	fabric	products	consisting	of	

Lotus	of	Wisdom,	Sukhothai	Symbol,	Pikul,	Firework	Festival,	

and	A	Fertile	Land	of	Fish	and	Rice,	2)	Augmented	Reality	

(AR)	technology	combined	with	woven	fabric	patterns,	3)	

four	sets	of	silver	jewelry,	consisting	of	Celadon	Pattern	

Set,	Wicker	Set,	Celadon	Set,	and	Thai	Carp	Set,	and	4)	10	

sets	of	apparel	products	made	from	woven	and	printed	

fabrics	and	10	pairs	of	shoe	products	made	from	printed	

fabrics.	Regarding	displaying	works	 through	the	virtual	

exhibition	which	presented	creative	works	in	various	forms	

such	as	3D	images,	photographs,	and	videos,	there	were	

four	zones,	consisting	of	Zone	1	showing	women’s	and	

men’s	clothing	using	woven	fabrics	and	printed	fabrics	

from	the	project,	Zone	2	showing	fabrics,	Zone	3	displaying	

a	variety	of	shoes	and	accessories,	and	Zone	4	displaying	

design	sketches	of	 the	youth	who	participated	 in	 the	

training.	It	was	assessed	by	five	experts	from	the	Office	of	

Contemporary	Art	and	Culture,	Ministry	of	Culture.	It	was	

revealed	that	the	 information	was	useful	and	could	be	

used	further.	The	illustrations	and	videos	were	beautiful	

and	clear.	The	information	was	clear	and	accurate.	Also,	

the	information	was	meaningful	and	easy	to	understand.	

As	 for	3D	structural	design	and	the	plan	of	the	virtual	

museum,	it	was	revealed	that	the	menu	system	was	easy	

to	use.	The	font	size	and	font	style	were	beautiful	and	

easy	to	read.	Accessing	the	system	was	easy,	convenient,	
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and	fast.	The	amount	of	information	was	sufficient	to	meet	

the	needs.	Moreover,	the	speed	of	displaying	information	

(e.g.,	images,	videos,	and	texts)	was	high.

Keywords	:	products,	cultural	capital,	Sukhothai
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บทนำ

	 จงัหวัดสุโขทัยมีประวัตแิละเอกลักษณ์เป็นทีรู่จั้กของชาวไทยและ

ชาวตา่งชาต	ิเนือ่งดว้ยองคก์ารยเูนสโกไดค้ดัเลอืกอทุยานประวตัศิาสตร์

สโุขทัย	อำเภอศรีสชันาลัย	ใหเ้ปน็มรดกโลก	ภายใต้ช่ือเมืองประวัตศิาสตร์

สโุขทยัและเมอืงบรวิาร	จากการประชมุคณะกรรมการมรดกโลก	ครัง้

ที่	 15	 เมื่อปี	พ.ศ.	2534	ทั้งยังได้รับคัดเลือกเป็นเครือข่ายเมือง

สร้างสรรค์	(Creative	Cities	Network)	ประจำปี	พ.ศ.	2562	สาขา

หัตถกรรมและศิลปะพื้นบ้าน	(Crafts	and	Folk	Art)	 อันแสดงถึง

เมืองที่มีกิจกรรมทางวัฒนธรรมอันหลากหลาย	และมีส่วนสำคัญ 

ในการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม	 ซ่ึงท่ีมีรากฐานความมั่นคงทาง 

สงัคมและวัฒนธรรม	มีการรวมกลุม่กันอย่างหนาแน่นของคนทำงาน

สร้างสรรค์	และมีความโดดเด่นเรื่องวิถีชีวิต	เป็นส่วนหน่ึงของความ

ภาคภมูใิจกบัผูค้นในทอ้งถ่ินและคนไทยทัว่ประเทศ	จงึมกีารส่งเสรมิ

และจัดกิจกรรมเพือ่อนุรกัษ์ภมูปิญัญาและทุนทางวัฒนธรรมเสมอมา

	 ทุนทางวัฒนธรรมเกี่ยวข้องกับคุณค่า	ความรู้คู่ภูมิปัญญา	และ

งานสร้างสรรค์อนัเกิดจากการค้นคว้าและค้นพบ	โดยผูท้รงความรูใ้น

ท้องถิ่น	ร่วมทั้งค่านิยมและความเชื่อที่ผูกพันสังคม	ทำให้เกิดการจัด

ระเบียบของสังคมหรือสร้างกฎกติกาที่เป็นคุณค่าต่อสังคมโดยรวม	

ซึ่งมีสิ่งที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้	(ดิเรก	ปัทมสิริวัฒน์,	2545)	ทุน

ทางวัฒนธรรมจึงเป็นสิ่งมีคุณค่า	และสามารถนำมาประยุกต์ให้เกิด

ประโยชน์กบัคนในชุมชนและสังคมเป็นวงกว้าง	ซึง่ต้องมีการอนุรกัษ์	

พัฒนาและให้ความรู้กับการศึกษากับเยาวชน	เพื่อเป็นสร้างความ

เข้าใจวัฒนธรรมของตนเอง	และเมื่อถึงโอกาสในการหยิบยกมาใช้

ประโยชน์	จะสามารถเลือกใช้และสร้างสรรค์ได้อย่างเหมาะสมและ

เกิดคุณค่า	ดังเช่นแผนปฏิบัติราชการ	ระยะเวลา	5	ปี	ของกระทรวง

วัฒนธรรม	ได้ส่งเสริมให้เกิดการสร้างความร่วมมือในระดับชุมชนให้

เพิ่มมากขึ้น	โดยการใช้ทุนทางวัฒนธรรมท่ีเป็นจุดเด่นของชุมชนมา

พัฒนา	ต่อยอด	และสร้างรายได้ในรูปแบบวิสาหกิจ	ชุมชนเพื่อสังคม	

รวมทั้งส่งเสริมการพัฒนาและต่อยอดผลิตภัณฑ์เพื่อชุมชน	โดยใช้ 

พื้นฐาน	จากการนำทรัพยากรและทุนทางวัฒนธรรมในสังคม	มาใช้
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ในกระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑ์เพื่อให้เกิดประโยชน์	แก่กลุ่มบุคคล	

และสงัคม	โดยมุง่ผลสมัฤทธิท์ีเ่ปน็เทคโนโลยแีละนวตักรรม	ซึง่สามารถ

ถ่ายทอดองค์ความรู้	ที่ได้รับจากรุ่นสู่รุ่นได้อย่างเป็นระบบ	จนเกิด

เปน็เขม้แขง็ของวสิาหกจิในสงัคมเพือ่คนสงัคมอยา่งยัง่ยนื	(กระทรวง

วัฒนธรรม,	2566)

	 แผนการศึกษาแห่งชาติ	พ.ศ.	2560	-	2579	ไดส้ง่เสรมิ	สนบัสนุน

การผลิตและพัฒนาสื่อตำราเรียน	สื่อความรู้	 สื่อฝึกทักษะ	ทั้งใน

ลักษณะสื่อสิ่งพิมพ์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่มีคุณภาพและมาตรฐาน	

สามารถเชื่อมโยงผ่านระบบเทคโนโลยีดิจิทัลที่ทันสมัย	หลากหลาย

และเข้าถึงได้	รวมถึงจัดการศึกษาผ่านเทคโนโลยีดจิทิลัและเครือข่าย

สังคม	รูปแบบต่าง	ๆ	เพือ่สร้างสังคมแห่งการเรียนรูแ้ละเรียนรูต้ลอด

ชีวิตของคนทุกช่วงวัย	 (สำนักเลขาธิการสภาการศึกษา	กระทรวง

ศึกษาธิการ,	2560)	 ดังจะเห็นได้จากกิจกรรมให้ความรู้ในยุคสมัยนี้	

จะตอบสนองความสะดวกสบายในการให้ความรู้	ทั้งการจัดกิจกรรม

อบรมออนไลน์	หรือ	โครงการท่ีใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยี	 จึงเป็น

รูปแบบที่ทำให้ผู้คนสามารถเข้าร่วมได้ทุกที่	ทุกเวลา	ดังเช่น	การจัด

ทำนิทรรศการเสมือนจริง	หรือ	สื่อนิทรรศการเสมือนออนไลน์	ถือ

เปน็เรือ่งทีท่นัสมยัและนา่สนใจ	ซึง่ชว่ยเพิม่ความสะดวกสบาย	ประหยดั

เวลาให้แก่ผู้ชมได้	 (Foo,	2008)	การใช้เทคโนโลยี	นวัตกรรมและ 

การออกแบบมาเป็นส่วนหนึง่ของทางเชือ่มให้วฒันธรรม	ทีเ่ป็นมรดก

ของชาติเข้าใกล้ประชาชนและเยาวชน	ในรูปแบบท่ีสอดคล้องกับ 

ยคุสมยั	ทนุทางวฒันธรรมของไทยในแตล่ะทอ้งถิน่จะไดม้กีารเรยีนรู้	

ส่งเสริมถึงความเข้าใจ	สานต่อในการอนุรักษ์	ก่อให้เกิดแนวทางการ

พฒันา	และแรงบนัดาลใจในประยกุตใ์ชอ้ยา่งตอ่เนือ่ง	ดงัเชน่งานวจิยั

เรือ่งการสรา้งสรรคผ์ลติภณัฑจ์ากทนุทางวฒันธรรมสโุขทยันี	้ทีต่อ้งการ

เปน็ส่วนหนึง่ในการสร้างสรรค์ผลงาน	ทีใ่ช้วฒันธรรมผ่านงานออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ที่หลากหลาย	และการเผยแพร่องค์ความรู้ด้วยนวัตกรรม	

เพือ่เข้าถึงกลุม่เป้าหมายสูงสุด	ตลอดจนการนำไปใช้ตอ่ยอดด้านการ

ออกแบบต่อไปในอนาคต
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	 2.	สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์จากทุนทางวัฒนธรรมสุโขทัย
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	 	 					สุโขทัย

	 ตอนที่	2	สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์จากทุนทางวัฒนธรรมสุโขทัย

	 ตอนที่	3	จัดแสดงผลงานผ่านนิทรรศการเสมือนจริง

ตาราง 1

แสดงขั้นตอนการดำาเนินงาน

ตอนที่ วัตถุประสงค์
วิธีดำาเนินงาน / 

กิจกรรม

กลุ่มตัวอย่าง /  

ผู้เชี่ยวชาญ

สื่อ /  

เครื่องมือวิจัย / 

การวิเคราะห์ข้อมูล

1 เผยแพร่	ให้
ความรู้กับ
เยาวชน	
ด้านทุนทาง
วัฒนธรรม
สุโขทัย

1.	ประชาสัมพันธ์	
เปิดรับสมัคร
เยาวชน

2.	ออกแบบ
กำาหนดการ	
และ	ประสาน
งานวิทยากร

3.	เตรียมสื่อ	
อุปกรณ์สำาหรับ
การอบรม

4.	จัดอบรม
ออนไลน์

กลุ่มตัวอย่าง: 
เยาวชนจาก	3	
จังหวัด	ได้แก่	
จังหวัดพิษณุโลก	
จังหวัดอุตรดิตถ์	
จังหวัดสุโขทัย
ผู้เชี่ยวชาญ :
1. คุณธีรศักดิ์  

ธนูศิลป์
นักโบราณคดี	
กองโบราณคดี	
กรมศิลปากร

1.	จัดอบรมให้
ความรู้เรื่อง	ทุน
ทางวัฒนธรรม
สุโขทัย

2.	สื่อ	วิดีโอภาพ
ประกอบ	ในการ
จัดอบรมแต่ละ
หัวข้อ

3.	เทมเพลต	ขนาด	
A3	ลายผ้า	และ	
เครื่องประดับ	
สำาหรับ
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เรื่องทุนทาง
วัฒนธรรม
สุโขทัย

5.	ออกแบบเครื่อง
มือวิจัย

6.	ประเมินผล

2. คุณวีรวิทย์ 
ฉันทวรางค์ 
ผู้อำานวยฝ่าย
อำานวยการ	
อพท.4	 
ผู้ประสานงาน
หลัก	เครือข่าย
เมืองสร้างสรรค์
สุโขทัย

3. คุณกริชเพชร 
อัฐวงศ์   
ผู้เชี่ยวชาญด้าน
เครื่องประดับ
สุโขทัย

4. ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 
ดร.อังกาบ  
บุญสูง  
ผู้เชี่ยวชาญด้าน
จักสาน

5. อาจารย์ ดร. 
ธัชชัย อยู่ยิ่ง  
ผู้เชี่ยวชาญด้าน
สิ่งทอสุโขทัย

6. คุณวิชระวิชญ์ 
อัครสัติสุข 
ผู้เชี่ยวชาญด้าน
การสร้างสรรค์
งานออกแบบ
จากวัฒนธรรม

แจกเยาวชนใช้
ในการออกแบบ
ผลงาน

1.	แบบสัมภาษณ์
ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านทุนทาง
วัฒนธรรม
สุโขทัย

(ใช้การวิเคราะห์
ข้อมูลด้วยการสรุป
และจัดหมวดหมู่
ของเนื้อสำาหรับ
ใช้ในนิทรรศการ
เสมือนจริง)
2.	แบบประเมิน

การจัดอบรม	
เรื่องทุนทาง
วัฒนธรรม
สุโขทัย	ออนไลน์	

(ใช้การวิเคราะห์
ผลประเมินด้วยค่า

เฉลี่ย	และ	S.D.)
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ตอนที่ วัตถุประสงค์
วิธีดำาเนินงาน / 

กิจกรรม

กลุ่มตัวอย่าง /  

ผู้เชี่ยวชาญ

สื่อ /  

เครื่องมือวิจัย / 

การวิเคราะห์ข้อมูล

2 สร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์
จากทุนทาง
วัฒนธรรม
สุโขทัย

1.	เยาวชนและผู้
วิจัยออกแบบ
ผลิตภัณฑ์	

2.	คัดเลือกผลงาน
จากเยาวชน	
โดยผู้เชี่ยวชาญ

3.	พัฒนาผลงาน	
เพื่อเหมาะสม
กับการผลิตเป็น
ชิ้นงานจริง

4.	ผลิตผลงาน
ต่าง	ๆ	ด้วยผู้
ประกอบการใน
จังหวัดสุโขทัย

5.	ถ่ายภาพและ
บันทึกวิดีโอผล
งานออกแบบ	

ผู้เชี่ยวชาญ : 
1. รอง

ศาสตราจารย์ 
ดร.ดนัย  
เรียบสกุล 
ผู้วิจัยและ
หัวหน้า
โครงการ

2. ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 
ดร.อังกาบ  
บุญสูง 
ผู้เชี่ยวชาญด้าน
จักสาน

3. อาจารย์ ดร. 
ธัชชัย อยู่ยิ่ง  
ผู้เชี่ยวชาญด้าน
สิ่งทอสุโขทัย	

1.	ผลงานออกแบบ

ลายผ้าทอขนาด	

A3

2.	ผลงานออกแบบ

เครื่องประดับ	

ขนาด	A	3
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3 จัดแสดง
ผลงานผ่าน
นิทรรศการ
เสมือนจริง

1.	ออกแบบ
นิทรรศการ
เสมือนจริง

2.	ลงพื้นที่อุทยาน
ประวัติศาสตร์
สุโขทัย

3.	เตรียมสื่อต่าง	
ๆ	สำาหรับใช้
ในนิทรรศการ
เสมือนจริง

4.	เผยแพร่
นิทรรศการ
เสมือนจริง

-	 สื่อออนไลน์
-	 นิทรรศการ
-	 หนังสือ
5.	ออกแบบเครื่อง

มือวิจัย
6.	ประเมิน

นิทรรศการ
เสมือนจริง

7.	สรุปผลและ
วิเคราะห์

ผู้เชี่ยวชาญ :
1. กาญจนา  

ตุ้มกลีบ 
ผู้อำานวยการ
สถาบันศิลป
วัฒนธรรมร่วม
สมัย

2. จารีรักษ์  
วีระหงส์  
นักวิชาการ
วัฒนธรรม

3. แสงทิวา  
นราพิชญ์ 
นักวิชาการ
วัฒนธรรม	
ชำานาญการ	
พิเศษ4.	

4. อจินไตย  
เฮงรวมญาติ 
นักวิชาการ
วัฒนธรรม	
ชำานาญการ

5. พลอยไพลิน 
สายแสง  
นักวิชาการ
วัฒนธรรม	
ชำานาญการ

1.	แบบประเมิน
นิทรรศการ
เสมือนจริง

(ใช้การวิเคราะห์
ผลประเมินด้วยค่า
เฉลี่ย	และ	S.D.)
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ตอนที่ 1 การดำเนินงาน เผยแพร่ ให้ความรู้กับเยาวชน ด้านทุน

ทางวัฒนธรรมสุโขทัย

	 ผู้วิจัยได้ประสานงานและวางแผนการจัดอบรม	ให้ความรู้แก่

เยาวชน	ซึง่เปน็เป้าหมายหลกัขององคก์ารยเูนสโก	ผูม้อบทุนทีต่อ้งการ

ให้ความรูด้้านทุนทางวัฒนธรรมของจังหวัดสโุขทัย	ทีเ่ป็นเมืองมรดก

โลก	เมือ่ปี	พ.ศ.	2534	โดยมผีูเ้ข้าร่วมการอบรมมาจากสถาบนัต่าง	ๆ	

ในจงัหวดัใกลเ้คยีงและทีเ่ปน็เครอืขา่ยของโครงการ	ซึง่ไดแ้ก	่มหาวทิยาลยั

นเรศวร	จังหวัดพิษณุโลก	มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์	จังหวัด

อุตรดิตถ์	และวิทยาลัยการอาชีพศรีสัชนาลัย	จังหวัดสุโขทัย	โดยมี	

รองศาสตราจารย์	ดร.ดนัย	 เรียบสกุล	 เป็นผู้ดำเนินรายการอบรม	

วิทยากรมีจำนวน	6	ท่าน	ได้แก่	คุณธีรศักดิ์	ธนูศิลป์	นักโบราณคดี	

กองโบราณคดี	กรมศิลปากร	ด้านเมืองสร้างสรรค์	 โดยคุณวีรวิทย์	

ฉนัทวรางค	์ผูอ้ำนวยฝ่ายอำนวยการ	อพท.4	ผูป้ระสานงานหลัก	เครอื

ข่ายเมืองสร้างสรรค์สุโขทัย	 ด้านการความงดงามอันเป็นเอกลักษณ์

ของเคร่ืองประดับสุโขทัย	โดยคุณกริชเพชร	อัฐวงศ์		ด้านเครือ่งจักสาน	

โดยผู้ช่วยศาสตราจารย์	ดร.อังกาบ	 บุญสูง	 ด้านสิ่งทอสุโขทัยโดย	

อาจารย์	ดร.ธชัชยั	อยูย่ิง่	รวมถงึ	การใหค้วามรูจ้ากประสบการณด์า้น

การสรา้งสรรคง์านออกแบบจากวฒันธรรม	โดยนกัออกแบบทีป่ระสบ

ความสำเร็จอย่าง	คุณวิชระวิชญ์	อัครสัติสุข		

	 โดยการอบรมคร้ังนี	้ดำเนนิการในรูปแบบออนไลน	์เพือ่ใหเ้ยาวชน

และวทิยากรสามารถเข้าร่วมกจิกรรมไดอ้ย่างสะดวก	โดยไมต่อ้งเดนิ

ทางไกลและยังสามารถรับชมการบรรยายย้อนหลังอีกด้วย
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ภาพ 1

ตัวอย่างภาพที่ใช้ประชาสัมพันธ์และการจัดอบรม

ภาพ 2

ตัวอย่างผลงานออกแบบที่ขนาด A3 ที่ใช้ในการอบรม

ภาพ 3

เบื้องหลังการซิ่้อมการอบรมระบบออนไลน์
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ตอนที ่2 การดำเนนิงานสรา้งสรรคผ์ลติภณัฑจ์ากทนุทางวฒันธรรม

สุโขทัย

	 หลังการจัดอมรม	 เยาวชนได้สร้างสรรค์ผลงานเป็นผลิตภัณฑ์ 

ต่าง	ๆ	จำนวน	49	ผลงาน	แบ่งเป็น	ผลงานผ้าทอจำนวน	20	ผลงาน	

ผลงานเครือ่งประดบั	29	ผลงาน	และคดัเลอืกโดยผูเ้ชีย่วชาญจำนวน	

3	ท่านไดแ้ก	่รองศาสตราจารย	์ดร.ดนยั	เรยีบสกลุ	(ผูว้จิยัและหวัหนา้

โครงการ)	ผู้ช่วยศาสตราจารย์	ดร.อังกาบ	บุญสูง	 (ผู้เชี่ยวชาญด้าน

เครื่องจักสานและการออกแบบผลิตภัณฑ์)	และอาจารย์	ดร.ธัชชัย	

อยู่ยิ่ง	(ผู้เชี่ยวชาญด้านสิ่งทอ)

	 ลายผ้าทอทีคั่ดเลือกจากเยาวชนจำนวน	6	ผลงาน	ประกอบด้วย	

ลายผ้าทอ	จำนวน	3	แบบ	และ	เครื่องประดับ	จำนวน	3	แบบและ

โดยผลงานทัง้หมดจะนำมาพัฒนาแบบตามข้อเสนอแนะจากผูเ้ช่ียวชาญ	

ผู้ประกอบการ	 เพ่ือให้สามารถผลิตได้จริงตามระยะเวลาและงบ

ประมาณ	โดยรองศาสตราจารย์	ดร.ดนัย	เรยีบสกุล	(ผูว้จิยัและหวัหนา้

โครงการ)	รวมทั้งจะมีการออกแบบเพิ่มเติมอีก	จำนวน	3	ผลงาน	

ประกอบด้วย	ลายผ้าทอ	จำนวน	2	แบบ	และ	เครื่องประดับ	จำนวน	

1	แบบ
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ภาพ 4

การคัดเลือกผลงาน แนะนำาการออกแบบแก่เยาวชน และการมอบเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมอบรมออนไลน์
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ตาราง 2

แสดงรายละเอียดลายผ้าทอ

ลำาดับ ชื่อลาย ผู้ออกแบบ ผู้ทอ ที่อยู่ผู้ทอ

1 บัวแห่ง

ภูมิปัญญา

นางสาวเมษา	
แซ่โล่
สถาบัน : 
มหาวิทยาลัย
นเรศวร	
จังหวัด
พิษณุโลก

ผู้ทอ :  
นางมาลิณี	ชมภู
ผู้ทำาเครือเส้นยืน : 
นางบัว	จุติ
ผู้เริ่มต้นลวดลาย : 
นายธัชชัย	อยู่ยิ่ง

57	หมู่	11	ตำาบลป่างิ้ว	
อำาเภอศรีสัชนาลัย	 
จังหวัดสุโขทัย	64130
ชื่อแหล่งชุมชนทอผ้า : 
บ้านแม่ราก	ตำาบลป่างิ้ว	
อำาเภอศรีสัชนาลัย	 
จังหวัดสุโขทัย

2 สัญญะ

สุโขทัย

นางสาวเมธาวี	
คงวิชัย

สถาบัน : 

มหาวิทยาลัย

นเรศวร	

จังหวัด

พิษณุโลก

ผู้ทอ :  
นางแพรวพรรณ	ธุรี
ผู้เร่ิมต้นลวดลาย :  
นางสาวอุทุมพร	
แสงทอง
ผู้เริ่มต้นลวดลาย : 
นายธัชชัย	อยู่ยิ่ง

83	หมู่	5	ตำาบลป่างิ้ว	
อำาเภอศรีสัชนาลัย	จังหวัด
สุโขทัย	64130
ชื่อแหล่งชุมชนทอผ้า : 
บ้านป่างิ้ว	ตำาบลป่างิ้ว	
อำาเภอศรีสัชนาลัย	จังหวัด
สุโขทัย

3 พิกุล นายอัมรินทร์	
พิงชัยภูมิ
สถาบัน : 
วิทยาลัย
การอาชีพ
ศรีสัชนาลัย	
จังหวัดสุโขทัย	

ผู้ทอ :  
นางเสนาะ	พลชื่น
ผู้ทำาเครือเส้นยืน :  
นางบัว	จุติ
ผู้เก็บลายร้อย
ตะกอ :  
นางบัว	จุติ

249	หมู่	6	ตำาบลป่างิ้ว	
อำาเภอศรีสัชนาลัย	 
จังหวัดสุโขทัย	64130
ชื่อแหล่งชุมชนทอผ้า : 
บ้านทุ่งพล้อ	ตำาบลป่างิ้ว	
อำาเภอศรีสัชนาลัย	จังหวัด
สุโขทัย
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ภาพ 5

ลายผ้าทั้ง 5 แบบ ที่ผ่านการพัฒนา เพื่อส่งให้ชาวบ้านทอเป็นชิ้นงานต่อไป

4 ในน้ำมี

ปลา	ในนา

มีข้าว

รอง
ศาสตราจารย์	
ดร.ดนัย	 
เรียบสกุล
สถาบัน : 
มหาวิทยาลัย
นเรศวร	
จังหวัด
พิษณุโลก

ผู้ทอ :  
นางแพรวพรรณ	ธุรี
ผู้ทำาเครือเส้นยืน : 
นางบัว	จุติ
ผู้เก็บลายร้อย
ตะกอ :  
นางบัว	จุติ
ผู้เร่ิมต้นลวดลาย :  
นางสาวอุทุมพร	
แสงทอง

97	หมู่	6	ตำาบลป่างิ้ว	
อำาเภอศรีสัชนาลัย	 
จังหวัดสุโขทัย	64130
ชื่อแหล่งชุมชนทอผ้า : 
บ้านทุ่งพล้อ	ตำาบลป่างิ้ว	
อำาเภอศรีสัชนาลัย	 
จังหวัดสุโขทัย

5 เผาเทียน	

เล่นไฟ

รอง
ศาสตราจารย์	
ดร.ดนัย	 
เรียบสกุล
สถาบัน : 
มหาวิทยาลัย
นเรศวร	
จังหวัด
พิษณุโลก

ผู้ทอ :  
นางสุณิสา	ทะวัน	
ผู้ทำาเครือเส้นยืน : 
นางบัว	จุติ
ผู้เร่ิมต้นลวดลาย :  
นางสาวอุทุมพร	
แสงทอง

35	หมู่	1	ตำาบลป่างิ้ว	
อำาเภอศรีสัชนาลัย	 
จังหวัดสุโขทัย	64130
ชื่อแหล่งชุมชนทอผ้า :  
บ้านป่างิ้ว	ตำาบลป่างิ้ว	
อำาเภอศรีสัชนาลัย	 
จังหวัดสุโขทัย



77ปีที่ 2 ฉบับที่ 3 กันยายน - ธันวาคม 2566

	 การสร้างสรรคผ์ลติภณัฑผ์า้ทอครัง้นี	้แม้จะมีขอ้จำกัดเรือ่งระยะ

เวลา	แต่สิ่งที่ผู้วิจัยได้พยายามทดลองสร้างสรรค์และแลกเปล่ียน

เทคนิคกับกลุ่มชาวผ้าก็คือ	การทดลองไล่โทนสีในผืนผ้า	ซึ่งถือเป็น

เรื่องใหม่ของชุมชนนี้	ผู้วิจัยใช้วิธีการจัดเรียงเส้นยืนตามจำนวนจริง

ที่ต้องใช้	โดยจัดวางลำดับและสีในคอมพิวเตอร์	และใช้ผู้วางเส้นยืน

ขึงเส้นฝ้ายตามตารางที่กำหนดให้	ผลที่ได้คือได้ผืนผ้าที่ไล้สีได้อย่าง

กลมกลืน	สำหรับจำนวนเส้นยืนที่ใช้ในการไล่สีผ้ามีดังนี้

	 1.	เสน้ยนืของผ้าลายบัวแห่งภมูปิญัญา	ใชจ้ำนวน	เสน้	320	เสน้

	 2.	เส้นยืนของผ้าลายสัญญะสุโขทัย	ใช้จำนวน	เส้น	560	เส้น

	 3.	เส้นยืนของผ้าลายพิกุล	ใช้จำนวน	เส้น	640	เส้น

	 4.	เส้นยืนของผ้าลายเผาเทียนเล่นไฟ	ใช้จำนวน	เส้น	640	เส้น

	 5.	เสน้ยืนของผ้าลายในน้ำมีปลาในนามีขา้ว	ใช้จำนวน	เส้น	320	 

	 			เส้น

ภาพ 6

บรรยากาศการทอผ้าของชาวบ้านจังหวัดสุโขทัย
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ภาพ 7

การทดลองไล่โทนสีในผ้าทอ
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การออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ

	 ผลงานเครื่องประดับท่ีคัดเลือกจากเยาวชน	จำนวน	3	ผลงาน	

ประกอบด้วย	 เครื่องประดับชุดลายสังคโลก	 เครื่องประดับชุดปลา

ตะเพียน	และเครื่องประดับชุดจักสาน	โดยผลงานท้ังหมดจะนำมา

พฒันาแบบตามข้อเสนอแนะจากผูเ้ชีย่วชาญ	เพือ่ให้สามารถผลิตด้วย

เทคนิคและทักษะของผู้ประกอบการ	โดยผู้วิจัยออกแบบเพิ่มเติมอีก	

จำนวน	1	ผลงาน	ประกอบด้วย	เครื่องประดับชุดสังคโลก	ผลงาน

เครื่องประดับทั้งหมดมีรูปแบบดังนี้	

ตาราง 3

แสดงรายละเอียดเครื่องประดับ

ลำาดับ ชื่อผลงาน นิสิตผู้ออกแบบ ผู้ผลิต ที่อยู่ผู้ผลิต

1 ลายสังคโลก บัณฑิตา	หาญณรงค์
สถาบัน : วิทยาลัยการอาชีพ
ศรีสัชนาลัย	จังหวัดสุโขทัย	

ร้านลำาตัด
เงินโบราณ

14	ม.3	ตำาบล	
ท่าชัย	อำาเภอ
ศรีสัชนาลัย	จังหวัด
สุโขทัย

2 จักสาน ทินภัทร	ชัยบุตร
สถาบัน : มหาวิทยาลัย
ราชภัฏอุตรดิตถ์	 
จังหวัดอุตรดิตถ์

3 สังคโลก รองศาสตราจารย์	 
ดร.ดนัย	เรียบสกุล
สถาบัน :  
มหาวิทยาลัยนเรศวร
จังหวัดพิษณุโลก

4 ปลา

ตะเพียน

ศิวกร	สิมมา
สถาบัน : มหาวิทยาลัย
ราชภัฏอุตรดิตถ์	 
จังหวัดอุตรดิตถ์

ร้านบ้าน

ทองสม

สมัย

43	ตำาบล	ท่าชัย	
อำาเภอศรีสัชนาลัย	
จังหวัดสุโขทัย	
64190
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การออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องแต่งกาย

	 ผ้าทอที่ทอเสร็จจะนำมาใช้ในการจัดเย็บเครื่องแต่งกายร่วมกับ

ผ้าพิมพ์ลายและผ้าทออื่น	ๆ	ของจังหวัดสุโขทัยซึ่งมี	จำนวน	10	ชุด	

โดยมีแนวความคิดในการออกแบบจากลวดลายของผ้าทอที่เป็น

เอกลักษณ์และมีความหมาย	 เป็นแรงบันดาลใจในการนำลวดลาย 

ต่าง	ๆ	มาเพิ่มมูลค่าด้วยการนำไปผลิตเป็น	ผ้าพิมพ์ลาย	และนำอัด

พลีทลักษณะต่าง	ๆ	ที่ได้แรงบันดาลใจจากการอัดกลีบของผ้าสไบ	

รวมถงึนำผา้ทอสสีนัสดใสจากแหล่งชมุชน	จังหวดัสโุขทยัมาผสมผสาน

สร้างให้เครื่องแต่งกายชุดนี้มีเอกลักษณ์โดดเด่น

ภาพ 8

แบบร่างเครื่องประดับที่ผ่านการพัฒนา เพื่อส่งให้ผู้ประกอบการผลิตเป็นชิ้นงาน

ภาพ 9

บรรยากาศการผลิตเครื่องประดับเงิน โดยร้านลำาตัดเงินโบราณ
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การออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้า

	 รองเทา้ออกแบบดว้ยการใชเ้ศษผา้ทีเ่หลอืจากการตดัเยบ็เครือ่ง

แตง่กายมาใช้ให้เกิดประโยชน์สงูสุด	รองเท้าผูช้ายมีรปูทรงสวมใส่งา่ย	

มีลักษณะเปิดส้นเท้า	 เพิ่มความโดดเด่นด้วยสายรัดรูปแบบต่าง	ๆ	

สำหรบัรองเทา้สน้สงูของผูห้ญงิ	ออกแบบใหโ้ชวเ์ทา้และเรยีวขาดว้ย

ความสูง	4	นิ้ว	และมีสายรัดแบบต่าง	ๆ	เช่นเดียวกัน

ภาพ 10

แบบร่างเครื่องแต่งกายที่ผ้าทอและผ้าพิมพ์ลายจากงานวิจัย

ภาพ 11

แบบร่างเครื่องแต่งกาย และเบื้องหลังการตัดเย็บผลิตภัณฑ์เครื่องแต่งกายจากผ้าทอและผ้าพิมพ์ลาย
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ตอนที่ 3 การดำเนินงานจัดแสดงผลงานผ่านนิทรรศการเสมือน

จริง

	 ผูวิ้จยัและทีมงานเลอืกใชแ้นวความคดิในการประยกุตส์ถาปตัยกรรม

ของวัดศรีชุม	และ	โบสถ์คริสต์โนกุบิ	 เป็นการผสมผสานศิลปะด้าน

สถาปัตยกรรมตะวันตกและตะวันออกเข้าไว้ด้วยกัน	โดยวัดศรีชุม	

เปน็ศาสนโบราณสถานในเขตอุทยานประวัตศิาสตร์สโุขทัย	สันนิษฐาน

ว่าสร้างในสมัยพ่อขุนรามคำแหง	มีอายุเกือบ	700	ปี	สำหรับโบสถ์

คริสต์โนกุบิในเมืองนางาซากิ	บนเกาะคิวชู	ประเทศญี่ปุ่น	สร้างขึ้น

ระหว่างศตวรรษที่	18	-	19	ซึ่งองค์การยูเนสโกประกาศขึ้นทะเบียน	

มรดกโลก	ปี	 2018	หลังจากออกแบบแล้ว	ทีมงานได้ลงพื้นที่ใน 

การถ่ายภาพ	360	องศา	เพือ่ใช้ประกอบนิทรรศการเสมือนให้สมจริง

มากขึ้น

ภาพ 12

แบบร่างรองเท้าที่ใช้เศษผ้าพิมพ์ลายและเบื้องหลังการผลิต
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ผลการวิจัย

ตอนที ่1 ผลการเผยแพร่ ใหค้วามรูก้บัเยาวชน ดา้นทนุทางวฒันธรรม

สุโขทัย

 การเผยแพร่	ใหค้วามรูกั้บเยาวชน	ด้านทุนทางวัฒนธรรมสุโขทัย	

ด้วยระบบออนไลน์	มีวิทยากร	จำนวน	6	ท่าน	ได้แก่	คุณธีรศักดิ์	ธนู

ศลิป	์นักโบราณคด	ีกองโบราณคด	ีกรมศลิปากร	ดา้นเมอืงสรา้งสรรค์	

โดยคณุวรีวทิย	์ฉนัทวรางค	์ผูอ้ำนวยฝา่ยอำนวยการ	อพท.4	ผูป้ระสาน

งานหลกั	เครือขา่ยเมอืงสรา้งสรรคส์โุขทยั	เครือ่งประดบัสโุขทยั	โดย

คุณกริชเพชร	 อัฐวงศ์	 ด้านเครื่องจักสาน	โดยผู้ช่วยศาสตราจารย์	

ดร.อังกาบ	บุญสูง	 ด้านสิ่งทอสุโขทัยโดย	อาจารย์	ดร.ธัชชัย	อยู่ยิ่ง	

รวมถงึ	การใหค้วามรู้จากประสบการณด์า้นการสรา้งสรรคง์านออกแบบ

จากวัฒนธรรม	โดย	คุณวชิระวิชญ	์อัครสัตสิขุมเียาวชนเข้ารว่มอบรม

จำนวน	69	คน	ประกอบดว้ย	นสิติ	นกัศกึษาจาก	3	สถาบนัการศกึษา	

ประกอบด้วย	คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์	ศิลปะและการออกแบบ	

มหาวิทยาลัยนเรศวร	จังหวัดพิษณุโลก	จำนวน	13	คน	เทคโนโลยี

การออกแบบผลิตภัณฑ์	คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม	มหาวิทยาลัย

ราชภฏัอตุรดิตถ	์จังหวดัอตุรดิตถ	์จำนวน	29	คน	วิทยาลัยการอาชีพ

ศรีสัชนาลัย	จังหวัดสุโขทัย	27	คน	โดยมีอาจารย์สถาบันละ	2	ท่าน	

ภาพ 13

วัดศรีชุม ณ อุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย และ โบสถ์คริสต์โนกุบิ เมืองนางาซิ่ากิ บนเกาะคิวชู ประเทศญ่ี่ปุ่น
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รวมจำนวน	6	ท่าน	เข้าร่วมอบรมและดูแลนิสิตนักศึกษา	รวมทั้งมี

วิทยากรผู้ร่วมบรรยายจำนวน	6	ท่าน	ซึ่งมีการบันทึกการอบรม

ออนไลน์	และ	เก็บไว้ภายใต้เว็บไซต์ของคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์	

ศิลปะและการออกแบบ	มหาวิทยาลัยนเรศวร	และมีผู้ประเมินผล	

จำนวน	58	คน	ซึง่ผูเ้ข้าร่วมการอบรมได้รบัความรูด้้านอัตลักษณ์ทาง

ศลิปวฒันธรรมของจงัหวดัสโุขทยั	มคีา่เฉลีย่	3.84	เกดิแรงบนัดาลใจ

ในการประยกุตง์านออกแบบรว่มสมยัจากตน้ทนุทางวฒันธรรม	มค่ีา

เฉลีย่	3.72	ตระหนักถงึความสำคัญของศิลปวฒันธรรมของไทย	มีคา่

เฉลี่ย	3.81	กระตุ้นให้เกิดความคิดสร้างสรรค์และการมีส่วนร่วมใน

การพฒันาเมอืงสรา้งสรรค	์มคีา่เฉลีย่	3.79	และสามารถตอ่ยอดองค์

ความรูไ้ปใชใ้นผลงานออกแบบและชมุชนในอนาคต	มคีา่เฉลีย่	3.74

ภาพ 14

บรรยากาศการการอบรมด้านทุนทางวัฒนธรรมสุโขทัย โดยวิทยากร
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ตอนที ่2 ผลงานสร้างสรรค์ผลติภณัฑจ์ากทุนทางวัฒนธรรมสุโขทัย

	 ผลงานผลิตภัณฑ์ท่ีได้รับแรงบันดาลใจจากทุนทางวัฒนธรรม

สุโขทัย	มีทั้งหมด	4	ผลิตภัณฑ์	ได้แก่	ผ้าฝ้ายทอมือ	จำนวน	5	ลาย	

ได้แก่	ลายบัวแห่งภูมิปัญญา	ลายสัญญะแห่งสุโขทัย	ลายพิกุล	ลาย

เผาเทยีนเลน่ไฟ	ลายในนำ้มปีลาในนามขีา้ว	ผลติภณัฑเ์ครือ่งประดบั	

จำนวน	4	ชุด	ได้แก่	ชุดลายสังคโลก	ชุดจักสาน	ชุดสังคโลก	และชุด

ปลาตะเพยีน	ทกุชดุประกอบดว้ย	ตา่งห	ูสรอ้ย	กำไล	และแหวน	โดย

ผลติด้วยวัสดุเงินเป็นหลัก	ผลติภัณฑ์เครือ่งแต่งกายสุภาพสตรี	สุภาพ

บุรุษ	 ตัดเย็บด้วยผ้าทอ	 ผ้าพิมพ์ลายและผ้าทอจากจังหวัดสุโขทัย	

จำนวน	10	ชดุ		และผลติภณัฑร์องเทา้สภุาพสตร	ีสภุาพบรุษุ	ตดัเยบ็

ด้วยผ้าพิมพ์ลาย	จำนวน	10	คู่

ภาพ 15

ผลิตภัณฑ์ผ้าทอมือท่ีเสร็จสมบูรณ์
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ภาพ 16

ผลิตภัณฑ์เคร่ืองประดับท่ีเสร็จสมบูรณ์

ภาพ 17

ผลิตภัณฑ์รองเท้า และ รองเท้าท่ีเสร็จสมบูรณ์
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ตอนที่ 3 ผลการจัดแสดงผลงานผ่านนิทรรศการเสมือนจริง

	 นทิรรศการเสมือนจริงเป็นการนำเสนอผลงานทัง้หมดทีเ่กิดจาก

การดำเนินการอบรม	และ	ให้ความรู้ท่ีเก่ียวกับ	เมืองสุโขทัยในด้าน

ต่าง	ๆ	กับเยาวชน	นำเทคโนโลยีของคอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ต	

มาผสมผสานสร้างสรรค์สือ่ให้เปน็สามมิต	ิโดยใช้แนวความคิดในการ

ประยุกต์สถาปัตยกรรมของวัดศรีชุม	และ	โบสถ์คริสต์โนกุบิ	สำหรับ

การออกแบบ	เป็นการผสมผสานศิลปะด้านสถาปัตยกรรมตะวันตก

และตะวันออกเข้าไว้ด้วยกัน	ซึ่งประกอบด้วย	ภาพ	วิดีโอ	ทำให้ผู้ชม

เสมือนได้เดินชมในสถานที่จริง	 นิทรรศการจัดแสดงท้ังหมด	4	โซน	

ได้แก่	 โซนที่	1	จัดแสดงผลิตภัณฑ์เครื่องแต่งกายสุภาพสตรี	สุภาพ

บุรุษ	โซนที่	2	จัดแสดงผลิตภัณฑ์ผ้าทอ	โซนที่	3	จัดแสดงผลิตภัณฑ์

รองเทา้จำนวน	และ	เครือ่งประดบั	โซนที	่4	จัดแสดงแบบรา่งผลงาน

ออกแบบของเยาวชนทีเ่ขา้การอบรม	ซึง่ออกแบบใหน้ทิรรศการเหมอืน

จดัแสดงอยูใ่นอทุยานประวตัศิาสตรส์โุขทยั	อำเภอเมอืงสโุขทยั	จงัหวดั

สุโขทัย	โดยเลือกใช้พื้นที่บริเวณหลังวัดมหาธาตุ	ขนาด	35	เมตร	x	

35	เมตร	และมกีารลงพืน้ทีอ่ทุยานฯ	เพือ่บนัทกึภาพบรรยากาศสถาน

ทีจ่รงิแบบ	360	องศา	เพือ่ใชป้ระกอบนทิรรศการใหส้มจรงิมากทีส่ดุ	

โดยสามารถเข้าชมนิทรรศการเสมือนจริงไดท้ีลิ่งค์	https://archmis.

arch.nu.ac.th/linda/SukhothaiVRexhibition/
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ภาพ 18

ภาพประชาสัมพันธ์และบรรยากาศนิทรรศการเสมือนจริง

หมายเหตุ. จาก	ผู้ช่วยศาสตราจารย์	ลินดา	อินทราลักษณ์,	อาจารย์นิภัสรา	บุรีเพีย,	รองศาสตราจารย์	ดร.	

ดนัย	เรียบสกุล,	2566
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สรุปและอภิปรายผล

	 การอบรมเผยแพร่ให้ความรู้กับเยาวชน	ด้านทุนทางวัฒนธรรม

สุโขทัย	โดยมีเนื้อหาเก่ียวกับประวัติศาสตร์	งานสถาปัตยกรรมของ

สุโขทัย	เครื่องประดับ	เครื่องจักสาน	สิ่งทอ	เมืองสร้างสรรค์	และให้

ความรู้ด้านการประยุกต์ใช้ทุนทางวัฒนธรรม	ในรูปแบบออนไลน์	มี

ความสอดคล้องกับแนวทางการพัฒนาองค์กรเพื่อวัฒนธรรมที่	พนิต

สุภา	ธรรมประมวล	(2560)	ที่นำเสนอในงานวิจัยเรื่อง	การอนุรักษ์	

ฟ้�นฟู	และพัฒนาศกัยภาพทนุทางวัฒนธรรมชมุชนลาวแงว้	ตำบลทอง

เอน	อำเภออินทร์บุรี	จังหวัดสิงห์บุรี	 ท่ีต้องขยายให้การศึกษาด้าน

วฒันธรรม	แกบ่คุลากรทุกฝา่ย	เพือ่ใหเ้กดิการถา่ยทอดและเรียนรว่ม

กัน	อีกทั้งยังใกล้เคียงกับแผนการศึกษาแห่งชาติ	พ.ศ.	2560	-	2579	

ของสำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา	กระทรวงศึกษาธิการ	ที่ส่ง

เสริมการสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้ในชุมชน	 ผ่านการพัฒนาแหล่ง

เรยีนรู้	ทีม่มีาตรฐานและหลากหลาย	อาท	ิพิพธิภณัฑห์อ้งสมดุ	แหลง่

เรียนรู้ของชุมชน	ฯลฯ	ทั้งยังสอดคล้องกับ	ความสนใจและวิถีชีวิต

ของผู้เข้ารับบริการแต่ละกลุ่มเป้าหมาย	และสามารถให้บริการได้

อย่างทั่วถึง	อีกท้ังยังส่งเสริมการพัฒนาระบบเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อ

การศึกษา	การจัดการเรียนการสอน	และ	การเรียนรู้ตลอดชีวิต	ที่มี

ความยืดหยุ่น	หลากหลาย	สามารถเข้าถึงได้โดยไม่จำกัดเวลาและ

สถานที	่ซึง่ผลการประเมนิการจากผูเ้ขา้รว่มการอบรมออนไลนไ์ดร้บั

ความรู้ด้านอตัลกัษณท์างศลิปวฒันธรรมของจงัหวดัสโุขทยั	มีคา่เฉลีย่	

3.84	และ	S.D.	0.81	ตระหนกัถงึความสำคัญของศลิปวฒันธรรมของ

ไทย	มีคา่เฉลีย่	3.81	และ	S.D.	0.85	กระตุน้ให้เกิดความคิดสร้างสรรค์

และการมสีว่นร่วมในการพัฒนาเมอืงสรา้งสรรค	์มคีา่เฉลีย่	3.79	และ	

S.D.	0.83	เกิดแรงบันดาลใจในการประยุกต์งานออกแบบร่วมสมัย

จากต้นทนุทางวฒันธรรม	มีคา่เฉลีย่	3.72	และ	S.D.	0.85	และสามารถ

ตอ่ยอดองค์ความรูไ้ปใช้ในผลงานออกแบบและชุมชนในอนาคต	มีคา่

เฉลี่ย	3.74	และ	S.D.	0.85	ทัง้ยงัมีขอ้เสนอแนะทีเ่ปน็ประโยชน์	เชน่	

การอบรมมปีระโยชนส์ามารถใชใ้นการคดิหวัขอ้ศลิปนพินธไ์ด	้เนือ้หา
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การอบรมส่งผลให้เกิดความเข้าใจภูมิปัญญาของท้องถิ่นตนเองและ

แรงบันดาลใจในการประยุกต์ใช้ในงานออกแบบอื่น	ๆ	ได้	ซึ่งมีความ

เชือ่มโยงกบั	บุศรา	วัชรกาฬ	(2553)	ทีศ่กึษาเรือ่ง	การจดัการทนุทาง

วัฒนธรรม	 :	 ชุมชนบ้านคลองวัว	หมู่ท่ี	5	ตำบลเหมืองใหม่	อำเภอ

อัมพวา	จังหวัดสมุทรสงคราม	พบว่าสิ่งที่จะพัฒนาชุมชนได้คือการ

สง่เสริมใหบ้คุลากรในท้องถิน่ได้ความรูด้้านประวัตศิาสตร์ทอ้งถิน่	การ

ฟ้�นฟูวัฒนธรรมของตนเอง

	 ผลงานผลิตภัณฑ์ที่ได้รับแรงบันดาลใจในการออกแบบจากทุน

ทางวฒันธรรมสโุขทยั	และสรา้งสรรคเ์ปน็ผลงานทีม่คีณุคา่และมลูคา่	

โดยการคัดเลือกจากผู้เช่ียวชาญให้ผลิตจริงมีท้ังหมด	4	ผลิตภัณฑ์	

ได้แก่	ผลิตภัณฑ์ผ้าฝ้ายทอมือ	จำนวน	5	ลาย	ได้แก่	ลายบัวแห่ง

ภมูปิญัญา	ลายสญัญะแหง่สโุขทยั	ลายพกุิล	ลายเผาเทยีนเลน่ไฟ	และ

ลายในน้ำมีปลาในนามีข้าว	ผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ	จำนวน	4	ชุด	

ได้แก่	ชุดลายสังคโลก	ชุดจักสาน	ชุดสังคโลก	และชุดปลาตะเพียน	

ทุกชุดประกอบด้วย	ต่างหู	สร้อย	กำไล	และแหวน	โดยผลิตด้วยวัสดุ

เงนิเปน็หลกั	ผลติภณัฑเ์ครือ่งแตง่กายสภุาพสตร	ีสภุาพบรุษุ	ตัดเยบ็

ด้วยผ้าทอ	ผ้าพิมพ์ลายและผ้าทอจากจังหวัดสุโขทัย	จำนวน	10	ชุด		

และผลิตภณัฑร์องเท้าสภุาพสตรี	สุภาพบุรษุ	ตัดเย็บดว้ยผ้าพิมพล์าย	

จำนวน	10	คู	่ซึง่สอดคล้องกับ	สัญญา	สดประเสริฐ	และคณะ	(2563)	

ทีร่ะบคุวามสำคญัของทนุทางวฒันธรรมมาใชพ้ฒันาเศรษฐกจิ	ในงาน

วจิยัเรือ่ง	กลไกขบัเคลือ่นเศรษฐกิจและสงัคมในการพัฒนาศกัยภาพ

ทุนทางทรัพยากรและทุนทางวัฒนธรรมไทย	ไว้ว่าทุนทางวัฒนธรรม

สามารถนำวัฒนธรรมไทยและภูมิปัญญาท้องถ่ินมาเสริมสร้างผลิต

สนิคา้และบริการได้โดยใช้แนวความคิดการสร้างสรรค์คณุค่า	รวมทัง้

ยังเชื่อมโยงกับ	อาทิตย์	บุดดาดวง	และสุภรรณี	ไชยอำพร	(2555)	ที่

ศกึษาเรือ่งความสามารถในการนำทนุทางสงัคมออกมาใชข้องชมุชน

บ้านบางไพร	อำเภอบางคนที	 จังหวัดสมุทรสงคราม	ที่กล่าวถึงทุน

ทางวัฒนธรรมที่เด่นชัดที่สุด	คือ	 เครือข่ายทางสังคม	ที่มีความเข้ม

แข็ง	รองลงมาคือ	ความรู้และภูมิปัญญา	ซึ่งรวมทั้งยังนำเสนอว่าทุน
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ภูมิปัญญาและวัฒนธรรม	คือ	การนำเอาองค์ความรู้จากตัวบุคคล	

ชมุชน	ภูมปิญัญา	ปราชญ์ทอ้งถ่ิน	จนเกิดกระบวนการนำไปใช้พฒันา

เปน็จารตี	ประเพณวีฒันธรรม	นำไปสูก่ารใชป้ระโยชนแ์ละความภาค

ภูมิใจในความเป็นตัวตนของตนเอง

	 นิทรรศการเสมือนจริงมีการออกแบบให้นิทรรศการเหมือนจัด

แสดงอยู่ในอุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย	 จังหวัดสุโขทัย	โดยเลือก

บริเวณหลังวัดมหาธาตุ	ที่ตั้งอยู่ส่วนกลางและเป็นวัดที่มีความสำคัญ

ของกรุงสุโขทัย	โดยใช้แนวความคิดในการประยุกต์สถาปัตยกรรม

ของวัดศรีชุม	และ	โบสถ์คริสต์โนกุบิ	สำหรับการออกแบบ	เป็นการ

ผสมผสานศลิปะดา้นสถาปตัยกรรมตะวนัตกและตะวนัออกเขา้ไวด้ว้ย

กัน	มีการถ่ายภาพ	360	องศา	สำหรับใช้ประกอบการออกแบบ	เพื่อ

จำจองให้เหมือนการเข้าชมในสถานที่จริงมากที่สุด	ซึ่งสอดคล้องกับ

แนวคิดของ	วันทนา	สุวรรณรัศมี	(2551)	กล่าวว่า	พิพิธภัณฑ์เสมือน

เปน็สารสนเทศเกีย่วกบัพพิธิภณัฑท์ีพ่ฒันาขึน้ใน	รปูแบบของเวบ็ไซต์	

เพือ่เผยแพรผ่า่นระบบระบบอนิเทอรเ์นต็ประกอบดว้ยขอ้มลูความรู้

เกี่ยวกับวัตถุ	ที่จัดแปลผลในพิพิธภัณฑ์และกิจกรรมต่าง	ๆ 	ที่ให้กลุ่ม

เปา้หมายเขา้ชมและรว่มกจิกรรมเพือ่เปน็อกีทางเลอืกหนึง่	นอกเหนอื

จากการเดนิทางไปยงัสถานทีจ่รงิ	โดยนทิรรศการเสมอืนจรงินีน้ำเสนอ

ข้อมูล	ภาพถ่าย	วิดีโอผลงานที่มีความหลากหลาก	เพื่อนิทรรศการฯ	

มคีวามนา่สนใจและเพลดิเพลดิในการเขา้ชม	สมกบัการใชน้วตักรรม

และระบบอินเตอร์เนต็อย่างเต็มที	่ดังเช่นบญุช	ูบุญลขิติศริ	ิและคณะ	

(2558)	กล่าวว่ารูปแบบที่นำเสนอเนื้อหา	ในรูปแบบดิจิทัลไม่ว่าจะ

เปน็ข้อความ	ภาพ	ภาพเคลือ่นไหว	เสยีง	ภาพ	3	มิต	ิวิดทีศัน์	เปน็ตน้	

โดยอาศัย	ระบบอินเทอร์เน็ตในการเผยแพร่	ผู้เข้าชมสามารถเข้าถึง

เสมือนผ่านทางระบบอินเทอร์เน็ตได้ทกุที	่และทุกเวลา	ซึง่นิทรรศการ

เสมือนจริงในงานวิจัยนี้นำเสนอผ่าน	4	โซน	ได้แก่	โซนที่	1	จัดแสดง

ผลิตภัณฑ์เครื่องแต่งกายสุภาพสตรี	สุภาพบุรุษ	โซนที่	2	จัดแสดง

ผลติภณัฑผ์า้ทอ	โซนที	่3	จดัแสดงผลติภณัฑร์องเทา้และเครือ่งประดบั	

โซนที	่4	จดัแสดงแบบรา่งผลงานออกแบบของเยาวชนทีเ่ขา้การอบรม	

สำหรบัโซนสดุทา้ยเปน็ความตัง้ใจในการนำเสนอผลงานเยาวชนทีเ่ขา้
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ร่วมอบรม	เพื่อให้พวกเขาเกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง	

และภูมิปัญญาของสุโขทัยที่เลือกนำมาใช้ออกแบบ	โดยประเมินผล

จากผู้เชี่ยวชาญจากสำนักงานศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัย	กระทรวง

วัฒนธรรม	จำนวน	5	ท่าน	พบว่าข้อมูลมีประโยชน์	นำไปใช้ต่อยอด

ได้	มีค่าเฉลี่ย	5.00	และ	S.D.	0.00	ภาพประกอบและวิดีโอผลงาน

สวยงาม	ชัดเจน	ค่าเฉลี่ย	5.00	และ	S.D.	0.00	ข้อมูลมีความชัดเจน	

ถูกต้อง	มีค่าเฉลี่ย	4.80	และ	S.D.	0.45	ข้อมูลสื่อความหมาย	เข้าใจ

ง่าย	มีค่าเฉลี่ย	4.80	และ	S.D.	0.45	การออกแบบโครงสร้างสามมิติ	

แปลนของพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง	 มีค่าเฉล่ีย	4.80	และ	S.D.	0.45		

ระบบเมนูง่ายต่อการใช้งาน	มีค่าเฉลี่ย	4.60	และ	S.D.	0.55	ขนาด

ตัวอักษร	รูปแบบตัวอักษร	สวยงาม	อ่านง่าย	มีค่าเฉลี่ย	4.60	และ	

S.D.	0.55	การเข้าถงึระบบทำได้งา่ย	สะดวก	รวดเรว็	มคีา่เฉล่ีย	4.60	

และ	S.D.	0.55	ข้อมลูมปีรมิาณเพยีงพอตามความตอ้งการ	4.40	และ	

S.D.	0.55	ความรวดเร็วในการแสดงขอ้มลู	(เชน่	ภาพ	วดิโีอ	ขอ้ความ)	

4.40	และ	S.D.	0.55	ซึ่งสอดคล้องกับ	กลวัชร	คล้ายนาค	(2551)	ที่

วิจัยเรื่อง	การสร้างพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงเพื่อส่งเสริมการศึกษา

สถาปัตยกรรมไทย	 :	กรณีศึกษาเรือนไทยลื้อ	ที่ต้องการทราบถึง

ประสทิธภิาพผลการเรยีนรูข้องพพิธิภณัฑเ์สมอืนจรงิ	ซึง่ผูว้จิยัใหค้วาม

สำคัญด้านเนือ้หาและการออกแบบ	ซึง่ได้ผลประเมินอยูใ่นระดับมาก	

และมีขอ้เสนอแนะเพิม่เติมว่า	นิทรรศการเสมือนจริงเป็นการส่งเสริม

วัฒนธรรมโดยใช้เทคโนโลยีที่ดี	เช่นเดียวกับ	ดนัย	เรียบสกุล	(2565)	

ได้นำเสนอขั้นตอนการสร้างสรรค์	จากกระบวนการสร้างสรรค์ทาง

วฒันธรรมไว้วา่	เพ่ือสร้างความน่าสนใจและเข้ากบัยคุสมัย	นักออกแบบ

อาจเลือกนำนวัตกรรมมาใช้ร่วมกับการสร้างสรรค์ผลงาน	 เพราะ

วฒันธรรมและนวัตกรรมสามารถอยูร่่วมกันได	้เปน็การทำให้วฒันธรรม

แบบดั้งเดิมน่าสนใจ	แปลกใหม่และมีการปฏิสัมพันธ์กลุ่มเป้าหมาย

มากขึ้น
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ข้อเสนอแนะ

1. การเผยแพร่ ใหค้วามรูก้บัเยาวชน ดา้นทนุทางวฒันธรรมสโุขทยั

	 1.1	ควรวางเป้าหมาย	หรือ	วัตถุประสงค์ของการให้ความรู้	ซึ่ง

จะทำใหผู้จ้ดังานสามารถสรปุเนือ้หา	รวมถงึการเชญิวทิยากรทีเ่กีย่วขอ้ง	

และการได้มาซึ่งผลงานปลายทางได้อย่างเหมาะสม

	 1.2	การอบรมออนไลน์จะเกี่ยวข้องกับระบอินเตอร์เน็ต	ซึ่งควร

มีแผนสำรองหา	การหาเครือข่ายอินเตอร์เน็ต	หรือ	Router	สำรอง

	 1.3	ควรนัดหมายวิทยากรเพื่อทดลองระบบ	เปิดสไลด์	ภาพ

ประกอบ	และวิดีโอก่อนวันงาน

	 1.4	ชีแ้จงให้วทิยากร	หรอื	ผูเ้ขา้รว่มกจิกรรม	ทดลองระบบดว้ย	

เครื่องมือจริงที่จะใช้ในวันอบรม

	 1.5	บันทึกการบรรยายเพื่อใช้ประโยชน์ในการเผยแพร่และใช้

ในการวิเคราะห์หลังการจัดกิจกรรม

	 1.6	 เตรียมทีมงานสามารถช่วยจับเวลาหรือสรุปคำถามต่าง	ๆ	

ได้	เพื่อช่วยผู้ดำเนินรายการ	

2. การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์จากทุนทางวัฒนธรรมสุโขทัย

	 2.1	ลวดลายผ้าทอ	หรือ	เครื่องประดับ	ควรปรึกษาผู้ทอหรือผู้

ประกอบการว่ามีขอ้จำกัดในการผลิตเรือ่งใดบ้าง	เพือ่ให้ผลงานมีความ

เหมาะสมใกล้เคียงความตั้งใจของผู้ออกแบบมากที่สุด

	 2.2	ควรมีเครือข่าย	หรือ	ผู้ท่ีจะช่วยตรวจเช็คผลงาน	ระหว่าง

ผลิตกับผู้ทอผ้าหรือผู้ประกอบการ	เพื่อช่วยเหลือหากเกิดข้อสงสัย

หรือปัญหาระหว่างการผลิต

	 2.3	 เครื่องประดับที่ผลิตด้วยวัสดุเงิน	ผู้วิจัยต้องพิจารณาและ

สรปุความหนาของวสัดเุงนิ	ทีต่อ้งมคีวามหนามากพอและ	เหมาะกบั

งบประมาณที่ตั้งไว้

	 2.4	การตดัเยบ็เครือ่งแตง่กายทีม่กีารตดัตอ่ผา้จำนวนมาก	ผูว้จิยั

หรือนักออกแบบต้องวางแผนการใช้ผ้าให้เหมาะสม	 เพื่อการส่ังผ้า	

หรอื	การซือ้ผา้จะไดเ้พยีงพอ	เหมาะสม	โดยไมต่อ้งซ้ือสำรองไวจ้ำนวน

มาก
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	 2.5	การผลิตรองเท้าต้องระบุตำแหน่งของลายผ้า	ตำแหน่งของ

สใีชช้ดัเจน	อาจใช้การพิมพแ์บบติดตวัอย่างผ้า	เพือ่สร้างความเข้าใจ

กับผู้ผลิตมากยิ่งขึ้น

	 2.6	การถ่ายภาพด้วยนักเต้น	ตามท่ีงานวิจัยน้ีได้ทดลองไว้	 มี

ความจำเป็นตอ้งวางแผนคัดเลอืกเครือ่งแต่งกายและเครือ่งประดับที่

เหมาะสมกับทักษะการเต้นรูปแบบต่าง	ๆ

	 2.7	ควรมีผู้เชี่ยวชาญด้านการเต้นและการเคลื่อนไหว	 เพื่อให้

ลีลา	ท่าทางมีความถูกต้องตามหลักการ	ความสวยงามและ

ดึงศักยภาพของนักเต้นได้สูงสุด

3. การจัดแสดงผลงานผ่านนิทรรศการเสมือนจริง

	 3.1	ออกแบบและแผนผังของงานนิทรรศการฯ	 เพื่อให้ผู้วิจัย

ทราบว่าต้องการเตรียมส่ือประเภทไหนบ้าง	 เพื่อใช้ประกอบใน 

นิทรรศการฯ

	 3.2	การถ่ายภาพ	360	องศา	ณ	สถานที่จริง	สามารถช่วยสร้าง

บรรยายกาศความสมจริงได้อย่างมาก	

	 3.3	นทิรรศการเสมอืนจรงิในงานวจิยันี	้ไดใ้ชก้ารบนัทกึวดิโีอคน

กลา่วตอ้นรบับนกรนีสกรนี	แมจ้ะมบีทพดูไมม่าก	แตจ่ำเปน็ตอ้งมกีาร

ฝึกซ้อม	เพื่อความรวดเร็วในการทำงาน

	 3.4	หากข้อมูลใช้	2	ภาษา	ควรมีการวางแผนระยะเวลาในการ

ดำเนินงานอย่างรอบครอบ	 ท้ังการแปลและการตรวจเช็ค	เพื่อให้มี

ความถูกต้องและเสร็จทันตามกำหนดการ

	 3.5	ผลงานนิทรรศการเสมือนจริงควรหาท่ีฝากระบบที่มีความ

เสถียร	เพื่อป้องกันการสูญหายและการเข้าถึงผลงานได้สะดวกขึ้น
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บทคัดย่อ 
	 การออกแบบของทีร่ะลกึแนวคดิจากอาคารเกา่ชมุชนตรอกบา้น

จนี	จังหวดัตาก	มวีตัถปุระสงค	์1)	เพือ่ศกึษาประวตัคิวามเปน็มา	รวม

ไปถึงศลิปะตา่ง	ๆ 	และวฒันธรรมทอ้งถิน่	2)	เพือ่ออกแบบของทีร่ะลกึ

จากแนวคดิจากอาคารเกา่ชมุชนตรอกบา้นจนี	จงัหวดัตาก	ไดด้ำเนนิ

การวิจัยโดยทำการศึกษารวบรวมข้อมูลภาคเอกสาร	และสัมภาษณ์

เชิงลึกจากผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับประวัติความเป็นมาของชุมชนตรอก

บ้านจีน	 จังหวัดตาก	แล้วนำข้อมูลที่ได้มากำหนดแนวทางในการ

ออกแบบของที่ระลึกจากแนวคิดจากอาคารเก่าชุมชนตรอกบ้านจีน

	 ผลการวิจัยพบว่า	1)	 เอกลักษณ์เฉพาะตัวของบ้านแต่ละหลัง

ทำให้เป็นจุดท่องเทีย่วทีน่่าสนใจและเป็นทีป่ระทับใจสำหรับผู้ทีส่นใจ

ด้านประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมของชุมชนน้ี	ผู้วิจัยเลือกบ้านใน

ชมุชนตรอกบ้านจีนทีมี่นกัท่องเทีย่วมาถ่ายรูปมากทีสุ่ด	4	อันดบั	ดังนี้	

1.1)	 บ้านโสภโณดร	(ใต้)	 เป็นเรือนไม้ทรงไทยขนาดใหญ่	ประกอบ

ดว้ยเรอืนหลายหลงั	ไดแ้ก	่เรอืนนอนแฝดมีทางเดนิผา่นกลางทัง้สอง

เรือน	เรือนครัวและเรือนทาส	สร้างด้วยไม้สักและยึดองค์ประกอบ

ต่าง	ๆ	เข้าด้วยกันตามเทคนิคโบราณ	คือ	ใช้เดือยสลัก	หลังคาทรง

จั่วสูง	มุงกระเบื้องดินเผา	หน้าจ่ัวและปั�นลมเป็นไม้แกะสลักทั้งหลัง	

มีซุ้มประตูโค้งใช้เป็นทางขึ้นลงไปยังท่าน้ำ	ลักษณะการวางผังเรือน

ขนานตามแนวแกนถนนซอยตรอกบ้านจีนและแม่น้ำปิง	1.2)	 บ้าน

ตระกลูอยูส่วสัดิ	์ประกอบดว้ย	เรอืนใหญแ่ละเรอืนครวั	ทีม่ชีานเชือ่ม

เรือนทั้งสองไว้ด้วยกัน	 เรือนท้ังหมดสร้างด้วยไม้สัก	และยึดองค์

ประกอบต่าง	ๆ 	เข้าด้วยตามเทคนิคโบราณ	ใช้เดือยสลัก	หลังคาทรง

จัว่สงู	มงุกระเบือ้งดนิเผา	ประดบัลวดลายฉลไุมต้กแตง่แบบตะวนัตก	

ตัง้แต่เครือ่งยอดจัว่	หนา้จัว่	ปั�นลม	ช่องลมระบายอากาศ	และชายคา	

รวมทั้งมีข้อสันนิษฐานว่าผนังท่ีเอียงโค้งใต้ชายคามีลักษณะร่วมบาง

อยา่งคล้ายคลึงสถาปัตยกรรมสมัยอาณานิคมของอังกฤษในประเทศ

พมา่	1.3)	บ้านตระกูลวงศเ์สร	ีเป็นเรอืนไทยชัน้เดียวยกใต้ถนุ	ตัวเรอืน

ใหญว่างขนานตรอก	ดา้นหนา้เรอืนเปน็สว่นคา้ขายพบปะผู้คน	ประตู
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จงึเป็นแบบบานเฟี�ยมสามารถเปดิด้านหน้าได้ตลอดในช่วงเวลาค้าขาย	

สว่นภายในเรอืนจะเปน็ทีอ่ยูอ่าศยัของสมาชกิในครอบครวั	ดา้นหลงั

เป็นยุ้งข้าวขนาดใหญ่และห้องน้ำซึ่งเป็นเรือนหลังแรก	ๆ	ที่มีห้องน้ำ	

และ	1.4)	บ้านตระกูลสุวรรณเพ็ญเป็นเรือนแถวค้าขายช้ันเดียว	 

ยกใตถ้นุหลงัคาทรงจัว่สูง	มุงกระเบือ้งดินเผา	องคป์ระกอบของอาคาร

สว่นตา่ง	ๆ 	เปน็ไมส้กั	ตัง้แตฐ่านราก	เสาคาน	พืน้ผนงั	ประต	ูหนา้ตา่ง	

และยึดองค์ประกอบต่าง	ๆ	 เข้าด้วยกันตามเทคนิคโบราณ	คือ	 ใช้

เดือยสลัก	 ลักษณะการใช้งานด้านหน้าถนนตรอกเรือนจีนเป็นส่วน

คา้ขาย	พบปะผูค้น	จึงมปีระตเูปน็บานเฟี�ยมแบบลูกฟกั	สามารถเปิด

ได้ตลอดแนวเพื่อทำการค้าขายและปิดในเวลากลางคืน	มีชานไว้วาง

ของขาย	พื้นส่วนใหญ่จะยกระดับจากชาน	 เจ้าของเรือนสามารถนั่ง

เลน่นอนเล่นได้	ผูวิ้จยันำขอ้มลูทีไ่ดจ้ากการศึกษามาจัดทำหุน่จำลอง

เรือนทั้ง	5	หลัง	ในอัตราส่วน	1:125	ให้มีรายละเอียดใกล้เคียงกับ

ของจริง	2)	จากการวิเคราะห์พฤติกรรมผู้บริโภค	จึงได้ออกแบบตรา

สญัลกัษณข์องชมุชนตรอกบ้านจนี	1	รปูแบบ		แผน่พบัใหค้วามรูเ้กีย่ว

กับบ้านทั้ง	4	หลัง	โมเดลของที่ระลึก	จำนวน	4	ชิ้นงาน

คำาสำาคัญ :	ชุมชนตรอกบ้านจีน,	ของที่ระลึก,	การออกแบบ

Abstract

	 Designing	a	souvenir	concept	from	an	old	building	in	the	

Trok	Ban	Chin	community,	Tak	Province,	with	the	objective	

1)	To	study	the	history,	 including	various	arts	and	local	

culture.	2)	to	design	souvenirs	from	ideas	from	old	buildings	

in	the	Trok	Ban	Chin	community,	Tak	Province,	conducting	

research	By	conducting	a	study	to	collect	 information	

on	documents,	and	conducting	in-depth	interviews	with	 

experts	about	the	history	of	the	Trok	Ban	Chin	community	

in	Tak	Province.	The	information	obtained	was	then	used	to	
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determine	guidelines	for	designing	souvenirs	based	on	ideas	

from	the	old	buildings	of	the	Trok	Ban	Chin	community.

	 The	results	of	the	research	found	that	:	1)	The	unique-

ness	of	each	house	makes	it	an	interesting	and	impressive	

tourist	spot	for	those	interested	in	the	history	and	culture	

of	this	community.	The	researcher	chose	the	top	4	houses	

in	the	Trok	Baan	Chin	community	that	had	the	most	tourists	

taking	photos,	as	follows:

	 1.1)	Baan	Sophonon	(South)	 is	a	large	Thai	wooden	

house	consisting	of	several	houses,	including	a	twin	bed-

room	with	a	passage	through	the	middle	of	the	two	houses.	

The	kitchen	and	slave	house	are	made	of	cotton	wood	

and	hold	the	various	elements	together	according	to	the	

ancient	technique	of	carving.	The	roof	 is	tall,	the	tile	 is	

burnt,	the	screen	is	carved	and	the	wind	is	molded.	There	

are	curved	doors	used	as	a	way	down	to	the	water.	The	

house	features	parallel	walls	along	the	axis	of	the	streets	

along	the	houses	of	China	and	the	Pining	River.	

	 1.2)	The	Yusawat	family	house	is	composed	of	a	large	

house	and	a	kitchen	with	two	welded	houses	together.	

The	whole	house	is	made	of	wood	and	contains	various	

elements.	Included	in	the	ancient	technique,	the	carved	

roofs	are	tall,	the	soil	tile	mosquitoes	are	decorated	with	

western	wood	patterns,	ranging	from	the	cutting	machine	

to	the	windscreen,	the	ventilation	channels	and	the	bar-

racks,	as	well	as	the	assumption	that	the	curved	walls	

under	the	man	have	some	similarities	in	common	to	the	

contemporary	English	architecture	in	the	country.

	 1.3)	Wongseri	Family	House	 is	a	Thai	house	 in	the	 

suburban	class.	The	large	house	is	adjacent	to	the	front	of	
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the	house,	it	is	a	shopping	area	for	people.	The	door	is	like	

a	barbecue	that	can	be	opened	in	front	during	commercial	

hours.	The	interior	will	be	home	to	family	members.	The	

back	is	a	large	mess	and	the	bathroom,	which	is	the	first	

back	house	with	a	bathroom.

	 1.4)	The	Suwanpen	family	house	is	a	one-storey	merchant	

house.	It	is	housed	under	a	high-rise	roof	pavement.	The	

elements	of	the	building	are	made	of	wood	from	the	roots,	

poles,	wall	floor,	doors,	windows,	and	housing	elements.	

They	are	combined	according	to	the	traditional	technique	

of	carving.	The	appearance	of	the	front	of	the	street	 is	

that	the	Chinese	houses	are	a	commercial	part.	People	

meet,	therefore,	the	doors	are	fuzzy.	They	can	be	opened	

all	the	way	to	trade	and	closed	at	night.	There	are	bars	

for	sale.	Most	of	the	floors	are	lifted	from	the	stairs.	The	

house	owners	can	sit	and	sleep.

	 The	researcher	used	the	information	obtained	from	

the	study	to	create	models	of	all	5	houses	in	the	ratio	of	

1:125	with	details	close	to	the	real	ones.

	 2)	Based	on	the	analysis	of	consumer	behavior,	we	

have	designed	a	Chinese	community	logo,	one	pattern,	

five	fold-up	panels,	five	models	of	souvenirs.

Keywords	:	Trok	Ban	Chin	Community,	souvenir,	design	



101ปีที่ 2 ฉบับที่ 3 กันยายน - ธันวาคม 2566

บทนำา 

	 “บ้านจนี”	หรอื	“ตรอกบ้านจนี”	เปน็สญัลกัษณ์ของความรำ่รวย

ทางวฒันธรรมและการค้าขายในพืน้ทีน่ี	้โดยเฉพาะในระหว่างยคุสมยั

สุโขทัยถึงยุคสมัยอยุธยาท่ีมีการแลกเปลี่ยนทางวัฒนธรรมระหว่าง

ไทยและจีนอยา่งกวา้งขวางและเปน็ทีรู่จั้กในวงกว้างในชือ่	“บา้นจีน”	

หรอื	“ตรอกบา้นจนี”	(สำนกังานวฒันธรรม	จังหวดัตาก,	2566)	ตรอก

บ้านจีน	ตั้งอยู่บนถนนตากสิน	อำเภอเมืองตาก	จังหวัดตาก	ใกล้	ๆ	

วัดสีตลาราม	ชุมชนตรอกบ้านจีนแห่งนี้เป็นที่อาศัยของชาวไทยและ

ชาวจนี	(แตจ้ิ�ว)	ทีม่าอพยพมาตัง้ถิน่ฐานและเปน็ศนูยก์ลางในกจิการ

การค้า	การเงิน	การขนส่งเรือเมล์	 ในยุคสนธิสัญญาเบาว์ร่ิง	ตรอก

บ้านจีนเจริญรุ่งเรืองทั้งทางธุรกิจ	การเมือง	การปกครอง	การทหาร	

และราชการ	เนือ่งจากพืน้ทีต่ดิอยู	่รมิแมน่ำ้ปิง	และเปน็ทา่เรอืขนถา่ย

สินค้าจากที่ต่าง	ๆ	พอสินค้าขึ้นมาบริเวณนี้	แม่ค้าก็จะรับขึ้นมาขาย

บรเิวณตรอกบา้นจีน	แลว้ก็มแีมค่า้จากชมุชนอืน่	ๆ 	มารับสนิคา้	เพื่อ

นำไปขายอกีทอด	นอกจากจะเปน็ตลาดคา้ขายแลว้	ในตรอกบา้นจนี

กย็งัมบีรษิทัคา้ไม้ระหว่างเชียงใหม่	-	กรงุเทพฯ	มีบา้นนายอากรบ่อน

เบีย้	รวมถึงบา้นของเศรษฐีอกีหลายๆ	คน	โดยในตลาดนัน้	มีถนนทาง

เดนิ	มกีารมงุหลงัคาชนกนัทำใหถ้นนเปน็ทีร่ม่	สามารถเดนิเช่ือมถงึกนั

ได้ทั้งตรอก	เรียกว่าเป็นตลาดใหญ่มากเมื่อช่วงร้อยกว่าปีก่อน	แต่ใน

ชว่งสงครามโลกคร้ังที	่2	ไดร้บัผลกระทบจากการทิง้ระเบดิ	การคา้ขาย

จงึหยดุชะงัก	ชาวบา้นในตรอกตอ้งอพยพไปอยูถ่ิ่นอืน่	พอหลงัสงคราม

สงบกม็กีารขยายตลาดขึน้ไปทางทศิเหนอื	ชาวบา้นในตรอกทีอ่พยพ

ไปอยูท่ีอ่ืน่บางคนกไ็มไ่ดก้ลบัมาอยูใ่นตรอกนี	้แลว้บางคนมลีกูหลาน

ก็ส่งไปเรียนในกรุงเทพฯ	จึงทำให้ตรอกบ้านจีนเงียบเหงาลงไปอย่าง

มาก	เหลอืเพยีงรอ่งรอยของความรุง่เรอืง	ก็คอืบา้นเรอืนเกา่	ๆ 	ภายใน

ชมุชนทียั่งคงลกัษณะของสถาปัตยกรรมเดิมไว้คอ่นขา้งสมบูรณ	์ชาว

ชุมชนตรอกบ้านจีนได้รวมตัวกันเพื่อดูแลรักษาฟ้�นฟู	และซ่อมแซม

บ้านเก่าที่ยังมีอยู่ในต่อให้มีชีวิตชีวามากขึ้น	กลายมาเป็นแหล่งท่อง

เทีย่วอกีแหง่หนึง่ในจงัหวดัตากทีน่กัทอ่งเทีย่วสามารถมาเดนิชมบา้น

เก่า	ๆ	ได้		(สำรวย	โลกพันธ์ไพบูลย์,	2528)
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จงึกลา่วไดว้า่	ชมุชนตรอกบา้นจนี	เปน็ชมุชนหนึง่ทีม่ศีกัยภาพสงู	ทัง้

ทางดา้นมรดกทางวฒันธรรมอนัทรงคณุคา่ในดา้นงานสถาปตัยกรรม

เรือนพักอาศัยและเรือนร้านค้า	(ศาลากลางเมืองตาก,	2501)	แต่ใน

ชว่งนีป้ระสบปญัหาวา่	ลกูหลานในชมุชนตรอกบา้นจนีไปเรยีนไกลบา้น	

จำานวนนกัทอ่งเทีย่วกล็ดลง	จงึทำาใหช้มุชนตรอกบา้นจนีเงยีบเหงาลง

ไปอย่างมาก	ดว้ยเหตนุี	้ผูว้จิยัมคีวามสนใจท่ีจะออกแบบของทีร่ะลกึ

แนวคิดจากอาคารเก่าชุมชนตรอกบ้านจีน	จังหวัดตาก	โดยใช้ข้อมูล

ที่ได้ศึกษามาออกแบบของท่ีระลึกเป็นหุ่นจำาลองบ้านเรือนเก่า	ๆ	

ภายในชุมชน	ซึ่งของที่ระลึกเป็นมากกว่าสัญลักษณ์แห่งการเดินทาง	

เปน็สะพานเชือ่มระหวา่งผูค้นกบัสถานที	่เปน็สือ่กลางของวฒันธรรม

และประเพณี	และเป็นแรงขับเคลื่อนทางเศรษฐกิจของชุมชน	ความ

สำาคญัอยูที่ค่วามสามารถในการปลกุความทรงจำา	สนบัสนนุเศรษฐกจิ 

ทอ้งถิน่	อนรัุกษ์มรดกทางวฒันธรรม	และสง่เสรมิความสมัพันธร์ะหวา่ง

บุคคลและวัฒนธรรมทั่วโลก

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

	 1.	 เพื่อศึกษาประวัติความเป็นมา	รวมไปถึงศิลปะต่าง	ๆ	และ

วัฒนธรรมท้องถิ่น

	 2.	เพือ่ทราบถงึพฤตกิรรมของผูบ้รโิภค	และปจัจัยต่าง	ๆ 	ในการ

เลือกซื้อ

	 3.	ออกแบบของท่ีระลึกสำาหรับชุมชนตรอกบ้านจีนสำาหรับส่ง

เสริมการท่องเที่ยวจังหวัดตาก

อุปกรณ์และวิธีดำาเนินการวิจัย 

การวิจัยเรื่องการออกแบบของท่ีระลึกสำาหรับชุมชนตรอกบ้านจีน

สำาหรบัสง่เสริมการทอ่งเทีย่วจงัหวดัตาก	มขีัน้ตอนและวธิกีารดำาเนนิ

งานวิจัย	3	ขั้นตอน	ดังนี้

 ขัน้ตอนที ่1	การศกึษาหาข้อมลูทีเ่กีย่วข้องกบังานการออกแบบ

ของที่ระลึกสำาหรับชุมชนตรอกบ้านจีนสำาหรับส่งเสริมการท่องเที่ยว

จังหวัดตาก	
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 ขั้นตอนท่ี 2	การออกแบบของท่ีระลึกสำาหรับชุมชนตรอกบ้าน

จนีสำาหรับสง่เสรมิการทอ่งเทีย่วจงัหวดัตาก	โดยในข้ันตอนที	่2	ผูว้จิยั

ไดแ้บง่ขัน้ตอนการออกแบบเปน็	3	ขัน้ตอนยอ่ย	คอื	ขัน้กอ่นการผลิต	 

(Pre-Production),	ขั้นตอนการผลิต	 (Production),	และสุดท้าย

หลังการผลิต	(Post-Production)

 2.1 ขั้นก่อนการผลิต (Pre-Production)

	 2.1.1	ทำาการวเิคราะหข้์อมลูทีไ่ดท้ำาการศกึษามา	รวมไปถงึสงัเกต

พฤตกิรรมของนกัทอ่งเทีย่วทีม่าเยีย่มชมชมุชนตรอกบา้นจีน	จงัหวดั

ตาก	เพือ่ทำาการวเิคราะห์แนวทางในการออกแบบของทีร่ะลกึสำาหรบั

ชุมชนตรอกบ้านจีนสำาหรับส่งเสริมการท่องเที่ยวจังหวัดตาก

	 2.1.2	 เตรียมอุปกรณ์และวัสดุต่าง	ๆ	 ท่ีจะใช้ในการแบบการ

ออกแบบของที่ระลึกสำาหรับชุมชนตรอกบ้านจีนสำาหรับส่งเสริมการ

ท่องเที่ยวจังหวัดตาก

 2.2 ขั้นตอนการผลิต (Production)

	 2.2.1	ตัดชิ้นไม้ให้ได้ขนาดตามสัดส่วนที่กำาหนดไว้

	 2.2.2	นำาเปลือกไม้มาลอกให้บาง	แล้วทำาการติดเป็นหลังคา

	 2.2.3	ใช้เครื่องเจียรสายอ่อน	ขุดบริเวณที่เป็นหน้าต่าง

	 2.2.4	นำาเรซินเทลงไปตามร่องไม้ของปีกไม้ที่จะนำามาเป็นฐาน

	 2.2.5	นำามาประกอบกัน	รวมไปถงึหุ่นจำาลองตน้ไม	้และเรอืแจว

 2.3 ขัน้ตอนหลงัการผลติ (Post-Production)	เก็บรายละเอยีด

ต่าง	ๆ	เพื่อความสวยงามของโมเดล

ผลการวิจัย

	 การออกแบบของทีร่ะลกึสำาหรบัชมุชนตรอกบา้นจนี	โดยใชข้อ้มลู

ทีไ่ดศ้กึษามาวเิคราะหใ์นการของทีร่ะลกึ	โดยมขีัน้ตอนการปฏบิตังิาน	

ดังนี้

	 1.	ผลการศกึษาการออกแบบของทีร่ะลกึสำาหรบัชุมชนตรอกบ้าน

จีน	สำาหรับส่งเสริมการท่องเที่ยวจังหวัดตาก

	 1.1	กลุ่มเป้าหมายเป็นนักท่องเท่ียวท่ีมาเท่ียวเยี่ยมชมชุมชน

ตรอกบ้านจีน	จังหวัดตาก
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	 1.2	แรงบันดาลใจมาจากเอกลักษณ์เฉพาะตัวของบ้านเรือนใน

ชมุชนตรอกบา้นจีน	ซึง่แตล่ะหลงันัน้เป็นจดุทอ่งเท่ียวทีน่า่สนใจและ

เปน็ทีป่ระทบัใจสำาหรบัผูท้ีส่นใจดา้นประวตัศิาสตรแ์ละวฒันธรรมของ

ชุมชนแห่งนี้	ผู้วิจัยเลือกบ้านในชุมชนตรอกบ้านจีนท่ีมีนักท่องเที่ยว

นิยมถ่ายภาพมากที่สุด	4	อันดับ	มาทำาเป็นหุ่นจำาลองบ้านเรือน	ใน

อัตราส่วน	1:125	ให้มีรายละเอียดใกล้เคียงกับของจริง	ดังนี้	

	 1.2.1	บ้านโสภโณดร	(ใต้)	สร้างใน	พ.ศ.	2444-2446	(ภาพ	1)	

โดยหลวงบริรักษ์ประชากร	(ตังกวย)	เป็นเรือนไม้ทรงไทยขนาดใหญ่	

ประกอบดว้ยเรอืนหลายหลงั	ไดแ้ก	่เรอืนนอนแฝดมทีางเดนิผา่นกลาง

ทั้งสองเรือน	 เรือนครัว	 และเรือนทาส	 สร้างด้วยไม้สักและยึด 

องค์ประกอบต่าง	ๆ	เข้าด้วยกันตามเทคนิคโบราณ	คือ	ใช้เดือยสลัก	

หลังคาทรงจั่วสูง	 มุงกระเบื้องดินเผา	หน้าจั่วและปั�นลมเป็นไม้แกะ

สลักทั้งหลัง	มีซุ้มประตูโค้งใช้เป็นทางขึ้นลงไปยังท่าน้ำ	ลักษณะการ

วางผังเรือนขนานตามแนวแกนถนนซอยตรอกบ้านจีนและแม่น้ำปิง	

(ประดับดาว	สิทธิวงศ์,	2560)	นอกจากเป็นเรือนพักอาศัยแล้ว	ยังใช้

เป็นท่ีพักรับรองแขกบ้านแขกเมือง	ข้าราชการช้ันผู้ใหญ่	 ท่ีขึ้นล่อง

ระหว่างจังหวัดเชียงใหม่กับกรุงเทพมหานคร	จึงเป็นเรือนท่ีมีพร้อม

เครือ่งเรือนเครือ่งใช้	ข้าทาสบริวารจำนวนมาก	และยานพาหนะ	เรอื	

เกวียน	 ช้างม้า	 วัว	ควาย	รถยนต์	หลังจากหลวงบริรักษ์ประชากร	 

(ตังกวย)	ถึงแก่กรรมเมื่อวันที่	18	พฤศจิกายน	2501	เรือนหลังนี้ได้

ถูกทิ้งร้าง	เมื่อเรือนได้ตกทอดมาสู่เจ้าของปัจจุบันคือ	นายศรีศักดิ์	-	

นางศรีรวญ	โสภโณดร	จึงได้มีการปรับปรุงซ่อมแซม

	 1.2.2	บา้นตระกลูอยูส่วสัดิ	์เรอืนหลงันีเ้ปน็ของนายรติ	อยูส่วสัดิ์	

บรรพบุรุษตระกูลอยู่สวัสดิ์	 เดิมเป็นชาวบ้านน้ำรึม	อาชีพค้าไม้สัก	 

ตอ่มาได้ซือ้ทีดิ่นบรเิวณห้าแยกใกล้ทางลงท่าหลวง	โดยปลูกเปน็เรอืน

ไมช้ัน้เดียวเพือ่อยูอ่าศัยในยคุแรก	มีลกัษณะสถาปตัยกรรมแบบเรอืน

แถวค้าขายไม้ชั้นเดียว	สร้างด้วยไม้สักและยึดองค์ประกอบต่าง	ๆ	 

เข้าด้วยตามเทคนิคโบราณคือ	 ใช้เดือยสลัก	หลังคาทรงจั่วสูง	มุง

กระเบื้องดินเผา	หน้าจั่วและปั�นลมเป็นไม้	 ด้านหน้าถนนเป็นส่วน

คา้ขาย	ประตจูงึเปน็บานเฟี�ยม	สามารถเปดิดา้นหนา้ไดต้ลอดในชว่ง
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ภาพ 2

หุ่นจำาลองบ้านตระกูลโสภโณดร

ภาพ 1

ภาพด้านของบ้านตระกูลโสภโณดร
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ภาพ 4

หุ่นจำาลองบ้านตระกูลอยู่สวัสด์ิ

ภาพ 3

ภาพด้านของบ้านตระกูลโสภโณดร
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เวลาค้าขาย	ส่วนภายในเรือนจะเป็นทีอ่ยูอ่าศัยของสมาชิกในครอบครัว	

ด้านหลังเป็นบริเวณส่วนครัว	สวนหลังเรือน	สวนผลไม้	ที่พักนั่ง 

พักผ่อน	ห้องน้ำ	ยุ้งข้าว	โคกพลู	และศาลปู่ย่าของตระกูลอยู่สวัสดิ์	

(บริษัท	สถาปนิก	สุข	จำกัด,	2562

	 1.2.3	บ้านตระกูลวงศ์เสรี	 เดิมเป็นท่ีดินของนางม้ิม	โสภโณดร	

ได้ยกให้นายยิด	นางพ่วง	วงศ์เสรี	ปลูกเรือนอยู่อาศัย	ใน	พ.ศ.2460	

และตกทอดมาถึงนายเสรี-นางแฟง	ทายาทรุน่ทีส่องของตระกูล	ทำการ

คา้ขายจำพวกของชำ	ยารกัษาโรค	เตา้เจีย้ว	โดยเฉพาะกว๋ยเตี�ยวไทย

ที่ทำเส้นเอง	 เพาะถ่ัวงอกเอง	ภายหลังขยายกิจการจนมีโรงสีข้าว	 

ทำมาหากินขยนัจนได	้แหวนคนขยนัของชาต	ิเรอืนหลังนีเ้ปน็เรอืนไทย

ชั้นเดียวยกใต้ถุน	ตัวเรือนใหญ่วางขนานตรอก	ด้านหน้าเรือนเป็น

สว่นค้าขายพบปะผูค้น	ประตูจงึเป็นแบบบานเฟี�ยมสามารถเปิดด้าน

หน้าได้ตลอดในช่วงเวลาค้าขาย	ส่วนภายในเรือนจะเป็นที่อยู่อาศัย

ของสมาชิกในครอบครัว	ด้านหลังเป็นยุ้งข้าวขนาดใหญ่และห้องน้ำ

ซึ่งเป็นเรือนหลังแรกๆ	ที่มีห้องน้ำ	(นครินทร์	น้ำใจดี,	2555)

	 1.2.4	บ้านตระกลูสวุรรณเพญ็	เรอืนหลงันีส้รา้งขึน้ก่อน	พ.ศ.2566	

เดมิเปน็ทีด่นิของนายรติ-นางทองคำ	อยูส่วสัดิ	์ตอ่มายกใหน้างปกุเงนิ	

ลูกสาวเพื่อใช้เป็นเรือนหอเมื่อสมรสกับนายอินทร์	สุวรรณเพ็ญ	สามี

ผูม้อีาชพีเปน็ทนายความ	สว่นนางปกุเงนิเปดิหนา้รา้นทำการคา้ขาย

จำพวกเครือ่งใช้ตา่ง	ๆ 	เสือ้ผ้าและเครือ่งแก้ว	ส่วนภายในเรือน	ถัดไป

จะเปน็สว่นทีอ่ยูอ่าศยัของสมาชกิในครอบครวั	ดา้นหลงัเปน็นอกชาน	

ที่นั่งพักผ่อน	และเรือนครัว	 ห้องน้ำ	 ยุ้งข้าว	และสวนผลไม้ที่อยู่	 

หลังเรือนยาวไปจนติดกับถนนหลังเรือน	 (ถนนตากสินในปัจจุบัน)	

ลักษณะทางสถาปัตยกรรมของเรือนหลังนี้	 เป็นเรือนแถวค้าขายช้ัน

เดยีว	ยกใตถ้นุหลงัคาทรงจัว่สงู	มงุกระเบือ้งดนิเผา	องคป์ระกอบของ

อาคารส่วนต่าง	ๆ	เป็นไม้สัก	ตั้งแต่ฐานราก	เสาคาน	พื้นผนัง	ประตู	

หน้าต่าง	และยึดองค์ประกอบต่าง	ๆ	เข้าด้วยกันตามเทคนิคโบราณ	

คือ	ใช้เดือยสลัก	ลักษณะการใช้งานด้านหน้าถนนตรอกเรือนจีนจะ

เป็นส่วนค้าขาย	พบปะผู้คน	 จึงมีประตูเป็นบานเฟี�ยมแบบลูกฟัก	

สามารถเปิดได้ตลอดแนวเพื่อทำการค้าขายและปิดในเวลากลางคืน	



วารสารวิชาการ
คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร108

ภาพ 5

ภาพด้านของบ้านตระกูลวงศ์เสรี

ภาพ 6

หุ่นจำาลองของบ้านตระกูลวงศ์เสรี
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ภาพ 7

ภาพด้านของบ้านตระกูลสุวรรณเพ็ญ่

ภาพ 8

หุ่นจำาลองของบ้านตระกูลสุวรรณเพ็ญ่

ภาพ 9

หุ่นจำาลองของท่าเรือบ้านจีนทองอยู่
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มีชานไว้วางของขาย	พื้นส่วนใหญ่จะยกระดับจากชาน	เจ้าของเรือน

สามารถนั่งเล่นนอนเล่นได้

	 2.	ผลการออกแบบของทีร่ะลกึสำหรบัชมุชนตรอกบา้นจนี	สำหรบั

ส่งเสริมการท่องเที่ยวจังหวัดตาก

	 2.1	การหาวัสดุตามธรรมชาติ	 เพื่อนำมาทำเป็นงานออกแบบ	

เนื่องจากทางผู้วิจัย	มีเศษไม้เหลือใช้เป็นจำนานมาก	ตัวของบ้านจะ

เลอืกใชไ้มห้มอนของรถไฟเกา่ในการจดัทำตวัฐานของโมเดลจะเลอืก

ใชป้กีไม้ทีม่รีปูแบบเป็นอสิระ	ไมซ่ำ้แบบกัน	ทำให้ชิน้งานนัน้มีช้ินเดียว

ในโลก

	 2.2	การออกแบบกราฟิกและแผ่นพับให้ความรู้	

	 2.2.1	การกำหนด	Mood	&	Tone	ในการออกแบบตราสญัลกัษณ์

ของชุมชน	จะออกแบบให้อยู่ในลักษณะเป็นทรงกลม	ให้มีความรู้สึก

คล้ายกับตราประทับของจีน	และเลือกใช้สีแดงและทอง	ซึ่งเป็นสีที่

เป็นจุดเด่นในการสื่อถึงความเป็นจีน

	 2.2.2	ลักษณะกราฟิกและแผ่นพับให้ความรู้	จัดทำเป็นแผ่นพับ

ถกูแบง่เปน็	6	ช่อง	เมือ่พบัแลว้จะมลีกัษณะเปน็สีเ่หลีย่มจตัรุสั	แตล่ะ

ชอ่งจะมีประวัตคิวามเป็นมาของแต่ละบ้าน	หน้าปกตัวตราสัญลักษณ์

จะถูกวางบนพ้ืนสีแดงทีรู่ปของประตูบานเฟ้�ยมลูกฟัก	ทีเ่ป็นเอกลักษณ์

ของชุมชน	ด้านหลังของแผ่นพับจะเป็นแผนท่ีของชุมชนตรอกบ้าน

จนี	นักท่องเทีย่วสามารถเยีย่มชมบา้นพรอ้มทัง้ได้รบัความรูข้องแตล่ะ

บ้านด้วย
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ภาพ 10

ตราสัญ่ลักษณ์ของชุมชนตรอกบ้านจีน จังหวัดตาก

ภาพ 11

แผ่นพับด้านหน้าของชุมชนตรอกบ้านจีน จังหวัดตาก
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สรุปและอภิปรายผล 

	 สรุปผลจากการศึกษาปัญหาและความต้องการของผูบ้ริโภคเพือ่

เปน็แนวทางในการออกแบบของทีร่ะลกึแนวคดิจากอาคารเกา่ชมุชน

ตรอกบา้นจนี	จงัหวดัตาก	ผูว้จิยัไดศ้กึษาและดำาเนนิงานวจิยัเปน็ระยะ

เวลาประมาณ	4	เดือน	โดยทำการศึกษารวบรวมข้อมูลภาคเอกสาร	

และสมัภาษณเ์ชงิลกึจากผูเ้ช่ียวชาญเกีย่วกบัประวตัคิวามเปน็มาของ

ชมุชนตรอกบ้านจีน	จังหวัดตาก	พบวา่	ชุมชนตรอกบ้านจีนนัน้	ถือวา่

เป็นชุมชนที่มีเรื่องเล่าความเป็นมามาอย่างช้านาน	มีประวัติศาสตร์

อนัทรงคณุคา่	เคยเปน็สถานทีก่ารคา้ขายทีส่ำคญัของภาคเหนอืตอน

ล่าง	 เป็นท่าเรือขึ้นล่องระหว่างเชียงใหม่-กรุงเทพมหานคร	และจุด

โดดเดน่อกีประการหนึง่ของชมุชนตรอกบา้นจนีนีค้อื	มสีถาปตัยกรรม

ต่าง	ๆ	ภายในชุมชนที่สวยงาม	และยังคงถูกรักษาไว้เป็นอย่างดี	แต่

ภาพ 12

แผ่นพับด้านหลังของชุมชนตรอกบ้านจีน จังหวัดตาก
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ในปัจจุบันสถานท่ีแห่งน้ี	ซบเซาลงเป็นอย่างมาก	ผู้คนส่วนใหญ่ต่าง

ไปใช้ชีวิตข้างนอกชุมชน	บ้างก็ออกไปด้วยหน้าที่การงานนอกชุมชน		

จึงทำให้ภายในชุมชนตรอกบ้านจีนแทบจะร้างคนอยู่อาศัย	คนใน

ชุมชนขาดรายได้จากการท่องเที่ยวไป	 ด้วยเหตุนี้	 ผู้วิจัยจึงเห็นว่า	

ชมุชนตรอกบ้านจีน	เปน็ชุมชนหนึง่ทีมี่ศกัยภาพสูง	ทัง้ทางด้านมรดก

ทางวฒันธรรมอนัทรงคณุคา่ในดา้นงานสถาปัตยกรรมเรอืนพกัอาศัย

และเรือนร้านค้า	ผู้วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะออกแบบของที่ระลึก

แนวคิดจากอาคารเก่าชุมชนตรอกบ้านจีน	จังหวัดตาก	โดยใช้ข้อมูล

ที่ได้ศึกษามาออกแบบของที่ระลึกเป็นหุ่นจำลองบ้านเรือนเก่า	ๆ	

ภายในชุมชน	โดยมีขอบเขตการออกแบบคือ	

	 1.	หุ่นจำลองบ้านเรือนเก่าของชุมชนตรอกบ้านจีน	4	หลัง	โดย

เลือกบ้านในชุมชนตรอกบ้านจีนท่ีมีนักท่องเท่ียวมาถ่ายรูปมากที่สุด	

4	อันดับ	นำมาสร้างเป็นหุ่นจำลองให้มีรายละเอียดใกล้เคียงกับของ

จริง	ในอัตราส่วน	1:125	ดังนี้คือ	

	 1.1	บ้านของตระกูลโสภโณดร	

	 1.2	บ้านของตระกูลอยู่สวัสดิ์	

	 1.3	บ้านของตระกูลวงศ์เสรี	

	 1.4	บ้านของตระกูลสุวรรณเพ็ญ	

	 2.	ตราสญัลกัษณข์องชมุชนตรอกบา้นจนี	1	รปูแบบ	แผน่พบัให้

ความรู้เกี่ยวกับบ้านทั้ง	4	หลัง	โมเดลของที่ระลึก	จำนวน	5	ชิ้นงาน	

พรอ้มทัง้กราฟิกแผน่พบัใหค้วามรู	้ไดแ้ก่	1)	ตราสัญลกัษณข์องชมุชน	

2)	แผ่นพับให้ความรู้พร้อมแผนที่ของชุมชนตรอกบ้านจีน	

ข้อเสนอแนะ 

	 ขอ้เสนอแนะของการออกแบบของทีร่ะลกึแนวคดิจากอาคารเกา่

ชุมชนตรอกบ้านจีนจังหวัดตากมีข้อเสนอแนะ	ดังนี้

	 1.	ชิ้นงานแต่ละชิ้นมีระยะเวลาในการทำค่อนข้างนาน	หากมี

อปุกรณ์ทีส่ามารถช่วยทุน่แรง	ก็จะสามารถทำให้ระยะเวลาในการทำ

ชิ้นงานนั้นสั้นลง	
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	 2.	ชิน้งานมีขนาดทีค่่อนขา้งเลก็	ทำใหไ้มส่ามารถใสร่ายละเอยีด

ลงไปได้อย่างครบถ้วน	หากขยายสัดส่วนของตัวบ้านให้มีขนาดใหญ่

ขึ้น	จะสามารถทำให้ตัวบ้านมีรายละเอียดที่ครบสมบูรณ์

	 3.	เนื่องด้วยเวลาในการทำวิจัยถูกจำกัดไว้ที่	4	เดือน	ทำให้ชิ้น

งานแตล่ะชิน้ไมส่มบรูณม์ากนกั	หากมีระยะเวลาทีเ่พิม่ข้ึน	จะสามารถ

ทำให้ชิ้นงานมีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น
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บทคัดย่อ 

	 สถาปัตยกรรมทรงบุษบก	เป็นศิลปกรรมที่สร้างขึ้นเพื่อ

ตอบสนองการใช้งานในพระพุทธศาสนา	พิธีกรรม	สถาบัน

กษัตริย์	นั่นคือ	การเทศน์	ดังนี้แล้ว	การออกแบบและการ

ประดบัประดาเพือ่สรา้งใหเ้กดิความสำาคญัและความศกัดิส์ทิธิ	์

มคีตคิวามเชือ่เป็นแนวความคิดในการออกแบบและสรา้งสรรค์

ดงัท่ีทราบกันมา	หากแตเ่มือ่เราได้ศกึษาบริบทของศลิปกรรม

ทรงบษุบกและความเกีย่วเนือ่งกบัการใชพ้ืน้ทีท่ัง้เพือ่ใชใ้นการ

เทศน์แสดงธรรม	และการจัดวางตำาแหน่งองค์ประกอบใน

พืน้ทีศ่าลาการเปรยีญ	จากการรวบรวมศกึษาเปรยีบเทยีบใน

หลายพืน้ท่ีพบวา่	แนวทางการทำาใหเ้กดิสนุทรยีภาพในพืน้ท่ี

กบัการใชส้อยทีด่แีละยงัสะทอ้นคตคิวามเชือ่ในทางพระพทุธ

ศาสนานั้น	 เกิดจากการกำาหนดแนวทางการออกแบบที่ใช้

หลักวิชาแม้ว่าไม่ได้อธิบายอย่างชัดเจน	เนื่องจากโดยทั่วไป

เราทราบและรับรูค้วามงามในศลิปกรรมไทยทรงบษุบกและ

พืน้ทีอ่นัเก่ียวเน่ืองแตไ่มท่ราบถงึทีม่าหรอืเหตแุหง่ความงาม

ทัง้หมดได	้	การศึกษาจงึใชก้ระบวนการถอดรหสัออกมาเปน็

หลักวชิาทางศลิปะเพือ่แสดงใหเ้หน็แนวทางการออกแบบและ

การสรา้งสรรคท์ัง้หมด	ในการศกึษาศลิปกรรมทรงบษุบกแบบ

ไทยประเพณโีดยใช้ธรรมาสนเ์ปน็ทรงบษุบกอันเป็นโครงสรา้ง

สถาปตัยกรรมขนาดเลก็เปน็ตวัอย่างของการศกึษาโดยเปรยีบ

เทียบกัน	จากข้อสังเกตในสมมติฐานที่เชื่อว่า	มีแนวทางใน

การกำาหนดสัดส่วนความงามให้ลงตัวด้วยระบบหรือหลัก

วิชาที่แน่ชัดได้	มีวิธีเทียบเคียงหรือหาสัดส่วนทางเรขาคณิต

บางประการในการออกแบบและการสร้างสรรค์ศิลปกรรม

ธรรมาสนท์รงบษุบกแบบประเพณขีองไทยจนเกดิความนยิม
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ในการใชท้รวดทรงผสานกับการใชง้านทีส่มบรูณเ์ปน็อย่างดี	

ผลจากการศึกษาเกิดข้อค้นพบในการอธิบายสัดส่วนความ

งามต่อศิลปกรรมทรงบุษบกที่ไม่ใช่การอาศัยความพึงพอใจ

เฉพาะตวัของชา่ง	หากแตเ่กดิจากการออกแบบปรับสดัสว่น

หาความลงตวัสูก่ารใชต้ามวตัถปุระสงคแ์ละยังสามารถนำาไป

อธิบายและกำาหนดการใชท้ฤษฎสีดัสว่นในศลิปกรรมไทยได้

อีกด้วย

คำาสำาคัญ :	สัดส่วน,	ความงาม,	บุษบก

Abstract

	 Style	Busabok	Architecture	 is	an	art	created	as	a	

response	to	the	use	of	Buddhism,	rituals,	and	the	mon-

archy;	that	is,	as	a	form	of	preaching.	Therefore,	creation,	

invention,	design,	and	decoration	produce	significance	and	

sacredness.	In	design	and	creativity,	there	are	tenets	and	

concepts	that	we	comprehend.	The	context	of	Busabok	

art	and	its	relation	to	the	utilization	of	space	are	both	for	

use	 in	proclaiming	Dharma	and	positioning	elements	 in	

the	sermon	pavilion	area.	From	a	compilation	of	compar-

ative	studies	in	numerous	fields,	it	was	determined	that	

the	approach	to	creating	aesthetics	in	areas	that	required	

excellent	usability	and	reflected	the	beliefs	of	Buddhism	

was	derived	from	the	design	principles-based	guidelines.	

The	grandeur	of	Thai	Dhamma	arts	is	known	and	acknowl-

edged	by	us.	However,	we	are	unaware	of	the	beauty’s	

origin	or	purpose.	Therefore,	 the	study	employed	the	

decoding	procedure	as	an	artistic	subject	to	demonstrate	

all	design	and	creative	approaches.	The	pulpit	was	used	as	
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a	comparative	example	of	a	small	architectural	structure	

in	the	study	of	the	traditional	Thai	form	of	Busabok	art.	It	

is	believed,	based	on	the	observations	in	the	hypothesis,	

that	there	exists	a	distinct	system	or	theory	for	determining	

the	ideal	proportions	of	beauty.	In	the	design	and	creation	

of	traditional	Thai	Busabok-style	pulpit	art,	it	is	possible	

to	identify	or	compare	certain	geometric	proportions.	As	

a	result	of	the	study,	there	were	discoveries	in	explaining	

the	proportion	of	beauty	in	Busabok	art	that	does	not	rely	

on	the	individual	preferences	of	the	artist.	But	it	comes	

from	designing	and	adjusting	the	proportions	to	find	the	

perfect	use	for	the	 intended	purpose	and	can	also	be	

used	to	explain	and	define	the	use	of	proportion	theory	

in	Thai	art	as	well.	

Keywords	:	Proportions,	Beauty,	Busabok	style
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บทนำา 

	 ทรงบุษบกในศิลปกรรมไทยนั้น	สำาหรับผู้มีพื้นฐานหรือผู้สนใจ

ศิลปกรรมไทยย่อมทราบดีถึงที่มาของคำาว่า	บุษบก	จากภาษาบาลี

ว่า	ปุสสะ	กับคำาว่า	ปก	หมายถึง	สิ่งที่ประดับประดาด้วยดอกไม้	 

ทีน่ัง่อนัประดบัดว้ยลายวจิติรจงึเรยีกวา่บษุบก	แนวคดิการสรา้งบษุบก

คือสิ่งที่ต้องปกคลุมประกอบด้วยลวดลายต่าง	ๆ	มีดอกไม้	พรรณไม้		

เป็นต้น	อย่างวิจิตรอลังการ	(ฉวีงาม	มาเจริญ,	2520)	ทรงบุษบกเอา

มาเสริมหรือปรับใช้กับสิ่งท่ีแสดงความยิ่งใหญ่	ศักดิ์สิทธ์ิ	มีคุณค่า

สูง	 เช่น	สำาหรับประกอบสถาปัตยกรรมในพระบรมหาราชวังและ 

สำาหรับอารามในพระพุทธศาสนา	อาจมีขนาด	สัดส่วน	รายละเอียด	

องค์ประกอบ	แตกต่างกันไปตามพื้นท่ีและวัตถุประสงค์ที่กำาหนด

ใชส้อย	แตโ่ดยรูปลกัษณส์ณัฐานแลว้มเีคา้โครงทีใ่กลเ้คยีงกัน	ลกัษณะ

ที่บ่งบอกได้เด่นชัดว่า	 เครื่องประกอบโครงสร้างใดจะเป็นธรรมาสน์

นั้น	จะแสดงลักษณะท่ีเด่นชัดเก่ียวกับขอบเขตการน่ังของพระสงฆ์		

มีบันไดทางขึ้น	พื้นที่การจัดวางเพื่อการเทศน์หรือประกอบพิธีกรรม

ทางศาสนา	ในบางกรณีก็สามารถนำามาใช้สอยแทนกันได้เปล่ียนไป

ตามบรบิทและการใชง้านในเวลานัน้	ๆ 	เชน่	เมือ่ไมไ่ด้ใช้เทศนก์เ็ปล่ียน

เป็นที่ประดิษฐานพระพุทธรูป	ตั้งโกศพระเถระหรือพระมหากษัตริย์	

ในบางทอ้งถิน่เช่นประเพณกีารทำาศพใสโ่กศของจงัหวดัเพชรบรุ	ีอาจ

ปรากฏประวัติการสร้างบุษบกไว้สำาหรับวางโกศงานศพต่อเมื่อเสร็จ

สิน้พิธแีลว้จงึถวายใหว้ดัเพือ่ใชเ้ปน็ธรรมาสนต์อ่ไป	ในสดัสว่นทีใ่ชเ้พือ่ 

แสดงฐานานศุกัดิช์ัน้สงูนัน้ศลิปกรรมชา่งหลวงหรือผลงานทีส่รา้งสรรค์

ตามอย่างช่างหลวงจึงถือเป็นมาตรฐานความงามของศิลปกรรมไทย

แบบประเพณทีีน่ำามาใชใ้นการศกึษาแตถ่งึกระนัน้กต็ามการสรา้งสรรค์

ตา่งกนัตามแต่ละพ้ืนทีห่รอืสกลุชา่งเพือ่ใหไ้ดท้รงบษุบกยอ่มทำาใหเ้กดิ

รสนิยมดา้นความงามท่ีแตกตา่งกนั	จงึกำาหนดใหส้ดัสว่นของศิลปกรรม

ธรรมาสน์แตกต่างกันไปด้วย	ขอบเขตการศึกษาเปรียบเทียบ	ณ	ที่นี้

ต้องการอธิบายหลัการสร้างความงามด้วยทรงบุษบกของธรรมาสน์	

จึงไม่นับรวมรูปแบบอื่นๆ	เป็นต้นว่า	รูปแบบธรรมาสน์	ตั่งหรือเก้าอี้	

ทรงปราสาททรงบษุบกแบบพืน้บา้น	ทัง้นีเ้นือ่งจากวา่ธรรมาสนเ์หลา่
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นั้นย่อมมีอิสระทางด้านการออกแบบ	ไม่ใช้แบบแผนและยึดหลักรูป

แบบประเพณ	ี(กรมศลิปากร,	2559)	ดงันัน้แลว้ธรรมาสนท์รงบษุบก

น้ีเองทีเ่ปน็สิง่แทนแสดงความเชือ่มโยงศลิปะไทยแบบประเพณทีีเ่ปน็

ผลงานชา่งหลวงสามารถใชอ้ธบิายการออกแบบสดัส่วนในศลิปกรรม

ธรรมาสน์ทรงบุษบกได้	และเป็นพ้ืนฐานอย่างมีนัยยะสำาคัญท่ีเช่ือ 

ว่า	การศึกษาศิลปะไทยประเพณี	เพื่อการสร้างสถาปัตยกรรมขนาด

ใหญ่	ๆ	ได้ต้องศึกษาหรือฝึกหัด	การออกแบบ	การทำาภาพร่าง	การ

ทำาโครงสร้างและความเข้าใจทั้งหมดจากรูปทรงของบุษบกเป็นปฐม

ภูมิ	ก่อนการปรับปรุง	พลิกแพลง	ผสมผสานปรับเปล่ียนไปได้อย่าง

มีความหลากหลาย		

คติความเชื่อพื้นฐานเบื้องต้น ปัจจัยแห่งการกำาหนดทำาให้เกิดทรง

บุษบก

	 เมือ่จะนยิามถงึทรงบษุบกโดยทัว่ไปเพือ่ใหเ้ข้าใจตรงกันยอ่มทราบ

ดวีา่มองดจูากลกัษณะโครงสร้างภายนอก	โครงสรา้งผงัสีเ่หลีย่มมีส่วน

ตัวเรือนที่มีฐานยกพื้นสูงและยอดทรงปราสาท	การเกิดทรงบุษบกที่

คลีค่ลายเปน็การออกแบบเพือ่การใชง้านยอ่มมเีหตผุลจากวตัถปุระสงค์

ในการใช้งาน	ยิ่งกว่านั้นคือการแสดงออกถึงแนวความคิดและการ

สร้างความรู้สึกผ่านการเห็น	จากโครงสร้างการกำาหนดการลดหล่ัน

กันของเส้นรอบรูป	การสะท้อนความคิดโดยถือคติทางศาสนาเป็น

หัวใจสำาคัญในการแสดงออก	รูปทรงท่ีถ่ายทอดจึงมีพัฒนาการเก่ียว

เนื่องกับสถาปัตยกรรมทางศาสนา	การออกแบบรูปทรงมีเง่ือนไขใน

การสะทอ้นความงาม	ความสง่า	โดดเดน่	มพีลงั	และสามารถนอ้มนำา

รูส้กึถงึความศกัดิส์ทิธิส์มฐานะ	ถงึแมว้า่การสรา้งบษุบกมวีตัถปุระสงค์

เพือ่การเสริมความอลงัการดว้ยการตกแตง่	แตภ่มูปิญัญาของช่างไทย

ที่สั่งสมประสบการณ์และทรวดทรงสถาปัตยกรรมหลากหลายมา

ยาวนาน	แสดงให้เห็นปรัชญาทางศาสนาในการออกแบบทรงบุษบก	

โดยสามารถวิเคราะห์ปัจจัยแห่งการเกิดรูปทรงบุษบกได้	4	ประการ	

ดังนี้
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	 1.	การกำาหนดให้เกิดอาคารยอดทรงจอมแห	จากหน้าที่ใช้สอย

ของบุษบก	สร้างความรู้สึกสง่า	มีพลังเบาลอย	การเลือกใช้รูปทรงที่

ชะลูดแหลมสูงแบบทรงจอมแหแทนโครงสร้างเส้นตั้งหลัก	ประกอบ

กบัเสน้รอบรปูทีโ่คง้เวา้ย่อมสง่เสริมใหเ้กดิความรูสึ้กเคลือ่นไหวสูพ่ืน้ที่

วา่งดา้นบน	เปน็ความมุ่งหมายใหจ้นิตนาตการความรูส้กึจากฐานสู่ยอด	

คอืความหมายในการอธบิายความเปน็รปูธรรมสูน่ามธรรม	จากพืน้ดนิ

สู่ท้องฟ้าโดยมีส่วนเชื่อมกันเป็นตัวเรือน	(โชติ	กัลยาณมิตร,	2539)

	 2.	การกำาหนดลดหลัน่ปรมิาตรมากไปสูน่อ้ย	จากโครงสรา้งโดย

รวมทัง้หมดของบษุบกมกัสอบเรยีวขึน้ดา้นบน	เกดิจากการกำาหนดการ

ไลร่ะดบัปรมิาตรความหนาแนน่จากสว่นฐาน	ไลล่ดระดบัความกวา้ง

ลง	โดยเฉพาะชัน้หลงัคาในทรงจอมแหนัน้แสดงการลดหลัน่ปรมิาตร

มากสูน้่อย	จากดา้นลา่งสูด่า้นบนจนไปสูป่รมิาตรเรยีวเลก็	นำาสายตา

ให้รู้สึกค่อย	ๆ	หายไปในอากาศ

	 3.	การแสดงระดับชั้น	ทรงบุษบกและรายละเอียดการตกแต่ง	

แสดงระดบัชัน้ปริมาตรขัน้	ๆ 	แนวนอน	ในรปูทรงบษุบกทีม่กีารตกแตง่

อย่างสมบูรณ์เต็มที่ประกอบไปด้วยสัญลักษณ์ที่สะท้อนคติความเชื่อ

ในจกัรวาลวทิยาทีม่อีทิธพิลจากวรรณกรรมทางศาสนา	เนือ้หาแสดง

ความเป็นฐานานุศักด์ิภูมิชั้นต่าง	ๆ	และศูนย์กลางความสำาคัญจาก

ภายในสู่ภายนอก	นำามาสู่การออกแบบสัณฐานรูปทรงเป็นวงล้อม

เป็นขั้นและเป็นชั้น

	 4.	รสนิยมทางสุนทรียภาพ	จากความสืบเน่ืองในการใช้รูปทรง

บุษบกมายาวนานจนกระทั่งเป็นแบบอาคารและเครื่องหลังคาอย่าง

หน่ึงของศลิปะไทยประเพณ	ีเพราะลกัษณะรปูทรงสรา้งความกลมกลืน

กบัพืน้ทีแ่ละสถาปตัยกรรมแวดลอ้มดว้ย	ตามอยา่งโครงสรา้งหลังคา

อาคารของไทยที่เน้นชะลูดสูงแหลม	ให้ดูสง่าเฉิดฉาย	รสนิยมความ

งามในการใช้เส้นโค้งประกอบกันตามตำาแหน่งและส่วนตกแต่งให้

เกดิความตอ่เนือ่งลืน่ไหลอ่อนช้อย	เปน็คตติอ่ความนยิมในการใชท้รง

บษุบกเนือ่งดว้ยทรงจอมแหและการตกแตง่ลายกนกใหค้วามรูสึ้กออ่น

หวานกลมกลืนทั้งรูปทรงและเนื้อหาที่คล้อยตามกัน	
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แนวทางการศึกษาวิเคราะห์ความงามเร่ืองสัดส่วนสถาปัตยกรรม

ไทยทรงบุษบก 

	 ในศิลปกรรมแบบไทยประเพณีเราจะเห็นได้ว่าความนิยมใน

การใช้ทรงบุษบกมาประกอบเข้าเป็นเครื่องใช้ที่มีหน้าที่ใช้สอย	ย่อม

เกีย่วข้องกบัการแสดงความหมายของความสำาคญัในวัตถุหรอืบคุคลที่

จะประกอบร่วมกบัสถาปตัยกรรมทรงบุษบกนัน้	ดงันัน้ความมุง่หมาย

อย่างสำาคัญในการสร้างสรรค์ทรงบุษบกเพื่อกำาหนดออกมาให้เห็นนี้	

ยอ่มแสดงความเปน็ระดบัช้ันของบคุคลและฐานานศุกัดิอ์ยา่งชดัเจน	

ทัง้นีม้ใิชค่วามหมายดงักลา่วจะถกูนำาเสนอหรอืแสดงออกได้ดว้ยการ

ใช้ทรงบุษบกแต่เพียงอย่างเดียว	 ในการใช้โครงสร้างความคิดทรง

บษุบกอาจเหน็แบบอยา่งของการใชร้ายละเอยีดแบบอืน่	ๆ 	ไดม้ากมาย	

และอาจไมใ่ช้ทรงบษุบกกไ็ด้ในการแสดงความสำาคญัและฐานานศุกัดิ	์

ประเดน็สำาคญัคอืความนยิมในการใชท้รงบษุบกจนดูเหมอืนกลายเปน็

อตัลกัษณ์ทีส่ำาคญัของสถาปตัยกรรมไทยไปเสยีแลว้	ไมว่า่จะเปน็สว่น

ยอดของหลังคา	กุฏิฎาคาร	พระเมรุมาศ	ธรรมาสน์	(เกรียงไกร	เกิด

ศริ,ิ	2560)	การวเิคราะหแ์ละจัดประเภทเพือ่การอธบิายเรือ่งสดัสว่น

ของสถาปตัยกรรมทรงบษุบกนัน้สามารถตรวจสอบลกัษณะรปูทรงได้

จากลกัษณะภายนอก	โดยอาศัยการเปรยีบเทยีบจากการสงัเกต	การ

มองเห็น		การสร้างความรู้สึก	ที่สำาคัญคือการรู้ถึงความมุ่งหมายใน

การกำาหนดให้ทรงบุษบกนั้น	ๆ	มีหน้าที่ในการแสดงออกหรือบริบท

อย่างไรของการใช้งานที่ต่างกัน	 เงื่อนไขที่ทำาให้สัดส่วนมีความแตก

ต่างกันเป็นส่วนหนึ่งในการอธิบายสุนทรียภาพหรือการแสดงออกท่ี

เหมาะสมอนัเกีย่วกบัพ้ืนทีท่ีแ่สดงความหมายดว้ยเช่นกัน	ดงัทีก่ลา่วมา

ขา้งต้น	การเกดิการออกแบบท่ีสบืเนือ่งมาจากสถาปตัยกรรมโบราณ

ที่เรียกว่าปราสาท	คือการจำาลองอาคารเรือนซ้อนชั้น	ยิ่งซ้อนชั้นได้

มากเท่าไรก็เป็นการสร้างจินตนาการให้รู้สึกได้ว่าอาคารที่สามารถ

ซ้อนชั้นได้แสดงความยิ่งใหญ่อลังการ	ทั้งนี้เป็นการส่งผ่านอุดมคติ

ในศาสนาสู่การสร้างอาคารทรงปราสาทที่ไม่สามารถทำาเรือนซ้อน

ชั้นอย่างแท้จริงได้	การใช้งานจริงภายในอาคารท่ีเป็นเพียงช้ันเดียว
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จึงแสดงความซับซ้อนด้วยด้วยการทำาลวดลายจำาลองประดับฐาน	

และซ้อนซุ้มบัญชรประกอบเป็นชั้นหลังคา	สัดส่วนในอุดมคติท่ีถูก

จำาลองมาให้เห็นในรูปทรงของบุษบกจึงเป็นแต่เพียงการแสดงออก

อย่างตัดทอนย่อย่นลง	อย่างไรก็ตามเมื่อคลี่คลายพัฒนาไปเป็นรูป

แบบมาตรฐานงานช่างหลวง	อาจไม่ได้มีความมุ่งหมายในการแสดง

ให้เห็นความสืบเนื่องกับปราสาทอย่างเด่นชัด	คงเสนอเพียงแนวคิด

เรือ่งการซอ้นชัน้เปน็แบบอยา่งของการกำาหนดการออกแบบทีส่ำาคัญ	

ในการนำาไปปรับปรุงใชเ้พือ่การแสดงความวจิติรพสิดารหรอือลงัการ

ของสถาปัตยกรรม	ก็อาจคงเหลือแต่เพียงส่วนที่เป็นยอดของบุษบก

นัน้เองทีเ่ปน็เครือ่งหมายบง่บอกไดอ้ยา่งแนชั่ดทีส่ดุ	หวัใจของบษุบก

ก็ยังคงอยู่ที่ส่วนของยอดหรือหลังคาตามข้อกำาหนด	

สมมติฐานในสัดส่วนความงามของทรงบุษบก

	 หลกัวธิอีนัสำาคญัทีค่าดวา่	การออกแบบทรงบษุบกต้องแสดงออก

เปน็แบบพ้ืนฐานคอืการมเีครือ่งยอด	และสว่นสงูสดุของเครือ่งยอดน้ัน

แสดงความหมาย	ความรู้สึกท่ีเป็นอันหน่ึงอันเดียว	จะมีส่วนตกแต่ง

ประดบัประดายอดสว่นยอ่ย	ๆ 	อกีอยา่งไรกต็ามกต้็องช้ีนำามทีศิทางจดุ

สิ้นสุดของรูปทรงในศูนย์กลางของยอด		ในความคิดที่ทิศทางของสิ่ง

สรา้งความรูส้กึมัน่คงและเคลือ่นไหวสูจ่ดุปลายสงูสดุนัน้	การเลือกใช้

รปูทรงสามเหลีย่มหนา้จัว่และเนน้สว่นสงูใหย้อดแหลมมแีกนเปน็หลกั

พืน้ฐานของรปูทรงทีใ่ชเ้ปน็เครือ่งยอดหรอืหลงัคาของสถาปตัยกรรม	

ตอ่มาจงึปรบัทรวดทรงให้เกดิความรูส้กึออ่นหวาน	สรา้งความลดหลัน่

กนัของชัน้หลงัคา	ควบคมุอยูใ่นรปูทรงจอมแห	เหตผุลในการมองเหน็

ความงามและใช้สัดส่วนรูปทรงจอมแหในการกำาหนดเป็นยอดหรือ

หลังคาบุษบกนั้น	ช่างไทยมองเห็นความงามจากการสร้างความรู้สึก

ที่ต่อเนื่องกันของเส้นท่ีจะนำาสายตาไปสู่การมองหรือความเชื่อมโยง

กับท้องฟ้าที่มีพลังที่สุด	แนวคิดน้ีเป็นการแสดงอุดมคติในการเชื่อม

โลกหรือภพภูมิอันเป็นสวรรค์	สังเกตได้ว่าพัฒนาการของสถูปเจดีย์

ของศิลปกรรมไทยก็พัฒนาปรับปรุงเน้นความเชื่อมโยงความเป็น
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ปริมาตรด้านล่างกับพื้นที่ว่างในอากาศ	 เส้นรอบรูปเช่นนี้เป็นการ

แสดงความงามที่ลงตัวและทำาให้สถาปัตยกรรมโดดเด่น	กลมกลืนไป

กับความคิดทางพุทธศาสนา	แม้นว่าบุษบกพัฒนาการจากการสร้าง

ปราสาทหรอืการพยายามทำาปราสาทจำาลองโดยหากเปรยีบเทยีบกบั

สถาปัตยกรรมที่เป็นการสร้างปราสาทแบบเรือนซ้อนชั้นจริง	(สมคิด	

จริะทศันกลุ,	2546)	หรอืการทำาหลงัคาลดหลัน่หลาย	ๆ 	ชัน้จะเหน็วา่

สถาปตัยกรรมอืน่	ๆ 	ทีมี่ทีม่าจากทรงปราสาทอันไม่ได้มคีวามมุง่หมาย

ในการทำาทรงบุษบกนั้นจะเผยให้เห็นส่วนมีหน้าที่เพื่อการใช้งานเช่น

สว่นผนงัหรอืสว่นคอสองในแตล่ะช้ัน	นัน่คอืสามารถมองกำาหนดเหน็

การใชง้านเปน็ชัน้หรอืเปน็ลำาดบัสดัสว่นได	้ทรงบษุบกมคีวามพยายาม

ทำาใหเ้สน้รอบรปูและมติปิรมิาตรมคีวามตอ่เนือ่งอยา่งท่ีสุดจึงลดทอน

หรอืตดัสว่นทีแ่สดงรปูแบบและการใชง้านจรงิออกไป	เชน่	ทำาหลงัคา

ลาดต่อเนื่องกัน	และตัดส่วนท่ีแสดงความเป็นห้องหรือช่วงเสาของ

แต่ละซุ้มไป

ทรงบุษบกที่มีการกำาหนดระยะสัดส่วนเท่ากันทั้งสามส่วน 

 สดัสว่นประเภทนีเ้ราพบได้ในการกำหนดบุษบกทีมี่ขนาดการใช้

งานขนาดเล็กเปน็สว่นใหญ่	หรอืปรากฏในธรรมาสน์ทีมี่รปูแบบเรียบ

ง่าย	อาจเป็นการสร้างสรรค์แบบพืน้บ้านท่ีมีกระบวนการคิดทำตาม 

อยา่งทรงบุษบกทีเ่ป็นแบบแผน	การออกแบบทีเ่รียบงา่ย	การกำหนด

สัดส่วนรูปทรงอย่างง่าย	ๆ	 ไม่ซับซ้อน	 เป็นแนวคิดของการสร้าง

ธรรมาสนท์รงบษุบกประเภทนี	้โดยมองความงามผา่นความสมมาตร

และระยะสูงต่ำในแต่ละช่วงท่ีมีการกำหนดให้เท่ากันท้ังหมด	อาจ

เป็นกระบวนการคิดอย่างการเริ่มต้นการออกแบบสร้างสรรค์บุษบก

ในระยะเริ่มต้น	 เนื่องจากการสังเกตสัดส่วนธรรมาสน์ในสมัยอยุธยา

ตอนต้นที่หลงเหลืออยู่กระท่ังปัจจุบันมักปรากฏการใช้สัดส่วนเช่นนี	้

โดยรวมความรูสึ้กจากระยะสามส่วนทีเ่ท่ากนันัน้จึงสรา้งความรูส้กึที่	

แข็งแรง	หนักแน่น	แข็งแรงบึกบึนตามไปด้วย	(ภาพ	1)
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ทรงบุษบกที่มีสัดส่วนฐานและยอดเท่ากัน

	 การสร้างและการกำาหนดสดัสว่นทรงบษุบกเชน่นีพ้บไดม้ากเชน่

เดียวกัน	มักเป็นธรรมาสน์ที่เน้นการประดับที่ฐานและส่วนยอดมาก	

(พระพรหมพิจิตร,	2495)	ส่วนตัวเรือนธรรมาสน์น้ัน	ทำาสัดส่วนแค่

พอทีน่ัง่หรือพอดกีบัขนาดของตวัคน	เพดานทีน่ัง่ไมส่งูมาก	แนวความ

คิดในการออกแบบสร้างสรรค์ธรรมาสน์ลักษณะนี้เป็นการออกแบบ

สร้างสรรค์เพื่อวัตถุประสงค์ในการเสริมสร้างความสง่างามให้กับ

ภาพ 1

ภาพลายเส้นสัณฐานรูปทรงบุษบกที่กำาหนดสัดส่วนทั้งสามอย่างเท่า ๆ กัน
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พระสงฆ์ที่นั่งเทศน์	ส่วนของฐานและยอดที่ล้อมผู้นั่งบนล่างและการ

ประดบัประดาอยา่งมากลชะลดูสงูขึน้ขบัเนน้ความสำาคญัของผู้นัง่ให้

เดน่ชดัเจน	เปน็จดุสนใจอยา่งมาก	ตวัอยา่งของทรงบษุบกประเภทนี้

พบไดใ้นรปูแบบธรรมาสนส์มยัอยธุยาตอนปลาย	มกัมขีนาดใหญแ่ละ

สูงเพรียวทั้งส่วนฐานและยอด	(ภาพ	2)

ภาพ 2

ภาพลายเส้นทรงบุษบกที่มักใช้เป็นแบบอย่างในการศึกษาและกำาหนดสัดส่วนความงาม และลายเส้นที่

ทดลองถอดวิเคราะห์ศึกษา จากผลงานของพระพรหมพิจิตร

หมายเหตุ. จาก	(2495),	พุทธศิลป์สถาปัตยกรรมภาคต้น,	โดย	พระพรหมพิจิตร,	2475,	กรมศิลปากร.
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ทรงบุษบกที่เน้นความสูงของสัดส่วนของยอด

	 ลักษณะเช่นน้ี	มักปรากฏลักษณะของฐานและตัวเรือนท่ีเรียบง่าย	

สัดสว่นของฐานและเรือนอาจเพยีงพอเทา่	ๆ 	กนัหรอืแตกตา่งกนัไมม่าก

นัก	เนน้ความสงูของยอดมากและนยิมสรา้งความซับซ้อน	วตัถปุระสงค์

เพือ่เนน้การมองเหน็เปน็จดุเดน่ในระยะไกล	การกำาหนดการออกแบบ

เช่นนี้เกี่ยวข้องสัมพันธ์กับพื้นที่ภายในอาคารศาลาการเปรียญ	ทั้ง

ความสูงและขนาด	อาจมีลักษณะของการเลียนแบบอาคารที่มียอด

ซับซ้อนหรือการซ้อนชั้นหลังคาที่มีอยู่แล้ว	และอาจปรากฏลักษณะ

ของการเลียนแบบรูปทรงสถูปด้วย	การตกแต่งทำารายละเอียดเน้น

ความสำาคัญของส่วนยอดเสมือนเม่ือบุษบกตั้งอยู่ให้ส่วนยอดเป็นจุด

เด่นน่าสนใจสำาคัญ	 เป็นการสร้างให้ความรู้สึกสูงส่งมากในพื้นที่สูง	

(ภาพ	3)

ภาพ 3

ภาพลายเส้นสัณฐานลักษณะของทรงบุษบกที่เน้นความสูงของส่วนเรือนและยอด
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ทรงบุษบกที่เน้นความสูงของฐานมากกว่าส่วนยอด

	 ลักษณะเช่นนี้อาจพบได้น้อย	 เพราะธรรมาสน์ทรงบุษบกโดย

ทั่วไปมีลักษณะเช่นเดียวกับสถาปัตยกรรมไทยที่ให้ความใส่ใจเรื่อง

ของการแสดงออกความงาม	ความอลงัการณเ์กีย่วกบัเครือ่งยอดและ

หลังคามาก	(ปฏิพัทธ์	ดาระดาษ,	2538)	แต่ลักษณะของธรรมาสน์ที่

เห็นความชัดเจนในการสร้างส่วนของชุดฐานที่มีความสูงความส่วน

อื่นจะสะท้อนความมุ่งหมายเฉพาะ	ไม่ว่าจะเป็นการแก้ไขปัญหาให้

สัดส่วนความสูง	การใช้งานการน่ังแสดงความโดดเด่น	การมุ่งแสดง

ความสำาคญัของผูน่ั้งบนธรรมาสน	์อกีทัง้มกัทำาใหส้อดคลอ้งไปกบัสภาพ

แวดล้อมทางสถาปัตยกรรมที่อยู่เคียงกันด้วย	เช่นนี้แล้ว	ระดับความ

สงูของพืน้นัง่ยอ่มเนน้การแสดงความสำาคญัหรอืโดดเดน่ตอ่เฉพาะตวั

บุคคลมากที่สุด	(ภาพ	4)

ภาพ 4

ภาพลายเส้นแสดงลักษณะสัณฐานทรงบุษบกที่เน้นความสำาคัญ่ของการยกฐานที่สูงมาก
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ภาพ 5

ภาพลายเส้นทรงบุษบกเสริมฐานสูงเรียกว่า พระเบญ่จา สำาหรับประดิษฐานบุษบก 5 ยอด หรือพระแท่น

จิตกาธาร ประดิษฐานพระบรมโกศ เขียนแบบแสดงสัดส่วนสถาปัตยกรรมไทย สมัยกรุงกรีอยุธยา เมื่อ 

พ.ศ.2301

หมายเหตุ. จาก	ลายไทย ภาพไทย 1, ปฏิพัทธ์	ดาระดาษ	2538,	งานดี.
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	 ธรรมาสน์ทรงบุษบกที่ปรากฏการลดหลั่นสัดส่วนจากหลักวิธี

การสรา้งความงามเพือ่ความงามทีส่มบรูณ	์เกอืบทัง้หมดในการกลา่ว

ถงึสดัสว่นความงามในศลิปกรรมไทยโบราณนัน้	ตามทฤษฎศีลิปอ์าจ

ไม่ได้กล่าวถึงการจัดวาง	การกำาหนดด้วยการใช้สัดส่วนทองคำา	ซึ่งใน

ขอ้สงัเกตหรือความรูส้กึโดยสำานกึทีส่มัพนัธก์บัธรรมชาต	ิความงามใน

ธรรมชาติ	แม้แต่ร่างกายของมนุษย์เองย่อมเป็นที่ทราบดีอยู่แล้วว่า

ซ่อนการลดหลั่นในอัตราส่วนทองคำาเสมอ	หากวิเคราะห์อาจจะพบ

ว่ามีความสัมพันธ์กับลำาดับเลขฟิโบนักชี	หลักฐานทางประวัติศาสตร์

ด้านศิลปกรรมของไทยสามารถเทียบเคียงความสัมพันธ์ของสัดส่วน	

1:1.6184	ไดแ้มว้า่จะไมเ่ปน็ทฤษฎทีีส่ามารถอธบิายไดอ้ยา่งเดน่ชดันกั	

และถา่ยทอดบอกกลา่วกันตามสายสกลุชา่ง	มไิดม้กีารสรา้งแนวทาง

ทฤษฎีการสร้างสรรค์	การออกแบบ	หรือแม้แต่การบันทึกอย่างเป็น

ลายลักษณ์อักษรก็ไม่ค้นพบหลักฐานท่ีเด่นชัด	การถ่ายทอดสู่การ

สร้างสรรค์ผลงานชิ้นต่อ	ๆ	มาจึงเป็นลักษณะของการใช้การสังเกต	

ฝกึหัด	การใชค้วามชำานาญ		ความเช่ียวชาญ	มากกวา่การใชข้อ้กำาหนด

ในการตรวจสอบแบบแผนตามอย่างประเพณีที่เป็นกฏเกณฑ์อย่าง

เฉพาะ	เมื่อมีความชำานาญจากประสบการณ์แล้วก็ใช้เพียงแต่ความ

รู้สึกเฉพาะตัวของครูช่างในการกำาหนดสัดส่วนศิลปกรรมธรรมาสน์

เท่านั้น	

	 พัฒนาการทางด้านรูปทรงในสถาปัตยกรรมของไทยเป็นการ

พัฒนาตามรสนิยมอย่างเป็นเฉพาะตามสกุลช่าง	แม้ว่ามีการอ้างอิง

ตามหลกัความเชือ่ทางพทุธศาสนาอยูม่ากแตก่ไ็มไ่ดป้รากฏคมัภรีห์รอื

การกำาหนดเปน็การเฉพาะ	ดงัเช่นการปรากฏรอ่งรอยคตคิวามเชือ่ทาง

จกัรวาลวทิยาในศลิปกรรมธรรมาสน์เปน็การสอดแทรกรายละเอยีด

ในโครงสรา้งรปูทรงทำาใหเ้กดิการอธบิายความหมายหรอืการตคีวาม

ที่เกี่ยวข้อง	คือการสร้างรูปทรงอธิบายภพภูมิในแต่ละชั้นได้	

	 นอกจากเร่ืองสัดส่วนทองคำาท่ีนำามาใช้ในการออกแบบและการ

สรา้งสรรคโ์ดยการสง่ผา่นการกำาหนดความชำานาญของกลุม่ชา่งหรอื

การปฏบิตัติามอยา่งการกระทำามาเป็นประเพณแีลว้	ยงัอาจสนันษิฐาน

เพิ่มเติมต่อได้อีกว่า	สัดส่วนศิลปกรรมธรรมาสน์มีหน้าท่ีสนองการ
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ใช้งานของมนุษย์คือพระสงฆ์น้ัน	 มีความคิดด้านการออกแบบที่เอา

สัดส่วนร่างกายมนุษย์มาเปรียบเทียบหรืออธิบายลักษณะความงาม

ของบุษบกด้วย	(ภาพ	6)

ภาพ 6

ภาพลายเส้นแสดงลักษณะของทรงบุษบกบางหลังท่ีมีเค้าโครงลักษณะของการใช้สัดส่วนการลดหลั่นของ

สัดส่วนทองคำมากำหนดความงามทั้งโครงสร้างและรายละเอียด
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ทรงบุษบกที่ไม่อ้างอิงลักษณะโครงสร้างและผังแบบประเพณี

	 บษุบกรูปแบบน้ีจดัอยูใ่นแบบเบด็เตลด็	แบบพเิศษ	อาจทำาผงัทรง

กลมตัง้แตฐ่านถงึยอด	ทำาโครงสรา้งผงัหลายเหลีย่ม	ไมม่ยีอดหรอืยอด

ทรงพเิศษ	เกดิจากการตคีวามทรงบษุบกทีไ่มจ่ำาเปน็ตอ้งเปน็ไปอยา่ง

แบบแผนประเพณีเสมอไป	ตีความเรื่องความงามใหม่	แสดงความ

หมายหรือคตคิวามเชือ่ตามอยา่งทีค่ดิได	้หรอืผสมผสานการสรา้งรปู

ทรงตามความงามและการใชส้อยตามรสนยิมหรอืความพงึพอใจ	เรา

จะพบลักษณะเช่นนี้ได้มากในศิลปกรรมพื้นบ้าน	เช่น	ธรรมาสน์เสา

เดียวแบบภาคอีสาน	หรือโขงพระเจ้าของภาคเหนือ	 (ภาพ	7)	 โดย

การมองอยา่งครา่ว	ๆ 	อาจเขา้เกณฑท์ีเ่กีย่วขอ้งกบัการกำาหนดสดัสว่น

ทั้งโครงสร้างและรายละเอียดแต่ไม่อาจจัดลักษณะทรวดทรงได้ตาม

อยา่งศลิปะแบบไทยประเพณ	ีอาจเกดิจากการจำาลองหรอืลอกเลยีน

สถาปัตยกรรมขนาดใหญ่แล้วนำามาใช้เพื่อสื่อความหมายเป็นบุษบก

ภาพ 7

บุษบกธรรมาสน์วัดพระแท่น จ.อุดรธานี บุษบกศิลปะพื้นบ้านอีสานที่ไม่อ้างอิงการจัดสัดส่วนในการสร้าง
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สัดส่วนสถาปัตยกรรมทรงบุษบกเปลี่ยนแปลงไปจากวัสดุใหม่

	 จากการเกิดพัฒนาการของสถาปัตยกรรมไทยสมัยใหม่	 เป็น

สถาปัตยกรรมไทยประยุกต์	หรือสถาปัตยกรรมไทยเครื่องคอนกรีต	

ความพยายามลอกเลยีนทรงบษุบกอยูแ่ละอาจลดทอนรายละเอยีดลง

ไปเพ่ือให้เขา้กบัวสัดสุมยัใหมม่ากขึน้	โดยทัว่ไปการเกดิสิง่กอ่สรา้งทรง

บษุบกดว้ยอฐิถอืปูนไม่ใช่เรือ่งทีเ่กดิขึน้ใหม	่พบเหน็เคา้โครงทรวดทรง

เชน่นีม้าตัง้แตส่มยัอยธุยา	หากแตว่่าความพยายามสรา้งสรรคใ์หเ้กิด

รปูทรงบษุบกทีร่ว่มสมยัหรอืความพยายามสรา้งสรรคใ์นแนวคิดสมยั

ใหม่ที่ให้ความสำาคัญกับความม่ันคงแข็งแรง	ง่ายต่อการบำารุงรักษา

นั้น	มีส่วนทำาให้ทรงบุษบกที่เกิดข้ึนจากเทคนิคเหล่านี้แสดงความ

เป็นมวลปริมาตรที่หนาแน่นทั้งโครงสร้างส่วนใหญ่และรายละเอียด		

โดยรวมดแูนน่ทบึแขง็แรงมพีลงัมากกวา่เนน้ความออ่นชอ้ยหรอืออ่น

หวาน	อาจไมค่ำานงึถงึความเปน็ระเบยีบแบบแผนทางประเพณอียา่ง

เครง่ครดัอกี	ตวัอยา่งเชน่	การใช้ทรงบษุบกประกอบกับอาคารตกึกฎุิ

สงฆ์	ศาลาการเปรียญ	เมรุเผาศพ	ศาลาสวดศพ	(ภาพ	8)
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ภาพ 8

ตัวอย่างบุษบกสมัยใหม่ เปลี่ยนหน้าที่บริบท และทรวดทรง นำไปประกอบสร้างเป็นเมรุเผาศพที่วัดเชิงท่า 

บางปะอิน จ.พระนครศรีอยุธยา ภาพโดย อานุภาพ จันทรัมพร พ.ศ.2564
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องค์ความรู้จาการศึกษาและการประยุกต์ใช้สัดส่วนความงามใน

ศิลปกรรมประเพณีไทยทรงบุษบก

	 ประการสำาคัญยิ่งเมื่อได้ศึกษาความหลากหลายของศิลปกรรม

ไทยทรงบุษบกพบว่า	การกำาหนดสัดส่วนทรงบุษบกน้ันเป็นความ

งามที่มีการพิจารณา	การคัดกรองและการทดลองผ่านการใช้งานมา

อย่างยาวนาน	ไม่ใช่การเกิดข้ึนจากการกำาหนดแบบไม่มีเหตุผลหรือ

ตามรสนิยม	(กรมศิลปากร,	2561)	แต่เป็นไปตามความมุ่งหมายใน 

การส่ือถงึความงดงามใหล้งตวัและมปีระสทิธภิาพทีส่ดุและสอดคลอ้ง

กบัความคดิทางศาสนาด้วย	จากแนวความคดิการแสดงความรูสึ้กเชือ่ม

โยงพืน้ดนิกบัทอ้งฟา้หรอืทีว่า่งในอากาศนัน้	เปน็ลกัษณะเฉพาะทีเ่ปน็

เสมอืนขอ้กำาหนดใหส้ถาปตัยกรรมทรงบษุบกนัน้ตอ้งใชเ้พือ่เกีย่วขอ้ง

กับศาสนาเท่านั้น	รวมทั้งสถาปัตยกรรมในสถาบันกษัตริย์ด้วย	การ

แสดงฐานานศุกัดิข์องสถาปตัยกรรมประเภทนีเ้ปน็เหตผุลใหก้ารปรบั

เปลีย่นหรอืนำาไปใชเ้พ่ือวัตถุประสงค์อืน่คอ่นข้างยาก	ทัง้ทีท่ราบกนัดี

อยูแ่ลว้วา่การสรา้งสรรคส์ถาปตัยกรรมไทยทีไ่มไ่ดม้ขีอ้กำาหนดทีเ่ปน็

แบบแผนชัดเจนนั้นสามารถพัฒนารูปทรงและสัดส่วนได้อย่างหลาก

หลาย	แต่ทรงบุษบกเป็นรูปแบบสถาปัตยกรรมท่ีมีความลงตัวผ่าน

พฒันาการมาหลายร้อยปจีนกระทัง่ความเข้าใจในปจัจบุนันัน้	เมือ่กลา่ว

ถงึทรงบษุบกยอ่มเปน็ทีท่ราบกนัไดโ้ดยทนัทแีละนกึถึงสถาปตัยกรรม

ที่มียอดแหลมทรงจอมแหเป็นอัตลักษณ์	ไม่ว่าแนวคิดจากการแสดง

ถึงการตกแต่งมากน้อยอย่างไรก็ตาม	สัดส่วนความงามในศิลปกรรม

ไทยทรงบุษบกที่ถูกสร้างสรรค์ขึ้นมาอย่างยาวนานน้ันอาจไม่ได้ 

ถูกอธิบายถึงที่มาของการเกิดความงามในสัดส่วนอย่างมีแบบแผน	

(ปิยลดา	เทวกุล	ทวีปรังสีพร,	หม่อมหลวง,	2557)	อาจสร้างสรรค์

ปรากฏลกัษณะตามอยา่งแบบสกลุช่าง	หรอืการเกดิทดลองการกำาหนด

สดัสว่นตามความนยิม	รสนยิม	ความคุน้เคย	หากแตเ่มือ่ไดย้อ้นกลบั

ไปศึกษาสัดส่วนของบุษบกท่ีมีความหลากหลายเหล่าน้ันกลับพบว่า	

กระบวนการออกแบบเปน็ไปตามอยา่งเฉพาะที	่มกีารคำานงึถงึบรบิท

แวดล้อมและพืน้ทีก่ารใชง้าน	การตดิตัง้	และตำาแหนง่ของการมองเหน็	

การใช้งานในพิธีต่าง	ๆ	กัน	แม้เกี่ยวข้องกับคติทางศาสนาเหมือนกัน	
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ฉะน้ันทรงบษุบกทีน่ำาไปประกอบกบัรปูแบบสถาปตัยกรรมทรงตา่งกนั

ยอ่มแสดงผลถงึสดัสว่นทีเ่ปลีย่นแปลงไปและการกำาหนดสดัสว่นความ

งามที่เกี่ยวข้องกับสถาปัตยกรรมที่ประกอบด้วย	ไม่ว่าจะเป็นอาคาร

ตกึ	เรอืพระราชพธิ	ีราชรถ	มใิชแ่ตเ่พยีงหนา้ท่ีการใชง้านหรอืตำาแหนง่

แห่งที่ของทรงบุษบกเท่าน้ัน	และความแตกต่างกันของวัสดุที่ใช้เพื่อ

การสรา้งสรรคย์อ่มปรากฏการแสดงลกัษณะรปูทรงบษุบกทีแ่ตกตา่ง

กัน	ไม่ว่าจะเป็นวัสดุอย่างชั่วคราว	เช่น	งานแทงหยวก	ปราสาทเผิ้ง	

ปราสาทเทยีน	ตลอดจนโลหะและอฐิปนู	โดยเฉพาะความเปลีย่นแปลง

เมือ่มพัีฒนาการเกดิสถาปตัยกรรมไทยเครือ่งคอนกรตี	เชน่	เมรเุผาศพ	

จะเห็นถึงความเปลี่ยนแปลงอย่างท้าทายต่อสถาปัตยกรรมไทยทรง

บุษบกมากที่สุด	ทั้งลดทอด	การคำานึงถึงการผสมสานเทคโนโลยีเพื่อ

การใช้งาน	การนำาไปประกอบกับอาคารสมัยใหม่	ลดทอนทั้งรูปทรง

และฐานานุศักดิ์ในการกำาหนดรูปทรงบุษบกอย่างเดิม	อย่างไรก็ตาม

สดัสว่นความงามแบบประเพณก็ีสามารถอธบิายและแสดงขอ้กำาหนด

ไดอ้ยา่งมเีหตผุล	เชน่สตูรการลดหลัน่กันของสดัสว่นตา่ง	ๆ 	ทีถ่กูบนัทกึ

ไว	้และการอา้งอิงการออกแบบดว้ยการใช้สดัสว่นทองคำาและลกัษณะ

ความงามความสมดุลดว้ยรา่งกายมนษุย	์แบบรา่งหรอืตำาราอนักลา่ว

ถงึการออกแบบสถาปตัยกรรมไทยทรงบษุบกเหลา่นีแ้มน้วา่เราพบได้

น้อยและอาจแสดงความแม่นยำาหรือชัดเจนได้ไม่มาก	แต่การศึกษา

เปน็การแสดงใหเ้หน็อยา่งแนช่ดัแลว้วา่	การเขา้ถงึความงาม	หรอืการ

ออกแบบเพือ่ความมุง่หมายใหเ้กดิความงามอยา่งมคีวามสมบรูณน์ัน้

ไมไ่ดเ้กดิขึน้อยา่งเลือ่นลอยหรอืใชค้วามพงึพอใจเฉพาะบคุคล	เพราะ

สามารถพิสูจน์และอธิบายนได้จากการศึกษาตรวจสอบและสังเกต 

ผลงานที่สำาเร็จขึ้นมาแล้วในอดีต
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หลักเกณฑ์การจัดทำาต้นฉบับบทความ
เพื่อพิจารณาเผยแพร่ในวารสารวิชาการ
DEC Journal คณะมัณฑนศิลป์
มหาวิทยาลัยศิลปากร

	 วารสารวิชาการ	DEC	Journal	คณะมัณฑนศิลป์	มหาวิทยาลัย

ศลิปากร	เปน็วารสารเผยแพรใ่นรปูแบอเิลก็ทรอนกิส์และตพิีมพเ์พือ่ 

เผยแพรค่วามก้าวหนา้ผลงานวชิาการ	บทความวจัิยและบทความวชิาการ

ทางด้านศลิปะ	การออกแบบและสาขาวิชาทีเ่กีย่วขอ้ง	เชน่	ออกแบบ

ผลติภณัฑ	์ออกแบบนเิทศศลิป	์ออกแบบภายใน	เคร่ืองเคลือบดินเผา	

ออกแบบเคร่ืองแต่งกาย	ประยุกต์ศิลปศึกษา	ออกแบบเครื่องประดับ	 

ศลิปะการออกแบบดจิทิลั	ศลิปะการออกแบบหตัถศลิปแ์ละหตัถกรรม	

ศลิปะการออกแบบเชงิวัฒนธรรม	ศลิปศกึษา	ทศันศิลป	์ศิลปะการออกแบบ 

บูรณาการข้ามศาสตร์	 ให้แก่อาจารย์	 นักศึกษา	และนัก	วิชาการ 

ท้ังภายในและภายนอกสถาบัน	 โดยมีหลักเกณฑ์ในการนำาผลงาน 

ของผู้สนใจส่งผลงานมาตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ	DEC	Journal	 

ต้องได้รับการตรวจสอบทางวิชาการจากผู้ทรงคุณวุฒิที่ตรงกับสาขา 

วิชา	3	คนต่อ	1	บทความ	เพื่อให้วารสารมีคุณภาพระดับมาตรฐาน

สากลทีส่ง่เสรมิงานวชิาการ	มปีระโยชนแ์ละสามารถอา้งองิได	้ผลงาน 

ทีส่ง่มาตอ้งมคีวามนา่สนใจ	มปีระเดน็สำาคญัของผูเ้ขยีนทีช่ดัเจนดว้ย 

องค์ความรู้ท่ีทันสมัย	และต้องเป็นผลงานท่ีไม่เคยเสนอหรือกำาลัง 

เสนอเพื่อตีพิมพ์ในวารสารวิชาการใดมาก่อน	 โดยวารสารวิชาการ	

DEC	Journal	รับต้นฉบับทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ

กำาหนดออกปีละ 3 ฉบับ

ฉบับที่	1	มกราคม	-	เมษายน

ฉบับที่	2	พฤษภาคม	-	สิงหาคม

ฉบับที่	3	กันยายน	-	ธันวาคม
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1.ประเภทของบทความที่เผยแพร่

 1.1 บทความวิชาการ (Academic Article) เป็นบทความ

ที่ผู้เขียนได้เขียนด้วยการนำาเสนอแนวคิด	วิเคราะห์	 วิจารณ์	บนพ้ืน

ฐานทางวิชาการผ่านการเรียบเรียงจากงานสร้างสรรค์	ผลงานศิลปะ	

ออกแบบและสาขาวิชาท่ีเก่ียวข้อง	ของตนเองหรือของผู้อื่น	รวมถึง

การวิเคราะห์ปรากฏการณ์การเปลี่ยนแปลง	การพัฒนา	ที่เกี่ยวข้อง

กับ	ศิลปะ	การออกแบบ	และสาขาวิชาที่เก่ียวข้อง	 ผู้เขียนสามารถ

ใส่ภาพประกอบ	ตาราง	เพื่อส่งเสริมให้สร้างความเข้าใจให้กับผู้อ่าน

ได้ง่ายและทำาให้บทความมีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น	ด้วยการอ้างอิง

อย่างเป็นระบบตามมาตรฐาน	APA	7th	Edition

ส่วนประกอบ	 : ช่ือเรื่อง	 ช่ือ-นามสกุลและสังกัดของผู้เขียน	 (ภาษา

ไทยและภาษาองักฤษ)	บทคดัยอ่และคำาสำาคญั	(ภาษาไทยและภาษา

อังกฤษ	บทคัดย่อความยาว	250	-	300	คำา)	บทนำา	เนื้อหา	(สามารถ

แบ่งเป็นหัวข้อตามท่ีผู้เขียนต้องการนำาเสนอ)	บทสรุป	และเอกสาร

อ้างอิงที่เป็นภาษาไทยและที่แปลเป็นภาษาอังกฤษ

 1.2 บทความวจิยั (Research Article)	เปน็บทความทีผู่เ้ขยีน

ไดแ้สดงผลของการคน้ควา้	มวีตัถปุระสงคช์ดัเจน	เพือ่ความกา้วหนา้

ทางวิชาการทางด้านศิลปะ	การออกแบบและสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง	 

มีลักษณะเป็นการเขียนด้วยรูปแบบของหลักการวิจัยประกอบด้วย
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ส่วนประกอบ : ผู้เขียนสามารถใส่ภาพประกอบ	ตาราง	เพื่อส่งเสริม

ให้สร้างความเข้าใจให้กับผู้อ่านได้ง่ายและทำาให้บทความมีความ

สมบูรณ์มากยิ่งขึ้น	ด้วยการอ้างอิงอย่างเป็นระบบตามมาตรฐาน	

APA	7th	Edition	ชื่อเรื่อง	ชื่อ-นามสกุลและสังกัดของผู้เขียน	(ภาษา

ไทยและภาษาองักฤษ)	บทคดัยอ่และคำาสำาคญั	(ภาษาไทยและภาษา

อังกฤษ)	บทคัดย่อความยาว	250-300	คำา)	บทนำา	วัตถุประสงค์การ

วิจัย	เครื่องมือวิจัยและวิธีดำาเนินการวิจัย	ผลการวิจัย	การวิเคราะห์

ขอ้มลู	สรปุและอภปิรายผล	และเอกสารอ้างองิ	ทีเ่ปน็ภาษาไทยและ

ที่แปลเป็นภาษาอังกฤษ	

2. การจัดเตรียมต้นฉบับ

	 2.1	บทความภาษาไทยและภาษาอังกฤษให้ใช้ตัวอักษร	TH	

Sarabun	New	ขนาดตัวอักษร	14	pt	 เมื่อรวมภาพประกอบและ

ตาราง	ไม่เกิน	15	หน้า	ในการจัดเตรียมบทความ

	 2.2	ใสเ่ลขหนา้กำากบัทกุหน้าทีด้่านล่าง	กึง่กลางของหนา้กระดาษ	

A4

	 2.3	ชือ่เรือ่งของบทความ	ไมค่วรเกนิ	100	ตวัอกัษร	รวมเวน้วรรค	

ให้ใช้ตัวอักษร	TH	Sarabun	NEW	ขนาดตัวอักษร	18	pt	ตัวหนา

	 2.4	ชือ่ผูเ้ขียนบทความ	อยูล่ำาดับลงมาจากชือ่เรือ่ง	หากมผู้ีเขยีน

บทความหลายคนที่สังกัดต่างหน่วยงานกันให้ใช้ตัวอักษรอารบิคตัว

เลก็กำากบัเหนอืตวัอกัษรสดุทา้ยของนามสกลุแตล่ะคนใสเ่ครือ่งหมาย

จุลภาค	(,	comma)	ถัดจากตัวอักษรอารบิค	ตามด้วยเครื่องหมาย

ดอกจัน	 (asterisk)	สำาหรับรายละเอียดสถานะของผู้เขียนบทความ	

ให้ใช้ตัวอักษร	TH	Sarabun	NEW	ขนาดตัวอักษร	14

	 2.5	ทีอ่ยูผู่เ้ขยีนบทความ	อยูล่ำาดบัลงมาจากชือ่ผูเ้ขยีนบทความ	

ใหเ้ขียนเรยีงลำาดบัตามตวัอกัษรอารบคิทีก่ำากบัไวใ้นส่วนของชือ่ผูเ้ขียน

บทความ	ให้ใช้ตัวอักษร	TH	Sarabun	NEW	ขนาดตัวอักษร	12

	 2.6	อเีมลผูเ้ขยีนบทความ	อยูล่ำาดบัลงมาของทีอ่ยูผู่เ้ขยีนบทความ	

ให้ใส่อีเมล์ของผู้เขียนบทความท่ีสามารถติดต่อได้ในระหว่างดำาเนิน

การ	ให้ใช้ตัวอักษร	TH	Sarabun	NEW	ขนาดตัวอักษร	12
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	 2.7	บทคัดย่อ	 (abstract)	หรือ	บทสรุป	 (summary)	 ให้มี

เพียงย่อหน้าเดียวโดยไม่ใช่หัวข้อย่อยในบทคัดย่อ	ระบุความยาว 

ไมค่วรเกนิ	250-300	คำา	หากเปน็บทคัดยอ่ภาษาไทย	ตอ้งมบีทคัดยอ่ 

ทัง้ภาษาไทยและภาษาองักฤษ	ผูเ้ขียนบทความควรกำาหนดคำาสำาคญั	

(keywords)	ของเรื่อง	แต่ไม่ควรเกิน	5	คำา	ขนาดตัวอักษร	14

	 2.8	องค์ประกอบของบทความ

	 	 2.8.1	บทความวิชาการ	ประกอบด้วย

   1. ส่วนนำา

	 	 	 	 -	ชื่อเรื่อง

	 	 	 	 -	ชื่อผู้เขียนบทความ

	 	 	 	 (ระบุผู้เขียนบทความสำาหรับติดต่อ)

	 	 	 	 -	ที่อยู่ผู้เขียนบทความ/สังกัด

	 	 	 	 (คณะ	มหาวิทยาลัย	จังหวัดและอีเมลผู้เขียน

	 	 	 	 บทความ)

   2. บทคัดย่อ	บทคัดย่อต้องระบุถึงความสำาคัญ

	 	 	 ของเรื่อง	ประเด็นสำาคัญของบทความบทสรุป	

	 	 	 ความยาว	250-300	คำา

   3. เนื้อหา

	 	 	 	 -	บทนำา	(introduction)

	 	 	 	 -	เนื้อหาในแต่ละประเด็น	

	 	 	 	 -	ส่วนสรุปประเด็น	(conclusion)	เพื่อแสดง

	 	 	 	 สิ่งสำาคัญของประเด็นในแต่ละหัวข้อโดย

	 	 	 	 เรียบเรียงอย่างต่อเนื่อง	นำาไปสู่ความคิดเห็น

	 	 	 	 ของผู้เขียนในประเด็นของเนื้อหาบทความ	
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	 	 2.8.2	บทความวิจัย	ประกอบด้วย

   1. หน้าชื่อเรื่อง

	 	 	 	 -	ชื่อเรื่อง

	 	 	 	 -	ชื่อผู้เขียนบทความ

	 	 	 	 (ระบุผู้เขียนบทความสำาหรับติดต่อ)

	 	 	 	 -	สังกัด	(คณะ	มหาวิทยาลัย	จังหวัด)	และ

	 	 	 	 อีเมลผู้เขียนบทความ

   2. บทคัดย่อ

    -	 บทคัดย่อต้องระบุถึงความสำาคัญของเรื่อง	 

	 	 	 	 วัตถุประสงค์	 วิธีการศึกษา	ผลการศึกษา	และ 

	 	 	 	 บทสรุป	ความยาว	250-300	คำา

   3. เนื้อหาบทความ

    - บทนำา	(ความสำาคัญของทีม่า	ปญัหาของงานวจิยั	 

	 	 	 	 วัตถุประสงค์การวิจัย)

	 	 	 	 -	วัสดุอุปกรณ์และวิธีการ

	 	 	 	 -	ผลการศึกษา

	 	 	 	 -	อภิปรายผลการศึกษา

	 	 	 	 -	สรุปผลการศึกษา

	 	 	 	 -	กิตติกรรมประกาศ	(ถ้ามี)
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ขั้นตอนการพิจารณาจากผู้ประเมินพิจารณาบทความ

1. การตอบรับหรือปฏิเสธบทความ

	 กองบรรณาธกิารพจิาณาบทความเมือ่ไดร้บับทความจากผู้เขยีน	

แล้วแจ้งผลการพิจาณาตอบรับหรือปฏิเสธบทความให้ผู้ส่งบทความ

ทราบภายใน	15	วัน	หากบทความมีรูปแบบหรือองค์ประกอบไม่

ตรงตามหลกัเกณฑก์ารจดัทำาตน้ฉบบับทความทีว่ารสารกำาหนด	ฝา่ย

ประสานงานจะติดต่อกับผู้ส่งบทความเพื่อให้ปรับปรุงแก้ไขภายใน	 

15	วัน

2. การประเมินบทความ

	 ฝ่ายประสานงานนำาต้นฉบับบทความที่ผ่านการพิจารณาจาก

กองบรรณาธิการแล้ว	 นำาเสนอให้ผู้ประเมินพิจารณาบทความ	 

(peer	reviewer)	จำานวน	3	ท่าน	โดยกองบรรณาธิการเป็นผู้เลือก

จากผู้เชี่ยวชาญหรือเกี่ยวข้องกับสาขาวิชาที่สอดคล้องกับบทความ	

ให้เป็นผู้พิจารณาเผยแพร่บทความตามเกณฑ์ประเมินบทความท่ี

วารสารกำาหนด	โดยเก็บข้อมูลท้ังหมดเป็นความลับและไม่เปิดเผย	

ชื่อ-นามสกุล	รวมถึงหน่วยงานที่สังกัดทั้งของผู้เขียนและผู้ประเมิน

บทความ	(double-blinded)	จนกว่าต้นฉบับบทความจะได้รับการ

เผยแพร่	ใช้เวลาพิจารณาแต่ละบทความประมาณ	1	เดือน

3. ผลการประเมินบทความ

	 บทความทีผ่า่นการประเมนิ	คอื	บทความทีไ่ดร้บัผลการประเมนิ

จากผู้ทรงคุณวุฒิในระดับ	ดี	ดีมาก	ดีเด่น	ทั้งนี้	ผลการพิจารณาของ

ผู้ประเมินบทความถือเป็นสิ้นสุด	 โดยไม่มีการทบทวนบทความที่

ไม่ผ่านการประเมินหรือทบทวนระดับผลการประเมินอีกครั้ง	หรือ

เปลี่ยนแปลงผู้ประเมินบทความใหม่ในทุกกรณี
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4. การแจ้งผลการประเมินบทความ

	 กองบรรณาธิการวารสารจะส่งผลการประเมินให้ผู้ส่งบทความ

ได้ทราบภายใน	7	 วัน	นับตั้งแต่ได้รับผลการประเมินจากผู้ประเมิน

ท่านสุดท้าย	หากมีข้อเสนอแนะหรือข้อแก้ไขปรับปรุงจากผู้ประเมิน	 

ให้ผู้ส่งบทความปรับแก้ไขภายใน	15	วัน	แล้วส่งกลับมายังกอง

บรรณาธิการ	นับตั้งแต่วันที่ได้รับทราบผลการพิจาณาจากกอง

บรรณาธิการ	หากผู้ส่งบทความไม่เห็นด้วยกับข้อเสนอแนะหรือข้อ

แก้ไขปรับปรงุของผูป้ระเมนิ	ให้ทำาหนงัสือเปน็ลายลกัษณอ์กัษรชีแ้จง

รายละเอียดให้กองบรรณาธิการพิจารณา

5. การตอบรับการเผยแพร่บทความ

	 บทความที่ผ่านการแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้ประเมิน	จะได้

รับการพิจารณาอีกครั้งจากกองบรรณาธิการ	แต่เป็นในรายละเอียด

ของรปูแบบบทความ	การใชภ้าษา	และการพสูิจนอ์กัษร	โดยพจิารณา

จากความงา่ยตอ่การอ่านบทความ	จากนัน้กองบรรณาธกิารจะแจง้ข้อ

เสนอให้ผู้ส่งบทความแก้ไขปรับปรุง	เมื่อแก้ไขปรับปรุงเสร็จสมบูรณ์

แล้ว	 ให้ถือวันที่บรรณาธิการให้ความเห็นชอบแก้ไขบทความครั้ง

สุดท้ายเป็นวันแก้ไขบทความ	และให้ถือวันที่บรรณาธิการมีหนังสือ

เป็นลายลักษณ์อักษรแจ้งการเผยแพร่บทความ	เป็นวันตอบรับการ

ตีพิมพ์บทความ

6. การเผยแพร่บทความ

	 บทความที่ได้รับหนังสือตอบรับการเผยแพร่จากบรรณาธิการ

วารสารแล้ว	จะได้รับการเผยแพร่ผ่านระบบวารสารวิชาการ	DEC	

Journal	ออนไลน์	(ThaiJO)	ภายใน	30	วัน	นับแต่วันออกหนังสือ

ตอบรบัการเผยแพร	่โดยทีก่ารเผยแพรไ่ด้เรยีงลำาดบักอ่นหลังตามวนั

ทีบ่รรณาธกิารวารสารมหีนงัสอืแจ้งการตพีมิพ์ใหผู้ส่้งบทความทราบ	

ตามลำาดับอย่างเคร่งครัดโดยไม่มีการเปล่ียนแปลงหรือทบทวนไม่ว่า

กรณีใด
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จริยธรรมการตีพิมพ์

จริยธรรมการตีพิมพ์บทความในวารสารวิชาการ DEC Journal 

คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร

	 วารสารวิชาการ	DEC	Journal	คณะมัณฑนศิลป์	มหาวิทยาลัย

ศลิปากร	เปน็เสมอืนพืน้ทีก่ลางในการนำาเสนองานวชิาการดา้นศิลปะ	

การออกแบบ	และสาขาทีเ่กีย่วข้อง	จากการสรา้งสรรค	์การวจิยั	การ

เขยีนงานวชิาการ	ใหก้บันกัวชิาการ	นกัออกแบบ	ศิลปนิ	อาจารย	์นสิิต	

นักศึกษา	รวมทั้งบุคคลทั่วไปที่สนใจในงานวิชาการ	เพื่อเผยแพร่ผล

งานวิชาการให้อยู่ในหลักเกณฑ์	ยึดถือความถูกต้อง	คุณภาพของผล

งาน	ความโปร่งใส	และปฏิบัติตามจริยธรรมอย่างเคร่งครัด	 โดยยึด

แนวหลักการ

	 กองบรรณาธกิารวารสารจงึไดก้ำาหนดแนวทางปฏบิตัขิองบทบาท

หน้าที่สำาหรับบุคคล	3	กลุ่มให้อยู่ในหลักเกณฑ์การเผยแพร่วารสาร	

ไดแ้ก่	ผูเ้ขยีนบทความ	(Author)	บรรณาธกิารวารสาร	(Editor)	และ

ผูป้ระเมนิบทความ	(Peer-Reviewer)	ใหท้ำาความเขา้ใจและนำาปฏบิตัิ

ตาม	ดังนี้
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บทบาทและหน้าที่ของผู้เขียนบทความ

	 1.	ผู้เขียนบทความต้องรับรองว่าผลงานที่เผยแพร่ไม่เคยตีพิมพ์

เผยแพร่ที่ใดมาก่อนและเป็นผลงานใหม่

	 2.	ผูเ้ขียนบทความตอ้งศกึษารปูแบบการเขยีนบทความตามเกณฑ์

ของวารสารกำาหนดให้ถูกต้องตามองค์ประกอบ

	 3.	ผูเ้ขยีนบทความตอ้งเขียนและนำาสง่ผลงานตนเองท้ังหมด	หาก

ในผลงานมีการกลา่วถงึผลงานเขยีนของผูอ้ืน่	ตอ้งมกีารอา้งองิอยา่งถกู

ตอ้ง	และตอ้งมกีารระบใุหช้ดัเจนไว้ในเอกสารอา้งองิ	ภายในบทความ

และเอกสารอ้างอิงท้ายบทความ

	 4.	ผู้เขียนบทความต้องเขียนข้อเท็จจริงจากการทำาวิจัยหรือการ

คน้คว้าทางวชิาการ	การสรา้งสรรค	์ดว้ยความซือ่สตัยท์างวชิาการ	ไม่

คำานึงถึงผลประโยชน์ทางวิชาการจนมองข้ามหรือละเมิดสิทธิส่วน

บุคคล	หรือสิทธิมนุษยชน

	 5.	ผู้เขียนบทความต้องไม่คัดลอกข้อความจากผลงานเดิมของ

ตนเอง	ในเรื่องเดียวกัน	ไปเผยแพร่ในวารสารวิชาการมากกว่าหนึ่ง

ฉบับ	 โดยไม่อ้างอิงผลงานเดิมตามหลักวิชาการในลักษณะที่สร้าง

ความเข้าใจว่าผลงานนั้นเป็นผลงานใหม่

	 6.	ผู้เขียนบทความต้องระบุแหล่งทุนสนับสนุนในการทำาวิจัย

	 7.	ผูเ้ขยีนบทความทีม่มีากกวา่	1	คน	ตอ้งมบีทบาทหนา้ทีใ่นการ

วิจัย	ค้นคว้าและเขียนบทความด้วยกันจริง

	 8.	 ผู้เขียนบทความต้องชี้แจงผลประโยชน์ทับซ้อนที่มีอยู่ใน

บทความให้กองบรรณาธิการทราบ	ตั้งแต่เริ่มส่งบทความ

	 9.	ผู้เขียนบทความต้องย่ืนหลักฐานแสดงการอนุญาตจากคณะ

กรรมการจริยธรรมการวิจัยของสถาบัน	ที่ดำาเนินการ	หากบทความ

มีการใช้ข้อมูลจากการทำาวิจัยในคนหรือสัตว์

	 10.	ผูเ้ขียนบทความตอ้งไมล่ะเมดิกระบวนการพจิารณาบทความ	

การประเมนิบทความ	และการดำาเนนิงานของวารสารไมว่า่ในชอ่งทาง

ใด

	 11.	บทความทีไ่มผ่า่นการพจิารณาจากผูป้ระเมนิให	้ไมส่ามารถ

นำามาประเมินใหม่หรือนำามาเสนอใหม่ได้อีกครั้ง
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บทบาทและหน้าที่ของบรรณาธิการ

	 1.	บรรณาธกิารมหีนา้ทีพิ่จารณากลัน่กรองคณุภาพของบทความ

เพื่อเผยแพร่ในวารสารที่รับผิดชอบ

	 2.	บรรณาธิการมีหน้าท่ีดำาเนินการเผยแพร่บทความในวารสาร

ตามรูปแบบ	องค์ประกอบ	และหลักเกณฑ์ที่วารสารกำาหนด

	 3.	บรรณาธกิารตอ้งปกปดิข้อมลูของผูเ้ขียนบทความและผูป้ระเมนิ

บทความ	ในช่วงระยะเวลาของการประเมินบทความ

	 4.	บรรณาธิการต้องไม่นำาบทความที่เคยตีพิมพ์มาแล้ว	มาเผย

แพร่ซำ้า

	 5.	บรรณาธกิารต้องจดัลำาดบัการเผยแพรบ่ทความใหเ้ปน็ไปตาม

เกณฑ์ที่กำาหนดอย่างเคร่งครัด

	 6.	บรรณาธกิารตอ้งไมน่ำาบทความของตน	มาเผยแพรใ่นวารสาร

ที่รับผิดชอบขณะเป็นบรรณาธิการ

	 7.	บรรณาธิการต้องไม่มีประโยชน์ทับซ้อนกับผู้เขียนบทความ	 

ผู้ประเมิน	และผู้บริหาร

	 8.	บรรณาธิการต้องกำากับไม่ให้เกิดการละเมิดสิทธิ	แทรกแซง

กระบวนการพจิารณา	การประเมนิบทความ	และการดำาเนนิงานของ

วารสาร
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บทบาทและหน้าที่ของผู้ประเมินบทความ 

	 1.	ผู้ประเมินบทความต้องไม่เปิดเผยข้อมูลและรักษาความลับ

ของบทความ

	 2.	ผูป้ระเมนิบทความต้องแจง้ให้บรรณาธกิารวารสารทราบและ

ปฏิเสธการประเมินบทความ	หากพบว่ามีผลประโยชน์ทับซ้อนกับ 

ผู้เขียนบทความที่ตนเป็นผู้ประเมิน	

	 3.	ผูป้ระเมนิบทความควรประเมนิบทความทีต่รงกบัสาขาวชิาที่

ตนเชี่ยวชาญ	พิจารณาหลักการ	แนวคิด	เนื้อหา	รวมทั้งคุณภาพของ

การวิเคราะห์และความเข้มข้นของผลงานตามหลักวิชาการ

	 4.	ผู้ประเมินบทความต้องประเมินตามการวิชาการ	ปราศจาก

อคติ	ประเมินตามข้อเท็จจริงตามหลักการวิชาการ	 ไม่ใช้ความเห็น

ส่วนตนที่ไม่มีข้อมูลมารองรับเพียงพอ	

	 5.	ผูป้ระเมนิบทความตอ้งประเมนิและใหข้อ้คดิเหน็	วจิารณเ์ชงิ

วชิาการทีเ่ปน็ประโยชนต์อ่ผูเ้ขียนในเชงิรายละเอยีดเพ่ือปรบัปรงุแกไ้ข	

โดยใหค้วามสำาคญัตอ่ความกา้วหนา้ทางการสรา้งความรูท้างวชิาการ

	 6.	ผู้ประเมินบทความต้องระบุ	แสดงให้เห็นผลงานวิชาการที่

สำาคญัตอ่บทความทีป่ระเมนิ	แตผู่เ้ขยีนบทความไมไ่ด้กลา่วถึง	หากมี

สว่นใดสว่นหนึง่หรอืทัง้หมดของบทความท่ีเหมอืนหรอืมคีวามซำา้ซ้อน

กับผลงานชิ้นอื่นที่เคยมีผู้ศึกษาไว้ก่อนแล้ว	ต้องแจ้งให้บรรณาธิการ

รับทราบ

	 7.	ผู้ประเมินบทความต้องไม่ละเมิด	แทรกแซงกระบวนการ

พิจารณาบทความ	การประเมินบทความ	และการดำาเนินงานของ

วารสารในทุกช่องทาง
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	 2.	ไฟลต์น้ฉบบับทความทีจ่ดัพมิพด์ว้ย	Microsoft	word	ในแบบ
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