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บทบรรณาธิการ
	 สถานการณ์์ในช่่วงเดือืนสิิงหาคม พ.ศ.2567 นี้้�มีเีหตุุการณ์์สำคััญที่่�เกิดิ
ในประเทศไทย หลาย ๆ มิติ ิที่่�มีปีระเด็น็สัมัพันัธ์์กับัแวดวงวิชิาการ การเมืือง 
นับัตั้้�งแต่่การตรวจสอบวุุฒิกิารศึึกษาของสมาชิิกวุฒุิสิภา การเผยแพร่่บทความ
ในวารสารวิชิาการ จนถึึงการหลุดุจากตำแหน่่งของนายกรัฐัมนตรีขีองประเทศไทย
คนที่่� 30 และก็ม็ีกีารแต่่งตั้้�งนายกรัฐัมนตรีคีนที่่� 31 ภายหลัังไม่่กี่่�วันั และเป็็น
นายกรัฐัมนตรีทีี่่�อายุนุ้้อยที่่�สุดุในประเทศไทยในเวลานี้้� ในขณะที่่�เราก็ด็ำเนินิ
ชีวีิติท่่ามกลางการทำสงครามในต่่างประเทศ ทั้้�งที่่�กำลังัสู้้�รบกัันและที่่�กำลังัจะ
ทำสงครามระหว่่างกันั 
	 ปััญหาภััยพิิบััติิทางธรรมชาติิก็็เกิิดขึ้้�นในหลาย ๆ ประเทศ ส่่วนใน
ประเทศไทย ณ ขณะนี้้� ก็็เกิิดน้้ำท่่วมในภาคเหนืือหลายจัังหวััด และก็็กำลััง
ไล่่เรีียงลงมายัังจัังหวััดตอนล่่างและปลายทางคืือกรุุงเทพมหานคร อย่่างไร
ก็ต็ามประเด็น็ปัญัหาเหล่า่นี้้�ก็ค็วรจะได้้รับัความสนใจจากนักัสร้้างสรรค์ ์ศิลิปินิ 
นัักออกแบบ แล้้วลองศึึกษา สร้้างสรรค์์ผลงานออกมาไม่่ว่่าจะสาขาวิิชาใดก็็
แล้้วแต่่ ก็็น่่าจะเกิิดประโยชน์์ต่่อสัังคม
	 วารสาร DEC Journal ฉบัับนี้้�มีีบทความวิิจััยจำนวน 5 บทความ ที่่� 
น่่าสนใจดัังนี้้�
	 การสร้้างสรรค์ป์ระติมิากรรมในพื้้�นที่่�สาธารณะ : ส่ง่เสริมิศิลิปวัฒันธรรม
และอัตัลักัษณ์ข์องชุมุชนพื้้�นที่่�ริมิเขื่่�อนชุมุชนคนตลาด อ.เมือืง จ.ราชบุรุี ีโดย 
ภููษิต รัตันภานพ และ ดรุฑุ สิทิธิริัตัน์ ์เป็น็บทความวิจิัยัที่่�ได้้อธิบิายกระบวนการ
สร้้างสรรค์์ประติิมากรรมในพื้้�นที่่�สาธารณะ ขนาดใหญ่่ ที่่�ทำให้้เห็็นแนวคิิด 
การสร้้างสรรค์์ การตีีความ ขั้้�นตอนการทำงานต่่าง ๆ 
	 พหุุวััฒนธรรม ความเชื่่�อ ความศรััทธา และพฤติิกรรมของสัังคมผู้้�สููง
อายุุในชุุมชน สู่่�การออกแบบอััตลัักษณ์์พื้้�นที่่�นัันทนาการสร้้างสรรค์์เพื่่�อการ
ท่อ่งเที่่�ยวเชิงิวัฒันธรรม : กรณีศีึกึษา ชุมุชนวุฒุากาศ เขตจอมทอง กรุงุเทพฯ 
โดย อนุุชา แพ่่งเกสร, สุกานดา ถิ่่�นฐาน, มนินทรา  ทุุมโฆสิิต และ บุษกร 
ฮวบแช่ม่ เป็น็การศึกึษาในชุมุชนวุฒุากาศอยู่่�บริเิวณวัดัโบราณ ที่่�มีสีถาปัตัยกรรม
แบบพระราชนิิยมในสมััยรััชกาลที่่� 3 และชุุมชนมีีมรดกภููมิิปััญญาที่่�หลาก
หลายในชุุมชน และได้้การบููรณาการศิิลปะการออกแบบ และแนวคิิดทฤษฎีี
ต่่าง ๆ ในรููปแบบที่่�เหมาะสมสู่่�การออกแบบอััตลัักษณ์์พื้้�นที่่�นัันทนาการ
สร้้างสรรค์์ เพื่่�อการท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม
	 การสืืบทอดสายใย สำนึึกความเป็็นคนจีีนที่่�ยึึดโยงลููกหลานรุ่่�นหลัังไว้้
กัับรากเหง้้าบรรพบุุรุุษ โดย อาภาพรรณ ปลั่่�งสิิริิสุุนทร ว่่าด้้วยเรื่่�องของการ
วิเิคราะห์ก์ารสืืบทอดอัตัลักัษณ์ผ์่า่นการปฏิบิัตัิปิระเพณีีพิธิีกีรรมของชาวไทย 
จากแบบที่่�คุ้้�นตามาสู่่�การผลิิตของไหว้้บรรพบุุรุุษแบบร่่วมสมััย



	 ศึึกษาแนวโน้้มและวิิเคราะห์์ผลงานกราฟฟิิตี้้�ในช่่วงเวลาปีี พ.ศ. 2566- 
2567 ของศิิลปิินไทย โดย นััทธพััชร์์ น้้อยสวััสดิ์์� ได้้นำเสนอข้้อสรุุปผลจาก
การสำรวจงานกราฟฟิิตี้้� และศิิลปิิน และจำแนกจัดกลุ่่�มรููปแบบ แนวคิิด 
กลวิิธีีการสร้้างสรรค์์ที่่�ทำให้้เห็็นพััฒนาการที่่�เกิิดขึ้้�นในประเทศไทย
	 ประวััติิศาสตร์์และสุุนทรีียภาพของศิิลปะพิิกเซล โดย อรรถเศรษฐ์์ 
ปรีดีากรณ์ ์ได้้นำเสนอที่่�มาของศิิลปะพิกิเซลตั้้�งแต่เ่ริ่่�มต้้น จนถึงึผลงานศิลิปินิ
ร่่วมสมััยในปััจจุุบัันทั้้�งในประเทศไทยและต่่างประเทศที่่�ผู้้�วิิจััยได้้ไปลงพื้้�นที่่�
ศึึกษาด้้วยตนเอง 
	 กองบรรณาธิกิารยัังคงมีคีวามตั้้�งใจในการผลิติวารสารวิชิาการทางด้้าน
ศิิลปะและการออกแบบในขณะที่่�วารสารกำลัังรอพิิจารณาและจะประกาศ
ผลการจััดกลุ่่�มฐานข้้อมููล TCI ในเดืือนมกราคม 2568 ซึ่่�งแน่่นอนว่่า เรายััง
คงเปิิดรัับบทความจากท่่านผู้้�อ่่านที่่�สนใจเผยแพร่่งานวิิชาการหรืือวิิจััยของ
ท่า่น และโปรดรอติดิตามฉบับัที่่� 3 ของปีนีี้้�ซึ่่�งก็ม็ีบีทความที่่�น่า่สนใจอีกีอย่า่ง
แน่่นอน
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บทคััดย่่อ

	 โครงการสร้้างสรรค์์ประติมิากรรมในพื้้�นที่่�สาธารณะ ส่งเสริมิศิลิปวัฒันธรรม 
และอััตลัักษณ์์ของชุุมชน พื้้�นที่่�ริิมเขื่่�อนชุุมชนคนตลาด อ.เมืือง จ.ราชบุุรีี  
นัักวิิจััยได้้รวบรวมข้้อมููลปฐมภููมิิจากการสำรวจพื้้�นที่่�ศึึกษา ศึึกษาค้้นคว้้า 
รวบรวมเอกสารด้้านประวััติิศาสตร์์ ศิิลปวััฒนธรรม ภููมิิปััญญา วิิถีีชีีวิิต และ
ศิิลปะที่่�เกี่่�ยวข้้อง นำมาวิิเคราะห์์เพื่่�อออกแบบเป็็นผลงานประติิมากรรมที่่�
สามารถถ่า่ยทอดอััตลัักษณ์ท์ี่่�แสดงออกถึงจัังหวััดราชบุุรี ีหรือืแสดงถึึงวิถีิีชีวีิติ
ของชาวราชบุุรีีในครั้้�งเมื่่�อนานมาแล้้ว มุ่่�งหมายให้้ผลงานสร้้างสรรค์ท์ี่่�เกิดิขึ้้�น
สามารถหวนนึึกถึึงรากเหง้้าเดิิมบางอย่่างพร้้อมทั้้�งอนุุรัักษ์์ไม่่ให้้สููญหายไป 
ถ่่ายทอดเรื่่�องราวผ่่านรููปแบบผลงานประติิมากรรมร่่วมสมััย ที่่�ผู้้�คนสามารถ
มีีปฏิิสััมพันธ์์หรืือใช้้ประโยชน์์จากผลงานสร้้างสรรค์์ได้้ในทิิศทางที่่�แตกต่่าง
กัันไป 
	 ในการดำเนินิการวิจิัยัในครั้้�งนี้้�สามารถสร้้างสรรค์ผ์ลงานประติมิากรรม
ขนาดใหญ่่จำนวน 2 ผลงาน ติิดตั้้�ง ณ เขื่่�อนเก่่าริิมแม่่น้้ำแม่่กลอง หน้้าตลาด
โคยกี๊๊� อำเภอเมืืองราชบุุรีี และเพื่่�อผลกระทบต่่อสัังคมที่่�มากยิ่่�งขึ้้�น ผลงาน
ประติิมากรรมดัังกล่่าวยัังถููกถ่่ายทอดให้้อยู่่�ในรููปแบบต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ 
โคมไฟ 3 รููปแบบ ดำเนิินการจดสิิทธิิบััตร และจััดแสดงผลงานการออกแบบ
ในนิิทรรศการผลงานสร้้างสรรค์์ของคณาจารย์์คณะมััณฑนศิิลป์์ ภาควิิชา
ประยุุกตศิิลปศึกษา ปีี 2566 โดยผลงานต้้นแบบที่่�เกิิดขึ้้�นดัังกล่่าวชุมชน
สามารถเรียีนรู้้� ปรับัปรุงุ ต่อ่ยอดและพัฒันาเพื่่�อนำไปสู่่�กระบวนการผลิติเพื่่�อ
จััดจำหน่่ายจนสามารถสร้้างรายได้้ให้้แก่่ชุุมชนต่่อไป

คำสำคััญ : ประติิมากรรมบนพื้้�นที่่�สาธารณะ, ประติิมากรรมร่วมสมััย, เรืือ
เอี้้�ยมจุ๊๊�น, ผ้้าขาวม้้า, อััตลัักษณ์์ทางวััฒนธรรม	
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Abstract

	 The Sculpture Creation for Public Space to promote Art 
Culture and local Identity. Case study of River Bank area. Ratchaburi 
Province. Firstly, the researchers collected primary data from a 
survey of the study area and also research on historical documents, 
cultural, knowledge, way of life and related arts. Then, analyzed 
to design a sculpture that can convey Ratchaburi identity or 
represents the way of life of Ratchaburi people in the past. The 
researchers want the creative work that is created to bring back 
the original roots along with preserving it to remain. Therefore, 
the story is conveyed through the form of contemporary sculpture 
where people can interact or make use of its in various ways.
	 In conducting this research, two large-scale sculptures were 
created and installed at an old dam along the Mae Klong River, 
mueang Ratchaburi District. And for greater social impact The 
sculpture has also been translated into three prototype lamp 
products. Proceed to register a patent and exhibit design work in 
Department of Applied Arts Studies International Collaboration 
Profect 2023. For the resulting prototype works, community can 
be learned, improved, extended and developed to lead to the 
production process for distribution until being able to continue 
generating income for the community.

Keyword : Public Arts, Contemporary Sculpture, Pah Khao Mah, 
Ruea Iam Joon, Culture Identity
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บทนำ

	 จังัหวััดราชบุุรี ีเป็็นจัังหวััดที่่�ได้้รับการประชาสััมพันธ์์ให้้เป็็นแหล่่งท่่องเที่่�ยว
เมืืองรอง มุ่่�งพััฒนาความสำคััญในเชิิงประวััติิศาสตร์์ ศิิลปวัฒนธรรม และ
ภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น เป็็นผลสืืบเนื่่�องกัับที่่�มหาวิิทยาลััยศิิลปากร ได้้ลงนามใน
บัันทึึกความร่วมมือร่่วมกับผู้้�ว่่าราชการจัังหวััดราชบุุรีี นายกเทศบาลเมืือง 
จังัหวัดัราชบุรุี ีเพื่่�อพัฒันาต่อ่ยอดองค์ค์วามรู้้�และหลักัฐานทางศิิลปวัฒันธรรม
ต่า่ง ๆ  ควบคู่่�ไปกับัการปรับัภููมิทิัศัน์ข์องราชบุรุีเีมือืงเก่า่ รวมถึงึมหาวิทิยาลัยั
ศิิลปากรได้้รัับภารกิิจหน้้าที่่�เป็็น อว.ส่่วนหน้้า ในการผลัักดัันกิิจกรรมต่่าง ๆ 
ระหว่่างสถาบััน หน่่วยงานภาครััฐและเอกชน เพื่่�อให้้เกิิดการขัับเคลื่่�อนทาง
ศิิลปวัฒนธรรมเพื่่�อผลกระทบที่่�ดีีต่่อประชาคมในพื้้�นที่่� ดั งจะเห็็นได้้จาก
โครงการวิจิัยัต่า่ง ๆ  ที่่�เหล่า่คณะนักัวิจิัยัจากมหาวิทิยาลัยัศิลิปากรดำเนินิการ
ร่ว่มกับหน่่วยงานราชการ จังหวััด เทศบาล และชุุมชน ผลลััพธ์์และผลกระทบ 
ที่่�ได้้ต่่อประชาคมปรากฏเป็็นที่่�ประจัักษ์์แล้้ว 	
	 โครงการการสร้้างสรรค์์ประติิมากรรมในพื้้�นที่่�สาธารณะ ส่่งเสริิมศิิลป
วััฒนธรรมและอััตลัักษณ์ของชุุมชน พื้้�นที่่�ริิมเขื่่�อนชุุมชนคนตลาด อ.เมืือง 
จ.ราชบุุรีี จึงต้้องการสานต่่อความร่วมมือและการดำเนิินงานดัังที่่�ผ่่านมา 
เนื่่�องจากการสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะสามารถเสริิมสร้้างภููมิทัศัน์บริิเวณเมืืองเก่่า
ได้้เป็็นอย่่างดี ีทั้้�งยังัสามารถสร้้างความรับัรู้้�ทางด้้านประวัตัิศิาสตร์์ ศิิลปวัฒันธรรม 
และภููมิปััญญาท้้องถิ่่�น ที่่�นักัวิจิัยัได้้ถ่ายทอดสู่่�ผลงาน จากแรงบันัดาลใจที่่�ได้้รับั
จากการศึึกษา รวบรวม วิิเคราะห์์และสัังเคราะห์์ข้้อมููลต่่าง ๆ โดยในครั้้�งนี้้�  
ผู้้�วิิจััยมีีความต้้องการที่่�จะสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรมต้้นแบบจากการ
เสาะหาแรงบัันดาลใจจากประวััติิศาสตร์์และศิิลปวััฒนธรรมที่่�น่่าสนใจของ
จัังหวััดราชบุุรีี มุ่่�งหมายให้้ผลงานสร้้างสรรค์์สามารถหวนนึึกถึึงรากเหง้้าเดิิม
บางอย่่างพร้้อมทั้้�งอนุุรัักษ์์ไว้้ไม่่ให้้สููญหายไป สร้้างความตระหนัักรู้้� ไปจนถึึง
การร่่วมกัับชุุมชนในการสร้้างสรรค์์ของที่่�ระลึึกต้้นแบบต่่าง ๆ เพื่่�อความเป็็น
ไปได้้ในการสร้้างอาชีีพหรืือรายได้้ให้้แก่่ชุุมชน 

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

	 1. เพื่่�อศึกึษาวิธีิีการพััฒนาแนวคิดและเนื้้�อหาในการสร้้างศิิลปะในจัังหวััด
ราชบุุรีี
	 2. เพื่่�อศึกึษาพัฒันาผลงานศิิลปะสำหรับัพื้้�นที่่�ราชบุรุีโีดยร่วมมือืในการ
พัฒันาแบบกัับชุุมชน
	 3. เพื่่�อพัฒันาผลงานศิลิปกรรมที่่�ชุมุชนยอมรับและต่อ่ยอดเป็น็ผลิตภัณัฑ์์
ชุุมชนได้้
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วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 โครงการการสร้้างสรรค์์ประติิมากรรมในพื้้�นที่่�สาธารณะ ส่่งเสริิมศิิลป
วััฒนธรรมและอััตลัักษณ์ของชุุมชน พื้้�นที่่�ริิมเขื่่�อนชุุมชนคนตลาด อ.เมืือง 
จ.ราชบุุรีี ต้้องการสานต่่อความร่วมมือและการดำเนิินงานดัังที่่�ผ่า่นมา เนื่่�องจาก
การสร้้างสรรค์ผ์ลงานศิลิปะสามารถเสริมิสร้้างภููมิทิัศัน์บ์ริเิวณเมือืงเก่่าได้้เป็น็
อย่่างดีี ทั้้�งยัังสามารถสร้้างความรัับรู้้�ทางด้้านประวััติิศาสตร์์ ศิิลปวััฒนธรรม 
และภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น ในการดำเนิินการวิิจััย นัักวิิจััยได้้กำหนดขอบเขต
ขอบเขตด้้านเนื้้�อหา ซึ่่�งโครงการวิจิัยัฯ นี้้�มุ่่�งเน้้นการศึกึษา รวบรวมข้้อมููลจาก
การสำรวจพื้้�นที่่�และการพููดคุยุกับัชุมุชน ศึกึษาจากเอกสารทุตุิยิภููมิ และนำเสนอ
เป็็นการสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรมที่่�สามารถสะท้้อนถึึงประวััติิศาสตร์์ 
ศิิลปวััฒนธรรม ภููมิิปััญญา ฯลฯ จำนวน 2 ผลงานประติิมากรรมจากผู้้�วิิจััย 2 
ท่่าน พร้้อมทั้้�งนำเสนอผลิิตภััณฑ์์ต้้นแบบที่่�ต่่อยอดจากผลงานประติิมากรรม
ดัังกล่่าว ขั้้�นตอนแรกในการดำเนิินงาน ผู้้�วิิจััยรวบรวมข้้อมููลปฐมภููมิิจาก 
การสำรวจพื้้�นที่่�ศึึกษา พููดคุุยกัับสมาชิิกในชุุมชนและหน่่วยงานที่่�เกี่่�ยวข้้อง 
ถึึงความต้้องการ รููปแบบผลงานศิิลปะที่่�จะสามารถถ่่ายทอดเรื่่�องราวหรืือ
เอกลัักษณ์์บางอย่่างของจัังหวััดราชบุุรีี จากนั้้�นสำรวจพื้้�นที่่�บริิเวณเขื่่�อนริิม
แม่่น้้ำแม่่กลอง หน้้าตลาดโคยกี๊๊� เพื่่�อศึึกษาสภาพแวดล้้อมและภููมทััศน์์โดย
รอบ นำข้้อมููลเบื้้�องต้้นมาวิเิคราะห์ก์ลั่่�นกรองเพื่่�อใช้้เป็น็ฐานข้้อมููลในกระบวนการ
ออกแบบสร้้างสรรค์เ์พื่่�อให้้มีคีวามสอดคล้้องกับัพื้้�นที่่�นั้้�น ๆ  ทั้้�งทางด้้านกายภาพ
และบริบิทร่ว่มที่่�มีคีวามสำคัญัอื่่�น ๆ  เช่น่ การศึึกษาข้้อมููลด้้านประวัตัิิศาสตร์์ 
ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับวิิถีีชีีวิิตความเป็็นอยู่่�ของผู้้�คนในชุุมชนจากอดีีตจนถึึงปััจจุุบััน

ภาพ 1-2
การพููดคุุยกัับสมาชิิกในชุุมชน และการสำรวจพื้้�นที่่�ศึึกษา
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	 จากนั้้�นศึกึษาค้้นคว้้า รวบรวมเอกสาร ตำรา หนังัสือื บทความ และงานวิจิัยั
ที่่�เกี่่�ยวข้้องเพิ่่�มเติิมครอบคลุุมขอบเขตเนื้้�อหา ด้้านประวััติศิาสตร์์ ศิิลปวัฒนธรรม 
ภููมิิปััญญา วิิถีีชีีวิิต และศิิลปะในพื้้�นที่่�สาธารณะ โดยได้้ศึกษาภููมิทััศน์เมืือง 
ภููมิทิัศัน์ว์ัฒันธรรม และพื้้�นที่่�สาธารณะ ที่่�เกี่่�ยวข้้องกับัการสร้้างประติมิากรรม
บนพื้้�นที่่�สาธารณะเพื่่�อสนัับสนุุนเอกลัักษณ์์ของเมืือง ซึ่่�ง เควิิน ลิินซ์์ (Kevin-
Lynch, 1977, อ้้างถึึงใน Wikipedia, 2564) สถาปนิกชาวอเมริกันันักัวางผััง 
ได้้ให้้นิยาม ภููมิทััศน์เมืือง ว่าเป็็นการรวมองค์์ประกอบในการรัับรู้้�ของเมืือง
จากผู้้�พบเห็็น ซึ่่�งประกอบด้้วยองค์์ประกอบหลััก 5 อย่่าง คืือ ทางสััญจร 
(paths) ขอบเขต (edges) ย่่าน (districts) จุุดศููนย์์รวม  (nodes) และ 
จุดุหมายตา (landmarks) โดยองค์ป์ระกอบทั้้�ง 5 ประการ จะสร้้างมโนทัศัน์์
ในการรับัรู้้�เมือืงของผู้้�สังัเกต หากสภาพแวดล้้อมของเมืืองมีกีารจัดัองค์ป์ระกอบ
ที่่�เหมาะสม ก็็จะทำให้้เกิิดจิินตภาพที่่�ชััดเจนและส่่งผลให้้เมืืองนั้้�น ๆ มีีความ
น่่าประทัับใจต่่อผู้้�พบเห็็นในที่่�สุุด อาจกล่่าวได้้ว่่า ภููมิิทััศน์์เมืือง คืือ การรวม
เข้้าด้้วยกันัระหว่า่งสภาพทางธรรมชาติแิละงานสร้้างสรรค์ข์องมนุษุย์ ์โดยการ
ออกแบบหรืือปรัับปรุุงคุุณภาพทางทััศนีียภาพในสภาพแวดล้้อมที่่�เป็็นส่่วน
ของเมืือง เพื่่�อให้้เกิิดความร่่มรื่่�น สวยงาม มีีเอกลัักษณ์์ที่่�แตกต่่างกัันในแต่่ละ
เมืือง องค์์ประกอบสภาพแวดล้้อมทางกายภาพของเมืืองที่่�นัักวิิจััยให้้ความ
สำคััญและเล็็งเห็็นว่่าการดำเนิินการวิิจััยในครั้้�งนี้้�จะส่่งเสริิมภููมิิทััศน์์เมืืองได้้
อย่่างไร ซึ่่�งคืือ องค์์ประกอบ “ย่่าน (districts)” เป็็นบริิเวณพื้้�นที่่�ชุุมชนที่่�มีี
ขนาดของพื้้�นที่่�ตามลัักษณะเฉพาะของชุุมชน ซึ่่�งเป็็นส่่วนหนึ่่�งของเมืือง มีี
เอกลักัษณ์ข์องบริเิวณอันัเกิดิจากลักัษณะเฉพาะร่ว่มกันัของบริเิวณที่่�ผู้้�สัังเกต
เข้้าสู่่�ภายในเมืืองได้้ โดยแต่่ละพื้้�นที่่�จะมีีสภาพความเป็็นอยู่่�ที่่�แตกต่างกัันตาม
โครงสร้้างทางสัังคม วิิถีีชีีวิิตของชุุมชนจะแสดงลัักษณะกิิจกรรมของผู้้�คน 
ที่่�ปรากฏเป็็นย่่านที่่�มีีเอกลักษณ์ที่่�แตกต่างกัันในเมืือง และองค์์ประกอบ  
“ภููมิิสััญลัักษณ์์ (landmarks)” จุุดสัังเกต หรืือ จุุดหมายตา เป็็นจุุดอ้้างอิิง
หรืือภููมิิสััญลัักษณ์์ที่่�ใช้้เป็็นจุุดหมายตา แตกต่่างจากชุุมทางตรงที่่�บุุคคลไม่่
สามารถเข้้าสู่่�ภายในจุุดหมายตาได้้ โดยทำหน้้าที่่�เป็็นสััญญาณชี้้�แนะสำหรัับ
สภาพแวดล้้อม เช่่น ป้้าย อาคารสำคััญ อนุุสาวรีีย์์ เป็็นต้้น 
	 ในการศึึกษาเพิ่่�มเติิมถึึงการสร้้างสรรค์์ศิิลปะบนพื้้�นที่่�สาธารณะทั้้�ง 
ในประเทศและต่่างประเทศ ผู้้�วิิจััยวิิเคราะห์์ผ่่านผลงานที่่�น่่าสนใจ 2 ผลงาน
จัักรพัันธ์์ วิิลาสิินีีกุุล ภาควิิชาประติิมากรรม คณะจิิตรกรรม ประติิมากรรม
และภาพพิิมพ์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร และพิิเชฐ เขีียวประเสริิฐ ร่วมกัน
ออกแบบฝาท่อ่สาธารณููปโภค จากโครงการวิจัิัย “การออกแบบประติิมากรรม
บนที่่�สาธารณะกัับการมีีส่่วนรวมของชุุมชน” สืืบเนื่่�องจากกรุุงเทพมหานคร
มีีโครงการปรับปรุุงทางเดิินริิมคลองโอ่่งอ่่าง (ศููู�นย์์์�ข่่่�าวนโยบายสาธารณะ  
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สำนััั�กข่่่�าวอิิศรา, 2562) เพื่่�อพััฒนาทางเดิินริิมคลองให้้มีภููมิทััศน์์ที่่�งดงาม 
สร้้างสรรค์ใ์ห้้เกิดิทางเดินิริมิน้้ำสายวัฒันธรรม แบ่ง่รููปแบบการออกแบบงาน
ศิลิปะออกเป็น็ 6 รููปแบบ ประกอบด้้วย ประติิมากรรมลอยตััว ประติิมากรรม
นููนต่่ำ ม้้านั่่�ง ฝาท่่อระบายน้้ำและสาธารณููปโภค ศิิลปะกราฟฟิิตี้้� และรั้้�วกัน
ทางเดิินริิมน้้ำ อีกผลงานที่่�มีีชื่่�อเสีียงโด่่งดัังระดัับโลก Cloud Gate ผลงาน
ประติิมากรรมสาธารณะของศิิลปิินชาวอิินเดีียสััญชาติิอัังกฤษ อนีีช กาปููร์์ 
(Anish Kapoor) ผลงานนี้้�ติิดตั้้�งอยู่่�ในสวนสาธารณะ Millennium Park 
กลางเมืืองชิิคาโก ประติิมากรรมความสููง 10 เมตร กว้้าง 13 เมตร ยาว 20 
เมตร ที่่�ดููรููปร่่างคล้้ายถั่่�วขนาดยัักษ์์ มัันจึึงมีีชื่่�อเล่่นว่่า “The Bean” 
ประติิมากรรมที่่�มีีพื้้�นผิิวแวววาวเงาวัับที่่�สะท้้อนภาพของท้้องฟ้้า ทิิวทััศน์์  
ตึึกรามบ้้านช่่อง และผู้้�คนรอบข้้างได้้อย่่างใสแจ๋๋วจนสร้้างความตื่่�นตาตื่่�นใจ
ให้้กับผู้้�ชมเป็น็อย่า่งมากชิ้้�นนี้้� ได้้แรงบันัดาลใจมาจากรููปทรงของปรอทเหลว 
เป็็นเหมืือนแลนด์์มาร์์กหรืือสถานที่่�ท่่องเที่่�ยวยอดนิิยมที่่�สร้้างความชื่่�นชอบ
ให้้แก่่นัักท่่องเที่่�ยวที่่�เข้้ามาเยี่่�ยมชมและถ่่ายรููปเงาสะท้้อนประหลาด ๆ  ของ
ตััวเอง
	 เมื่่�อมองไปที่่�ศิลิปะบนพื้้�นที่่�สาธารณะที่่�มีปีระโยชน์ใ์นการใช้้งานและเป็น็
ศิิลปะการออกแบบด้้วยนั้้�น ที่่�พบมากคือการใช้้เป็็นม้้านั่่�ง ผู้้�วิิจััยได้้ค้้นคว้้า
บทความ Seatscape & Beyond โดย ปาริิฉััตร คำวาส (2565) ที่่�นำเสนอ

ภาพ 3
Rely Protective Public Seating (2019), Joe Doucet x Partners

หมายเหตุุ. จาก “Seatscape & Beyond” โดย ปาริิฉััตร คำวาส, 2022, https://readthecloud.
co/one-bangkok-urban-furniture-competition/ ช่่วงเวลาหนึ่่�ง นิิวยอร์์กมีีเหตุุการณ์์รถชนคน
โดยผู้้�ก่่อการร้้าย ดีีไซเนอร์์ออกแบบโดยคิิดว่่า จะทำอย่่างไรให้้ที่่�นั่่�งสาธารณะป้้องกัันการเกิิดอุุบััติิเหตุุ
บางอย่่างได้้  เลยมีีการออกแบบทางวิิศวกรรมให้้ตััวข้้อต่่อรัับแรงกระแทกได้้ พร้้อมเป็็นแบริิเออร์์ให้้ 
คนที่่�นั่่�งอยู่่�ปลอดภััย
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การออกแบบที่่�นั่่�งสาธารณะจากทั่่�วโลก ที่่�นอกจากจะมีีวััตถุุประสงค์์ในการ
ใช้้งานเป็็นที่่�นั่่�ง แต่่แฝงไปด้้วยการสอดแทรกศิิลปะให้้อยู่่�รอบตััวมนุุษย์์ 
	 จากนั้้�น ได้้ศึึกษารวบรวมข้้อมููลเกี่่�ยวกัับวิิถีีชีีวิิตดัังเดิิม ประวััติิศาสตร์์ 
ศิลิปวัฒันธรรม และภููมิปิัญัญา โดยได้้ศึกึษาข้้อมููลเกี่่�ยวกับเรือืต่อ่ โดยเฉพาะ
เรือืเอี้้�ยมจุ๊๊�น เนื่่�องจากในบริิเวณริมิน้้ำของพื้้�นที่่�แห่ง่นี้้� ในอดีตีเคยใช้้เป็็นท่่าเรือื
ขนส่่งสิินค้้ามากมายซึ่่�งมีีความสำคััญต่่อคนในชุุมชนเป็็นอย่่างมาก ซึ่่�งการ
ขนส่ง่สินิค้้านั้้�นใช้้การขนส่ง่ทางเรือืเป็น็หลักั จากเรือืสำเภาสู่่�การขนถ่า่ยสินิค้้า
สู่่�เรือืเล็ก็คือืเรือืเอี้้�ยมจุ๊๊�นเพื่่�อส่ง่สินิค้้าต่อ่ไปยังัพื้้�นที่่�ต่า่ง ๆ  ตามแม่น่้้ำลำคลอง
สายเล็็กสายน้้อย

	 ในด้้านศิิลปวััฒนธรรมและภููมิิปััญญา ได้้ศึึกษาเกี่่�ยวกัับผ้้าขาวม้้า ผ้้า 
รููปสี่่�เหลี่่�ยมผืืนผ้้า ความกว้้างประมาณ 2 ศอก ยาวประมาณ 3-4 ศอก (ใน
ปัจัจุบัุันขนาดความกว้้าง ความยาว นิยิมใช้้หน่ว่ยวัดัเป็น็เมตร หรือืความกว้้าง 
ความยาวที่่�จะแตกต่่างกัันออกไปตามแต่่ละท้้องถิ่่�น) โดยมากทอเป็็นลายตา
รางเล็็ก ๆ นิยมใช้้ด้้ายหลายสี หรืือบ้้างก็็เป็็นผ้้าสีีเดีียวก็็มีี ผ้้ าขาวม้้าใน
ประเทศไทยมีีชื่่�อเรีียกแตกต่่างกัันขึ้้�นอยู่่�กัับท้้องถิ่่�น ส่่วนสีี และลวดลายของ
ผ้้าขาวม้้าก็อ็าจจะแตกต่า่งกันัไปตามความนิยิมของท้้องถิ่่�นเช่น่เดีียวกันั เช่น่ 
ทางภาคกลาง ผ้้าขาวม้้า มักันิยิมลวดลายที่่�มีลีักัษณะเป็น็ลายตารางหมากรุกุ 
ส่่วนทางภาคอีสีานอาจจะเป็็นแบบตารางเล็ก็   ละเอียีด เป็็นต้้น (ศููนย์์ส่่งเสริมิ
ศิิลปาชีีพระหว่่างประเทศ, ม.ป.ป.)

ภาพ 4
เรืือเอี้้�ยมจุ๊๊�น

หมายเหตุ.ุ จาก เรื่่�องที่่� 3 เรืือไทย, โดย มููลนิิธิโิครงการสารานุุกรมไทยสำหรัับเยาวชน, ม.ป.ป. https://
www.saranukromthai.or.th/sub/book/book.php?book=39&chap=3&page=t39-3-infode-
tail04.html
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	 จากนั้้�นนำข้้อมููลทั้้�งหมดมาวิเิคราะห์เ์พื่่�อออกแบบเป็็นผลงานประติิมากรรม
ที่่�สามารถถ่่ายทอดอััตลัักษณ์์ที่่�แสดงออกถึึงจัังหวััดราชบุุรีี หรืือแสดงถึึง 
วิถิีชีีวีิติของชาวราชบุรีุีในครั้้�งเมื่่�อนานมาแล้้ว มุ่่�งหมายให้้ผลงานสร้้างสรรค์์ที่่�
เกิดิขึ้้�นสามารถหวนนึึกถึงึรากเหง้้าเดิิมบางอย่่างพร้้อมทั้้�งอนุุรักัษ์ไ์ม่่ให้้สููญหาย
ไป ถ่ายทอดเรื่่�องราวผ่านรููปแบบผลงานประติิมากรรมร่วมสมััย ผู้้�วิิจััยได้้ 
นำเสนอแบบร่่างแก่่นายกเทศมนตรีีเมืืองราชบุุรีี นายศักดิ์์�ชััย พิศาลผล  
เพื่่�อปรัับปรุงแบบจำลองและพิิจารณาพื้้�นที่่�ติิดตั้้�งอย่่างเหมาะสม รวมถึึง
การนำเสนอแบบร่า่งต่อ่ตััวแทนชุุมชน คุณชลันัธร อำนาจวศินิ และคุุณนฤมล 
เพชรนิิติิกร คณะกรรมการชุุมชนคนตลาด 

ภาพ 5
ผ้้าขาวม้้าบ้้านไร่่ จ.ราชบุุรีี

ภาพ 6-7
แบบร่่าง 2 มิิติิ
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ภาพ 8-9
การนำเสนอแบบร่่าง 2 มิิติิ และแบบร่่าง 3 มิิติิ แก่่นายกเทศมนตรีีเมืืองราชบุุรีี นายศัักดิ์์�ชััย พิิศาลผล 
และตััวแทนชุุมชน คุุณชลัันธร อำนาจวศิิน และคุุณนฤมล เพชรนิิติิกร คณะกรรมการชุุมชนคนตลาด

	 ขั้้�นตอนการสร้้างสรรค์ผ์ลงานประติมิากรรม “ท่ี่�นั่่�งผ้้าขาวม้้าอัตัลักัษณ์์
ชุุมชน” โดย ภููษิิต รััตนภานพ 

ภาพ 10-11
แบบจำลอง 3 มิิติิสำหรัับขยายมาตราส่่วนผลงาน และการขึ้้�นโครงงานประติิมากรรม

	 ผู้้�วิจิัยัเลืือกใช้้วัสดุโุลหะและประกอบติิดกันัด้้วยเทคนิิคการเชื่่�อม สาเหตุุ
ที่่�เลืือกใช้้วัสดุุดัังกล่าวเนื่่�องจากมีราคาที่่�ไม่่สููงมาก จัดการได้้ง่าย ทนทาน 
สามารถสร้้างรููปร่่างได้้อิิสระ และช่่างผู้้�ประกอบชิ้้�นงานมีีความเชี่่�ยวชาญใน
วััสดุุและเทคนิิคการเชื่่�อม 
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ภาพ 12-13
ช่า่งจะนำเหล็็กที่่�มีีลักษณะเป็็นเส้้นยาวที่่�เตรีียมไว้้มาประกอบติิดกับโครงงานด้้วยเทคนิคการเชื่่�อมโลหะ 
จะได้้ชิ้้�นงานที่่�ได้้หลัังจากการประกอบแผ่่นเหล็็กเข้้าด้้วยกัันดัังภาพขวา

ภาพ 14-15
การสาธิิตการใช้้งานโดยสามารถนั่่�งได้้ 2 ระดัับ
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ภาพ 16-17
ขั้้�นตอนการทำสีี

ภาพ 18-19
ขั้้�นตอนการขนย้้ายและติิดตั้้�ง
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	 ขั้้�นตอนการสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรม “เลืือนราง” 
	 โดย ดรุุฑ สิิทธิิรััตน์์
	 ในการออกแบบชิ้้�นงานประติิมากรรม ผู้้�วิิจััยมีความชื่่�นชอบและมีี 
ความเชี่่�ยวชาญในการสร้้างสรรค์์งานประติิมากรรมร่่วมสมััยตามแบบอย่่าง
อิทิธิพิลจากศิลิปะตะวันัตกโดยอาศัยัรููปทรงเรขาคณิติในการออกแบบเป็็นหลักั 
ไม่ว่่า่จะเป็น็การใช้้ระนาบหรือืการใช้้ปริมิาตรในการนำเสนอรููปทรงประติมิากรรม 
ออกแบบงานประติมิากรรมที่่�มีคีวามร่ว่มสมัยัเพื่่�อเป็น็สะพานระหว่า่งยุคุสมัยั
ของคนในอดีตีและคนรุ่่�นใหม่ ่เมื่่�อได้้แบบร่า่ง 2 มิติทิี่่�พึงึพอใจ ผู้้�วิจิัยัจึงึได้้ถอด
แบบร่่างดัังกล่่าวมาสร้้างเป็็นแบบจำลอง 3 มิิติิขนาดเล็็ก ด้้วยวััสดุุกระดาษ 
มีีหน้้าที่่�สร้้างความเข้้าใจในการมองเห็็นรอบด้้านได้้ง่่ายและชััดเจน เพื่่�อที่่�จะ
ได้้ปรับเปลี่่�ยนด้้านและมุุมต่า่ง ๆ  รวมถึงึการขยายหรืือลดสััดส่ว่น ทั้้�งยังัทำให้้
สามารถเพิ่่�มรายละเอีียดหรืือชิ้้�นส่่วนอื่่�น ๆ ที่่�ต้้องการเพิ่่�มเติิมได้้ 

ภาพ 20-21
แบบจำลอง 2 มิิติิ จากวััสดุุกระดาษ

ภาพ 22-23
แบบร่่าง 3 มิิติิ จากวััสดุุแสตนเลสสตีีล
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ภาพ 24-27
ผู้้�ปฏิิบััติิงานขณะกำลัังทาบต้้นแบบและตััดแผ่่นสแตนเลสสตีีล

	 นำแบบตััด (pattern) ที่่�สมบููรณ์์ พิิมพ์์ลงบนแผ่่นกระดาษขนาดใหญ่่
เท่่าชิ้้�นส่่วนจริิงแต่่ละชิ้้�นส่่วน กระบวนการต่่อไปคืือการนำแผ่่นกระดาษ 
ดังักล่า่วมาเป็น็ต้้นแบบทาบลงบนแผ่น่สแตนเลสสตีลี และทำการคัดัลอกลาย
เส้้นลงบนแผ่่นสแตนเลสสตีีล เพื่่�อนำไปตััดเป็็นชิ้้�นส่่วนต่่าง ๆ ของงาน
ประติิมากรรม และประกอบชิ้้�นส่่วนแผ่่นระนาบที่่�ตััดให้้เกิิดเป็็นรููปทรงที่่�มีี
ปริิมาตรโดยการเชื่่�อม 

ภาพ 28-29
การประกอบชิ้้�นงาน
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ภาพ 30
ขั้้�นตอนการทำสีี

สรุุปและอภิิปรายผล 
	 โครงการการสร้้างสรรค์์ประติิมากรรมในพื้้�นที่่�สาธารณะ ส่งเสริิมศิิลป
วััฒนธรรมและอััตลัักษณ์์ของชุุมชน พื้้�นที่่�ริิมเขื่่�อนชุุมชนคนตลาด อ.เมืือง 
จ.ราชบุุรีี หลัังจากกระบวนการการดำเนิินงานที่่�ผ่่านมา ทั้้�งการสำรวจพื้้�นที่่�
ศึึกษา เก็็บรวบรวมข้้อมููล การศึึกษาจากข้้อมููลทุุติิยภููมิต่่าง ๆ ตลอดจน
กระบวนการสร้้างสรรค์์ผลงานเสร็็จสิ้้�น ผู้้�วิิจััยสามารถนำเสนอผลการดำเนิิน
งานตามวััตถุุประสงค์์ ขอบเขต และประโยชน์์ที่่�จะได้้รัับดัังที่่�ได้้ตั้้�งไว้้ ดัังนี้้�

	 1. ผลงานประติิมากรรม “ที่่�นั่่�งผ้้าขาวม้้าอััตลัักษณ์์ชุุมชน”
	    โดย ภููษิิต รััตนภานพ

	 ชื่่�อผลงาน :	 ที่่�นั่่�งผ้้าขาวม้้าอััตลัักษณ์์ชุุมชน
	 วััสดุุ : 	 โลหะ
	 ขนาด : 	 150 x 180 x 260 ซม.

	 จากการสำรวจพื้้�นที่่�เพื่่�อเก็็บข้้อมููล “โครงการสร้้างสรรค์์ประติิมากรรม
ในพื้้�นที่่�สาธารณะ ส่งเสริิมศิิลปวัฒนธรรมและอััตลัักษณ์์ของชุุมชน พื้้�นที่่� 
ริิมเขื่่�อนชุุมชนคนตลาด อ.เมืือง จัังหวััดราชบุุรีี” จึึงเกิิดเป็็นแรงบัันดาลใจใน
การสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรมที่่�นั่่�งผ้้าขาวม้้าอััตลัักษณ์์ชุุมชน ที่่�นำเอา
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ลวดลายและสีีสัันจากผ้้าขาวม้้าจัังหวััดราชบุุรีี มาอยู่่�บนโลหะที่่�มีีลัักษณะ 
สานกััน เกิดิเป็็นผลงานประติิมากรรมที่่�ไม่่เพีียงแต่่ให้้การรัับชม แต่่ยังัมีีประโยชน์์
ใช้้สอยสำหรัับการนั่่�งพัักผ่่อน เป็็นจุุดหมายตา ที่่�ผู้้�คนมีีส่่วนร่่วมกัับผลงานได้้ 
ผู้้�วิิจััยมีีความมุ่่�งหวัังว่่าผลงานประติิมากรรมชิ้้�นนี้้�จะช่่วยเสริิมสร้้างภููมิทััศน์ 
ที่่�ดีี สนัับสนุุนการเป็็นเมืืองแห่่งศิิลปะ และมีีที่่�นั่่�งพัักผ่่อนหย่่อนใจ ตาม 
ความต้้องการของชุุมชนและหน่่วยงานที่่�เกี่่�ยวข้้อง

ภาพ 31
“ที่่�นั่่�งผ้้าขาวม้้าอััตลัักษณ์์ชุุมชน” โดย ภููษิิต รััตนภานพ
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ภาพ 32
เลืือนราง (fade)

	 2. ผลงานประติิมากรรม “เลืือนราง” 
	    โดย ดรุุฑ สิิทธิิรััตน์์

	 ชื่่�อผลงาน :	 เลืือนราง (fade)
	 วััสดุุ : 	 สแตนเลสสตีีล
	 ขนาด : 	 190 x 400 x 230 ซม.
	
	 จากการสำรวจพื้้�นที่่�เพื่่�อเก็บ็ข้้อมููล “โครงการสร้้างสรรค์ป์ระติมิากรรม
ในพื้้�นที่่�สาธารณะ ส่งเสริิมศิิลปวัฒนธรรมและอััตลัักษณ์ของชุุมชน พื้้�นที่่� 
ริิมเขื่่�อนชุุมชนคนตลาด อ.เมืือง จัังหวััดราชบุุรีี” จึึงเกิิดเป็็นแรงบัันดาลใจใน
การสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรม “เลืือนราง” สะท้้อนวิิถีีชีีวิิตของคนใน
ชุุมชนเมื่่�อครั้้�งอดีีต ซึ่่�งใช้้การคมนาคมขนส่่งและเดิินทางโดยทางน้้ำเป็็นหลััก 
เรือืเอี้้�ยมจุ๊๊�นจึงึมีคีวามสำคัญัต่อ่คนในชุมุชนนั้้�น ๆ  ในฐานะเป็น็เรือืขนส่ง่สินิค้้า
ที่่�สำคััญของเหล่า่พ่อ่ค้้าที่่�ขนถ่า่ยสินิค้้ามาจากเรืือใหญ่่ เมื่่�อกาลเวลาหมุุนเวียีน
เปลี่่�ยนไป หลายสิ่่�งย่อ่มเปลี่่�ยนแปลงและค่่อย   เลือืนหายไปจากวิถิีชีีวีิติของ
ผู้้�คน โลกาภิิวััตน์์ส่่งผลให้้การคมนาคมขนส่่งทางเรืือค่่อย ๆ ลดความสำคััญ
ลง ผู้้�วิิจััยจึงต้้องการให้้ประติิมากรรมชิ้้�นนี้้�เป็็นวัันวานเก่่า ๆ ให้้หวนนึึกถึึง
สำหรับัผู้้�พบเห็น็ที่่�เป็น็ผู้้�สููงอายุไุปจนถึงึวัยัชราที่่�ได้้ร่ว่มสร้้างสายธารเศรษฐกิจิ 
หรืือสำหรัับผู้้�ที่่�พบเห็็นทุุกเพศทุกวััย ให้้ประติิมากรรมชิ้้�นนี้้�เป็็นเสมืือนสิ่่�งที่่�
เตืือนใจ ย้้ำเตืือนให้้รำลึึก อนุุรัักษ์์ และหวงแหนวิิถีีชีีวิิตและวััฒนธรรมของ
ตนมิิให้้เลืือนหายไป
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	 3. การพัฒนาผลงานประติิมากรรมที่่�ชุุมชนยอมรัับและต่่อยอดเป็็น
ผลิิตภััณฑ์์ต้้นแบบแก่่ชุุมชน

	 ชื่่�อผลงาน : 	 โคมไฟผ้้าขาวม้้า 1 และ โคมไฟผ้้าขาวม้้า 2 
	 	 	 โดย ภููษิิต รััตนภานพ
	 วััสดุุ :		 เส้้นลวดสแตนเลสสตีีล (โคมไฟผ้้าขาวม้้า 1) 
	 	 	 เส้้นลวดสแตนเลสสตีลีและผ้้าขาวม้้า (โคมไฟผ้้าขาวม้้า 2)  
	 ขนาด :  	 32 x 37 x 53 ซม. (โคมไฟผ้้าขาวม้้า 1) 
	 	 	 34 x 38 x 55 ซม. (โคมไฟผ้้าขาวม้้า 2)  

ภาพ 33-34
โคมไฟผ้้าขาวม้้า 1 และ โคมไฟผ้้าขาวม้้า 2
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ภาพ 35
เลืือนราง (fade)

	 โครงการการสร้้างสรรค์์ประติิมากรรมในพื้้�นที่่�สาธารณะ ส่่งเสริิมศิิลป
วััฒนธรรมและอััตลัักษณ์ของชุุมชน พื้้�นที่่�ริิมเขื่่�อนชุุมชนคนตลาด อ.เมืือง 
จ.ราชบุุรี ีสานต่่อความร่วมมือและการดำเนิินงานจากที่่�ผ่า่นมา เนื่่�องจากการ
สร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะสามารถเสริิมสร้้างภููมิิทััศน์์บริิเวณเมืืองเก่่าได้้เป็็น
อย่่างดีี ทั้้�งยัังสามารถสร้้างความรัับรู้้�ทางด้้านประวััติิศาสตร์์ ศิิลปวััฒนธรรม 
และภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น นัักวิิจััยได้้มีีการรวบรวมข้้อมููลปฐมภููมิิจากการสำรวจ
พื้้�นที่่�ศึกึษา พููดคุยุกับัสมาชิกิในชุมุชนและหน่ว่ยงานที่่�เกี่่�ยวข้้อง จากนั้้�นศึกึษา
ค้้นคว้้า รวบรวมเอกสาร ตำรา หนังัสืือ บทความ และงานวิจัิัยที่่�เกี่่�ยวข้้องเพิ่่�ม
เติิม ด้้านประวััติิศาสตร์์ ศิิลปวัฒนธรรม ภููมิปััญญา วิิถีีชีีวิิต และศิิลปะที่่�
เกี่่�ยวข้้อง นำมาวิิเคราะห์์เพื่่�อออกแบบเป็็นผลงานประติิมากรรมที่่�สามารถ

	 ชื่่�อผลงาน :	 เลืือนราง (fade) 
	 	 	 โดย ดรุุฑ สิิทธิิรััตน์์
	 วััสดุุ : 	 สแตนเลสสตีีล
	 ขนาด : 	 19 x 43 x 68 ซม.



29ปีที่ 3 ฉบับที่ 2 พฤษภาคม - สิงหาคม 2567

ถ่า่ยทอดอัตัลักัษณ์ท์ี่่�แสดงออกถึงึจังัหวัดัราชบุรุี ีหรือืแสดงถึงึวิิถีชีีวีิติของชาว
ราชบุุรีีในครั้้�งอดีีต มุ่่�งหมายให้้ผลงานสร้้างสรรค์์ที่่�เกิิดขึ้้�นสามารถหวนนึึกถึึง
รากเหง้้าเดิิมบางอย่่างพร้้อมทั้้�งอนุุรัักษ์์ไม่่ให้้สููญหาย ถ่ายทอดเรื่่�องราวผ่าน
รููปแบบผลงานประติิมากรรมร่่วมสมััย  ในขณะเดีียวกััน ผู้้�คนก็็สามารถมีี
ปฏิิสััมพันธ์์หรืือใช้้ประโยชน์์จากผลงานสร้้างสรรค์์ได้้ในทิิศทางที่่�แตกต่าง 
กัันไป 
	 ผลการวิิจััยสามารถสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรมขนาดใหญ่่จำนวน 
2 ผลงาน ติิดตั้้�ง ณ เขื่่�อนเก่่าริิมแม่่น้้ำแม่่กลอง หน้้าตลาดโคยกี๊๊� อำเภอเมืือง
ราชบุุรี ีและเพื่่�อผลกระทบต่่อสัังคมที่่�มากยิ่่�งขึ้้�น ผลงานประติิมากรรมดังกล่าว
ยัังถููกถ่่ายทอดให้้อยู่่�ในรููปแบบต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์โคมไฟ 3 รููปแบบ ดำเนิิน
การจดสิิทธิิบััตร และจััดแสดงผลงานการออกแบบในนิิทรรศการผลงาน
สร้้างสรรค์์ของคณาจารย์์คณะมััณฑนศิิลป์์ ภาควิิชาประยุุกตศิิลปศึกษา ปีี 
2566 เนื่่�องในงานนิิทรรศการ The 1st Department of Applied Arts 
Studies International Collaboration Project 2023 ระหว่่างวันัที่่� 12 – 24 
ธันัวาคม 2566 ณ หอศิิลปะและการออกแบบ คณะมัณัฑนศิลิป์ ์มหาวิทิยาลัยั
ศิิลปากร วัังท่่าพระ กรุุงเทพฯ โดยผลงานต้้นแบบที่่�เกิิดขึ้้�นดัังกล่าวชุุมชน
สามารถเรียีนรู้้� ปรับัปรุงุ ต่อ่ยอดและพัฒันาเพื่่�อนำไปสู่่�กระบวนการผลิติเพื่่�อ
จััดจำหน่่ายจนสามารถสร้้างรายได้้ให้้แก่่ชุุมชนต่่อไป

ข้้อเสนอแนะ
	 1. ในการดำเนินิการวิจิัยัครั้้�งต่อ่ไป ผู้้�วิจิัยัควรวางแผนล่ว่งหน้้าเป็น็ระยะ
เวลานาน เนื่่�องจากการประสานงานไม่เ่ป็น็ไปตามที่่�คาดไว้้หรือืติดิปัญัหาที่่�ไม่่
สามารถแก้้ไขได้้ เพื่่�อลดปัญัหาที่่�อาจเกิดิขึ้้�นอย่า่งไม่ค่าดคิดิและอาจส่ง่ผลต่อ่
ความล่่าช้้าในกระบวนการทำงาน
	 2. ในการออกแบบผลิตภัณัฑ์ต์้้นแบบ ผู้้�วิจิัยัมุ่่�งเน้้นเพีียงแค่่การออกแบบ
ต้้นแบบเพื่่�อเป็็นแนวคิิดในการเรีียนรู้้�ทัักษะ มิิได้้ดำเนิินการวิิจััยเพื่่�อหา
แผนการตลาดสำหรัับผลิตภััณฑ์์ดัังกล่่าว  ในการดำเนิินการวิิจััยครั้้�งต่่อไป  
ผู้้�วิิจััยควรมีีการวางแผนการตลาดเพิ่่�มเติิมเพื่่�อผลลััพธ์์ที่่�สมบููรณ์์มากยิ่่�งขึ้้�น
และให้้ผลกระทบสููงสุุดแก่่ชุุมชน
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บทคััดย่่อ

	 ชุมุชนวุฒุากาศอยู่่�บริเิวณวัดัโบราณ ที่่�มีสีถาปััตยกรรมแบบพระราชนิยิม
ในสมัยัรัชกาลที่่� 3 และชุมุชนมีีมรดกภููมิปััญญาที่่�หลากหลายในชุุมชน การวิจิัยั
ครั้้�งนี้้�ดำเนิินการในรููปแบบการวิิจััยแบบผสมผสาน จากกลุ่่�มผู้้�สููงอายุุคน
ดั้้�งเดิิมในพื้้�นที่่� ศิิลปิินหรืือผู้้�ทำงานสร้้างสรรค์์ในพื้้�นที่่� ตััวแทนผู้้�รัับผิิดชอบ
หน่ว่ยงาน นักวิชิาการ และผู้้�เชี่่�ยวชาญในด้้านที่่�เกี่่�ยวข้้อง เพื่่�อนำมาวิเิคราะห์์ 
และสังัเคราะห์ ์ร่ว่มกับัการบููรณาการศิลิปะการออกแบบ และแนวคิดิทฤษฎีี
ต่่าง ๆ  ในรููปแบบที่่�เหมาะสมสู่่�การออกแบบอัตัลักัษณ์พื้้�นที่่�นันัทนาการสร้้างสรรค์์ 
เพื่่�อการท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม
	 ผลการวิิจััยพบว่่า 1) บริิบทพื้้�นที่่�ชุุมชนวุุฒากาศ มีจุุดแข็็ง คือ สถานที่่�
ท่่องเที่่�ยวที่่�สำคััญและมีีชื่่�อเสีียง ซึ่่�งเป็็นทรััพยากรทางวััฒนธรรมไทย-จีีน ที่่�
ได้้รับัอิทิธิพิลมาตั้้�งแต่ช่่ว่งรัชักาลที่่� 3 และเป็น็มรดกภููมิปิัญัญาที่่�มีกีารสืบืทอด
จากรุ่่�นสู่่�รุ่่�น เช่่น คณะปี่่�พาทย์์ครููทองคำ การละเล่่นกระตั้้�วแทงเสืือ เป็็นต้้น 
2) พฤติิกรรมของผู้้�สููงอายุุในพื้้�นที่่�ชุุมชนวุุฒากาศมีวิิถีีชีีวิิตที่่�เรีียบง่่ายใช้้ชีวิิต
อย่่างพอเพีียง มีความสุขกับสภาพแวดล้้อมที่่�อยู่่�อาศััย และชอบทำกิิจกรรม
นัันทนาการ เพื่่�อความสนุุกและการผ่่อนคลายร่่วมกัันเป็็นกลุ่่�ม 3) ศัักยภาพ
ของต้้นทุุนวััฒนธรรมในพื้้�นที่่�สู่่�การออกแบบอััตลัักษณ์์ ให้้สอดคล้้องกัับ
พฤติกิรรมผู้้�สููงอายุขุองคนในชุมุชน และส่ง่เสริมิการสร้้างสุนุทรียีศาสตร์ ์โดย
อยู่่�บนพื้้�นฐานของการอนุุรัักษ์์และเน้้นคุุณค่่าของสิ่่�งที่่�มีีอยู่่�เดิิม ที่่�เป็็นเสน่่ห์์
ของพื้้�นที่่�ที่่�ส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรมได้้อย่่างยั่่�งยืืน 
	 จากผลการศึึกษา ผู้้�วิิจััยมีข้้อเสนอแนะในการนำผลวิิจััยไปใช้้  และ 
ข้้อเสนอแนะสำหรัับการวิิจััยครั้้�งต่่อไป พบว่่าผู้้�นำและคนในพื้้�นที่่�มีีบทบาท
สำคัญัในการมีสี่ว่นร่ว่ม และการสร้้างความเข้้าใจในวัตัถุปุระสงค์ก์ารออกแบบ
พื้้�นที่่�นัันทนาการสร้้างสรรค์์ เพื่่�อการท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม ที่่�สามารถ 
ส่ง่เสริมิคุณุภาพชีวีิติของผู้้�สููงอายุุในชุมุชนให้้มีคีุณุภาพที่่�ดี ีและช่่วยสร้้างพื้้�นที่่�
ชุุมชนให้้มีีความปลอดภััย พร้้อมรัับการเปลี่่�ยนแปลงได้้อย่่างยั่่�งยืืน 
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Abstract

	 The Wutthakat community is located in the area of an ancient 
temple, it has royal architecture in the reign of King Rama III and 
the community has a diverse heritage of wisdom in the community. 
The research project was performed out using a mixed methods 
research design. A group of local elders was interviewed for 
qualitative study. Local artists, creatives, agency representatives, 
academics, and specialists to be evaluated, synthesized, and 
combined with theories to design a creative recreation area for 
cultural tourism.
	 The study indicated that 1) Wutthakat community context 
Famous tourist destinations, Thai-Chinese cultural resources  
influenced by King Rama III, and intellectual heritage like the  
Pi-phat Kru Thongkham group are its strengths, Cockatoo-tiger 
stabbing game, etc. 2) Wutthakat seniors live simply, be self- 
sufficient and happy with your home and enjoy group fun and 
relaxing activities. 3) The possibility of local expenses to develop 
an identity that matches community elderly behavior and  
encourage beautiful creation Preservation and emphasis on the 
area’s original attractiveness are its goals. 
	 Based on study results Researchers advise using research 
results and future research. Local leaders and residents It increase 
involvement and comprehension. Designing a creative cultural 
tourism leisure area. In order to enhance the overall well-being 
of the elderly population and foster the establishment of a secure 
community. The individual expresses a willingness to engage in 
sustainable adaptation.

Keyword : Multicultural, Aged Society, Identity, Creative Recreation 
Area, Cultural Tourism
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บทนำ 
	 ประเทศไทยเป็็นประเทศที่่�มีีความเป็็นมายาวนานทางประวััติิศาสตร์์  
ซึ่่�งประกอบด้้วย กลุ่่�มคนที่่�มีีความหลากหลายทางวััฒนธรรม ศาสนา และ 
เชื้้�อชาติ ิตั้้�งแต่่อดีตีจนถึงึปััจจุบุันั จากการหล่่อหลอมทางวัฒันธรรมที่่�แตกต่าง
หลากหลายนี้้� ทำให้้เกิิดการผสมผสาน กลมกลืนกััน จนเกิิดเป็็นวััฒนธรรม
ร่ว่ม ซึ่่�งแสดงออกมาในรููปแบบของการมีีส่ว่นร่่วมของประเพณีี และเทศกาล
ต่่าง ๆ ตลอดจนศิิลปะ วััฒนธรรม สถาปััตยกรรม ที่่�ปรากฏให้้เห็็นได้้หลาย
แห่่ง องค์์กรยููเนสโกได้้มีีประกาศปฏิิญญาสากลว่่าด้้วยความหลากหลายทาง
วัฒันธรรม (The UNESCO Universal Declaration on Cultural Diversity) 
(Eriksen, T. H. ,2001) คำว่่า “พหุุวััฒนธรรม” (multicultural) ถููกนำมา
ใช้้แทนที่่�คำดัังกล่่าว เนื่่�องจากมีีความหมายในเชิิงบวกมากกว่่าในสัังคมไทย 
	 จากการเปลี่่�ยนแปลงของสังัคมไทย ทำให้้โครงสร้้างประชากรของประเทศ
อยู่่�ในระยะที่่�มีีการเปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็็ว  โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งจำนวน
ประชากรผู้้�สููงอายุุ มีีรายงานข้้อมููลผู้้�สููงอายุุของกรุุงเทพมหานคร จากฐาน
ประชากรในระบบทะเบีียนราษฎร ณ เดืือนธัันวาคม 2566 โดยกรมการ
ปกครอง กระทรวงมหาดไทย ซึ่่�งการนิิยาม/คำจำกััดความการนิิยามศััพท์์ที่่�
เกี่่�ยวข้้องในรายงานฉบัับนี้้� จะอ้้างอิิงคำจำกััดความตามรายงานสถานการณ์์
ผู้้�สููงอายุุไทย พ.ศ.2564 ซึ่่�งได้้อธิิบายคำนิิยามของผู้้�สููงอายุุไว้้ว่่า “ปััจจุุบััน
สหประชาชาติิยัังไม่่มีีคำนิิยามที่่�แน่่นอนว่่าอายุุเท่่าไร จึึงจะเรีียกว่่าเป็็น 
ผู้้�สููงอายุุ (older/elderly person) แต่่สหประชาชาติิใช้้อายุุ 60 ปีีขึ้้�นไป  
ในการนำเสนอสถิิติิข้้อมููลและตััวชี้้�วััดผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับผู้้�สููงอายุุ” และได้้ให้้ 
คำจำกััดความอื่่�น ๆ ไว้้ ดัังนี้้� 
	 - คำว่่าสัังคมสููงอายุุ (aged society) หมายถึึง สัังคมที่่�มีีประชากรอายุุ 
60 ปีขึ้้�นไป มากกว่าร้้อยละ 10 ของประชากรทั้้�งหมด (หรืือประชากรอายุุ 
65 ปีีขึ้้�นไป มากกว่่าร้้อยละ 7) 
	 - คำว่่าสัังคมสููงอายุุอย่่างสมบููรณ์์ (complete-aged society) หมายถึง 
สังัคมที่่�มีปีระชากรอายุุ 60 ปีขึ้้�นไป มากกว่าร้้อยละ 20 ของประชากรทั้้�งหมด 
(หรืือประชากรอายุุ 65 ปีีขึ้้�นไป มากกว่่าร้้อยละ 14) 
	 - คำว่่าสัังคมสููงอายุุระดัับสุุดยอด (super-aged society) หมายถึง 
สังัคมที่่�มีปีระชากรอายุุ 60 ปีขึ้้�นไป มากกว่าร้้อยละ 28 ของประชากรทั้้�งหมด 
(หรืือประชากรอายุุ 65 ปีีขึ้้�นไป มากกว่่าร้้อยละ 20) 
	 - ผู้้�สููงอายุ ุหมายถึงึ บุคุคลที่่�มีอีายุตุั้้�งแต่6่0 ปีบีริบิููรณ์ข์ึ้้�นไป มีสิีิทธิไิด้้รับั
การคุ้้�มครอง ส่่งเสริิม และการสนัับสนุุนในด้้านต่่าง ๆ 
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	 ผู้้�สููงอายุุกัับการดำรงอยู่่�อย่่างสมดุลเมื่่�อมีีการก้้าวล่วงสู่่�วัยชราแล้้ว  
การเปลี่่�ยนแปลงในวัยันี่่�จะเห็น็ได้้ทางกายภาพ และสภาพสังัคมอย่า่งชัดัเจน 
ถึงึแม้้จะไม่ม่ีโีรคภัยัไข้้เจ็บ็ แต่ก่็ม็ีกีารเสื่่�อมลงของร่า่งกายและการทำงานของ
อวัยัวะต่า่ง ๆ  ทำให้้เกิดิความเบื่่�อหน่า่ยไม่ม่ีคีวามสุขุทั้้�งทางร่า่งกายและจิติใจ 
ซึ่่�งเชื่่�อมโยงกัับพฤติิกรรมที่่�แสดงออกอย่่างเคยชิินในชีีวิิตประจำวัันด้้วย
	 ผู้้�วิจัิัยมีความคิดว่่า หากผู้้�สููงอายุุจะมีีคุุณภาพชีีวิติที่่�ดีขีึ้้�น ควรเข้้าถึึงพื้้�นที่่�
นันัทนาการได้้โดยง่าย ก็จ็ะห่่างไกลจากโรคภัยัไข้้เจ็บ็ จึงึจำเป็็นต้้องปรับัเปลี่่�ยน
ทั้้�งทััศนคติิ วิธิีคีิดิ และพฤติิกรรมต่าง ๆ  โดยผู้้�สููงอายุุให้้ความสำคััญกัับสภาพ
แวดล้้อมภายในศููนย์น์ันัทนาการมากขึ้้�นกว่า่ที่่�เป็็นอยู่่� เนื่่�องจากผู้้�สููงอายุมุีเีวลา
ว่่างมาก จะทำให้้ชีีวิิตมีีดลุุยภาพระหว่่างร่่างกายกัับจิิตใจ มีีความสุุข มีีความ
ภููมิิใจ ที่่�สามารถช่่วยเหลืือตนเอง และให้้ความรู้�จากประสบการณ์์แก่่คนรุ่่�น
หลัังได้้มากขึ้้�นจากพหุุวััฒนธรรม ที่่�มีีปััจจััยด้้านความเชื่่�อ ความศรััทธา และ
พฤติิกรรมของผู้้�สููงอายุุอัันเนื่่�องจากการเปลี่่�ยนแปลงทางสัังคม 
	 ความเชื่่�อ (belief) คืือ การยอมรัับว่่าสิ่่�งใดสิ่่�งหนึ่่�งเป็็นความจริิง หรืือมีี
การดำรงอยู่่�จริิง โดยอาศััยประสบการณ์์ตรง การไตร่่ตรอง หรืือการอนุุมาน 
ความเชื่่�อเป็็นเจตสิิกเกิิดขึ้้�นกัับจิิต การอยู่่�คู่่�กัับจิิตอย่่างอิิงอาศััยกััน ซึ่่�งกล่่าว
ได้้ว่่า ความเชื่่�อในฐานะเจตสิิกเป็็นพลัังสััญชาตญาณ สามารถผลักดัันจิิตให้้
กระทำต่่าง ๆ ออกไป เช่่น การคิิด การจำ การรัับอารมณ์์ เป็็นต้้น ความเชื่่�อ
นั้้�นจะเป็็นแรงผลัักดัันให้้้�เกิิดการกระทำที่่�ถููกและผิิด ความเชื่่�อจึึงเป็็นพลััง 
พื้้�นฐานหรืืออารมณ์์เบื้้�องต้้นของมนุุษย์์ ที่่�ทำให้้มนุุษย์์เอีียงไปสู่่�การยอมรัับ 
และการกระทำที่่�เป็็นความภัักดีี เคารพบููชา และการมอบตััวต่่อความเชื่่�อ 
ความศรัทัธานั้้�น โดยการกระทำที่่�มีคีวามเชื่่�อเป็น็แรงผลักัดันัให้้เกิดิการยึดึถือื
ปฏิิบััติิ หรืือทำกิิจกรรมพิิธีีกรรม ซึ่่�งในที่่�สุุดกลายเป็็นวััฒนธรรมประเพณีีสืืบ
ต่่อ ๆ กัันมา บางทีีไม่่อาจอธิิบายได้้ด้้วยเหตุุผล (ราชบััณฑิิตยสถาน, 2532).
	 ศรััทธา (faith) หมายถึึง ความเชื่่�อ ความรู้้�สึึก เลื่่�อมใส เชื่่�อถืือเชื่่�อมั่่�นใน
สิ่่�งที่่�หวังัมีคีวามมั่่�นใจว่า่สิ่่�งที่่�ยังัไม่ไ่ด้้เห็น็หรือืเกิดิขึ้้�นนั้้�นมีอียู่่�จริงิ ศรัทัธาเปรียบ
เป็็นรากฐานของจุุดเริ่่�มต้้นในสิ่่�งใดสิ่่�งหนึ่่�งที่่�เราจะกระทำในชีีวิิต ซึ่่�งศรัทธา
ที่่�แท้้จริงิมาจากศรัทัธา ที่่�มีคีวามสำคัญัต่อ่การพัฒันาการเป็น็พลังัของมนุษุย์์
และของสังัคม ที่่�ครอบคลุมุกิจกรรมของมนุษย์ไ์ปในทุกุด้้าน ไม่ว่่า่จะเป็น็ด้้าน
สังัคม เศรษฐกิิจ สิ่่�งแวดล้้อม การเมืือง การศึึกษา จริยิธรรม และด้้านวััฒนธรรม 
(พระธรรมปิิฎก, (ป.อ.ปยุุตฺฺโต), 2553) 
	 พหุุวัฒันธรรมกับความเชื่่�อเป็็นสิ่่�งที่่�อยู่่�คู่่�กันมาตั้้�งแต่่สมัยัก่อนประวััติศิาสตร์์ 
ซึ่่�งรููปแบบและวิิวััฒนาการ ความเชื่่�อความศรััทธานั้้�นย่่อมมีีการพััฒนา
เปลี่่�ยนแปลงไปตามความเชื่่�อพื้้�นถิ่่�น ที่่�ถููกผสมผสานและบริิบทของชุุมชนนั้้�น ๆ  
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อย่า่งมีอีัตัลักัษณ์ ์ซึ่่�งในปัจัจุบัุันปรากฏการณ์์ด้้านความเชื่่�อ และความศรัทัธา
นั้้�นจะมีีรููปแบบที่่�คล้้ายคลึึงกัับสิินค้้าแฟชั่่�น ที่่�มีีความเป็็นกระแส ซึ่่�งผู้้�วิิจััยมี
ความสนใจที่่�จะวิิเคราะห์์ สังเคราะห์์รููปแบบความเชื่่�อดัังกล่าวเพื่่�อให้้เกิิด 
ข้้อค้้นพบ เกิดิกระบวนการการเปลี่่�ยนแปลง ความเชื่่�อ ความศรัทธาในปัจัจุบุันั 
สู่่�การออกแบบอััตลัักษณ์์พื้้�นที่่�นัันทนาการ
	 “นันัทนาการ” เป็น็คำใหม่ ่ที่่�บััญญััติขิึ้้�นใช้้แทนคำ “สันัทนาการ” ภาษา
อัังกฤษคืือ “Recreation” ซึ่่�งมาจากคำ “Create” แปลว่่าสร้้างขึ้้�น หรืือ 
ทำขึ้้�น เติมิคำ “Re” เป็น็ “Recreate” แปลว่า่สร้้างขึ้้�นมาใหม่ห่รือืทำขึ้้�นใหม่่
เมื่่�อเป็็น “Recreation” ก็ ให้้ความหมายว่่า “การสร้้างขึ้้�นมาใหม่่”  
ซึ่่�งหมายความว่่าคนเราเมื่่�อประกอบภารกิิจประจำวััน ก็็จะเกิิดความเครีียด 
ความอ่่อนเพลีีย  เหนื่่�อยง่่าย  เมื่่�อยล้้าทั้้�งร่่างกายและจิิตใจ จึงต้้องหาสิ่่�งที่่�
ทำให้้ความเครีียด เหนื่่�อยอ่่อนเพลีียหายไป  ให้้กลัับมีีพลัังคืืนสภาพปกติิ  
ซึ่่�งสอดคล้้องกัับพจนานุุกรมฉบับราชบััณฑิิตยสถาน พ.ศ. 2555 ได้้ให้้ 
ความหมายของคำว่่า “นัันทนาการ” ไว้้ว่่า “กิิจกรรมที่่�ทำตามสมััครใจใน
ยามว่่าง เพื่่�อให้้เกิิดความสนุุกสนาน เพลิิดเพลิิน และผ่่อนคลายความ
ตึึงเครีียด” 
	 ผู้้�วิิจััยมีความคิดว่่า จากความเชื่่�อ ความศรัทธา และอััตลัักษณ์พื้้�นที่่�  
จะสามารถออกแบบนัันทนาการสร้้างสรรค์์เพื่่�อการท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม
ได้้ ซึ่่�งสอดคล้้องกัับ มนสิิชา อิินทจัักร (2552) ได้้กล่่าวว่่า การท่่องเที่่�ยว 
เชิงิวัฒันธรรมในประเทศไทยสำหรัับนักัท่องเที่่�ยวชาวญี่่�ปุ่่�น พบว่า่ องค์ป์ระกอบ
ของการท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรมมี 6 ด้้าน คือ 1) ด้้านการท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม 
2) ด้้านการมีีส่่วนร่่วมของชุุมชนท้้องถิ่่�น 3) ด้้านตลาดการท่่องเที่่�ยว 4) ด้้าน
กระบวนการศึึกษาสิ่่�งแวดล้้อม 5) ด้้านธุุรกิิจการท่่องเที่่�ยว และ 6) ด้้านการ
สร้้างจิิตสำนึึกแก่่ผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการท่่องเที่่�ยว 
	 นอกจากนี้้�การท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรมจะเกิิดขึ้้�นได้้ในพื้้�นที่่�ที่่�มีอีงค์์ประกอบ
อย่่างน้้อย 1 ใน 4Hs (heritage, history, habitat and handicraft) กล่่าว
คืือ (1) พื้้�นที่่�ประเภทที่่�มีีแหล่่งเป็็นมรดก (heritage) ทำให้้เกิิดการท่่องเที่่�ยว
ในทางวััฒนธรรมหรืือโบราณคดีี (2) พื้้�นที่่�ประเภทที่่�มีีแหล่่งความเป็็น
ประวััติิศาสตร์์ (history) จะเป็็นแหล่่งให้้เกิิดการท่่องเที่่�ยวทางวััฒนธรรมที่่�
เป็็นประวััติิศาสตร์์ (3) พื้้�นที่่�ประเภทที่่�มีีปรากฏเป็็นร่่องรอยชุุมชนการอยู่่�
อาศััย (habitat) เป็็นองค์์ประกอบที่่�สำคััญที่่�สุุด สามารถเป็็นแหล่่งท่่องเที่่�ยว
ทางวััฒนธรรมชุุมชน วิิถีีชีีวิิต และ (4) พื้้�นที่่�ประเภทที่่�มีีงานศิิลปหััตถกรรม 
(handicraft) จะเป็น็แหล่ง่ท่อ่งเที่่�ยวทางวัฒันธรรมประเภทงานศิิลปะ ประเพณีี 
(Smith, 1996 อ้้างในชณััฎฐ์์ พงศ์์ธราธิิก, สุุมนรตรีี นิ่่�มเนติิพัันธ์์ และอนัันต์์ 
มาลารััตน์์, 2564)
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	 ชุมุชนวุฒุากาศอยู่่�บริเิวณวัดัโบราณได้้แก่ ่วัดราชโอรสารามราชวรวิหิาร 
วัดันางนองวรวิหิาร และวััดหนัังราชวรวิหิาร ซึ่่�งมีสีถาปััตยกรรมแบบพระราช
นิิยมในสมััยรัชกาลที่่� 3 และชุุมชนมีีมรดกภููมิิปััญญาที่่�หลากหลายในชุุมชน 
ดัังนั้้�นการฟ้ื้�นฟููชุมชนดั้้�งเดิิมควบคู่่�ไปกับการพััฒนาเมืือง น่าจะเป็็นคำตอบ
ของการปรัับตััวรัับการเปลี่่�ยนแปลงทางวััฒนธรรม ที่่�จะเกิิดกัับสัังคมของ
ชุมุชนวุฒุากาศ เขตจอมทอง ซึ่่�งเป็น็พื้้�นที่่�เขตที่่�เป็น็สังัคมสููงอายุอุย่า่งสมบููรณ์์ 
(complete-aged society) ในอนาคต ซึ่่�งพหุุวััฒนธรรมในรููปแบบของการ
อยู่่�ร่วมกันของผู้้�ที่่�อยู่่�ดั้้�งเดิิมและผู้้�ที่่�มาอยู่่�ใหม่่ ในบริิบทของการพััฒนาเมืือง
ตามแผนการพััฒนาผัังเมืืองใหม่่ควบคู่่�กับการเรีียนรู้้�วิิถีีชีีวิิตประเพณีีและ
วััฒนธรรมดั้้�งเดิิม ทำให้้คนที่่�เข้้ามาอยู่่�ใหม่่เข้้าใจในวิิถีีชีีวิิตแบบดั้้�งเดิิมเกิิด
ความเคารพหวงแหนในมรดกทางวััฒนธรรมของย่่าน จะส่่งผลให้้ผู้้�ที่่�อยู่่�เดิิม
เกิิดความภาคภููมิใจและเห็็นคุุณค่่าของตน ซึ่่�งการพััฒนาพื้้�นที่่�ทุุกรููปแบบมีี
ความ สำคัญัต่อ่การเติบิโตของเมือืงได้้อย่า่งมีปีระสิิทธิภิาพ ไม่ว่่า่โครงการนั้้�น
จะเป็็นการอนุุรัักษ์์ ฟื้้�นฟููหรืือสร้้างพื้้�นที่่�นัันทนการสร้้างสรรค์์ขึ้้�นใหม่่นั้้�น อััน
เกิดิจากความเชื่่�อ ความศรัทัธา พฤติกิรรมของผู้้�สููงอายุุในเชิงิบริบิทชองชุมุชน 
และความเข้้าใจในพื้้�นที่่�อย่่างลึึกซึ้้�ง สู่่�การออกแบบอััตลัักษณ์พื้้�นที่่�นันัทนาการ
สร้้างสรรค์์ เพื่่�อการท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรมได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย
	 1. การศึึกษาองค์์ประกอบของพหุุวััฒนธรรมรวมถึงศิิลปะ ความเชื่่�อ 
ความศรัทัธา ประเพณีที้้องถิ่่�นที่่�ยังัคงอยู่่�ในวิถิีชีีวีิติปัจัจุบุันั เพื่่�อค้้นหาอัตัลักัษณ์์
ของพื้้�นที่่� 
	 2. การศึึกษาพฤติิกรรมสัังคมผู้้�สููงอายุุในบริิบทของชุุมชน การอยู่่�อาศััย
ร่ว่มกันัของกลุ่่�มคนดั้้�งเดิมิและกลุ่่�มคนที่่�มาใหม่ ่ที่่�มีผีลต่อ่รููปแบบกิจิกรรมใน
พื้้�นที่่�นัันทนาการ 
	 3. การออกแบบอััตลัักษณ์พื้้�นที่่�นันัทนาการสร้้างสรรค์์ เพื่่�อการท่่องเที่่�ยว
เชิงิวััฒนธรรม ด้้วยการวิเิคราะห์์ สังเคราะห์์ และแนวความคิด จากความเชื่่�อ 
ความศรััทธา และพฤติิกรรมของผู้้�สููงอายุุในเชิิงบริิบทชุุมชนวุุฒากาศ 

วิิธีีการดำเนิินการวิิจััย
	 เป็็นการวิิจััยแบบผสมผสาน (mixed methods) การวิิจััยนี้้�ใช้้วิิธีีการ
รวบรวมข้้อมููลที่่�สอดคล้้องกัับเครื่่�องมืือวิิจััย คืือ แบบสำรวจแบบมีีส่่วนร่่วม
และไม่่มีีส่่วนร่่วม แบบสััมภาษณ์ แบบสนทนากลุ่่�ม และแบบประเมิิน โดย
แบ่่งการเก็็บข้้อมููลเป็็น 2 ครั้้�ง



วารสารวิชาการ
คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร38

	 ครั้้�งที่่� 1 การเก็็บข้้อมููลเชิิงคุณุภาพ : ข้้อมููลส่่วนบุุคคล และความคิดเห็็น 
โดยสัมัภาษณ์ ์สำรวจ สอบถาม บันัทึกึข้้อมููล  ใช้้แบบสัมัภาษณ์ และภาพถ่า่ย
ชุุมชนในบริิบทพหุุวััฒนธรรม และพื้้�นที่่�นัันทนาการ 
	 ครั้้�งที่่� 2 การเก็บ็ข้้อมููลเชิงิปริมิาณ : นำข้้อมููลทั้้�งหมดเข้้าสู่่�กระบวนการ
สังัเคราะห์ ์เพื่่�อออกแบบสร้้างสรรค์ ์และนำกลับสู่่�ชุมชน เพื่่�อทำการสอบถาม
ความคิิดเห็็น และผู้้�สนใจภายนอกโดยใช้้แบบประเมิินการชมนิิทรรศการ

สถานที่่�ดำเนิินการวิิจััย (venue of the study)
	 ชุุมชนบริิเวณที่่�มีีภููมิิทััศน์์วััฒนธรรมดั้้�งเดิิม ตามแนวถนนวุุฒากาศ เขต
จอมทอง ระยะทาง 2.5 กิิโลเมตร โดยสััมพัันธ์์กัับคลองด่่าน อัันเป็็นที่่�ตั้้�งของ
ชุุมชนวุุฒากาศดั้้�งเดิิมจนถึึงปััจจุุบััน 

ประชากรที่่�ใช้้ในการศึึกษา (stakeholder)
	 งานวิจัิัยนี้้�มีเีกณฑ์์ในการคััดเลืือกผู้้�ให้้ข้้อมููล แบ่่งการเก็็บข้้อมููลเชิิงคุุณภาพ
และเชิิงปริิมาณ โดยไม่่จำกััดที่่�จะต้้องเป็็นกลุ่่�มเดีียวกััน ดัังนี้้�
	 1.1 การสำรวจแบบมีส่ี่วนร่่วม ได้้แก่่ ผู้้�สููงอายุ ุศิิลปิิน ในชุมุชนผู้้�เกี่่�ยวข้้องกับั 
การท่่องเที่่�ยวเชิงิวัฒันธรรม ในบริบิทความเชื่่�อ ความศรัทัธา บนพื้้�นที่่�พหุวุัฒันธรรม
ของชุุมชนวุุฒากาศ
	 1.2 การสััมภาษณ์์ ได้้แก่่

-	ผู้้�สููงอายุุคนดั้้�งเดิิมในพื้้�นที่่� จำนวน 5 คน
-	ศิิลปิินหรืือผู้้�ทำงานสร้้างสรรค์์ในพื้้�นที่่�รวม จำนวน 3 คน
-	ตััวแทนผู้้�รัับผิิดชอบหน่่วยงานการท่่องเที่่�ยวแห่่งประเทศไทย, 
สำนัักงานส่่งเสริิมเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ (องค์์กรมหาชน) และ
กระทรวงวััฒนธรรม จำนวน 1 คน

	 1.3 การสนทนากลุ่่�ม 
-	กลุ่่�มผู้้�สููงอายุุ ผู้้�เป็็นตััวแทนชุุมชน จำนวน 3 คน
-	ศิิลปิินหรืือผู้้�ทำงานสร้้างสรรค์์ในพื้้�นที่่� ผู้้�แทนชมรม สมาคม หรืือ
กลุ่่�มกิจกรรมในท้้องถิ่่�น เช่่น วงปีีพาทย์์ มััคคุุเทศก์ นักปราชญ์์
ท้้องถิ่่�น ผู้้�ประกอบการในท้้องถิ่่�น จำนวน 3 คน

-	ตััวแทนผู้้�รัับผิิดชอบหน่่วยงานการท่่องเที่่�ยวแห่่งประเทศไทย, 
สำนัักงานส่่งเสริิมเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ (องค์์กรมหาชน) และ
กระทรวงวััฒนธรรม จำนวน 1 คน

-	ประชากรทั่่�วไป ผู้้�ให้้ความสนใจเข้้าร่่วมทั้้�งบุุคคลในพื้้�นที่่� หรืือ 
ผู้้�ประกอบอาชีีพจากนอกพื้้�นที่่� แต่่จำนวนไม่่เกิินร้้อยละ 20 โดย
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มีีผู้้�เข้้าร่่วมสนทนากลุ่่�ม จำนวน 5 คน ของผู้้�เข้้าร่่วมสนทนากลุ่่�ม 
จำนวน 1 ครั้้�ง

	 1.4 การทำแบบประเมินิ โดยมีเีกณฑ์ค์ัดัเลือืกผู้้�ประเมินิผลงานสร้้างสรรค์์
ที่่�มีีความร่่วมสมััย ด้้วยแบบประเมิิน ได้้แก่่ ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านศิิลปะและ 
การออกแบบ จากการได้้รัับชมและมีีส่่วนร่่วมในพื้้�นที่่�สร้้างสรรค์์รวม ทั้้�งผู้้�ที่่�
สนใจในการท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม อย่่างน้้อย 20 แบบประเมิิน

ผลการวิิจััย 
	 การวิเิคราะห์ข์้้อมููลตามกระบวนการวิจิัยั เพื่่�อหาคำตอบตามวัตัถุุประสงค์์ 
ประกอบด้้วยการรายงานผลการดำเนิินงาน 3 ส่่วน ได้้แก่่ 
	 1) ผลการวิเิคราะห์ข์้้อมููลภาคทฤษฎีทีี่่�ได้้จากการทบทวนวรรณกรรม 
พบว่า่ บริิบทพื้้�นที่่�ถนนวุฒุากาศเป็น็ถนนที่่�วิ่่�งเกือืบขนานไปกับัเส้้นคลองด่า่น 
มีีชุุมชนดั้้�งเดิิมตั้้�งอยู่่�ข้้างวััดโบราณ ได้้แก่่ วั ดราชโอรสารามราชวรวิิหาร  
วัดันางนองวรวิหิาร และวัดัหนังัราชวรวิหิาร ซึ่่�งชุุมชนยัังคงดำรงอยู่่�ในบริบิท
และมีวีิถิีชีีวีิติที่่�มีคีวามเรียีบง่า่ยตามริมิคลอง และเป็็นศููนย์ร์วมครอบครััวศิิลปินิ
ช่า่งแขนงต่า่ง ๆ  เช่น่ อาหาร ศิิลปะการแสดงวัฒันธรรมไทย-จีนี เป็น็ต้้น โดย
มีสีภาพแวดล้้อมและลักัษณะทางวัฒันธรรมที่่�ยังัคงอยู่่�ในบริบิทชุุมชนวุุฒากาศ 
ซึ่่�งมีีเอกลัักษณ์์ทางวััฒนธรรมเชื้้�อชาติิ และความหลากหลายทางวััฒนธรรม 
อัันประกอบด้้วย สถานที่่�ท่่องเที่่�ยวที่่�สำคััญ ศิิลปวัฒนธรรมที่่�มีีอิิทธิิพลทาง
วััฒนธรรมจีนที่่�ยัังคงเหลืือ ผสมผสาน กลืนกลายอยู่่�ในบริิบทความเป็็นอยู่่� 
และในสถาปััตยกรรมพื้้�นถิ่่�น สืบเนื่่�องจากในประวััติิศาสตร์์ที่่�มีีคนจีีนอพยพ
เข้้ามาตั้้�งถิ่่�นฐานเป็็นแหล่่งค้้าขายในรััชกาลที่่� 3 การศึึกษานี้้�ได้้พบความน่่า
สนใจอยู่่�ที่่�ชุมุชนวุุฒากาศในปััจจุบุันั ที่่�มีคีวามโดดเด่่นทางด้้านวััฒนธรรมโดย
มีคีวามสัมัพันัธ์แ์ละมีวีิถิีชีีวีิติด้้วยความเรียีบง่า่ย ซึ่่�งเป็น็การอยู่่�ร่ว่มกันัในสังัคม
พหุุวััฒนธรรมในบริิบทเส้้นทางการค้้าในประวััติิศาสตร์์ ก่่อให้้เกิิดการเรีียนรู้้�
ข้้ามวััฒนธรรม จนเกิิดกระบวนการผสมผสานทางวััฒนธรรม และเชื่่�อมโยง
กัับพฤติิกรรมของนัักท่่องเที่่�ยวที่่�เข้้ามาในพื้้�นที่่� เพราะชุุมชนวุุฒากาศเป็็น
แหล่่งท่่องเที่่�ยวเชิิงประวััติิศาสตร์์และศิิลปวััฒนธรรมทางฝั่่�งธนบุุรีี ผู้้�วิิจััยนำ
ข้้อมููลจากการวิิเคราะห์์มาเพื่่�อนำไปสู่่�กระบวนการเชิิงสััญญะ ที่่�ส่่งผลให้้เกิิด
กระบวนการให้้ความหมายทางวััฒนธรรม  
	 2) ผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงคุุณภาพ ที่่�ได้้จากการสำรวจรวบรวม  
และการเก็บ็ข้้อมููลด้้วยเครื่่�องมือืวิจิัยั : แบบสัมัภาษณ์แ์บบเจาะจง โดยวิเิคราะห์์
แจกแจงข้้อมููลเป็็นข้้อค้้นพบในการออกแบบอััตลัักษณ์์พื้้�นที่่�นัันทนาการ
สร้้างสรรค์์
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	 2.1) ข้้อค้้นพบจากการศึึกษาองค์์ประกอบของพหุุวััฒนธรรมรวมถึง 
ศิิลปะ ความเชื่่�อ ความศรััทธา ประเพณีีท้้องถิ่่�นที่่�ยัังคงอยู่่�ในวิิถีีชีีวิิตปััจจุุบััน
เพื่่�อค้้นหาอัตัลักัษณ์ข์องพื้้�นที่่� พบว่่า มีคีวามผสมกลมกลืนืกันัระหว่า่งวัฒันธรรม
ที่่�ยัังคงกลิ่่�นอายความโดดเด่่นความสััมพัันธ์์ที่่�กลืืนกลายของอิิทธิิพลไทย-จีีน 
ที่่�สอดแทรกตามอัตลักัษณ์ใ์นงานด้้านสถาปััตยกรรม อาหารที่่�มีรีสชาติอิร่อ่ย
และดั้้�งเดิิมสููตรโบราณที่่�ยัังอยู่่�และสััมผััสได้้ในพื้้�นที่่� รวมถึึงมีีความเชื่่�อมโยง
ไปยังัการท่อ่งเที่่�ยวในปัจัจุบุันั ที่่�มีกีารอ้้างอิงิถึงึความเชื่่�อ ความศรัทัธาในพื้้�นที่่�
ศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ของวััด ที่่�เป็็นสถานที่่�ท่่องเที่่�ยวสำคััญในพื้้�นที่่�ที่่�ดึึงดููดนัักท่่องเที่่�ยว
ให้้เดิินทางเข้้ามา หนึ่่�งในกลุ่่�มนักท่องเที่่�ยวเป้้าหมายที่่�สำคััญ คือ นักท่อ่งเที่่�ยว
จีีน ที่่�ให้้ความสนใจและมีีพฤติิกรรมการท่่องเที่่�ยวเฉพาะกลุ่่�ม โดยเน้้นการ
มากราบไหว้้ตามความเชื่่�อ ความศรััทธา และมาท่่องเที่่�ยวรููปแบบเนิิบช้้าใน
บริิบทชุุมชนวุุฒากาศ 	
	 2.2) ข้้อค้้นพบจากการศึึกษาพฤติิกรรมสังคมผู้้�สููงอายุุในบริิบทของชุุมชน 
การอยู่่�อาศััยร่วมกันของกลุ่่�มคนดั้้�งเดิิมและกลุ่่�มคนที่่�มาใหม่่ที่่�มีผีลต่่อรููปแบบ
กิจิกรรมในพื้้�นที่่�นันัทนาการ พบว่่า ปัจจััยด้้านพฤติิกรรมผู้้�สููงอายุุมีคีวามสำคััญ
ที่่�ส่ง่ผลต่อ่การออกแบบพื้้�นที่่�วิจัิัย เนื่่�องจากพฤติกิรรมผู้้�สููงอายุทุี่่�มาใช้้พื้้�นที่่�ใน
การทำกิิจกรรมแบ่่งเป็็น 2 ช่่วงเวลา คืือ ช่่วงเช้้าจะมีีกิิจกรรมออกกำลัังกาย 
และช่่วงบ่่ายถึงเย็็นจะใช้้เป็็นพื้้�นที่่�กิิจกรรมนัันทนาการสร้้างสรรค์์เพื่่�อผ่่อน
คลาย และพบปะพููดคุุยกัันของคนในชุุมชน 
	 จากข้้อมููลที่่�ได้้จากการทบทวนวรรณกรรม และการลงพื้้�นที่่�สำรวจ เก็็บ
ข้้อมููลเชิิงคุุณภาพ ทางผู้้�วิิจััยจึึงได้้ข้้อค้้นพบที่่�นำไปสู่่�การออกแบบอััตลัักษณ์์
พื้้�นที่่�นันัทนาการสร้้างสรรค์์เพื่่�อการท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม โดยมีรายละเอีียด
ดัังนี้้� 
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ภาพ 1
ภาพพื้้�นที่่�สำรวจแบบแผนที่่�ชุุมชนวุุฒากาศเพื่่�อเดิินเก็็บข้้อมููลเชิิงคุุณภาพ วัันที่่� 4 พฤษภาคม 2565

ภาพ 2
ภาพพื้้�นที่่�กิิจกรรมการสร้้างสรรค์์ของคนในชุุมชนวุุฒากาศ
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ภาพ 3
ภาพแนวคิิดการออกแบบอััตลัักษณ์์ชุุมชนวุุฒากาศ

ภาพ 4
ภาพชุุดสีีอััตลัักษณ์์ชุุมชนและการถอดองค์์ประกอบอััตลัักษณ์์ การออกแบบกราฟิิก
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	 3) กระบวนการออกแบบพ้ื้�นท่ี่�นันัทนาการสร้้างสรรค์ ชุมุชนวุฒากาศ 
ซึ่่�งประกอบด้้วยกระบวนการสร้้างสรรค์์ และรายงานผลภาคปฏิิบััติิในแต่่ละ
การทดลอง ตลอดจนการสรุุปผลจากการสร้้างสรรค์์กิิจกรรมต่าง ๆ มีราย
ละเอีียดดัังต่่อไปนี้้� 

ภาพ 5
ภาพแสดงการถอดอััตลัักษณ์์พื้้�นที่่� และการใช้้ชุุดกราฟฟิิกจากสถานที่่�ท่่องเที่่�ยวที่่�สำคััญ
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ภาพ 6
ภาพแสดงการออกแบบระบบป้้ายชุุมชนวุุฒากาศ เพื่่�อให้้นัักท่่องเที่่�ยวได้้เข้้าถึึงแหล่่งท่่องเที่่�ยวเชิิง
วััฒนธรรม

ภาพ 7
การแสดงผลงานการออกแบบในพื้้�นที่่�นัันทนาการสร้้างสรรค์์ และการถ่ายทอดองค์์ความรู้้�แก่่คนใน
ชุมุชน การจัดักิจิกรรมเผยแพร่ผ่ลงาน และการประเมินิผลงานการออกแบบในพื้้�นที่่�นันัทนาการสร้า้งสรรค์์
จากผู้้�มีีส่่วนร่่วมในชุุมชนวุุฒากาศ
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	 จากการจัดกิจกรรมถ่ายทอดองค์ความรู้ผ่านผลงานการออกแบบพื้นที่
นันทนาการสร้างสรรค์ และจัดกิจกรรมการสนทนากลุ่มเพื่อเก็บข้อมูลจาก
กลุ่มเป้าหมาย รวมถึงผู้เข้าชมผลงานการออกแบบ ซึ่งมีผลการประเมิน 
ผลงานสร้างสรรค์ ดังนี้

ตาราง 1
วิิเคราะห์์ผลการประเมิินการพิิจารณาผลงานสร้้างสรรค์์ 

รายละเอียด

1. เปน็ผลงานใหม่ทีส่ะท้อนให้เห็นถงึความคดิสร้างสรรค ์เป็นการนำ�ส่ิงที่มอียูแ่ล้วมาประยุกต์

ด้วยเทคนิควิธีใหม่ 

2. สามารถนำ�ไปประยกุตใ์ชใ้นการสือ่สารมรดกทางวฒันธรรมและภูมปัิญญาของความงามใน

วิถีชีวิตของผู้คนที่แวดล้อมในภูมิทัศน์วัฒนธรรมได้

3. พัฒนาให้เป็นพื้นที่สร้างสรรค์ในชุมชนอย่างมีส่วนร่วม ในบริบทสังคมผู้สูงอายุ

4. ผลักดันพื้นที่พัฒนาให้เป็นแหล่งท่องเที่ยววัฒนธรรมได้เป็นอย่างดี

5. ชว่ยส่งเสริมคณุภาพชวิีตในสงัคมผู้สูงอายุ เปน็การอนรุกัษฟื้นฟูหรอืสร้างพ้ืนทีน่นัทนาการ 

สร้างสรรค์ใหม่ที่เกิดจากความเชื่อศรัทธา

สรุปผลการประเมินผลงานสร้างสรรค์โดยรวมอยู่ในเกณฑ์ : ดีเด่น

	 ผลการประเมนิการพจิารณาผลงานสร้างสรรค์จากกลุม่เป้าหมาย พบวา่ 
ผู้เข้าร่วมประเมินมีความคิดเห็นให้ผ่านในแต่ละเกณฑ์การพิจารณา ซึ่งเม่ือ
พจิารณาจากผลการแสดงคิดเหน็ เหน็ด้วยทัง้ 1-5 เกณฑ ์ระดบัดเีดน่ เพราะ
ตอบวัตถุประสงค์และความต้องการพัฒนาพื้นที่ ที่สอดคล้องกับพฤติกรรม 
ผู้สูงอายุและชุมชนทั้งคนดั้งเดิม และคนุร่นใหม่เห็นว่า เป็นพื้นที่ที่สามารถ
มาใช้ประโยชน์ร่วมกันได้ 
	 ทัง้นีจ้ากการทดลองได้รายงานผลภาคปฏบัตจิากการเก็บข้อมูล ผู้ประเมิน
ผลงานสรา้งสรรค์ที่มคีวามรว่มสมยั ด้วยแบบประเมนิ ไดแ้ก ่ผู้เชี่ยวชาญดา้น
ศิลปะและการออกแบบจากการได้รับชมและมีส่วนร่วมในพื้นที่สร้างสรรค์
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รวมท้ังผู้ที่สนใจในการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม อย่างน้อย 20 แบบประเมิน  
มีข้อเสนอแนะในรายละเอียดเพื่อให้ทางผู้วจัยได้นำ�ไปพัฒนารูปแบบการ
ออกแบบพื้นที่ มีประเด็นดังนี้ 

•	สถานที่่�ท่อ่งเที่่�ยวที่่�สำคััญเพิ่่�มเติมิ ด้้านร้้านอาหารที่่�โดดเด่่น เช่น่ 1. ขนม
เบื้้�องยายสั้้�น (อยู่่�บริิเวณบ้้านครููอ๊๊อด) 2. ร้้านกิินสปาเก็็ตตี้้� (อยู่่�หลัังร้้าน
กาแฟคุุณนิิล) 3. ผัดไทยยายเขต (อยู่่�เส้้นเลยทางโค้้งหน้้าวััดนางนอง 
เส้้นเอกชััย วุุฒากาศ) และ 4. ที่่�ไหว้้พระจัักรพรรดิิ

•	พื้้�นที่่�นัันทนาการที่่�ออกแบบ ไม่่ควรมีีห้้องน้้ำเพราะอยู่่�ระหว่่างเส้้นทาง
เชื่่�อมระหว่่างวััดและชุุมชนอาจทำให้้เกิิดอัันตรายได้้เพราะเป็็นพื้้�นที่่�
สาธารณะและไม่่มีีหน่่วยงานรัักษาความปลอดภััยเฝ้้าตลอด 24 ชั่่�วโมง 

•	เพิ่่�มไฟฟ้้าแสงสว่่าง เพื่่�อความปลอดภััยในเวลากลางคืืน 
	 จากข้อมูลและข้อเสนอแนะที่ได้จากกลุ่มเป้าหมายที่เข้าร่วมกิจกรรม  
จึงนำ�ไปสู่ขั้นตอนการพัฒนาผลงานการออกแบบให้มีความเหมาะสมกับ 
ความต้องการของคนในชุมชน ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้

ภาพ 8
ภาพแผนที่่�บอกสถานที่่�ท่่องเที่่�ยวที่่�สำคััญต่่าง ๆ ในชุุมชนวุุฒากาศ เพื่่�อให้้นัักท่่องเที่่�ยวได้้เข้้าถึึงแหล่่ง
ท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม
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ภาพ 9
ภาพการออกแบบแปลนพื้้�นที่่�ใช้ส้อยต่า่ง ๆ  พื้้�นที่่�นันัทนาการสร้า้งสรรค์ช์ุมุชนวุฒุากาศ เพื่่�อทำกิจิกรรม
ร่่วมกััน เช่่น สัังสรรค์์ สนทนาพุุดคุุย การถ่่ายทอดภููมิิปััญญาให้้กัับผู้้�ที่่�สนใจ และการออกกำลัังกาย

ภาพ 10
ภาพการออกแบบ (รููปด้้าน) แสดงพื้้�นที่่�ใช้้สอยต่่าง ๆ 
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ภาพ 11
ภาพการออกแบบ (รููปด้้าน) แสดงป้้ายชุุมชนวุุฒากาศ เพื่่�อให้้นัักท่่องเที่่�ยวได้้เข้้าถึึงแหล่่งท่่องเที่่�ยว 
เชิิงวััฒนธรรม

ภาพ 12
ทััศนีียภาพการออกแบบพ้ื้�นที่่�นัันทนาการสร้้างสรรค์์ชุุมชนวุุฒากาศ ที่่�ตอบรัับพฤติิกรรมของผู้้�สููงอายุุ
ในชุุมชนให้้มีีพื้้�นที่่�ทำกิิจกรรมร่่วมกััน เช่่น สัังสรรค์์ สนทนาพุุดคุุย การถ่่ายทอดภููมิิปััญญาให้้ผู้้�ที่่�สนใจ 
ที่่�ออกกำลัังกาย และทางเดิินเล่่นริิมคลองด่่าน

ภาพ 13
ทััศนีียภาพการออกแบบพื้้�นที่่�นัันทนาการสร้้างสรรค์์ และอุุปกรณ์์การออกกำลัังกาย 
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ภาพ 14
ทัศันีียภาพการออกแบบพื้้�นที่่�นันัทนาการสร้า้งสรรค์ ์ชุมุชนวุฒุากาศแสดงการออกแบบระบบป้า้ยชุมุชน
วุุฒากาศ เพื่่�อให้้นัักท่่องเที่่�ยวได้้เข้้าถึึงแหล่่งท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม

สรุุปและอภิิปรายผล
	 1) จากการศึึกษาสภาพการณ์์บริบิทของการท่่องเที่่�ยวประวััติศิาสตร์์และ
วััฒนธรรม ชุุมชนวุุฒากาศ พบว่่า มีีความสอดคล้้องกัับแนวคิิดในเรื่่�องการ
ท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม ซึ่่�งนัักวิิชาการระบุุว่่า เป็็นการเดิินทางเพื่่�อพัักผ่อน
หย่่อนใจ โดยมีีการออกแบบอััตลัักษณ์ทางวััฒนธรรม เพื่่�อสื่่�อสารให้้เข้้าใจ
และซึมึซับัคุณุค่า่ของการแสดงออกซึ่่�งสัญัญะทางวัฒันธรรมได้้ สอดคล้้องกับั 
Woodward, 1997; พิศิษิฎ์ คุณวโรฒม์, 2509; วนิดา ตรีสีวััสดิ์์�, 2555; เสริิม
ศัักดิ์์� ขุุนพล, 2557 กล่่าวว่่า อััตลัักษณ์์ มีีส่่วนสััมพัันธ์์กัับวััฒนธรรม เพราะ
วัฒันธรรมมีบีทบาทสํําคัญัในการเป็น็ตัวักลางคั่่�นระหว่า่งธรรมชาติขิองมนุษุย์์
และการหล่่อหลอม บุุคลิิกภาพ (personality) ของคนคนหนึ่่�ง ไม่่ว่่าจะเป็็น
เรื่่�องของอิิทธิิพลทางวััฒนธรรม ในเรื่่�องของ ความเชื่่�อ ค่านิิยม โลกทัศน์  
ดังันั้้�น วัฒนธรรมมีส่ว่นหล่่อหลอมอัตลักัษณ์ทั้้�งในระดัับบุุคคลและอััตลักัษณ์์
ของกลุ่่�ม วัฒนธรรมจึงเป็็นปััจจััยสํําคััญในการสร้้างอััตลัักษณ์์ นอกจากนี้้�ยััง
กล่่าวสรุุปว่่า แท้้จริิงแล้้วอัตลัักษณ์ คือ เรื่่�องของภาพลัักษณ์ของตััวตนของ
มนุุษย์์เรา (images of oneself) ที่่�ได้้จากการมีีปฏิิสััมพัันธ์์ในสัังคม (social 
interaction) และเป็็นความเข้้าใจ ทั้้�งในระดับัที่่�เรามีต่ี่อตนเองและในลักัษณะ
ที่่�เกี่่�ยวข้้องสััมพัันธ์์กัับบุุคคลอื่่�น ๆ ในสัังคมตลอดชั่่�วชีีวิิตของเราก็็คืือผลรวม
ของลัักษณะเฉพาะที่่�แสดงถึึงความเจริิญงอกงาม  โดยแสดงออกผ่่านคติิ 
ความเชื่่�อ ขนบธรรมเนียีมประเพณีีที่่�ยอมรับัร่ว่มกันัในกลุ่่�ม และมีีการสืบืทอด
จากรุ่่�นหนึ่่�งไปสู่่�อีีกรุ่่�นหนึ่่�ง โดยกรมส่งเสริิมอุุตสาหกรรม  (2560) ได้้กล่่าว 
ไว้้ว่า่ การใช้้คํําว่า่ อัตัลักัษณ์ ์และ คํําว่า่ เอกลักัษณ์ แสดงให้้เห็น็ถึงึวิวิัฒันาการ
ของการใช้้ภาษาไทยในยุุคโลกาภิิวัฒัน์ ์ที่่�การสื่่�อสารจากโลกออนไลน์์รวดเร็ว็



วารสารวิชาการ
คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร50

ขึ้้�นดั่่�งใจ อัตลัักษณ์ (identity) จึงเป็็นลัักษณะเด่่น เป็็นจุุดขาย เป็็นสััญลัักษณ์
รวมทั้้�งเป็็นการแสดงเอกลัักษณ์์ (uniqueness) แฝงไว้้ในอััตลัักษณ์์ของ 
ทุกุสิ่่�งในโลก ที่่�นำมาเชื่่�อมโยงกัับการท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรมแล้้ว พื้้�นที่่�ชุมุชน
วุุฒากาศเป็็นพื้้�นที่่�ที่่�มีีความโดดเด่่นในเรื่่�องเส้้นทางการเดิินทางน้้ำ ซึ่่�งเป็็น 
อีีกหนึ่่�งจุุดเด่่นของที่่�นัักท่องเที่่�ยวนิยมเดิินทางมาท่่องเที่่�ยว ในลัักษณะทาง
ธรรมชาติิมีีความสวยงามปลอดภััย อีีกทั้้�งยัังมีีความเป็็นเอกลัักษณ์์เฉพาะตััว
เมื่่�อเทีียบกัับแหล่่งท่่องเที่่�ยวอื่่�น ๆ กล่่าวได้้ว่่าชุุมชนวุุฒากาศมีีศัักยภาพใน
ด้้านคุุณค่่าและความมีีชื่่�อเสีียงของแหล่่งท่่องเที่่�ยวที่่�สำคััญ ทั้้�งคุุณค่่าทาง 
อััตลัักษณ์์ คุุณค่่าทางความสมบููรณ์์ คุุณค่่าทางสัังคม คุุณค่่าทางวิิทยาการ 
และคุุณค่่าทางสุุนทรีียศาสตร์์ทรััพยากรการท่่องเที่่�ยว จะเห็็นได้้ว่า บริิบท 
การท่่องเที่่�ยวในพื้้�นที่่�ชุุมชนวุุฒากาศ มีศัักยภาพสููงและมีีจุุดแข็็งของพื้้�นที่่�ที่่�
ส่่งเสริิมกิิจกรรมการท่่องเที่่�ยวให้้มีีความโดดเด่่นแตกต่่างจากที่่�อื่่�นได้้ 
	 2) เมื่่�อวิิเคราะห์์ข้้อมููลที่่�ได้้จากการทบทวนวรรณกรรม การเก็็บข้้อมููล 
และการลงพื้้�นที่่� ผู้้�วิจิัยัจึงึสรุปุข้้อค้้นพบเพื่่�อออกแบบอัตัลักัษณ์พื้้�นที่่�นันัทนาการ
สร้้างสรรค์ ์เพื่่�อการท่อ่งเที่่�ยวเชิงิวััฒนธรรม จากการวิเิคราะห์ ์สังัเคราะห์แ์ละ
แนวความคิดจากความเชื่่�อศรัทธาและพฤติิกรรมของผู้้�สููงอายุุในเชิิงบริิบท
ชุุมชนวุุฒากาศ ด้้วยการกำหนดกรอบแนวทางการออกแบบภายใต้้แนวคิิด 
“พหุุวััฒนธรรม ไทย-จีีน” คืือ “ชุุมชนเก่่าริิมน้้ำ ริิมทางรถไฟ” ผสมผสาน 
การท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม ที่่�ตอบสนองกัับความต้้องการ พฤติิกรรมของ 
นัักท่่องเที่่�ยวกลุ่่�มเป้้าหมายและผู้้�สููงอายุุในชุุมชนวุุฒากาศ สู่่�รููปแบบการ 
นำเสนออัตัลักัษณ์ท์างพหุวุัฒันธรรมผ่า่นกระบวนการวิจิัยัที่่�ได้้อธิบิายไปแล้้ว 
โดยเริ่่�มจากการสำรวจ การสััมภาษณ์และการสนทนากลุ่่�มกับผู้้�มีส่ี่วนได้้ส่วนเสียี 
การสััมภาษณ์เชิิงลึึกและการสนทนากลุ่่�ม  เพื่่�อการพััฒนาร่่วมกับสมาชิิกใน
ชุุมชนและผู้้�เชี่่�ยวชาญ โดยการดึึงองค์์ประกอบด้้านอััตลัักษณ์์จากพื้้�นที่่�ใน 
การแสดงออกซึ่่�งวัฒันธรรมทางเชื้้�อชาติ ิคือื อาหาร และศิิลปะ ในบริบิทการ
ท่่องเที่่�ยว ที่่�ใกล้้เคีียงกัับสถานที่่� บ้้าน วััด โรงเรีียน สามเสาหลัักที่่�ประสาน
เป็็นแกนหลัักในการพััฒนา ไม่่ว่่าจะโลก สังคม สิ่่�งแวดล้้อม เปรียบเสมืือน 
คำสอนของพระพุุทธศาสนาที่่�เรีียกว่่า “อกาลิิโก”  และใช้้หลัักการออกแบบ 
Universal Design เพื่่�อตอบรับัพฤติกิรรมการใช้้งานที่่�หลากหลายของคนใน
ชุุมชนและนัักท่่องเที่่�ยว ผู้้�สููงอายุุและคนพิิการ โดยการออกแบบพื้้�นที่่�นี้้�เป็็น
ส่่วนหนึ่่�งของการส่่งเสริิมคุุณภาพชีีวิิต ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวคิดิเส้้นทางความ
สัมัพันัธ์์สู่่�การออกแบบสภาพแวดล้้อมที่่�อยู่่�อาศัยัของผู้้�สููงอายุ ุที่่�พิจิารณาจาก
พฤติกิรรมภายใน และพฤติกิรรมภายนอก จรัสัวรรณ เทียีนประภาส และพัชัรีี 
ตัันศิิริิ (2536) กล่่าวว่่า ผู้้�สููงอายุุจะถููกจััดให้้อยู่่�กัับบ้้านมากขึ้้�นจะถููกแยกตััว
ออกจากสัังคม บางคนอยู่่�แต่่ในห้้องเพราะทางเดิินไม่่สะดวก จึึงได้้แต่่นั่่�ง ๆ 
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นอน ๆ ไม่่มีีโอกาสเปลี่่�ยนสิ่่�งแวดล้้อมบ่่อย ๆ มีีกิิจกรรมร่่วมกัับผู้้�อื่่�นน้้อยลง 
ขาดเพื่่�อนวััยเดีียวกััน คู่่�ชีีวิิตก็็ตายจากกััน เพื่่�อนที่่�เหลืืออยู่่�ก็็น้้อยลงขาดการ
เยี่่�ยมเยียีน เพราะต่า่งมีอีุปุสรรคต่า่ง ๆ  กัน คนในบ้้านก็อ็อกไปประกอบอาชีพี
กัันหมด ทำให้้ผู้้�สููงอายุุห่่อเหี่่�ยวลงทุุกวััน ผลงานการออกแบบนี้้�จึึงตอบรัับ
พฤติิกรรมของผู้้�สููงอายุุในชุุมชนให้้มีพื้้�นที่่�ทำกิิจกรรมร่วมกัน เช่่น สังสรรค์์ 
สนทนาพุุดคุุย การถ่่ายทอดภููมิิปััญญาให้้ผู้้�ที่่�สนใจ และการออกกำลัังกาย  
ที่่�มีีความปลอดภััย มีีความสะดวกสบายมากยิ่่�งขึ้้�น ซึ่่�งเป็็นส่่วนหนึ่่�งที่่�ส่่งเสริิม
ช่่วยให้้มีีคุุณภาพชีีวิิตโดยรวมที่่�ดีีขึ้้�น 
	 3) ข้้อสรุุปของกระบวนการโครงการวิิจััย  โดยเริ่่�มต้้นจากการศึึกษา 
ค้้นคว้้าข้้อมููล ทำให้้เกิิดการตั้้�งวััตถุุประสงค์์คืือ การศึึกษาองค์์ประกอบของ 
พหุุวััฒนธรรมรวมถึึงศิิลปะ ความเชื่่�อ ความศรััทธา ประเพณีีท้้องถิ่่�น ที่่�ยัังคง
อยู่่�ในวิถิีชีีวีิติปัจัจุบุันัเพื่่�อค้้นหาอัตัลักัษณ์ข์องพื้้�นที่่� การศึกึษาพฤติกิรรมสังัคม 
ผู้้�สููงอายุุในบริิบทของชุุมชนการอยู่่�อาศััยร่วมกันของกลุ่่�มคนดั้้�งเดิิมและ  
กลุ่่�มคนที่่�มาใหม่่ที่่�มีผีลต่่อรููปแบบกิจิกรรมในพื้้�นที่่�นันัทนาการ และการออกแบบ
อัตัลักัษณ์พ์ื้้�นที่่�นันัทนาการสร้้างสรรค์เ์พื่่�อการท่อ่งเที่่�ยวเชิงิวัฒันธรรมจากการ
วิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์และแนวความคิิดจากความเชื่่�อศรััทธา และพฤติิกรรม
ของผู้้�สููงอายุุในเชิิงบริิบทชุุมชน วุฒากาศ ทำให้้เกิิดข้้อค้้นพบตามที่่�ได้้กล่าวไป
ข้้างต้้นนี้้� ซึ่่ �งข้้อค้้นพบและแนวการออกแบบอััตลัักษณ์พื้้�นที่่�นัันทนาการ
สร้้างสรรค์์เพื่่�อการท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรมจากการวิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์และ
แนวความคิดจากความเชื่่�อศรัทธาและพฤติิกรรมของผู้้�สููงอายุุในเชิิงบริิบท
ชุุมชนวุุฒากาศ ภายในการวิิจััยครั้้�งนี้้�ทำให้้พบองค์์ประกอบการออกพื้้�นที่่� ที่่�
ตอบรัับพฤติกิรรมของผู้้�สููงอายุแุละกลุ่่�มนักั ท่อ่งเที่่�ยว เพื่่�อให้้เกิดิความยั่่�งยืนื
อย่่างควบคู่่�ในการสืืบสานวััฒนธรรมกัับคุุณภาพชีีวิิตของผู้้�สููงอายุุในชุุมชน
วุุฒากาศ ผ่่านการออก แบบพื้้�นที่่�ที่่�ส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม ที่่�มีี
วััตถุุประสงค์์หลัักเพื่่�อพััฒนาให้้เป็็นพื้้�นที่่�นัันทนาการสร้้างสรรค์์ เพื่่�อการใช้้
ประโยชน์์ส่่วนรวมในชุุมชน อีีกทั้้�งยัังตอบโจทย์์การพััฒนาอย่่างยั่่�งยืืน SDGs 
ด้้านที่่� 3 เรื่่�อง Good Health and Well Being การพััฒนาพื้้�นที่่�เพื่่�อให้้มี
คุณุภาพชีวีิติที่่�ดีขีึ้้�น ลดความเสี่่�ยงในการเกิดิเจ็บ็ป่่วยด้้วยอุบัุัติเิหตุ ุและส่่งเสริมิ
พื้้�นที่่�การใช้้งานในรููปแบบ Universal Design ด้้านที่่� 11 เรื่่�อง Sustainable 
cities and communities ทำให้้พื้้�นที่่�ชุุมชนมีีความปลอดภััย พร้้อมรัับ 
การเปลี่่�ยนแปลงและมีีความยั่่�งยืืน ด้้านที่่� 16 Peace ส่่งเสริิมสัังคมที่่�สงบสุุข 
ลดความรุุนแรงทุุกรููปแบบและอััตราการตายที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับทุุกนััยสำคััญ
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ข้้อเสนอแนะ 
	ข้้ อเสนอแนะวิิชาการ
	 1) การได้้มาซึ่่�งข้้อมููลที่่�จะนำไปใช้้ได้้จริิงจากกลุ่่�มเป้้าหมาย ควรมีีการ
เจาะกลุ่่�มนักท่องเที่่�ยวเพิ่่�มเติิมที่่�มีีความสนใจในเส้้นทางนี้้�จริิง ๆ ไม่่รวมกับ
นัักท่่องเที่่�ยวสััญจรที่่�ผ่่านเข้้ามา เพื่่�อให้้ได้้ข้้อมููลที่่�นำไปสู่่�กระบวนการแก้้ไข
ปััญหาได้้อย่่างตรงประเด็็น
	 2) เนื่่�องจากพื้้�นที่่�วิจิัยันี้้�เป็น็พื้้�นที่่�ชุมุชนที่่�มีคีวามดั้้�งเดิมิ และมีีความผสม
ผสานกับัรููปแบบการท่อ่งเที่่�ยวปัจจุบัุัน การเก็บ็ข้้อมููลในรููปแบบการนัดัหมาย
ต้้องมีีการเผื่่�อเวลา 
	 3) ผู้้�นำ และคนในพื้้�นที่่� มีบทบาทสำคััญในการขัับเคลื่่�อนนโยบายใน
การนำเสนอการพััฒนาพื้้�นที่่�ให้้โครงการเกิิดขึ้้�นจริิง
	ข้้ อเสนอแนะเชิิงปฏิิบััติิ
	 1) ด้้านความปลอดภััยและความสะอาด ต้้องมีีบุุคลากรดููแล เพื่่�อให้้มี
ความสะอาดตลอดเวลาและมีอีายุกุารใช้้งานที่่�ยืนืยาวและยั่่�งยืนื สู่่�พื้้�นที่่�ชุมุชน
ในสัังคมที่่�สงบสุุข ลดการเกิิดความเสี่่�ยง ความรุุนแรงทุุกรููปแบบ
	 2) ด้้านการบริิการนัักท่่องเที่่�ยว คนในพื้้�นที่่�เพื่่�อสวมบทบาทการเป็็น 
เจ้้าบ้้านที่่�ดี ีสร้้างสัมัพันัธ์ใ์ห้้นักัท่อ่งเที่่�ยวเกิดิความประทับัใจและกลับัมาเที่่�ยว
ซ้้ำอีีก 
	ข้้ อเสนอในการทำวิิจััยในอนาคต
	 1) ในการทำกิิจกรรมอาจขอความร่่วมมืือจากกลุ่่�มเอกชนของในการ 
ขอทุนุสนัับสนุนุเพื่่�อได้้รับัข้้อเสนอแนะเชิงิเศรษฐกิจิพัฒันาพื้้�นที่่�ให้้ครอบคลุมุ
ทุุกประเด็็นมากยิ่่�งขึ้้�น ส่่งเสริิมการสร้้างรายได้้ในพื้้�นที่่�
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บทคััดย่่อ

	 บทความนี้้�เป็น็ส่ว่นหนึ่่�งของโครงการวิจิัยัเกี่่�ยวกับัการสืบืทอดอัตัลักัษณ์์
ผ่่านการปฏิิบััติิประเพณีีพิิธีีกรรมของชาวไทย-จีีนอัันเป็็นวััฒนธรรมที่่�ทรง
คุุณค่่า โดยศึึกษาประวััติิศาสตร์์ของบรรพบุุรุุษที่่�อพยพจากจีีนแผ่่นดิินใหญ่่
มายังัประเทศไทยในช่ว่งคริสิต์ศ์ตวรรษที่่� 18 ถึง 20 ผู้้�อพยพเหล่า่นี้้�ต้้องเผชิญ
กัับความท้้าทายอย่่างมากในการอยู่่�รอด รวมถึงนโยบายของรััฐบาลที่่�มุ่่�ง
ควบคุุมลััทธิิคอมมิิวนิสต์์ ซึ่่�งนำไปสู่่�การกดขี่่�ทางการเมืืองและการถููกเลืือก
ปฏิิบััติิจากประชากรไทย แม้้กระนั้้�นชาวจีนอพยพมีีส่่วนสำคััญในการขัับ
เคลื่่�อนเศรษฐกิิจภายในประเทศไทยโดยการก่่อตั้้�งธุุรกิิจและกลายเป็็นผู้้�เล่่น
หลัักในด้้านการค้้าและพาณิิชย์์
	 อย่่างไรก็็ตาม นโยบายต่่อต้้านคอมมิิวนิิสต์์และอคติิของสัังคมทำให้้ 
ผู้้�อพยพชาวจีนหลายคนต้้องถููกกลืนกลายเข้้ากับัสังัคมไทย ผ่า่นการแต่ง่งาน
ข้้ามเชื้้�อชาติิกัับชาวไทย และการเปลี่่�ยนแปลงชื่่�อ-นามสกุุลไทย ส่่งผลให้้เกิิด
วิิกฤติิอััตลัักษณ์์จีีนที่่�เลืือนลางลงในลููกหลานรุ่่�นหลััง แม้้จะมีีความท้้าทาย
เหล่่านี้้� ชุ ุมชนไทย-จีีนยัังคงพยายามสืืบสานมรดกทางวััฒนธรรมของตน 
เอาไว้้และสร้้างเศรษฐกิิจจากประเพณีี
	 ปััจจุุบััน ท่่ามกลางโลกที่่�เปลี่่�ยนแปลงไป ความเป็็นจีีนในกลุ่่�มลููกหลาน
รุ่่�นใหม่่ดููเหมืือนจะเลืือนลางลง ความสนใจในการประกอบพิิธีีกรรมตาม
ประเพณีีเริ่่�มลดลงและอาจไม่่สอดคล้้องกัับวิิถีีชีีวิิตยุุคปััจจุุบััน ทั้้�งความเชื่่�อ
เรื่่�องโลกวิิญญาณการตั้้�งแท่่นบููชาภายในบ้้าน ความซัับซ้้อนของเครื่่�องเซ่่น
ไหว้้จีน บทความนี้้�สำรวจการเปลี่่�ยนแปลงของการปฏิิบััติิพิิธีีกรรมไทย-จีีน
จากวิิธีีการดั้้�งเดิิมไปสู่่�รููปแบบที่่�มีีการปรับเปลี่่�ยน โดยวิิเคราะห์์จากบันทึึก
ทางประวััติิศาสตร์์ เอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง สมมติิฐานของการวิิจััย
คือืการรักัษาและปฏิบิัตัิพิิธิีกีรรมดั้้�งเดิมิมีคีวามสำคัญัต่อ่การเสริมิสร้้างความ
สััมพันธ์์ในครอบครััวและการสร้้างอััตลัักษณ์์เฉพาะสำหรัับชุุมชนชาวจีนใน
ไทย ลููกหลานไทย-จีีนตระหนัักว่่าความเป็็นคนจีีนเกี่่�ยวเนื่่�องเชื่่�อมโยงอย่่าง
ลึึกซึ้้�งกัับรากเหง้้าของบรรพบุุรุุษ สายสััมพัันธ์์นี้้�ส่่งเสริิมความซาบซึ้้�งใน 
การปฏิิบััติิประเพณีีจีีน ซึ่่�งมีีความสำคััญต่่อการรัักษามรดกทางวััฒนธรรม
ของพวกเขา ท่่ามกลางสัังคมที่่�พััฒนาอย่่างรวดเร็็ว ประเพณีีพิิธีีกรรมดั้้�งเดิิม
จะยัังคงรัักษาคุุณค่่าและจิิตวิิญญาณให้้สืืบทอดต่่อไปในอนาคตได้้อย่่างไร 
หากไม่่สามารถปรับเปลี่่�ยนให้้เข้้ากัับยุุคสมััยใหม่่ ก ารใช้้ประโยชน์์จาก
เทคโนโลยีีดิิจิิทััลและการสื่่�อสารด้้วยภาพมััลติิมีีเดีียเข้้ามาประกอบที่่�อาจมีี
ส่่วนช่่วยในการสืืบสานมรดกทางวััฒนธรรมให้้เข้้ายุุคเข้้าสมัยัในหมู่่�คนรุ่่�นใหม่่
ต่่อไป
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Abstract

	 This article is part of a research project on the transmission 
of identity through the practice of traditional rituals among 
Thai-Chinese, a culture rich in heritage. It examines the history of 
ancestors who migrated from mainland China to Thailand during 
the 18th to 20th centuries. These immigrants faced significant 
challenges in their struggle for survival, including government 
policies aimed at controlling communism, which led to political 
oppression and discrimination from the Thai population. Despite 
these difficulties, Chinese immigrants played an important role 
in driving Thailand’s economy by establishing businesses and 
becoming key players in trade and commerce.
	 However, anti-communist policies and societal prejudices 
forced many Chinese immigrants to assimilate into Thai society 
through intermarriage with Thais and the adoption of Thai names 
and surnames, resulting in a crisis of Chinese identity that has 
diminished in subsequent generations. Despite these challenges, 
the Thai-Chinese community has continued to strive to preserve 
their cultural heritage and build an economy based on tradition.
In contemporary times, the world is rapidly changing, and the 
Chinese identity among younger generations seems to be fading. 
Interest in traditional rituals is diminishing and may not align with 
modern lifestyles. Practices such as ancestor worship, setting up 
altars at home, and the complexities of Chinese offerings are 
becoming less prevalent. This article explores the transformation 
of Thai-Chinese ritual practices from traditional methods to 
adapted forms by analyzing historical records, documents, and 
related research. The research hypothesis posits that preserving 
and practicing traditional rituals is crucial for strengthening family 
bonds and creating a unique identity for the Chinese community 
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in Thailand. Thai-Chinese descendants recognize that their Chinese 
heritage is deeply connected to their ancestral roots. This connection 
fosters an appreciation for practicing Chinese traditions, vital for 
preserving their cultural heritage. Amidst a rapidly evolving society, 
how can traditional rituals retain their value and spirit for future 
generations? If these practices cannot adapt to the modern era, 
leveraging digital technology and multimedia communication 
might help sustain and modernize cultural heritage for the younger 
generation.

Keyword : Thai-Chinese, identity crisis, inheritance, traditional 
rituals, Chinese offerings, Chinese immigration, anti-communism, 
economic participation, ancestral roots, family relations, digital 
technology, multimedia
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บทนำ
	 ปัจัจุบุันัโลกาภิวิัตัน์ไ์ด้้ละลายความแตกต่า่งของชนชาติแิละโอบรับัความ
หลากหลายให้้เป็็นพลัังขัับเคลื่่�อนสัังคม คนรุ่่�นใหม่่เปิิดรัับความเป็็นพลเมืือง
โลก ก้้าวข้้ามพรมแดนความแตกต่างทางวััฒนธรรม เชื้้�อชาติิ ศาสนา เพศ 
ชนชั้้�น ฯลฯ นอกจากนี้้� ความก้้าวหน้้าอย่่างรวดเร็็วของเทคโนโลยีีดิิจิิทััลยััง
ส่่งผลกระทบอย่่างมีีนัยัสำคััญต่่อพฤติิกรรม วิถิีชีีวีิติ ค่านิิยม ทัศนคติิ ความเชื่่�อ 
และความสัมัพันัธ์ข์องผู้้�คนในสังัคม ประเพณีแีละความเชื่่�อดั้้�งเดิมิในหลาย   
วััฒนธรรมถููกมองเป็็นเรื่่�องโบราณ ล้้าหลัังคร่่ำครึึ ขาดผู้้�สืืบทอดและกำลััง 
พร่่าเลืือนไปในกระแสการพััฒนาไปสู่่�อนาคตอย่่างรวดเร็็วนี้้�
	 วััฒนธรรมและประเพณีีจีีนมีีประวััติิศาสตร์์ความเป็็นมาที่่�ยาวนาน ใน
สมัยัโบราณประเพณีีต่า่ง ๆ  เป็น็พิธิีกีรรมบููชาเทพเจ้้าสิ่่�งศักัดิ์์�สิทิธิ์์�ตามฤดููกาล 
ด้้วยสังัคมโบราณเป็น็สังัคมกสิกิรรมอาศัยัธรรมชาติ ิดินิฟ้า้อากาศเป็น็สำคัญั 
จึงึมีคีวามเชื่่�อว่า่ฤดููกาลและปรากฏการณ์์ทางธรรมชาติิต่า่ง ๆ  นั้้�นเกิดิขึ้้�นด้้วย
พลานุุภาพของเทพเจ้้าสิ่่�งศัักดิ์์�สิทิธิ์์� การประกอบพิิธีกีรรมเซ่่นสรวงบููชาจึึงทำ
ขึ้้�นเพื่่�อแสดงความเคารพยำเกรงและเพื่่�อขอพรให้้เทพเจ้้าสิ่่�งศักัดิ์์�สิทิธิ์์�อำนวย
โชคชัยัในการเพาะปลููกให้้ได้้ผลดี ีอุดุมสมบููรณ์ ์ชีวีิติรุ่่�งเรือืง เนื่่�องจากจีนีเป็็น
อาณาจัักรที่่�กว้้างใหญ่่ มีชนเผ่่าหลากหลายกลุ่่�มชาติิพัันธุ์์� ทำให้้พิิธีีกรรม
ประเพณีีนั้้�นมีีอยู่่�แตกต่างกัันไปตามท้้องถิ่่�น จนเมื่่�อสัังคมพัฒนาเข้้าสู่่�ยุค
อาณาจัักรตั้้�งแต่่สมััยราชวงศ์์ฮั่่�นเป็็นต้้นมา พิธีีกรรมเซ่่นสรวงบููชาถููกใช้้เป็็น
เครื่่�องมืือในการปกครองเชื่่�อมร้้อยประชาชนเข้้ากัับอำนาจรััฐ สร้้างเอกภาพ
ให้้กับัอาณาจักัร โดยมีหีลักัปฏิบิัตัิติามความเชื่่�อในลัทัธิเิต๋า๋ ปรัชัญาขงจื๊๊�อ และ
ศาสนาพุุทธมหายาน
	 ด้้วยส่วนผสมของความเชื่่�อหลัักทั้้�งสามนี้้� ได้้แปรเปลี่่�ยนพิิธีีกรรมเซ่่น
สรวงที่่�เคร่ง่ขรึมึศักัดิ์์�สิทิธิ์์� บููชาธรรมชาติเิป็น็หลักั กลายมาเป็น็พิธิีกีรรมเฉลิม
ฉลองสนุกุสนาน ให้้ความสำคัญัแก่ก่ารบููชาบรรพบุรุุษุ มีกีารสอดแทรกตำนาน
และการรำลึึกถึงึวีรีบุรุุษุของชาติิ สร้้างความรู้�สึกึร่ว่มในการสืืบทอดคุณุค่า่ทาง
ประวััติิศาสตร์์ของชนชาติิให้้แก่่ประชาชน โดยมีการรวบรวมเป็็นระเบีียบ
แบบแผนตามปฏิทิิินจัันทรคติิของจีนี ทุกเทศกาลมีีชื่่�อกำหนดวัันและกิิจกรรม
ในเทศกาลประจำปีี ได้้แก่่ เทศกาลตงจื้้�อ (ตรุุษจีีน) เทศกาลจงหยวน (สารท
จีีน) เทศกาลชิิงหมิิง (เชงเม๊๊ง) เทศกาลตวนอู่่� (เทศกาลเรืือมัังกร) หยวนเชีียว 
ซึ่่�งในทุุก ๆ เทศกาลนั้้�นมีีกิิจกรรมประเพณีีแตกต่างกัันไป แต่่สิ่่�งสำคััญที่่�ทุุก
เทศกาลมีีเหมืือนกัันคืือพิิธีกีรรมเซ่่นไหว้้เทพเจ้้าสิ่่�งศัักดิ์์�สิทิธิ์์�และบููชาบรรพบุุรุษุ 
เครื่่�องเซ่่นไหว้้ในแต่่ละเทศกาลประกอบด้้วยเครื่่�องดื่่�ม อาหาร ธัญพืชื เนื้้�อสััตว์์ 
และขนมหลากหายชนิิดตามแต่่ท้้องถิ่่�นและฤดููกาล เครื่่�องเซ่่นไหว้้ที่่�ขาดไป 
ไม่่ได้้เลยในทุุกพิิธีีกรรมก็็คืือเครื่่�องกระดาษ เป็็นของสำคััญในพิิธีีเซ่่นไหว้้ทุก
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ประเภท เครื่่�องกระดาษจะถููกเผาเพื่่�อเป็็นสื่่�อกลางในการสื่่�อสารความเคารพ 
ความกตัญัญูู การขอพรไปถึงเทพเจ้้าสิ่่�งศักัดิ์์�สิทิธิ์์�และบรรพบุรุุษุ เครื่่�องกระดาษ
เซ่น่ไหว้้ทุกุชนิดิมีทีี่่�มาดั้้�งเดิมิจากในยุคุโบราณที่่�นิยิมฝังัของใช้้ เงินิตรา ทรัพัย์์
สมบัตัิ ิสัตว์เ์ลี้้�ยงและข้้าทาสบริวิารไปพร้้อมกับัผู้้�ตาย จากหลักัฐานการขุุดค้้น
พบหลุุมศพโบราณของกษัตริิย์์ราชวงศ์์ซาง ต่อมาจึ่่�งเปลี่่�ยนมาใช้้หุ่่�นจำลอง
แทน เช่่นหลัักฐานการขุุดค้้นพบกองทััพหุ่่�นดิินเผาใต้้ดินในสุุสานจิ๋๋�นซีีฮ่่องเต้้ 
ต่่อมาในสมััยราชวงศ์์ถัังได้้มีการพััฒนาวิิธีีผลิิตกระดาษจนเป็็นที่่�แพร่่หลาย  
จึงึมีกีารประดิษิฐ์เครื่่�องกระดาษเซ่น่ แทนการฝังัของใช้้และเงินิตราจริงิ เครื่่�อง
กระดาษจะถููกเผาเพื่่�อเป็็นสื่่�อกลางในการสื่่�อสารความเคารพ ความกตััญญูู 
การขอพร ส่่งไปถึึงเทพเจ้้าสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์�และบรรพบุุรุุษ (สิิกขโกศล, 2557)
	 ในช่่วงศตวรรษที่่� 19 เป็็นช่่วงเวลาที่่�เกิิดความเปลี่่�ยนแปลงมากมาย 
ในประเทศจีนทั้้�งปััญหาความอดอยาก สถานการณ์์การเมืืองที่่�นำไปสู่่�การ
เปลี่่�ยนแปลงระบอบการปกครอง และภาวะสงครามกับัชาติติะวันัตก ไปจนถึงึ
การเกิิดขึ้้�นของสงครามโลกครั้้�งที่่� 1 และ ครั้้�งที่่� 2 ทำให้้เกิิดการอพยพครั้้�งใหญ่่ 
ประชาชนชาวจีีนหลั่่�งไหลโยกย้้ายออกจากแผ่่นดิินใหญ่่ไปยัังดิินแดนต่่าง ๆ 
จนเกิิดเป็็นชุุมชนชาวจีนโพ้้นทะเล (Chinese diaspora) ในหััวเมืืองต่่าง ๆ 
ทั่่�วโลก (Guotu, 2021) โดยปััจจุุบัันมีีชาวจีีนโพ้้นทะเลมากกว่่า 10.7 ล้้าน
คน หรือืประมาณ 60 ล้้านคน หากนับรวมลููกหลานที่่�เกิดินอกแผ่่นดินิจีนี ตาม
ข้้อมููลขององค์์การระหว่่างประเทศเพื่่�อการโยกย้้ายถิ่่�นฐาน (Migration, 2020)
	 ประเทศไทยมีีจำนวนชาวไทยเชื้้�อสายจีีนโดยประมาณกว่่า 9 ล้้านคน 
คิิดเป็็น 14% ของประชากรทั้้�งหมด (West, 2009) แบ่่งตามภาษาถิ่่�นที่่�ใช้้
เป็น็ ชาวจีนแต้้จิ๋๋�ว 56% ชาวจีนแคะ 16% ชาวจีนไหหลำ 11% ชาวจีนกวางตุ้้�ง 
7% และชาวจีนฮกเกี้้�ยน 7% (Scott, 2007) ชุ มชนชาวจีนโพ้้นทะเล 
ในประเทศไทยยังคงยึึดถือืปฏิบัิัติติามวัฒนธรรมประเพณีีจีนีผ่า่นการประกอบ
พิิธีีกรรมเซ่่นไหว้้ต่่าง ๆ อัันเป็็นการแสดงความเคารพ บููชาเทพเจ้้าตาม 
ลัทัธิเิต๋า๋ ความศรัทธาในพุุทธศาสนามหายาน และแสดงความกตัญญูทูดแทน
คุุณ ต่อบรรพบุุรุุษผู้้�ล่่วงลัับตามปรัชญาขงจื้้�อ ที่่�ยึึดถืือครอบครััวเป็็นสถาบััน
สำคััญ และเป็็นรากฐานของสัังคม ทั้้�งยัังมีี จุุดประสงค์์เพื่่�อทำให้้ ครอบครััวมีี
ความเหนีียวแน่่น สานสัมัพันัธ์ต์่อ่เนื่่�องกันัในเครือืญาติแิละชุมุชนชาวจีนีโพ้้น
ทะเล ท่ามกลางการปรับตััวและกลืนกลายให้้เข้้ากัับวััฒนธรรมประจำชาติิ
ของไทย 
	 จากผลงานวิิจััยเรื่่�อง การสืืบทอดความเป็็นจีีน ผ่่านการทำความเข้้าใจ
ในความหมายและสััญลัักษณ์ทางศาสนาของชาวจีนสู่่�ลููกหลานในสัังคมไทย 
โดย  เรืือนแก้้ว ภััทรานุุประวััติิ ได้้สรุุปไว้้ว่่า กระบวนการสืืบทอดพิิธีีกรรม
ประเพณีีจีีนภายในครอบครััวยังขาดแนวทางที่่�ชััดเจน ไม่่มีีรููปแบบที่่�ตายตัว 
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เป็็นการบอกเล่่าปากเปล่า ถึงเรื่่�องราวของบรรพบุุรุุษรุ่่�นก่่อน อบรมสั่่�งสอน 
คติิความเชื่่�อ ค่่านิิยม ตามที่่�รัับรู้้� ปฏิิบััติิต่่อกัันมา ให้้ซึึมซับจากปู่่�ย่่าตายาย 
จากพ่อแม่่ไปสู่่�ลููกหลานคนรุ่่�นใหม่่ ที่่�ยังัขาดความรู้�ที่่�ลึกึซึ้้�งและมองว่่า พิธีกีรรม
ประเพณีีจีีนเป็็นเรื่่�องโบราณ มีีความสลัับซัับซ้้อน ยุ่่�งยากเกิินกว่าจะเข้้าใจ
และปฏิิบััติิตามจนทํําให้้หลายสิ่่�งหลายอย่่างถููกลดคุุณค่่าความสํําคััญก่่อให้้
เปลี่่�ยนแปลงหรืือเลืือนหายไป (ภััทรานุุประวััติิ, 2015)
	 ทั้้�งนี้้�ผู้้�วิิจััยในฐานะลููกหลานชาวไทยเชื้้�อสายจีีนเล็็งเห็็นถึึงความสำคััญ
ของปััญหาข้้างต้้นและ ปรารถนาที่่�จะสืืบสานวััฒนธรรมประเพณีีอัันเป็็น 
อัตัลักัษณ์แ์ละจิติวิญิญาณของชาวไทยเชื้้�อสายจีน ไว้้ให้้คงอยู่่� ท่ามกลางความ
เปลี่่�ยนแปลงของยุุคสมััย สังคมโลกถููกพัฒนาไปอย่่างรวดเร็็ว ทั้้�งในด้้าน
เทคโนโลยีี วััฒนธรรม การเมืือง เศรษฐกิิจ สิ่่�งแวดล้้อม ส่่งผลไปถึึงการรัับรู้้� 
ค่่านิิยม ทัศนคติิ พฤติิกรรม วิิถีีชีีวิิตและความสัมพันธ์์ของผู้้�คน เป็็นความ
ท้้าทายในการจะสืืบทอดจิิตวิิญญาณและคุุณค่่าทางวััฒนธรรมผ่่านพิิธีีกรรม
ตามประเพณีีจีีนเหล่่านี้้�ให้้คงอยู่่�ต่่อไป

ความเชื่่�อ ลััทธิิ ศาสนา และพิิธีีกรรม ในกระบวนการประกอบสร้้างสัังคม
มนุุษย์์
	 ความเชื่่�อและศาสนาเป็็นส่่วนสำคััญในวิิวััฒนาการของมนุษยชาติิ โดย
มีีการศึึกษาเชิิงมานุุษยวิิทยาและโบราณคดีีที่่�กล่่าวว่่า “ในกลุ่่�มสปีีชีีส์์มนุุษย์์ 
เราอยู่่�รอดเพื่่�อความหมายบางอย่่างที่่�ก่่อสร้้างโลกใบนี้้�ขึ้้�นโดยปราศจาก 
ความหมายอัันแท้้จริิงภายใต้้กฎแห่่งกายภาพ” (Rappaport, 1999) มนุุษย์์
ยุคุแรกอยู่่�ท่ามกลางธรรมชาติทิี่่�ไม่่เข้้าใจ ทำให้้เกิดิความหวาดกลัวและต้้องการรู้้�
เรื่่�องราวเกี่่�ยวกับัโลกที่่�อาศัยัอยู่่� การรับัรู้้�ผ่า่นประสาทสัมัผัสัเกี่่�ยวกับัธรรมชาติิ
รอบตัวัส่งผลต่อ่การดำเนินิชีวีิติ ความเจ็บ็ป่่วย และความตาย มนุษย์ส์งสัยัใน
สิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นและพยายามทำความเข้้าใจโลกรอบตััว นำไปสู่่�การเกิิดความเชื่่�อ
ในอำนาจบางอย่่างที่่�ยิ่่�งใหญ่่กว่่าธรรมชาติิ ความเชื่่�อและความศรัทธาเป็็น
ประสบการณ์์ทางจิิตวิิญญาณที่่�ไม่่ง่่ายที่่�จะเข้้าถึึง มนุษย์์สร้้างสรรค์์พิิธีีกรรม
และศิิลปะต่่าง ๆ ขึ้้�นมาเพื่่�อสื่่�อสารกัับพลัังอำนาจเหนืือธรรมชาติิ (Gaer, 
1963) พิิธีีกรรมทำให้้มนุุษย์์เข้้าถึึงและเชื่่�อมโยงกัับพลัังอำนาจเหล่่านี้้� นำมา
ซึ่่�งความหมายและการเคารพบููชาสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์� (The holy) และไสยศาสตร์์ 
(The occult) ซึ่่�งเป็็นรากฐานของลััทธิิและศาสนาต่่าง ๆ ที่่�ปรากฏในทุุก
วััฒนธรรม ความเชื่่�อและศาสนาช่่วยรวมกลุ่่�มมนุุษย์์เข้้าด้้วยกัันและเอาชนะ
ความกลัวั เป็น็ส่ว่นสำคัญัในประวััติศิาสตร์ม์นุษุยชาติจินถึงึปัจัจุบุันั (Rappa-
port, 1999)
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ปรััชญา ศาสนา ความเชื่่�อ และความหมายในพิิธีีกรรมเซ่่นไหว้้ตาม 
วััฒนธรรมจีีน
	 ประวััติิศาสตร์์ความเชื่่�อของชาวจีีนมีีความยาวนานและซัับซ้้อน ก่่อนที่่�
จะมีีการก่่อตั้้�งราชวงศ์์แรกของดิินแดนที่่�รู้้�จัักกัันในปััจจุุบัันว่่าประเทศจีีน
ประกอบไปด้้วยอาณาจัักรและกลุ่่�มชนหลายกลุ่่�ม ซึ่่�งแต่่ละกลุ่่�มมีีความเชื่่�อ
และพิิธีีกรรมที่่�แตกต่่างกัันไป ผ่่านการเปลี่่�ยนแปลงมาตลอดอารยธรรมกว่่า
ห้้าพันัปีตีามยุคสมัยั ความเชื่่�อพื้้�นถิ่่�นผสมผสานอิทิธิพิลจากศาสนาและปรัชัญา
ต่า่ง ๆ  เข้้ามามีีบทบาทในการพััฒนาระบบสถาบัันทางสัังคม การเมืือง กฎหมาย 
ส่ง่ผลให้้วัฒนธรรม จารีีต ประเพณีีและพิิธีกีรรมเปลี่่�ยนแปลงไปตามกาลเวลา 
(สิิกขโกศล, 2557)
	 1. ความเชื่่�อดั้้�งเดิิมเกี่่�ยวกัับธรรมชาติิและทวยเทพในวััฒนธรรมจีีน 
มนุษุย์มี์ีความเคารพและกลัวธรรมชาติิ เชื่่�อว่า่มีเีทพกำกัับ เช่น่ ฟ้า ดิน เดือืน 
ดาว ลม ฝน แม่่น้้ำ ภููเขา มีพิิธีีเซ่่นไหว้้มาแต่่โบราณ มีเรื่่�องราวปรากฏใน
หนัังสืือยุุคชุุนชิิว  (1600-1046 ก่่อนคริิสตกาล) และยุุคจั้้�นกั๋๋�ว  (1046-256 
ก่่อนคริิสตกาล) เช่่น คัมภีร์์อี้้�จิิน (易经)  คั มภีร์์จารีีตพิิธีีกรรมหลี่่�จี้้� (禮記)  
กั๋๋�วอี่่�ว์์ (國語) วาทะจากแคว้้นต่่าง ๆ และพงศาวดารจั่่�วจ้้วน (左传年谱) ที่่�
ถููกเล่่าขานสืืบต่่อมาจนถึึงปััจจุุบััน เช่่น ผานกู่่�  (盤古) เทพผู้้�ก่่อกำเนิิดโลก 
(Hamilton, 2022) เง็็กเซีียนฮ่่องเต้้  (玉皇上帝) เทพเจ้้าหยกจักรพรรดิิ 
ผู้้�ปกครองดิินแดนสวรรค์์ หม่่าโจ้้ว  (媽祖) ราชีีนีีแห่่งสวรรค์์ หรืือเทพนารีี 
ผู้้�คุ้้�มครองท้้องทะเล (Gaer, 1963) เทพธิิดาหนี่่�วา (女媧) มารดาผู้้�ให้้กำเนิิด
มนุุษยชาติิจากก้้อนดิินริิมแม่่น้้ำเหลืือง เทพฝููซีี (伏羲) เทพบิิดรผู้้�ประสิิทธิ์์�
ประสาทความรู้้�ทั้้�งปวงแก่่มนุษุย์์ ผู้้�สร้้างแผนผังั ปากัวั (八卦) หรือืยันัต์์แปดทิศิ
ของศาสนาเต๋๋า (Legge, 1891) ตี่่�จู้้�เอี๊๊�ย  (地主神位) เทพยดาแห่่งผืืนดิิน 
ผู้้�คุ้้�มครองประจำบ้้าน (Gaer, 1963) ฯลฯ 
	 2. ความเชื่่�อเรื่่�องชีีวิิตกัับความตายและโลกวิิญญาณ ตามวััฒนธรรม
จีีนเชื่่�อว่่าจัักรวาลประกอบด้้วยโลกภููมิ (天下)ที่่�มนุุษย์์มีีชีีวิิตอาศััยอยู่่� และ
ยมโลก ตี้้�ยู่่�ว (地獄) เป็็นสถานที่่�ส่่งวิิญญาณไปรัับการตััดสิินและรัับโทษหลััง 
ความตาย เป็็นที่่�ที่่�วิิญญาณที่่�ทำบาปต้้องชดใช้้กรรมก่่อนที่่�จะสามารถไปเกิิด
ใหม่่ ส่่วนเทวภููมิิหรืือสรวงสวรรค์์ (天) คืือภพภููมิิที่่�สถิิตของทวยเทพ มีีระบบ
สถาบันัการปกครองไม่่ต่่างจากโลกมนุษุย์์ โดยมีกีารแบ่่งแยกเป็็นลำดับัชั้้�นสููงต่่ำ
ตามบารมีหีรือืความดีทีี่่�กระทำ วิญิญาณที่่�ดีสีามารถบำเพ็ญ็เพียีรจนกลายเป็น็
เซีียนหรืือเทพได้้ นอกจากนี้้�คนจีีนเชื่่�อว่่าเมื่่�อมนุษย์์ตายจากโลกภููมิไปแล้้ว 
จิติวิญิญาณจะยังัคงอยู่่�เป็น็พลังังานที่่�สามารถสร้้างผลกระทบต่อ่ความเป็น็ไป
กับัคนที่่�ยังัมีชีีวีิติอยู่่�ได้้ หากได้้รับัการเคารพบููชาที่่�ดีวีิญิญาณนั้้�นก็จ็ะช่ว่ยเหลือื
คุ้้�มครอง หรืืออำนวยความสุุขโชคลาภให้้กัับมนุุษย์์ได้้ แต่่หากวิิญญาณนั้้�น 
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ถููกละเลยไม่ไ่ด้้รับัการเคารพบููชาที่่�ถููกต้้องจะกลายเป็น็ภููตผีไีม่ม่ีทีี่่�ไป อาจทำให้้
เกิิดความหิวโหยกลายเป็็นผีีร้้ายก่่ออัันตรายหรืือโชคร้้ายกัับมนุุษย์์ จาก 
หลักัฐานการขุุดค้้นพบสุุสานโบราณจากช่วงราชวงศ์์ชาง (商朝) 1750–1027 
ปีีก่่อนคริิสตกาล เป็็นหลัักฐานเกี่่�ยวกัับประเพณีีการเคารพบููชาผู้้�ตายหรืือ
บรรพบุุรุุษที่่�เก่่าแก่่ที่่�สุุด ต่่อมาช่่วงราชวงศ์์โจว  (周朝) 1027–221 ปีีก่่อน
คริสิตกาล ค้้นพบป้า้ยชื้้�อ-แซ่บ่นหลุมุศพผู้้�ตาย เพื่่�อให้้วิญิญาณได้้กลับัไปรวม
กัับบรรพบุุรุุษและวงศ์์ตระกููลในภพภููมิ อัันเป็็นแนวคิดประเพณีี ที่่�ส่่งเสริิม
การกตััญญููสร้้างความผููกพัันต่่อเนื่่�องกัับผู้้�ตายและคนรุ่่�นหลััง ความตายซึ่่�งมีี
อิิทธิิพลต่่อชีีวิิตของผู้้�รอดชีีวิิตและลููกหลาน เชื่่�อกัันว่่าบรรพบุุรุุษมีีบทบาท
สำคัญัในความมั่่�งคั่่�ง สุขุภาพและความสำเร็จ็ หากขาดการเคารพบููชาบรรพบุรุุษุ
อาจไม่พ่อใจจนนำความโชคร้้ายมาสู่่�ครอบครัวัและส่ว่นรวมตระกููลครอบครัวั 
ตามความเชื่่�อศาสนาเต๋๋า (Hsu, O’Connor et al. 2009)
	 3. ศาสนาเต๋๋า เป็็นศาสนาที่่�มีีความเก่่าแก่่ที่่�สุุดและมีีต้้นกำเนิิดในจีีน 
ที่่�มีีอิิทธิิพลอย่่างมากต่อวััฒนธรรมและปรัชญาจีีน คำว่่าเต๋๋า หมายถึง วิิถีี  
เส้้นทาง แบบแผน และสารััตถะของสรรพชีีวิิต เป็็นแนวคิดในการใช้้ชีวิิต 
เรียีบง่่ายกลมกลืนกับัธรรมชาติิ มีหลักัจริิยธรรมสามประการ คือ ความเมตตา 
ความมััธยััสถ์์ และความนอบน้้อมถ่่อมตน การปฏิิบััติิตามหลัักการเหล่่านี้้�จะ
นำไปสู่่�ชีวีิติที่่�สมดุลุและเป็น็สุุข เต๋า๋มีีรากฐานมาจากปรัชญาจีนีโบราณมีีความ
เชื่่�อในวิิญญาณธรรมชาติิ การบููชาเทพเจ้้าผสมผสานกัับความเชื่่�อเรื่่�องจัักรวาล
วิทิยาตามระบบหยิินหยาง มีคัมัภีรี์อ์ี้้�จิงิเป็็นต้้นทางเป็็นคัมัภีรี์โ์บราณที่่�ว่า่ด้้วย
ความเปลี่่�ยนแปลงเป็็นสิ่่�งที่่�ไม่่อาจหลีีกเลี่่�ยงได้้ ทุ ุกสิ่่�งในจัักรวาลล้้วนมีี 
การเปลี่่�ยนแปลงอยู่่�เสมอและต้้องปรัับตััวเข้้ากัับการเปลี่่�ยนแปลงเหล่่านั้้�น 
เช่่นเดีียวกัับหยิิน-หยาง สองพลัังที่่�ตรงข้้ามกัันแต่่ยัังเสริิมสร้้างกัันและกัันใน
จัักรวาล เป็็นสิ่่�งสำคััญในการรัักษาความสมดุุลของธรรมชาติิและธาตุุทั้้�งห้้า
หวู่่�สิงิ (五行) ดังัปรากฎในแผนภููมิแิปดทิศิอันัเป็น็สัญัลักัษณ์ท์ี่่�นำไปสู่่�โหราศาสตร์์
และการแพทย์แ์ผนโบราณ ในช่ว่งราชวงศ์ฮ์ั่่�น ศาสนาเต๋า๋เริ่่�มมีกีารพัฒันาเป็น็
ระบบศาสนาที่่�มีีพิิธีีกรรมการบููชาเทพเจ้้าและวิิญญาณธรรมชาติิเป็็นส่่วน
สำคัญัของการปฏิบิัตัิทิำให้้เกิดิศาลเจ้้าและนักับวชเต๋า๋มากมาย ในช่ว่งราชวงศ์์
ถังัและราชวงศ์ซ์่ง่ ศาสนาเต๋า๋และศาสนาพุทุธมีกีารผสมผสานกันัอย่า่งลึกึซึ้้�ง 
มีีการแลกเปลี่่�ยนความคิิดและการปฏิิบััติิทางศาสนา ทำให้้ศาสนาพุุทธแบบ
จีีนมีีการทำสมาธิิและการฝึึกฝนร่่างกายซึ่่�งเป็็นส่่วนหนึ่่�งของการปฏิิบััติิทาง
จิิตวิิญญาณในศาสนาเต๋๋า การทำสมาธิิช่่วยเสริิมสร้้างสมาธิิและความสงบใน
จิิตใจศาสนาเต๋๋าแพร่่กระจายไปทั่่�วประเทศจีีน การแพร่่กระจายนี้้�ส่่งผลให้้
ศาสนาเต๋า๋มีกีารปฏิบิัตัิแิละพิธิีกีรรมที่่�หลากหลาย พัฒันาขึ้้�นมาเป็น็ลัทัธิยิ่อ่ย
อีีกมากมาย นอกจากนี้้�เต๋๋ายัังแพร่่กระจายไปยัังประเทศอื่่�น ๆ เช่่น ญี่่�ปุ่่�น 
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เกาหลีี และเวีียดนาม โดยผ่่านทางการแลกเปลี่่�ยนทางวััฒนธรรมและการ
อพยพของชาวจีีนตลอดประวััติิศาสตร์์ (Legge, 1882)
	 4. ปรััชญาขงจื๊๊�อ เน้้นการสร้้างสัังคมที่่�เป็็นธรรมและเจริิญรุ่่�งเรืืองผ่่าน
หลัักคุณธรรม  เน้้นความสัมพันธ์์ระหว่่างบุุคคล ความกลมกลืนของสัังคม  
การปกครองที่่�ดี ีและการพััฒนาตนเอง (Legge, 1878) ขงจื๊๊�อเกิดิในแคว้้นหลู่่� 
(ปััจจุุบัันคืือมณฑลซานตง) ในครอบครััวที่่�สืืบเชื้้�อสายมาจากราชตระกููล แม้้
จะเกิดิมาในครอบครัวัยากจน แต่ข่งจื๊๊�อได้้รับัการศึกึษาที่่�ดีแีละแสดงความใฝ่่
เรียีนตั้้�งแต่เ่ยาว์ว์ัยั เชื่่�อว่า่การศึกึษาและการไตร่ต่รองในตนเองนำไปสู่่�คุณุธรรม 
(สถาอานัันท์์, 2556) ขงจื๊๊�อเคยรัับราชการในรััฐหลู่่�และเห็็นความไม่่ยุุติิธรรม
ในระบบราชการ ทำให้้เขาพยายามแก้้ไขความเหลวแหลกของแผ่่นดิิน ด้้วย
การเดิินทางไปแคว้้นต่่าง ๆ  เพื่่�อปรับปรุงระบบจากภายใน แต่แ่นวคิดของเขา
ที่่�แปลกแยกและบุคุลิกิที่่�เฉียีบขาด ทำให้้ไม่เ่ป็น็ที่่�ชื่่�นชอบของชนชั้้�นปกครอง 
จึึงต้้องลาออกจากหลายตำแหน่่ง ในที่่�สุุดขงจื๊๊�อกลับแคว้้นหลู่่� ศึกษาและ
รวบรวมคัมัภีร์ต์่า่ง ๆ  รวมถึงึอุทุิศิตนให้้กับการสอนจนมีลีููกศิิษย์ม์ากมาย จนถึงึ
แก่่กรรมในวััย 73 ปีี (Gaer, 1963) ลููกศิิษย์์ของขงจื๊๊�อได้้รวบรวมคำสอนเป็็น
คััมภีีร์์หลุุนอวี่่� (論語) และเผยแพร่่หลัักจริิยธรรมของขงจื๊๊�อ (สถาอานัันท์์, 
2556) ปรััชญาขงจื๊๊�อได้้รัับการเปลี่่�ยนแปลงและตีีความใหม่่ในแต่่ละยุุค เช่่น 
ถููกต่อ่ต้้านในยุุคจักัรพรรดิิฉินิซีีฮ่อ่งเต้้ และฟ้ื้�นฟููในยุุคราชวงศ์์ฮั่่�นและราชวงศ์์ซ่ง่ 
ซึ่่�งปรัชญาขงจื๊๊�อกลายเป็็นปรัชญาหลัักของรััฐ และส่่งผลต่่อชีีวิิตสัังคมจีนใน
ทุกุด้้าน หลังัจากการเปลี่่�ยนแปลงการปกครองเมื่่�อเหมาเจอตุงุขึ้้�นมาเป็น็ผู้้�นำ 
ปรัชญาขงจื๊๊�อถููกวิพิากษ์ว์ิจิารณ์แ์ละกวาดล้้าง แต่ใ่นยุคุใหม่ม่ีกีารรื้้�อฟื้้�นปรัชญา
ขงจื๊๊�อในฐานะมรดกทางวัฒันธรรม และนำมาประยุกุต์ใ์ช้้กับัโลกปัจัจุบุันั ทำให้้
ปรััชญาขงจื๊๊�อยัังคงมีีบทบาทและอิิทธิิพลต่่อสัังคมจีนและเอเชีีย (สิิกขโกศล, 
2557)
	 5. ศาสนาพุุทธมหายาน เป็น็หนึ่่�งในสามศาสนาใหญ่ใ่นจีนี มีความสำคัญั
เทียีบเท่่าศาสนาเต๋๋าและขงจื๊๊�อ ศาสนานี้้�ถููกปรับให้้สอดคล้้องกัับวััฒนธรรมจีน
และได้้รับัความนิยมในหมู่่�ชนชั้้�นปกครองตั้้�งแต่ป่ลายราชวงศ์ฮ์ั่่�น โดยเริ่่�มจาก
การสร้้างวัดัม้้าขาว ซึ่่�งเป็น็วัดัพุทุธแห่ง่แรกในจีนี (Chen, 1964) ม่อ่จื๊๊�อ ปราชญ์์
จีีน สนัับสนุุนพุุทธศาสนาเนื่่�องจากเห็็นว่่ามีีหลัักธรรมที่่�ลึึกซึ้้�งและพระสงฆ์์มีี
ความประพฤติิบริิสุุทธิ์์� (คำวััง, 2562) พุทธศาสนามหายานได้้รับความนิยม
ในยุุคสามก๊๊กและเจริิญรุ่่�งเรืืองสููงสุุดในราชวงศ์์ถััง กลายเป็็นศาสนาประจำ
ชาติิ มีการสร้้างวััดและแปลคััมภีีร์์พุุทธมากมาย พระถัังซััมจั๋๋�งได้้เดิินทางไป
อินิเดียีเพื่่�อแปลพระสููตรและเขียีนบันัทึกึการเดินิทางที่่�มีคีุณุค่่าทางประวัตัิศิาสตร์์ 
(สิิกขโกศล, 2552) พุุทธศาสนาในจีีนต้้องผ่่านการเปลี่่�ยนแปลงทางการเมืือง 
ถููกกดดัันจากผู้้�ปกครองที่่�เลื่่�อมใสในศาสนาเต๋๋า จนถึึงขั้้�นภิิกษุุและภิิกษุุณีี 
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ถููกบังัคับัให้้ลาสิกิขา คัมัภีรี์ถ์ููกเผา และวัดัถููกยุบุ แต่ก่็ไ็ด้้รับัการฟื้้�นฟููและปรับั
ตััวเข้้ากัับสัังคมและวััฒนธรรมจีีน มีีการเผยแผ่่ไปยัังประเทศอื่่�น เช่่น ญี่่�ปุ่่�น 
เกาหลี ีและเวียีดนาม ผ่า่นการแลกเปลี่่�ยนทางวัฒันธรรมและการอพยพของ
ชาวจีีน (Chen, 1964)
	 6. จารีีต ประเพณีี และพิธิีีกรรม เป็น็ส่่วนหนึ่่�งของวัฒันธรรมที่่�สืบืทอด
กัันมายาวนาน มีความแตกต่างกัันตามยุคและถิ่่�น จารีีตหมายถึงกฎเกณฑ์์
และข้้อบัังคัับที่่�ควบคุุมพฤติิกรรมของคนในสัังคม เช่่น มารยาทและศีีลธรรม 
ประเพณีเีป็น็การปฏิบิัตัิทิี่่�มีแีบบแผน แสดงถึงึความเชื่่�อและค่า่นิยิมของสังัคม 
เช่่น การเฉลิิมฉลองหรืือรำลึึก พิิธีีกรรมเป็็นชุุดการกระทำที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ 
ความเชื่่�อ ศาสนา หรืือเวทมนตร์์คาถา เช่่น การขอพรหรืือบููชาสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์� 
ในวััฒนธรรมจีน จารีีตและประเพณีีถููกรวบรวมไว้้ในคััมภีีร์์หลี่่�จี้้� (禮記)  
ซึ่่�งเป็็นคััมภีีร์์ขงจื๊๊�อเล่่มแรก พิิธีีกรรมสะท้้อนจารีีตและประเพณีีออกมาอย่่าง
เป็น็รููปธรรม มักัมีลำดัับขั้้�นตอนตายตัว ผู้้�เข้้าร่่วมต้้องปฏิบัิัติติามอย่่างเคร่่งครััด 
สะท้้อนค่่านิิยมและความเชื่่�อของสัังคม สถานที่่�จััดพิิธีีกรรมมัักมีีความหมาย
พิิเศษ เช่่น วัดหรืือศาลเจ้้า และภาษาที่่�ใช้้ในพิิธีีกรรมมัักเป็็นภาษาทางการ
หรืือโบราณ สะท้้อนถึึงความเคารพต่่อพิิธีีกรรม วันเวลาฤกษ์์ยามของจีีนยึึด
ตามปฏิทิินิจัันทรคติิ ซึ่่�งมี ี12 เดือืน แต่ล่ะเดือืนมี ี29 หรือื 30 วันั ปีจีันัทรคติิ
มีี 354 หรืือ 355 วััน พิิธีีกรรมจีีนแบ่่งออกเป็็นประเพณีีตามวงจรชีีวิิตและ
ประเพณีีตามเทศกาลประจำปีี (Legge, 1885) โดยประเพณีีตามวงจรชีีวิิต
อัันเกี่่�ยวพันธ์์กัับการรัับรู้้�ถึึงช่่วงเวลาและการเติิบโตของตััวบุคคลให้้เข้้าใจถึึง
ความเปลี่่�ยนแปลงและวััฎจัักรของชีีวิิต ได้้แก่่ พิิธีีรัับขวััญทารก พิธีีบรรลุุ
นิติิภิาวะ (อายุุ15) พิธีแีต่่งงาน พิธีแีซยิิด และพิิธีกีงเต็็ก (งานศพ) ส่วนประเพณีี
ตามเทศกาลประจำปีี เป็น็การระบุุเวลาให้้ผู้้�คนได้้รับรููโดยทั่่�วกันเกี่่�ยวกับการ
ผัันแปรของฤดููกาลและรอบปีี เหล่่านี้้�ได้้แฝงถึึงปรััชญาของความเป็็นไปและ
การเปลี่่�ยนแปลงของจัักรวาล เช่่น เทศกาลตรุุษจีีน เทศการเชงเม้้ง เทศกาล
บ๊๊ะจ่่าง เทศกาลสารทจีีน เทศกาลไหว้้พระจัันทร์์ เทศกาลกิินเจ เป็็นต้้น
	 รููปแบบและส่่วนประกอบของพิธิีกีรรม สะท้้อนถึงึจารีตีประเพณี ีความเชื่่�อ 
ค่่านิิยม และวิิถีีชีีวิิตของสัังคม โดยมีีกิิจกรรมที่่�เป็็นแบบแผนและมีีลำดัับขั้้�น
ตอน ร่่วมกัับสััญลัักษณ์์และเรื่่�องราวตามความเชื่่�อลััทธิิและศาสนา พิิธีีกรรม
สามารถปฏิิบััติิได้้ทั้้�งในรููปแบบบุุคคลและกลุ่่�ม เช่่น เซ่่นไหว้้ การถืือศีีล หรืือ
การกิินเจ การปฏิบัิัติพิิธิีกีรรมจีน โดยรวมจะประกอบไปด้้วย แท่น่บููชาเทพเจ้้า 
และบรรพบุุรุุษ เครื่่�องเซ่่นไหว้้ อัันมีีการจััดลำดัับ สััญลัักษณ์์มงคลต่่าง ๆ 
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ภาพ 1
แท่่นบููชาทีีกง เทพสููงสุุดแห่่งสวรรค์์ จะถููกติิดตั้้�งไว้้ด้้านหน้้าของบ้้านในตำแหน่่งที่่�สููง

ภาพ 2
แท่่นตี่่�จู้้�เอี๊๊�ยะ เทพแห่่งพ้ื้�นดิิน ผู้้�พิิทัักษ์์ประจำบ้้าน จะถููกตั้้�งกัับพ้ื้�นในโถงห้้องกลางของบ้้านและต้้องมีี 
การเปิิดไฟไว้้ตลอดเวลา

หมายเหตุุ. ที่่�มา : The Cloud

หมายเหตุุ. ที่่�มา : วารสารสารคดีี
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ภาพ 3
ภาพ แท่่นบููชาบรรพบุุรุุษประจำบ้้าน

	 ส่่วนประกอบพิิธีีกรรมในเทศกาลต่่าง ๆ นั้้�น สิ่่�งที่่�ขาดไปไม่่ได้้เลยคือ
เครื่่�องเซ่่นไหว้้ที่่�ประกอบไปด้้วย อาหารคาวหวาน เครื่่�องดื่่�ม รวมทั้้�งเครื่่�อง
กระดาษเซ่่นไหว้้ต่า่ง ๆ  บรรจุไุว้้ซึ่่�งความเชื่่�อ ความหมายและสัญัลักัษณ์ม์งคล
เอาไว้้ อันเป็็นองค์์ประกอบสำคััญในการประกอบพิิธีีกรรม มีรููปแบบ และ
ลวดลายประดิิษฐ์ประดอยอย่่างสวยงาม  โดยเครื่่�องกระดาษ จะถููกเผา 
บริิเวณพื้้�นที่่�เปิิดโล่่ง ในพิิธีีเพื่่�อเป็็นการแสดง ความเคารพบููชาเทพเจ้้าและ
แสดงความกตััญญููทดแทนคุุณต่่อบรรพบุุรุุษ ผู้้�ล่่วงลัับตามคติิความเชื่่�อของ
ชาวไทยเชื้้�อสายจีีน

หมายเหตุุ. ที่่�มา : วารสารศิิลปวััฒนธรรม / ไทยรััฐ ทีีวีี



67ปีที่ 3 ฉบับที่ 2 พฤษภาคม - สิงหาคม 2567

ภาพ 4 
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ภาพ 5
เครื่่�องกระดาษเซ่่นไหว้้ยุุคใหม่่สำหรัับเผาให้้บรรพบุุรุุษในชุุมชนชาวจีีนประเทศสิิงคโปร์์ 

ภาพ 6
ภาพ จากภาพยนตร์์ Hell Bank Presents: Running Ghost (2020) กำกัับโดย Mark Lee ผู้้�กำกัับ
ชาวสิิงคโปร์์ แสดงฉากตััวละครนางเอกซื้้�อเครื่่�องเซ่่นไหว้้เผาให้้กัับพระเอกที่่�เป็็นผีีในวัันสารทจีีน เกิิด
บทสนทนาเกี่่�ยวกัับความเชื่่�อของคนรุ่่�นใหม่่ต่่อประเพณีี

หมายเหตุุ. ที่่�มา : https://thesmartlocal.com/

หมายเหตุุ. ที่่�มา : ผู้้�วิิจััย (ถ่่ายภาพหน้้าจอรัับชม)
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	 เครื่่�องเซ่่นไหว้้จีนเป็็นการผสมผสานศิิลปะและประเพณีีเข้้าด้้วยกัน 
ตััวอย่่างเช่่น ขนมไหว้้พระจัันทร์์ที่่�มีีลวดลายสวยงามและละเอีียดอ่่อน หรืือ
การเครื่่�องกระดาษที่่�มีีรููปแบบเฉพาะสำหรัับพิิธีีกรรมต่่าง ๆ ศิิลปะเหล่่านี้้� 
ไม่่เพีียงแสดงถึึงทัักษะและความคิิดสร้้างสรรค์์ แต่่ยัังเป็็นการสืืบสานและ
ถ่่ายทอดศิิลปะและวััฒนธรรมจากรุ่่�นสู่่�รุ่่�น สีและรููปร่างของเครื่่�องเซ่่นไหว้้มี
ความสำคััญในเชิิงสััญลัักษณ์์ สีีที่่�ใช้้มัักจะมีีความหมายเชิิงบวก เช่่น สีีแดงที่่�
สื่่�อถึึงความโชคดีี สีเหลืืองที่่�สื่่�อถึึงความมั่่�งคั่่�ง และสีีเขีียวที่่�สื่่�อถึึงความเป็็น
ธรรมชาติิและความสงบสุุข รููปร่างของขนมและอาหารก็็มักัมีความหมายเชิิง
สััญลัักษณ์์ แม้้จะมีีการยึึดถืือประเพณีีแบบดั้้�งเดิิม แต่่เครื่่�องเซ่่นไหว้้จีีนยััง
สามารถปรับตััวตามสมััย  เช่่น การใช้้วัตถุุดิิบที่่�ทัันสมััยหรืือการจััดเตรีียมที่่�
สะดวกขึ้้�น แต่่ยัังคงรัักษาความหมายและสััญลัักษณ์ดั้้�งเดิิมไว้้  เช่่นขนมไหว้้
พระจัันทร์์ยุุคใหม่่มีีการผสมผสานวััตถุุดิิบที่่�มีีความเป็็นขนมตะวัันตกมากขึ้้�น
ตามความนิยมของผู้้�คนอย่่างใส่่ชาเขีียวแมคาเดเมีีย ไส่่คััสตาร์์ลาวา ความ
สร้้างสรรค์์ของเครื่่�องเซ่่นไหว้้จีีนอยู่่�ที่่�การออกแบบที่่�ประณีีต คงความหมาย
เชิิงสััญลัักษณ์์ ก ารใช้้วััสดุุธรรมชาติิ ก ารผสมผสานศิิลปะและประเพณีี  
การใช้้สีีและรููปร่่าง การปรัับตััวตามสมััย ใช้้เทคนิิคที่่�หลากหลาย เช่่น เครื่่�อง
เซ่่นไหว้้ยุคใหม่่ที่่�มีีการเลีียนแบบของใช้้ในยุุคปััจจุุบััน อย่่างเครื่่�องใช้้ไฟฟ้้า 
เครื่่�องสำอาง เสื้้�อผ้้าแบรนด์์เนม อุุปกรณ์์สื่่�อสารสมาร์์ทโฟน ฯลฯ เครื่่�องเซ่่น
ไหว้้จีีนไม่่เพีียงแสดงถึึงความเคารพต่่อบรรพบุุรุุษและเทพเจ้้า แต่่ยัังสะท้้อน
ถึึงวััฒนธรรมและความคิิดสร้้างสรรค์์อีีกด้้วย
	 หลัังจากวิิกฤตโรคระบาดโควิิดที่่�กระจายไปทั่่�วโลก ทำให้้เกิิดกิิจกรรม
เซ่่นไหว้้ตามพิิธีีกรรมทางออนไลน์์ นอกเหนืือจากเครื่่�องเซ่่นทางกายภาพ  
สื่่�อดิิจิทิัลัต่่าง ๆ  ก็มีกีารออกแบบเว็็บไซต์์และแอพพลิิเคชั่่�นขึ้้�นเพื่่�อตอบสนอง
การปฏิิบััติิพิิธีีกรรม แต่่ส่่วนใหญ่่แล้้วมัักจะเป็็นกิิจกรรมทางเดีียวที่่�ผู้้�ปฏิิบััติิ
พิิธีีกรรมจำทำแบบสำเร็็จรููปภายในแอพพลิิเคชั่่�นโดยไม่่ได้้มีีการเชื่่�อมโยงกัับ
โลกภายนอก ดัังอ้้างอิิงจากบทความวิิจััย “Digitizing death: commodifi-
cation of joss paper on Chinese online cemetery” โดย Yizhou Xu 
ที่่�วิิพากษ์์พิิธีีกรรมเชงเม้้งออนไลน์์ในเว็็บไซต์์สุุสานนั้้�นเป็็นเพีียงพื้้�นที่่�จำลอง 
เป็็นการประกอบพิิธีีกรรมอัันขาดมนต์์คลััง ไร้้ซึ่่�งจิิตวิิญญาณ ไม่่เชื่่�อมโยงกัับ
สัังคม การให้้ความเคารพต่่อดวงวิิญญาณเช่่นนี้้�จึึงกลายเป็็นเพีียงแค่่สิินค้้า
ทางดิจิิทิัลัเท่า่นั้้�น (Xu, 2022) ซึ่่�งการออกแบบสื่่�อดิจิิทิัลัสำหรัับพิธิีกีรรมตาม
ประเพณีจีีีนยัังคงต้้องมีกีารศึกึษาด้้านการออกแบบส่ว่นต่อ่ประสานผู้้�ใช้้และ
การออกแบบประสบการณ์์ผู้้�ใช้้ให้้มีความสอดคล้้องกัับผู้้�คนและรัักษาจิิต
วิิญญาณของประเพณีีให้้ได้้จึึงจะสามารถตอบสนองการสืืบสานมรดกทาง
วััฒนธรรมนี้้�ต่่อไปได้้
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ภาพ 7
ภาพ เครื่่�องกระดาษเซ่่นไหว้้ดิิจิิทััลจากเว็็บไซต์์ 00tang.com

หมายเหตุุ. ที่่�มา : บทความ “Digitizing death: commodification of joss paper on Chinese 
online cemetery” โดย Yizhou Xu

ความเปลี่่�ยนแปลงในสัังคมจีีนและการอพยพย้้ายถิ่่�นครั้้�งใหญ่่ 
	 จีนีปกครองด้้วยระบบราชวงศ์์จนถึงึรัชัสมัยัของจักัรพรรดิ์์�ปููยีแีห่่งราชวงศ์์ชิงิ 
การปฏิริููปทางการเมือืงและเศรษฐกิจิล้้มเหลว สงครามฝิ่่�น (ค.ศ.1839-1842, 
1856-1860) บังคัับให้้จีนเปิิดประเทศและสููญเสีียอธิิปไตยบางส่่วน จลาจล
นักัมวย (1899-1901) ถููกปราบปรามอย่่างหนััก นำไปสู่่�ปฏิวัิัติซิินิไฮ่่ในปีี 1912 
และการก่่อตั้้�งสาธารณรััฐจีีน ภายหลัังราชวงศ์์ชิิงล่่มสลาย ประเทศเผชิิญกัับ
ยุุคขุุนศึึกที่่�ไร้้เสถีียรภาพ ในปีี 1920 พรรคคอมมิิวนิิสต์์จีีนก่่อตั้้�งขึ้้�นและเกิิด
สงครามกลางเมืืองจีีนในปีี 1927-1949 ขบวนการนัักศึึกษาเรีียกร้้องปฏิิรููป
การเมือืงและสังัคมจากความคับัข้้องใจในสนธิสิัญัญาแวร์ซ์าย เกิดิการรุกุราน
ของญี่่�ปุ่่�นในสงครามโลกครั้้�งที่่�สอง จนพรรคคอมมิิวนิิสต์์และพรรคก๊๊กมิินตั๋๋�ง
ร่่วมมือกัันต่่อต้้าน หลัังสงคราม พรรคคอมมิวนิสต์์ชนะสงครามกลางเมืือง
และก่่อตั้้�งสาธารณรัฐัประชาชนจีนีในปี ี1949 จีนีเผชิญิการเปลี่่�ยนแปลงใหญ่่
ทั้้�งภายในและภายนอก ชาวจีนีบอบช้้ำจากนโยบายเข้้มงวดของพรรคคอมมิวินิสิต์์ 
โดยเฉพาะการปฏิวิัตัิวิัฒันธรรมจีนี การพัฒันาเศรษฐกิจิและสังัคมหยุดุชะงักั 
ซ้้ำร้้ายยังัเกิดิภัยัพิบิัตัิภิาวะแห้้งแล้้งในหลายพื้้�นที่่�เกษตรกรรมเสียีหายอย่่างมาก 
ผู้้�คนอดอยาก หนีีตายอพยพจากแผ่่นดิินจีีนอย่่างโกลาหล
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ภาพ 8
ภาพ เหมาเจ๋๋อตุุงและคณะเยาวชนเรดการ์์ด น้้อมนำนโยบายปฏิิวััติิวััฒนธรรม

หมายเหตุุ. ที่่�มา : Voice TV

การสืืบทอดวััฒนธรรมจีีนในสัังคมไทย
	 การอพยพย้้ายถิ่่�นของชาวจีีนโพ้้นทะเลมีีมาตั้้�งแต่่สมััยโบราณ ต่่อมาใน
ช่ว่งต้้นศตวรรษที่่� 15 การอพยพของชาวจีนีเพิ่่�มขึ้้�นอย่า่งต่อ่เนื่่�อง โดยเฉพาะ
หลัังจากมีีการเปิิดเสรีีทางการค้้า ส่่วนใหญ่่เป็็นชาวจีีนจากมณฑลทางใต้้ จน
กระทั้้�งเมื่่�อจีีนแผ่น่ดินิใหญ่่เกิดิความเปลี่่�ยนแปลงทางสัังคมประชาชนชาวจีน
จำนวนมหาศาลได้้รัับผลกระทบเกืือบทั่่�วทั้้�งประเทศทำให้้เกิิดการหลั่่�งไหล
ของชาวจีีนอพยพเข้้าสู่่�สยามอย่่างท่่วมท้้นในช่่วงศตวรรษที่่� 18-19 โดยส่่วน
ใหญ่่ชาวจีีนที่่�อพยพมาในยุุคนี้้�ไม่่ได้้คิิดจะตั้้�งหลัักปัักฐานอย่่างถาวร เพีียงแค่่
หลีีกหนีีภััยสงครามจากแผ่่นดิินแม่่และเพีียรทำงานส่่งเงิินกลัับแผ่่นดิินเกิิด
หวังัว่า่สักัวันัจะได้้กลับัไป แต่เ่มื่่�อพรรคคอมมิวนิสิต์ส์ามารถเอาชนะพรรคก๊๊ก
มินิตั๋๋�งและประกาศตั้้�งสาธารณรัฐัประชาชนจีนีขึ้้�น ชาวจีนและลููกจีนีที่่�เกิดิใน
ไทยทั้้�งหลายก็็แทบหมดโอกาสที่่�จะกลัับไป (Skinner, 1986)
	 การกลืนกลายความเป็็นคนจีีนในสัังคมไทย ถึงแม้้ชาวจีนมีีความสัมัพันัธ์์
ทางสังัคมที่่�ดีตี่อ่ชาวไทย ชาวจีนีในประเทศไทยมักัพยายามบููรณาการตััวเอง
เข้้ากับัสังัคมไทยโดยการเรียีนรู้้�และปฏิบิัตัิติามวัฒันธรรมไทย โดยการเรียีนรู้้�
ภาษาไทยและเข้้าร่่วมในกิจิกรรมของชุมุชนท้้องถิ่่�น มีกีารแต่่งงานข้้ามเชื้้�อชาติิ
และการสร้้างครอบครัวัแบบผสมผสาน แต่ก่ลับัต้้องเผชิญิกับัการเลือืกปฏิบัิัติิ 
กีีดกัันทางสัังคมและการเหยีียดหยามจากคนไทยโดยเฉพาะชนชั้้�นปกครอง 
ย้้อนกลัับไปในสมััยพระบาทสมเด็็จพระมงกุุฎเกล้้าเจ้้าอยู่่�หััว คนจีีนในสยาม
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ใช้้ช่่องว่่างจากสิทธิิสภาพนอกอาณาเขตเป็็นคนบัังคัับในตะวัันตกส่งผลให้้
สยามไม่่สามารถบังัคับัใช้้ทั้้�งกฏหมายและอำนาจในควบคุมุคนจีนีได้้อย่่างเต็ม็ที่่� 
ในบริิบทนี้้�จึึงทรงมีีพระราชนิิพนธ์์เสีียดสีีเย้้ยหยัันชาวจีน เช่่น พวกยิิวแห่่ง
บููรพาทิิศ ที่่�สร้้างความอัับอายและทััศนคติิในแง่่ลบต่่อความเป็็นจีีน ซึ่่�งเป็็น 
กลุ่่�มคนที่่�เห็น็แก่ป่ระโยชน์์ทางเศรษฐกิิจส่ว่นตนไม่่จงรักัภักัดีตี่อ่ประเทศที่่�อยู่่�
อาศััยเพราะยึึดมั่่�นในความเป็็นจีีน แต่่พระบาทสมเด็็จพระมงกุฎุเกล้้าเจ้้าอยู่่�หัว
ทรงตรััสย้้ำไว้้ว่่าไม่่ว่่าชนเชื้้�อชาติิใดก็็ตาม หากมีีความจงรัักภััคดีีต่่อพระเจ้้า
แผ่น่ดินิอันัเป็น็ภาพแทนสำคัญัของความเป็น็ชาติไิทย ก็ย็อมรับัพระมหากรุณาธิคิุณุ
ว่่าเป็็นคนไทยเข้้าสู่่�ความสััมพัันธ์์เชิิงอุุปถััมภ์ ควบคุุมให้้ชาวจีีนนั้้�นได้้รู้้�สึึกว่่า
เป็็นประชากรไทยที่่�เชื่่�องและยากที่่�จะท้้าทายอำนาจชนชั้้�นนำทั้้�งในทาง
เศรษฐกิิจและการเมืือง ต่่อมาหลัังเปลี่่�ยนแปลงการปกครอง พ.ศ. 2475  
รัฐัไทยยังคงตระหนัักถึงึความจำเป็็นในการควบคุุมชาวจีนภายใต้้ยุครัฐัธรรมนููญ
ที่่� เมื่่�อ จอมพล ป. พิิบููลสงคราม ขึ้้�นดำรงตำแหน่่งนายกรััฐมนตรีี ได้้เน้้น
รณรงค์์ให้้ความสำคััญกับัสร้้างชาติิทาง “วัฒันธรรมไทย” กลายเป็็นศููนย์ก์ลาง
ความเป็น็ไทยแทนที่่� “ระบอบกษัตัริยิ์”์ การขับัเน้้นความเป็น็ไทยที่่�มีมีากขึ้้�น
นี้้�กลายเป็็นการกดทัับความเป็็นจีีนมากยิ่่�งกว่่าในยุุคใด ๆ ต่่อมา รััฐบาลไทย
ต้้องเผชิญกัับการขยายตััวของกระแสชาติินิิยมจีีนในไทย ความผัันผวนทาง 
การเมืืองในช่่วงระหว่่างสงครามโลกครั้้�งที่่� 2 มีีการจััดตั้้�งองค์์กรสนัับสนุุนทั้้�ง
ปีีกซ้้ายและปีีกขวา จากพรรคก๊๊กมินตั้้�งและพรรคคอมมิวนิิสต์์ ภายใต้้ความ
สัับสนวุ่่�นวายของชุุมชนชาวจีนในไทยและการเมืืองชาติินิิยมจีนที่่�แผ่่ขยาย
เข้้ามา จอมพล ป. จึงได้้มีมาตรการปลุกระดมกระแสชาติินิยิมไทยอย่่างหนััก
และต่่อต้้านชาวจีีนในไทยอย่่างเข้้มงวด มีีการควบคุุมกิิจกรรมทางเศรษฐกิิจ
ของคนจีีน สั่่�งปิิดหนัังสืือพิิมพ์์จีีนและโรงเรีียนจีีน ทำให้้ในลููกหลานชาวจีน
ขาดช่่วงในการร่่ำเรีียนภาษาจีีน รวมทั้้�งนโยบาย “กลืืนกลายจีีนให้้เป็็นไทย”  
โดยการบัังคัับเปลี่่�ยนแซ่่เป็็นนามสกุุลและการใช้้ชื่่�อไทย 
	 ทางด้้านเศรษฐกิจิ ชาวจีนีอพยพจำนวนมากเป็็นแรงงานชายจึงึถููกชาวไทย
ตราหน้้าไว้้ว่่าเป็็นผู้้�ที่่�มาอยู่่�อาศััยเท่่านั้้�นแต่่กลัับมาแย่่งคนไทยทำมาหากิิน
กลายเป็็นเศรษฐีีใหม่่อย่่างน่่าหมั่่�นไส้้ จึึงไม่่แปลกที่่�การใช้้คำว่่า ‘เจ๊๊ก’ ในเชิิง
ดููถููกและเสีียดสีีจะปรากฏขึ้้�นอย่่างสม่่ำเสมอในวรรณกรรมร่วมสมััยหลััง
สงครามโลกครั้้�งที่่� 2 อั นเป็็นการสะท้้อนความเป็็นจริิงของสัังคม  เช่่น  
ลอดลายมัังกร อยู่่�กัับก๋๋ง จดหมายจากเมืืองไทย ล้้วนเล่่าถึึงตััวละครชาวจีีน
โพ้้นทะเล เดิินทางมาประเทศไทยเพื่่�อหาชีีวิิตที่่�ดีีกว่่า พวกเขาต้้องเผชิิญกัับ 
ความลำบากและความยากจนในช่่วงแรก   ต่่อสู้้�จนสามารถก่่อตั้้�งธุุรกิิจและ
ประสบความสำเร็็จได้้ แต่่ในขณะเดีียวกัันก็็ต้้องเผชิิญกัับความท้้าทายและ
ปัญัหาต่า่ง ๆ  ทั้้�งจากการทำธุรุกิจิและจากภายในครอบครัวัแต่ก่็ส็ามารถสร้้าง
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เนื้้�อสร้้างตัวัได้้ด้้วยความขยันหมั่่�นเพีียรและความอดทน ซึ่่�งไม่่ต่า่งไปจากชีวิติ
จริงิความสัมัพันธ์์ของชุมุชนชาวจีนีโพ้้นทะเล มีบีทบาทสำคัญัทั้้�งในฐานะพ่อ่ค้้า
และช่่างฝีีมืือ ในภาคธุุรกิิจชาวจีีนเป็็นผู้้�ดำเนิินการในภาคการค้้าขนาดใหญ่่
และขนาดเล็็ก มีีบทบาทสำคััญในตลาดสิินค้้าเกษตรชาวจีีนมีีการนำเทคนิิค
การใช้้เครื่่�องมือือุุปกรณ์ใ์หม่ ่ๆ  เข้้ามาและเป็็นผู้้�ประกอบการรายใหญ่่ในธุรุกิจิ
การเกษตร นอกจากนี้้� ชาวจีีนยัังมีีบทบาทในการพััฒนาอุุตสาหกรรมหลาย
ประเภท เช่น่ อุตุสาหกรรมสิ่่�งทอ การทำถ่า่น และการแปรรููปอาหาร ชาวจีนี
ที่่�เข้้ามาในประเทศไทยนั้้�นมีีหลายชนชั้้�นหลากหลายกลุ่่�มภาษา โดยชาวจีน
โพ้้นทะเลมีคีวามสามัคัคีเีป็น็พวกพ้้องมากเพราะถือืว่า่อยู่่�ต่า่งถิ่่�นต่า่งที่่� จึงรวม
กลุ่่�มเพื่่�อช่่วยเหลืือกััน และมัักจะตั้้�งรกรากอยู่่�เป็็นชุุมชนของตััวเอง บ้้างอยู่่�
รวมกัันตามกลุ่่�มภาษา บ้้างผููกพัันกัันด้้วยแซ่่ตระกููล บ้้างแบ่่งกลุ่่�มตามอาชีีพ
ย่่านธุุรกิิจเพื่่�อสะดวกแกการดำรงค์์ชีีวิิต ชาวจีีนให้้ความสำคััญกัับการศึึกษา
และการเรีียนรู้้� ซึ่่�งช่่วยให้้พวกเขามีีโอกาสและการทำงานที่่�ดีี ใช้้ความขยัน
และความสามารถในการทำงานเพื่่�อเข้้าถึึงโอกาสทางเศรษฐกิิจและสัังคม  
ได้้ขยับัขยายสถานภาพจากชนชั้้�นกรรมาชีีพขึ้้�นมาเป็็นชนชั้้�นกลางและชนชั้้�น
สููงทางเศรษฐกิิจ อาเสี่่�ย และ เจ้้าสััวผู้้�มีีชื่่�อเสีียงในประเทศไทยหลายคน  
(เอกสิิทธิิพงษ์์, 2566)
	 การสืืบสานความเชื่่�อในไทย ชาวจีนในประเทศไทยยังคงรัักษาวััฒนธรรม
และประเพณีีดั้้�งเดิิมของตนเอง เช่น่ การฉลองเทศกาลตรุุษจีนีและการนัับถือื
ศาสนาพุุทธแบบจีีน ศาลเจ้้าจีีนในไทย ศาสนสถานที่่�มีีมาพร้้อมกัับความเชื่่�อ
ของชาวจีนในยุคุแรกนั้้�น คือ ศาลเจ้้า ซึ่่�งเป็น็สิ่่�งก่อ่สร้้างที่่�เกี่่�ยวข้้องกับัศาสนา
เต๋๋าและความเชื่่�อพื้้�นถิ่่�น ด้้วย  เหตุุที่่�วิิถีีชีีวิิตดั้้�งเดิิมของชาวจีีนแผ่่นดิินใหญ่่ 
นั้้�นมีีความเชื่่�อในเรื่่�องศาสนาเต๋๋า และคำสอนของ ขงจื๊๊�อที่่�แทรกซึึมเข้้าสู่่�ชีีวิิต
ความเป็็นอยู่่� จนได้้ผสมผสานเป็็นอัันหนึ่่�งอัันเดีียวกััน ทำให้้ชาวจีีน อพยพมีี
จุุดร่่วมของการนัับถืือเทพเจ้้าจนก่่อเกิิดกิิจกรรมต่่าง ๆ ที่่�กระทำร่่วมกััน  
ไม่ว่่า่จะเป็น็ กิจกรรมในพิิธีทีางศาสนา เพราะพวกเขามีคีวามเชื่่�อร่ว่มกัน ทำให้้
พวกเขาพร้้อมใจกัันจุุดธููป คุกเข่่ากราบไหว้้สิ่่�งศัักดิ์์�สิทิธิ์์� เกิดิความสมานสามัคัคีี
เป็็นอัันหนึ่่�งอัันเดีียวกััน (นิิลสงวนเดชะ, 2561)

สรุุปและอภิิปรายผล 
	 พิิธีีกรรมประเพณีีจีีนเป็็นรููปธรรมของการเชื่่�อมโยงกัับสััญลัักษณ์ทาง
ความเชื่่�อ ค่า่นิยิม ปรัชัญา ศิลิปะวัฒันธรรมที่่�มีคีุณุค่่า และประวัตัิศิาสตร์ข์อง
ชนชาติ ิโดยส่ง่ผ่า่นบรรทัดัฐานที่่�ใช้้ร่ว่มกันในครอบครัวั ชุมุชน และสัังคม ให้้
ลููกหลานชาวไทยเชื้้�อสายจีนีตระหนักัถึงึและยอมรับัรากเหง้้าและวัฒันธรรม
ของตนเอง ผ่า่นการเข้้าใจและเชื่่�อมโยงกับัมรดกทางวัฒันธรรมและประวัตัิศิาสตร์์
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ของบรรพบุุรุุษที่่�อพยพมายัังประเทศไทย กระบวนการนี้้�เป็็นการผสมผสาน
ระหว่่างการรัักษาและปฏิิบััติิตามวัฒนธรรมจีีนกัับการปรัับตััวเข้้ากัับสัังคม
ไทยอย่่างกลมกลืืน พิิธีีกรรมเชิิงสััญลัักษณ์์ถ่่ายทอดความหมายและคุุณค่่าที่่�
ซัับซ้้อนสู่่�ผู้้�คนจากรุ่่�นสู่่�รุ่่�น นอกจากนี้้�ยัังช่่วยถ่่ายทอดความรู้้�ทางวััฒนธรรม 
ประเพณี ีและความเชื่่�อที่่�จำเป็น็ผ่า่นพิธิีกีรรม การมีสี่ว่นร่ว่มในพิธิีกีรรมเหล่า่
นี้้�ช่่วยเสริิมสร้้างความผููกพันทางสัังคมและเอกลักษณ์์ของความเป็็นคนจีีน  
ไม่่ว่่าจะอยู่่�ที่่�ใดในโลกใบนี้้� รวมทั้้�งกาลเวลาสืืบต่่อไปที่่�ควรจะมีีการประยุุกต์์
ใช้้เทคโนโลยีีสื่่�อดิจิิทิัลัเข้้ามาร่่วมเป็็นส่่วนหนึ่่�งในการสืืบสานมรดกวัฒนธรรมนี้้�
ให้้คงอยู่่�ต่่อไปในอนาคต
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บทคััดย่่อ

	 งานวิิจััยฉบัับนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อสำรวจแนวโน้้มและวิิเคราะห์์รููปแบบ
สไตล์์ผลงานกราฟฟิิตี้้�ที่่�เกิิดขึ้้�นของศิิลปิินไทยในช่่วง พ.ศ. 2566-2567 โดย
มีีวิิธีีการเก็็บผลงานของ ศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�ชาวไทย จำนวน 200 ผลงาน และ
สััมภาษณ์์ศิิลปิิน จำนวนไม่่น้้อยกว่่า 10 คน เพื่่�อสอบถามข้้อมููลและขั้้�นตอน
การทำงานของศิิลปินิ โดยทำการคัดัเลือืกการสุ่่�มแบบไม่เ่จาะจงกลุ่่�มตัวัอย่า่ง 
โดยผลการศึึกษาพบว่่าแนวโน้้มรููปแบบผลงานกราฟฟิิตี้้�มีี 4 รููป แบบคืือ  
1) แบบตัวัอักัษรที่่�พ่น่มีมีิติิลิึกึหนา 2) แบบพ่น่บนกระดาษฉลุ ุ3) แบบรููปภาพ
การ์์ตููนหรืือตััวละคร และสุุดท้้าย 4) เป็็นแบบรููปภาพแฝงการสะท้้อนมุุม
มอง โดยจำนวนที่่�มีมีากที่่�สุดุจากการสำรวจคือื อันัดัับหนึ่่�งเป็น็แบบตััวอักัษร
ที่่�พ่่นมีีมิิติิลึึกหนา และอัันดัับสองเป็็นแบบรููปภาพการ์์ตููนหรืือตััวละคร และ
อัันดัับสามเป็็นแบบรููปภาพแฝงการสะท้้อนมุุมมอง และสุุดท้้ายคืือแบบพ่่น
บนกระดาษฉลุ และประเด็็นเรื่่�องสถานที่่�สร้้างสรรค์์ผลงานกราฟฟิิตี้้�อัันดัับ
หนึ่่�งคืือ กำแพงสาธารณะ อัันดัับสองคืือ อาคารร้้าง และอัันดัับสามคืือ 
สะพานลอยและใต้้สะพานตามลำดัับ และประเด็็นเรื่่�องสััตว์์ที่่�นิิยมมาสร้้าง
เป็็นตััวการ์์ตููนหรืือตััวละคร อันดัับแรกคืือ นกนิิยมนำมาสร้้างเป็็นตััวละคร
มากที่่�สุดุ รองลงมาคือื สุนุัขัและแมว ตามลำดับั และประเด็น็สุดุท้้ายคือืเรื่่�อง
ช่่วงเวลาที่่�นิิยมในการสร้้างสรรค์์ผลงานของศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�มากที่่�สุุดคืือช่่วง
กลางคืืนถึึงเช้้ามืืด ซึ่่�งโดยมากศิิลปิินจะหาเวลาที่่�ไม่่ค่่อยมีคนเดิินพลุุกพล่่าน
เพื่่�อการทำงานได้้สะดวกมากขึ้้�น
	 งานวิิจััยสรุุปได้้ว่่า กราฟฟิิตี้้�ในประเทศไทยในช่่วงปีี 2566-2567 ได้้มีี
การพััฒนาและขยายตััวอย่่างชััดเจน โดยมีีทั้้�งโอกาสและความท้้าทายที่่�ต้้อง
เผชิญ การสร้้างความสมดุลระหว่่างการแสดงออกทางศิิลปะและการจััดการ
ที่่�มีีประสิิทธิิภาพจะเป็็นกุุญแจสำคััญในการส่่งเสริิมและรัักษาคุุณค่่าของ
กราฟฟิิตี้้�ในอนาคต

คำสำคััญ : แนวโน้้ม, กราฟฟิิตี้้�, ศิิลปิินไทย
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Abstract

	 This research have a purpose to explore trends and analyze 
patterns graffiti style that occur among Thai artists in the period 2023-
2024, with methods for collecting their works Thai graffiti artist no less 
than 200 works and interviews with artists. Number of not less than 10 
artists to inquire about information and the artist’s work process. By 
selecting random samples without specifying the sample.
	 The study found that there are 4 styles of graffiti art trends:  
1) letters sprayed with deep dimensions 2) sprayed on stencil paper 
3) cartoon images or characters. and finally 4) it is a picture that reflects 
a perspective. The highest number from the survey is that the number 
one is a type of letter that is sprayed with deep dimensions. and the 
second is a cartoon image or character. and the third is a picture that 
reflects perspective. And the last one is spray-painted on stencil paper. 
And the next issue are places to create graffiti, the first is public walls 
and the second is abandoned buildings, and the third is overpass and 
under bridge, respectively. And the next issues are the animals that 
are most popular to be made into cartoons or characters, the first are 
birds and second are dogs and cats, respectively. And the last issues 
are the most popular time for creating the work of graffiti artists. From 
night to dawn, Most of the time, artists will find a time when there are 
not too many people walking around to make their work more 
convenient.
	 In summary, graffiti in Thailand during the period of 2566-2567 
has clearly developed and expanded, presenting both opportunities 
and challenges. Balancing artistic expression with effective management 
will be key to promoting and preserving the value of graffiti in the 
future.

Keyword : Trends, Graffiti, Thai Artists



วารสารวิชาการ
คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร80

บทนำ 
	 งานกราฟฟิิตี้้� เป็็นผลงานที่่�ครั้้�งหนึ่่�งเคยเป็็นงานที่่�ไม่่ได้้รัับการยอมรัับ
ในอดีีต เพราะเป็็นงานที่่�แอบทำและทำในพื้้�นที่่�หวงห้้าม ซึ่่�งเจ้้าของพื้้�นที่่� 
ไม่่ได้้ยิินยอมและอนุุญาตให้้ทำ เพราะเจ้้าของพื้้�นที่่�ต้้องมาล้้างมาลบซึ่่�งสร้้าง
ปััญหาและความรำคาญให้้กับเจ้้าของพื้้�นที่่�อย่่างมาก โดยผลงานกราฟฟิิตี้้�
เหล่า่นั้้�นจึงึไม่ค่่อ่ยได้้รับัการยอมรับัและความนิยิม และด้้วยปัจัจัยัเรื่่�องทัักษะ
การสร้้างสรรค์์ในช่่วงแรก ศิิลปิินยัังมีีทัักษะทางศิิลปะในการพ่่นให้้เกิิด 
ความสวยงามน้้อย จึงึสร้้างสรรค์์ออกมาไม่่สวยดููยาก ใช้้สียีังัไม่่ดี ีและส่่วนใหญ่่
เป็็นชื่่�อตัวัเองหรือืสถาบันัการศึกึษาของตนเองเพื่่�อประกาศศักดิ์์�ดาความยิ่่�งใหญ่่ 
ซึ่่�งโดยมากเป็็นการขีีดเขีียนแบบรวดเร็็วยัังไม่่ได้้ใช้้ความสามารถทางศิิลปะ
มากนัก หลัังจากได้้เรีียนรู้้�ผลงานผ่่านสื่่�อทางอิินเตอร์์เน็็ตและการทำงาน
สร้้างสรรค์์ของศิิลปิินชาวต่างชาติิมากขึ้้�น และได้้ทดลองทำและสร้้างสรรค์์
มากขึ้้�น จึึงทำให้้ศิิลปิินไทยหลายคนได้้ก้้าวขึ้้�นมาเป็็นศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�อย่่าง 
เต็็มตััว และเป็็นที่่�ยอมรัับทั้้�งในประเทศไทยและต่่างชาติิ ส่่งผลให้้ผลงาน
สร้้างสรรค์์กราฟฟิิตี้้�ในยุุคหลัังเป็็นที่่�เผยแพร่่และยอมรับมากขึ้้�น ซึ่่�งบางครั้้�ง
ได้้ถููกเชิิญหรืือว่่าจ้้างให้้ไปพ่นตามสถานที่่�ต่า่ง ๆ  ที่่�เป็็นแหล่่งชุุมชนหรืือแหล่่ง
ท่่องเที่่�ยว สร้้างรายได้้ให้้กัับชุุมชน กระตุ้้�นเศรษฐกิิจชุุมชนนัักท่่องเที่่�ยวมีี 
มุมุถ่ายรููปสวย   เกิดิการรัับรู้้�และการยอมรับในผลงานกราฟฟิิตี้้�มากขึ้้�นตาม
ไปด้้วย (ณััฐวุุฒิิ มงคลสุุข, 2560)
	 ผลงานกราฟฟิติี้้� มีคีวามเป็็นขบถทางศิลิปะเป็น็การแสดงออกทางความ
คิิดและแสดงตััวตนความเป็็นเอกลักษณ์์ของศิิลปิิน หากย้้อนกลับไปในช่่วง
แรก ๆ ของงานกราฟฟิิตี้้�ในต่่างประเทศ การแสดงภาพวาดที่่�เสีียดสีี หรืือ
แสดงความไม่่พอใจของกลุ่่�มคนที่่�ไม่่ค่่อยได้้รัับการเหลีียวแล เช่่น คนเร่่ร่่อน
หรือืคนยากจนก็จ็ะแสดงออกด้้วยการขีดีเขียีนคำด่า่หรือืคำตำหนิิที่่�แสดงออก
ต่่อรััฐบาลที่่�ไม่่มีีความเสมอภาคเท่่าเทีียมกััน ซึ่่�งงานกราฟฟิิตี้้�จึึงกลายเป็็น
เครื่่�องมืือของการต่่อสู้้�เพื่่�อความยุติิธรรม ความเหลื่่�อมล้้ำและเป็็นการต่่อสู่่�
ทางการเมืือง โดยใช้้กราฟฟิิตี้้�เป็็นเครื่่�องมืือกระตุ้้�นความคิดเห็็นของกลุ่่�มคน
ที่่�มีีความไม่่พอใจได้้ออกมาเคลื่่�อนไหวนำไปสู่่�การเปลี่่�ยนแปลง การขีีดเขีียน 
หรืือพ่่นสีีเพื่่�อนำเสนอเนื้้�อหาหรืืออััตลัักษณ์์ของตน เพื่่�อการแสดงตััวตน 
ในสัังคมให้้สัังคมได้้เห็็นความสำคััญ และจดจำอััตลัักษณ์์เหล่่านั้้�นแทนตััวตน
ที่่�แท้้จริิง (ภููวดล โกศล, 2564)
	 ผลงานกราฟฟิติี้้�ส่ว่นมากจะเกิดิขึ้้�นบนพื้้�นที่่�สาธารณะทั่่�วไปทั้้�งกำแพงรั้้�ว
หรืือผนัังตึึกโดยศิิลปิินจะแอบซ่่อนใช้้เวลาค่่ำคืืนที่่�คนนอนหลัับ หรืือสถานที่่�
ที่่�คนไม่่ค่่อยพลุุกพล่่านในการทำงานศิิลปะเป็็นศิิลปะมุุมมืืดที่่�ศิิลปิินก็็ต้้อง



81ปีที่ 3 ฉบับที่ 2 พฤษภาคม - สิงหาคม 2567

ปกปิิดตััวตน ชื่่�อจริิง นามสกุุลจริิง ใช้้นามแฝงเพื่่�อแสดงตััวตนให้้เป็็นที่่�จดจำ 
(วรินทร์์ วงษ์์สุุนทร, 2562) การที่่�ศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�ส่่วนใหญ่่ไม่่เปิิดเผยตััวตน
ต่่อสาธารณะเหมืือนผลงานของพวกเขานั้้�นก็็เป็็นเรื่่�องความเสี่่�ยงและ 
ความปลอดภัยั การเป็น็ผู้้�สร้้างสรรค์ผ์ลงานแบบเทา ๆ  ไม่เ่ป็น็ที่่�ยอมรับัทำงาน
หลบ ๆ  ซ่่อน ๆ  มัันจึึงเป็็นรููปแบบที่่�คนกลุ่่�มนี้้�พอใจ และมัันคืือเป้้าหมายหนึ่่�ง
ของพวกเขาอยู่่�แล้้ว ผลงานกราฟฟิิตี้้�ที่่�ปรากฏตามผนัังรั้้�วหรืือกำแพงร้้าง  
ส่ว่นมากเป็็นการพ่่นสีีสเปรย์ก์ระป๋๋องที่่�หาซื้้�อได้้ตามร้้านขายอุปุกรณ์์ก่อ่สร้้าง
หรือืร้้านเครื่่�องเขียีน เป็น็งานศิลิปะอีีกประเภทที่่�หาซื้้�ออุปุกรณ์์ได้้ไม่่ยากและ
ราคาไม่่แพงเกิินไปเหมาะกัับศิิลปิินที่่�มีีงบประมาณจำกััด ซึ่่�งศิิลปิินบางคนใช้้
สีีสเปรย์์สีีเดีียวกระป๋๋องเดีียวก็สามารถสร้้างสรรค์์ผลงานได้้ งานกราฟฟิิตี้้�จึึง
เป็็นงานศิิลปะสำหรัับคนกลุ่่�มล่่าง หรืือกลุ่่�มที่่�เป็็นรากหญ้้าจริิง ๆ ซึ่่�งผลงาน
นั้้�นใช้้ทักัษะฝีมีือืและความสามารถทางศิิลปะล้้วน ๆ  แต่ใ่นช่ว่งหลังัเครื่่�องมือื
อุุปกรณ์์ได้้มีีการพััฒนา และเอื้้�อต่่อการทำงานมากมีสีีให้้เลืือกมากมาย 
หลากหลายเฉดสีี หรืือหััวพ่่นสเปรย์์ก็็มีีความเลืือกพ่่นทั้้�งเล็็กใหญ่่ จึงทำให้้
ศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�สามารถทำงานได้้ง่่ายและสวยงามมากขึ้้�นกว่่าแต่่ก่่อนมาก
	 ศิลิปินิกราฟฟิติี้้�ชาวไทยในปัจัจุบัุันมีจีำนวนมากขึ้้�นกว่า่ในสมัยัก่อ่น เพราะ
ด้้วยความก้้าวหน้้าของสื่่�ออินิเตอร์เ์น็ต็ และการติดิต่อ่สื่่�อสารที่่�สะดวกรวดเร็ว็
ขึ้้�นมาก ทำให้้ศิลิปินิกราฟฟิติี้้�ชาวไทยสามารถรับัรู้้�และอัพัเดทข้้อมููลที่่�ทันัสมัยั
ทั้้�งเทคนิคิและกระบวนการสร้้างสรรค์์ที่่�ทัดัเทียีมศิลิปินิกราฟฟิติี้้�ชาวต่า่งชาติิ 
โดยรููปแบบที่่�เกิิดขึ้้�นในงานกราฟฟิิตี้้�นั้้�นมาหลากหลายรููปแบบหลากหลาย
สไตล์์ ทั้้�งแนวหลัักที่่�เป็็นตััวอัักษรหรืือเป็็นรููปภาพ ตััวการ์์ตููน หรืือเป็็นการ
ผสมผสานกััน ซึ่่�งในปััจจุุบัันนั้้�นมีีรููปแบบใหม่่ ๆ แยกย่่อยที่่�เกิิดขึ้้�นมากมาย 
รวมถึงเทคนิิคการสร้้างสรรค์ท์ี่่�มีกีารพัฒันาและปรับประยุุกต์ให้้เหมาะสมกับ
รููปแบบและเทคโนโลยีีใหม่่ ๆ เพิ่่�มมากขึ้้�น เช่่น หััวพ่่น สเปรย์์ในปััจจุุบัันมีีให้้
เลืือกหลากหลายขนาดทั้้�งเล็็กและใหญ่่ หรืือใหญ่่พิิเศษซึ่่�งเหมาะสมกัับพื้้�นที่่�
ใหญ่่มาก ๆ และสามารถพ่่นได้้เรีียบเนีียน งานวิิจััยนี้้�มีีความประสงค์์จะเก็็บ
ข้้อมููลแนวโน้้มและวิิเคราะห์์ผลงานของศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�ชาวไทยที่่�เกิิดขึ้้�นใน
ช่่วงเวลาปีี พ.ศ. 2566-2567 ซึ่่�งจะทำให้้ได้้ข้้อมููลอ้้างอิิงล่่าสุุด

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

	 1. ศึกษาแนวโน้้มของผลงานกราฟฟิิตี้้�ในประเทศไทยช่วงปี ีพ.ศ. 2566-
2567
	 2. วิิเคราะห์์รููปแบบของผลงานกราฟฟิิตี้้�
	 3. สำรวจความคิิดเห็็นของศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�เรื่่�องแนวคิิดการสร้้างสรรค์์
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ขอบเขตของโครงการวิิจััย

	 ขอบเขตการทำงานวิิจััยครั้้�งนี้้� ผู้้�วิิจััยจะทำการเก็็บผลงานของศิิลปิิน
กราฟฟิิตี้้�ชาวไทย จำนวน 200 ผลงาน และสััมภาษณ์์ศิิลปิินจำนวนไม่่น้้อย
กว่า่ 10 คน เพื่่�อสอบถามข้้อมููลและขั้้�นตอนการทำงานของศิลิปิิน โดยทำการ
คัดัเลือืกการสุ่่�มแบบไม่่เจาะจงกลุ่่�มตัวอย่า่ง ศึกษาแนวโน้้ม วิเิคราะห์์ รููปแบบ 
ของศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�ชาวไทย

ขั้้�นตอนการดำเนิินงานวิิจััย

	 1. การเตรีียมการและการวางแผน
	 	 1.1 การกำหนดวััตถุุประสงค์์และคำถามวิิจััย

- กำหนดวััตถุุประสงค์์หลัักและรองของการวิิจััย
- ระบุุคำถามวิิจััยที่่�ต้้องการตอบ

	 	 1.2 การศึึกษาวรรณกรรมที่่�เกี่่�ยวข้้อง
- ทบทวนเอกสารและงานวิจิัยัที่่�เกี่่�ยวข้้องเพื่่�อสร้้างพื้้�นฐานความรู้�

	 	 1.3 การออกแบบเครื่่�องมืือการวิิจััย
- พัฒนาแบบสอบถาม, แบบสััมภาษณ์์ และเครื่่�องมืืออื่่�น ๆ  
ที่่�จำเป็็นสำหรัับการเก็็บข้้อมููล

	 2. การหาข้้อมููล
	 	 2.1 การศึึกษาเอกสารและสื่่�อที่่�เกี่่�ยวข้้อง

- รวบรวมข้้อมููลจากเอกสารทางการ, สื่่�อมวลชน และรายงาน
เกี่่�ยวกัับกราฟฟิิตี้้�ในประเทศไทย

- วิิเคราะห์์ข้้อมููลที่่�มีีอยู่่�เกี่่�ยวกับแนวโน้้มกราฟฟิิตี้้�ในช่่วงปีี 
2566-2567

	 	 2.2 การศึึกษาข้้อมููลออนไลน์์
- ตรวจสอบเว็็บไซต์์, โซเชีียลมีีเดีีย และฟอรััมที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ
กราฟฟิิตี้้�

- วิเิคราะห์แ์นวโน้้ม, ความนิยิม และการตอบสนองของสาธารณชน
ต่่อกราฟฟิิตี้้�

	 3. การลงพื้้�นที่่�
	 	 3.1 การเลืือกพื้้�นที่่�และสถานที่่�สำคััญ

- ระบุพุื้้�นที่่�ที่่�มีกีารแสดงกราฟฟิติี้้�อย่า่งเด่น่ชัดั เช่น่ พื้้�นที่่�ศิิลปะ
สาธารณะ, บริิเวณที่่�มีีการจััดงานกราฟฟิิตี้้� และพื้้�นที่่�ชุุมชน
ที่่�มีีกราฟฟิิตี้้�

	 	 3.2 การเก็็บข้้อมููลในพื้้�นที่่�
- ลงพื้้�นที่่�เพื่่�อเก็็บข้้อมููลภาพถ่่าย, บัันทึึกข้้อมููลสถานที่่� และ
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รายละเอีียดเกี่่�ยวกัับกราฟฟิิตี้้�ที่่�พบ
- สัมัภาษณ์ผ์ู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้องในพื้้�นที่่� เช่น่ เจ้้าของพื้้�นที่่�, ผู้้�ดููแลพื้้�นที่่� 
และสมาชิิกในชุุมชน

	 4. การเลืือกผลงานกราฟฟิิตี้้�
	 	 4.1 การคััดเลืือกผลงานที่่�น่่าสนใจ

- เลืือกผลงานกราฟฟิิตี้้�ที่่�มีีความหลากหลาย และสะท้้อน 
แนวโน้้มในช่่วงปีี 2566-2567

- พิจารณาคุุณลัักษณะของผลงาน เช่น่ รููปแบบศิิลปะ, เทคนิิค
การสร้้างสรรค์์ และเนื้้�อหาที่่�แสดงออก

	 	 4.2 การวิิเคราะห์์ผลงาน
- วิเิคราะห์ผ์ลงานที่่�เลือืกเพื่่�อระบุแุนวโน้้ม, รููปแบบ และประเด็น็
ที่่�สำคััญ

	 5. การสััมภาษณ์์ศิิลปิิน
	 	 5.1 การคััดเลืือกศิิลปิิน

- เลือืกศิลิปิินที่่�มีผีลงานโดดเด่่นและเป็็นที่่�รู้้�จักัในช่่วงปีี 2566-67
- ติิดต่่อศิิลปิินเพื่่�อขอนััดสััมภาษณ์์

	 	 5.2 การสััมภาษณ์์
- ดำเนิินการสัมัภาษณ์เ์พื่่�อรวบรวมข้้อมููลเกี่่�ยวกับักระบวนการ
สร้้างสรรค์์, แรงบันัดาลใจ และมุมุมองของศิลิปิินต่่อกราฟฟิิตี้้�
ในช่่วงเวลานั้้�น

- ใช้้แบบสอบถามหรือืบทสัมัภาษณ์ท์ี่่�ออกแบบไว้้ล่ว่งหน้้าเพื่่�อ
ให้้ข้้อมููลมีีความครบถ้้วนและครอบคลุุม

	 	 5.3 การบัันทึึกและการวิิเคราะห์์ข้้อมููลสััมภาษณ์์
- บัันทึกึข้้อมููลสัมัภาษณ์อย่่างละเอียีด
- วิเิคราะห์ข์้้อมููลที่่�ได้้เพื่่�อเข้้าใจความคิดิและประสบการณ์ข์อง
ศิิลปิิน

	 6. การสรุุปและรายงานผล
	 	 6.1 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลทั้้�งหมด

- รวมข้้อมููลจากการศึึกษาวรรณกรรม, การลงพื้้�นที่่�, การเลืือก
ผลงาน และการสััมภาษณ์์

- สรุุปแนวโน้้มและผลกระทบที่่�พบ
	 	 6.2 การจััดทำรายงานวิิจััย

- เขีียนรายงานวิิจััยที่่�ครอบคลุุมการวิิเคราะห์์, ผลลััพธ์์, และ
ข้้อเสนอแนะแนวทางการส่่งเสริิมและจััดการกราฟฟิิตี้้�

	 	 6.3 การนำเสนอผลการวิิจััย
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- นำเสนอผลการวิจัิัยต่อกลุ่่�มเป้้าหมายที่่�เกี่่�ยวข้้อง เช่น่ องค์์กร
ที่่�สนใจ และชุุมชนศิิลปะ

การทบทวนวรรณกรรม

	 1. วิิวััฒนาการของกราฟฟิิตี้้�: แนวคิิดและทฤษฎีี
- การกำเนิดิและการพัฒันา: การศึกึษาเกี่่�ยวกับัประวัตัิศิาสตร์แ์ละ
การวิิวััฒนาการของกราฟฟิิตี้้�ตั้้�งแต่่อดีีตจนถึึงปััจจุุบััน รวมถึึง
แนวโน้้มที่่�มีีผลต่่อการเปลี่่�ยนแปลงของกราฟฟิิตี้้�ในระดัับโลก
และในประเทศไทย  โดยการทบทวนงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ 
แนวโน้้มการพััฒนาของกราฟฟิิตี้้�ในบริิบทต่่าง ๆ

- ทฤษฎีีเกี่่�ยวกัับกราฟฟิิตี้้�: การทบทวนทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการ
สร้้างสรรค์์กราฟฟิิตี้้� เช่น่ ทฤษฎีกีารแสดงออกทางศิลิปะ, ทฤษฎีี
การสื่่�อสาร และทฤษฎีีการสร้้างอััตลัักษณ์์

	 2. แนวโน้้มและรููปแบบของกราฟฟิิตี้้�ในประเทศไทย
- การศึึกษากราฟฟิิตี้้�ในประเทศไทย: การสำรวจงานวิิจััยที่่�มีี 
การวิิเคราะห์์แนวโน้้มการสร้้างสรรค์์กราฟฟิิตี้้�ในประเทศไทย
รวมถึึงการเปลี่่�ยนแปลงในรููปแบบและเนื้้�อหาของกราฟฟิิตี้้�

- กราฟฟิิตี้้�และวััฒนธรรมร่่วมสมััย: การทบทวนงานวิิจััยที่่�ศึึกษา
เกี่่�ยวกับัการเชื่่�อมโยงระหว่า่งกราฟฟิติี้้�กับัวัฒันธรรมร่ว่มสมัยัใน
ประเทศไทย เช่่น การสะท้้อนความเชื่่�อ, ความรู้้�สึึก และปััญหา
สัังคม

	 3. ความคิิดเห็็นของศิิลปิินและประชาชน
- มุ ุมมองของศิิลปิิน: ก ารทบทวนงานวิิจััยและบทสััมภาษณ์์ 
ที่่�รวบรวมความคิดเห็็นและประสบการณ์์ของศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�
เกี่่�ยวกัับการทำงานและการสร้้างสรรค์์ในประเทศไทย

- ความคิิดเห็็นของประชาชน: ก ารสำรวจความคิิดเห็็นของ 
ประชาชนเกี่่�ยวกับกราฟฟิิตี้้�ผ่่านการสำรวจ, สัมภาษณ์ และ 
การวิิเคราะห์์ความคิิดเห็็นในสื่่�อสัังคมออนไลน์์

ผลการศึึกษาวิิจััย
	 1. ประเด็็นแนวโน้้มรููปแบบผลงานกราฟฟิิตี้้�
	 กราฟฟิติี้้�เป็น็รููปแบบหนึ่่�งของงานทัศันศิิลป์์ที่่�เกี่่�ยวข้้องกับัการเขียีนหรือื
การวาดภาพบนพื้้�นผิิวในที่่�สาธารณะ โดยทั่่�วไปจะใช้้สีีสเปรย์์กระป๋๋อง โดย
แนวโน้้มรููปแบบที่่�เกิิดขึ้้�นในปััจจุุบััน ช่่วง พ.ศ. 2566-2567 นั้้�นสามารถแบ่่ง
รููปแบบได้้เป็็น 4 รููปแบบใหญ่่ ๆ ได้้ดัังนี้้�คืือ
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ภาพ 1
ตััวอย่่างภาพกราฟฟิิตี้้�แบบตััวอัักษรทีีมีีมิิติิลึึกหนา

	 	 1.1 แบบตััวอัักษรที่่�พ่่นมีีมิิติิลึึกหนา เป็็นผลงานกราฟฟิิตี้้�ที่่�มัักจะ
เป็็นตััวอัักษรที่่�สีีสัันสวยงามมีีการเพิ่่�มเติิมระยะลึึกของภาพแบบ3 มิิติิ มีีการ
แรเงา และการออกแบบที่่�สลัับซัับซ้้อน

ภาพ 2
ตััวอย่่างภาพกราฟฟิิตี้้�แบบพ่่นบนกระดาษฉลุุ

	 	 1.2 แบบพ่น่บนกระดาษฉลุ เป็น็ผลงานกราฟฟิิตี้้�ที่่�พ่น่ไปบนกระดาษ
ที่่�ตััดฉลุุเป็็นลวดลาย หรืือตััวอัักษร หรืือรููปภาพง่่าย ๆ แล้้วพ่่นสีีบนกระดาษ
ฉลุุลายเพื่่�อสร้้างรููปแบบหรืือรููปภาพซ้้ำ ๆ ช่่วยลดระยะเวลาการทำงานพ่่น 	
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ภาพ 3
ตััวอย่่างภาพกราฟฟิิตี้้�แบบรููปภาพการ์์ตููนหรืือตััวละคร

	 	 1.3 แบบรููปภาพการ์์ตููนหรืือตััวละคร เป็็นผลงานกราฟฟิิตี้้�ที่่�
ออกแบบเป็็นตัวัการ์์ตููนหรืือตัวัละครเฉพาะบางอย่่างให้้มีสไตล์์เป็น็เอกลักษณ์ 
เช่่น แมว หมีี หรืือเป็็นดวงตา เป็็นต้้น ไม่่มีีตััวอัักษรมาปะปน ใช้้สื่่�อสารด้้วย
รููปภาพเพีียงอย่่างเดีียว  เป็็นผลงานกราฟิิิ�ตี้้�ที่่�มีีเนื้้�อหาและรายละเอีียดมาก 
มัักจะใช้้พื้้�นที่่�ใหญ่่เช่่นกำแพงอาคาร 

	 	 1.4 แบบรููปภาพแฝงการสะท้้อนมุุมมอง เป็็นผลงานกราฟฟิิตี้้�ที่่�ใช้้
เพื่่�อสื่่�อข้้อความสะท้้อนความคิิดต่่าง ๆ แฝงไปกัับรููปภาพ เช่่น ความคิิดเห็็น
ทางการเมืืองหรืือสะท้้อนความเห็็นทางสัังคม โดยใช้้ตััวแทนหรืือสััญลัักษณ์
บางอย่่างในการสื่่�อสารข้้อความที่่�ต้้องการออกไป บางครั้้�งมีีข้้อวามประกอบ 
บางครั้้�งมีีเพีียงรููปภาพอย่่างเดีียว
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ภาพ 4
ตััวอย่่างภาพกราฟฟิิตี้้�แบบรููปภาพแฝงการสะท้้อนมุุมมอง

	 จากการสำรวจผลงานกราฟฟิิตี้้�ในพื้้�นที่่�ต่่าง ๆ จำนวนไม่่น้้อยกว่่า 200 
ชิ้้�น นั้้�น ผลปรากฏว่าการจััดเรียีงรููปแบบตามจำนวนที่่�พบเห็น็ในประเทศไทย
	อั ันดัับหนึ่่�ง คืือ แบบตััวอัักษรที่่�พ่่นมีีมิิติิลึึกหนา มัักพบเห็็นได้้บ่่อยแทบ
จะทุุกพื้้�นที่่�ว่่างที่่�มีีการพ่่นกราฟฟิิตี้้� เพราะเป็็นรููปแบบที่่�เน้้นคำหรืือนามแฝง
ของศิลิปินิ และด้้วยรููปแบบไม่ซ่ับัซ้้อนมากเป็น็ตัวัอักัษรภาษาอังักฤษที่่�ดัดัแปลง
ให้้มีีความเฉพาะเจาะจง เช่่น มีีหััวลููกศร หรืือมีีการทัับซ้้อนลููกเล่่นตััวอัักษร
เพื่่�อสร้้างมิิติแิละสามารถเลืือกใช้้สีไีด้้หลากหลายมากมายทั้้�งเงา หรือืมีีไอไลต์์
สะท้้อนแสง
	 อัันดัับสอง คืือ แบบรููปภาพการ์์ตููนหรืือตััวละคร ซึ่่�งผลงานรููปแบบนี้้�
เป็็นกระแสที่่�นิิยมตามขึ้้�นมาเป็็นอัันดัับรอง เพราะมีีความสวยงาม สะดุุดตา 
เข้้าใจ ดููง่า่ย สามารถนำไปใช้้ในเชิิงพาณิชิย์ไ์ด้้สะดวก มีคีวามเป็น็แบบเฉพาะ
สามารถสร้้างรููปแบบได้้หลากหลาย และด้้วยความที่่�มีรีููปแบบของตัวัการ์ต์ููน
หรืือตััวละครจึึงมีีความเข้้าถึึงได้้ง่่าย ติิดตา จดจำได้้ง่่าย
	อั ันดัับสาม คืือ แบบรููปภาพแฝงการสะท้้อนมุุมมอง ผลงานชนิิดนี้้�จะ
คล้้ายกับอัันดัับที่่�สอง แต่่จะต่่างกัันตรงที่่�แบบนี้้�จะเน้้นการสะท้้อนความคิด
เห็็นทั้้�งในแง่่เศรษฐกิิจ การเมืือง แบะวิิธีีชีีวิิต หรืือแม้้แต่่เหตุุการณ์์สำคััญ ๆ 
เด่่น ๆ ที่่�อยู่่�ในกระแสนิิยมอยู่่�ในสัังคม นำมาเสนอหรืือล้้อเลีียนตามความคิิด
เห็็นของศิิลปิิน
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	อั ันดัับสุุดท้้าย คืือ แบบพ่่นบนกระดาษฉลุุ จะมีีน้้อยกว่่าเพราะไม่่ค่่อย
ได้้รับความนิยิมจากศิลิปินิกราฟฟิติี้้�ชาวไทย เหตุเุนื่่�องด้้วยรููปแบบจะค่อ่นข้้าง
จำกััด และไม่่สามารถใช้้สีีได้้หลากหลาย และขั้้�นตอนการทำงานจะยุ่่�งยาก
กว่่ามากหากใช้้สีีหลายสีี

	 2. ประเด็็นขั้้�นตอนการทำงานสร้้างสรรค์์ของศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�
	 จากการเก็บ็ข้้อมููลผ่่านการสััมภาษณ์ศ์ิลิปินิกราฟฟิติี้้�คนไทย จำนวน 10 
คน ได้้ข้้อสรุุปขั้้�นตอนการสร้้างสรรค์์งานกราฟฟิิตี้้�ของศิิลปิินไทย โดยสามารถ
แบ่่งได้้เป็็น 2 ลัักษณะ คืือ 1 .แบบที่่�คิิดวางแผนการทำงานกัับแบบที่่� 2 เกิิด
ขึ้้�นโดยฉัับพลัันหรืือทัันทีีทัันใดไม่่ได้้เตรีียมการ ซึ่่�งผู้้�วิิจััยให้้ความสำคััญกัับ 
ขั้้�นตอนแบบที่่� 1 เพราะเป็็นขั้้�นตอนที่่�ศิิลปิินได้้เตรีียมตััวคิิดและวางแผนการ
ทำงานอย่่างเป็็นระบบ โดยแบบที่่� 1 เป็น็แบบคิิดวางแผนการทำงาน จะสรุุป
ขั้้�นตอนตามลำดัับต่่อไปนี้้�
	ขั้้ �นการวางแผนและออกแบบ
	 กำหนดสถานที่่�ที่่�จะไปพ่น่โดยคำนึงึถึงึความเหมาะสมและความเสี่่�ยงไป
พร้้อม ๆ กัน ว่าสถานที่่�นั้้�นมีีความยากหรืือง่่าย ในการทำงานอย่่างไร ต้้อง 
เตรีียมการหรืือเตรีียมความพร้้อมอะไรไปก่่อนหรืือไม่่ การออกแบบรููปแบบ
ภาพหรืือผลงาน ศิิลปิินจะร่่างภาพด้้วยดิินสอหรืือลงสีีไม้้เตรีียมไว้้ก่่อน หรืือ
ศิิลปิินบางคนใช้้โปรแกรมคอมพิวเตอร์์หรืือไอแพดในการร่่างภาพเบื้้�องต้้น
เป็็นไอเดีียไว้้ก่่อน
	 1. ขั้้�นเตรีียมพ้ื้�นผิิว ศิิลปิินจะทำความสะอาดพื้้�นผิิวที่่�จะทำงาน ให้้มี
ความเรีียบ และสามารถติดิสีไีด้้ดีขีึ้้�น หรือืมีีฝุ่่�นหรือืหยากไย่่ก็จ็ะเช็ด็ปัดักวาด
พื้้�นผิวิให้้สะอาด หรือืหากมีผลงานอื่่�นพ่น่อยู่่�ก่อนหน้้า ก็จะให้้สีขาวทาทัับรอย
เดิิมเพื่่�อเป็็นการเตรีียมพื้้�นผิิวสำหรัับการพ่่น
	 2. ขั้้�นการเตรีียมเครื่่�องมืือและวัสัดุุ ศิลิปินิจะเตรีียมสีสีเปรย์์ที่่�จะใช้้ใน
การพ่่น โดยเลืือกสีีและสีียี่่�ห้้อที่่�ถนััด มีีคุุณภาพพอเหมาะสมกัับงาน และ
อุุปกรณ์์ปิิดจมููกป้้องกัันกลิ่่�น และเสื้้�อผ้้าที่่�เหมาะสมในการทำงาน
	 3. ขั้้�นการลงมืือทำงาน ศิิลปิินจะลงมืือทำงานตามขั้้�นตอนที่่�ตนเอง
เคยชิิน ศิิลปิินบางคนก็็ใช้้สีีสเปรย์์อ่่อน ๆ ร่่างภาพไปบนกำแพงก่่อน ศิิลปิิน
บางคนทำงานแบบเดิิมก็จะไม่่ได้้ร่างภาพ ขึ้้�นอยู่่�กับผลงานและแนวคิดในแต่่ละ
งาน
	 4. ขั้้�นตอนการเผยแพร่และประชาสััมพัันธ์์ผลงาน ศิิลปิินจะสร้้าง 
ความสนใจจากผลงานของตน โดยจะพ่น่ไปในลักัษณะเดียีวกันัซ้้ำ ๆ  เพื่่�อเพิ่่�ม
ความจดจำและความเป็็นเอกลัักษณ์์ ศิิลปิินจะถ่่ายรููปผลงานของตนเก็็บไว้้
เพื่่�อเป็น็ portfolio และนำไปเผยแพร่ใ่นสื่่�อสังัคมออนไลน์เ์พื่่�อประชาสัมัพันัธ์์
ผลงาน
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	 3. ประเด็็นเรื่่�องการใช้้สีีของศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�
	 การใช้้สีในงานกราฟฟิิตี้้�มีหีลายปัจจััยที่่�ทำให้้ศิลิปิินเลืือกใช้้สีต่า่ง ๆ  โดย
สีีที่่�ใช้้มากที่่�สุุดมัักจะมีีเหตุุผลหลััก ๆ เช่่น ความเด่่นชััด ความสะดุุดตา และ
การมีีอยู่่�ทั่่�วไปของสีีในร้้านขายอุปกรณ์์ศิิลปะและฮาร์์ดแวร์ทั่่�วไป นี่่�คือืลำดัับ
สีีที่่�ใช้้บ่่อยในงานกราฟฟิิตี้้�
	อั นัดับัที่่� 1 ดำ นิยิมใช้้เพื่่�อสร้้างขอบหรือืเส้้นขีีด เพื่่�อเน้้นรายละเอียีดและ 
ทำให้้ภาพดููเด่่นขึ้้�น
	 อันัดับัที่่� 2 แดง นิยิมใช้้เป็็นสีทีี่่�ดึงึดููดความสนใจ สร้้างความสะดุดุตา และ
ทำให้้ภาพดููมีีชีีวิิตชีีวามากขึ้้�น
	อั ันดัับที่่� 3 น้้ำเงิิน ใช้้เพื่่�อสร้้างความลึึกและเป็็นพื้้�นหลัังที่่�ดีี
	 อัันดัับที่่� 4 เหลืือง เป็็นสีีที่่�เด่่นและสดใสใช้้เพื่่�อเพิ่่�มความโดดเด่่นให้้กัับ
ภาพ
	 อัันดัับที่่� 5 เขีียว ใช้้เพื่่�อสร้้างความหลากหลายและสมดุุลในสีี
	 อัันดัับที่่� 6 ส้้ม เป็็นสีีที่่�เด่่นและอบอุ่่�นใช้้เพื่่�อเพิ่่�มความสดใสให้้กัับงาน 
	 อัันดัับที่่� 7 ขาว นิิยมใช้้ในการเติิมสีีพื้้�นหรืือเพิ่่�มความสว่่างให้้กัับพื้้�นที่่�
	 อัันดัับที่่� 8 ม่่วง ใช้้ในการสร้้างความหรููหราและลึึกลัับให้้กัับภาพ 

	 เหตุุผลหลัักในการเลืือกใช้้สีีเหล่่านี้้�คืือ
	 1. สร้้างความเด่่นชัดั สีทีี่่�เด่่นชัดั เช่่น ดำและขาวมักัใช้้เพื่่�อเน้้นขอบและ
รายละเอีียดของภาพ
	 2. การสร้้างความโดดเด่่น สีเีช่่นแดงและเหลือืงมักัใช้้เพื่่�อดึงึดููดสายตา
	 3. การผสมผสานและความหลากหลาย การใช้้หลายสีช่่วยให้้ภาพดูู 
สมดุุลและน่่าสนใจมากขึ้้�น
	 4. ความสะดวกในการหา สีที่่�มีใีนร้้านขายอุปกรณ์์ศิลิปะหรืือฮาร์์ดแวร์
ทั่่�วไปมัักจะเป็็นสีีที่่�ศิิลปิินเลืือกใช้้ การเลืือกสีขึ้้�นอยู่่�กับการออกแบบและ
ความคิิดสร้้างสรรค์์ของศิิลปิินแต่่ละคน แต่่โดยทั่่�วไปแล้้ว สีีที่่�กล่่าวมามัักจะ
พบได้้บ่่อยในงานกราฟฟิิตี้้�

	 4. ประเด็็นเรื่่�องสถานที่่�สร้้างสรรค์์ผลงานกราฟฟิิตี้้�
	 การทำกราฟฟิิตี้้�ในประเทศไทยมักัจะมีีสถานที่่�ที่่�นิยิมในการสร้้างผลงาน 
เพื่่�อให้้เห็น็ได้้ชัดัเจนและสะดุดุตาผู้้�คนมากที่่�สุดุ สถานที่่�เหล่า่นี้้�เรียีงตามลำดับั
จากมากไปหาน้้อยมีีดัังนี้้�
	อั ันดัับที่่� 1 กำแพงสาธารณะ กำแพงของอาคารร้้าง กำแพงริิมถนน  
รั้้�วบ้้าน มัักจะเป็็นที่่�นิิยมที่่�สุุดเพราะสามารถมองเห็็นได้้ชััดเจน
	อั ันดัับที่่� 2 อาคารร้้าง อาคารร้้างเป็็นสถานที่่�ที่่�ศิิลปิินกราฟฟี้้�ชอบไป
ทำงาน เนื่่�องจากมีีความเป็็นส่่วนตััวและไม่่ต้้องกัังวลเรื่่�องการถููกขััดขวาง
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	อั นดับัที่่� 3 สะพานลอยและใต้้สะพาน เป็็นพื้้�นที่่�ที่่�สามารถเข้้าถึงึได้้ง่าย
และมีีการสััญจรของคนและยานพาหนะมาก ทำให้้งานกราฟฟิิตี้้�เป็็นที่่�สนใจ
	อั ันดัับที่่� 4 เสาไฟหรืือแท่่งปููนขนาดใหญ่่ เสาไฟ เสาทางด่่วน ตู้�หรืือ
แท่่งปููนเก่่า ในย่่านชุุมชน
	อั นัดับัที่่� 5 บอร์์ดป้้ายโฆษณาเก่่า บอร์์ดป้้ายโฆษณาที่่�ไม่่ได้้ใช้้งานแล้้ว
มักัจะกลายเป็น็พื้้�นที่่�สำหรับังานกราฟฟิติี้้� เนื่่�องจากมีพีื้้�นที่่�กว้้างและสููง ทำให้้
สามารถมองเห็็นได้้จากระยะไกล
	อั ันดัับที่่� 6 พื้้�นที่่�ที่่�จััดสรร เป็็นพื้้�นที่่�เอกชนที่่�อนุุญาตให้้มีีการพ่่นอย่่าง
ถููกกฎหมาย เช่่น ร้้านค้้า ร้้านอาหาร ผนัังหรืือกำแพงบ้้าน
	 สถานที่่�เหล่่านี้้�ถููกเลืือกจากปัจจััยหลายอย่่างรวมถึงความสามารถในการ
เข้้าถึึงความเด่่นชััด และการมองเห็็นของผู้้�คน โดยรวมแล้้วกำแพงสาธารณะ
และสะพานลอยมัักจะเป็็นสถานที่่�ที่่�มีีการทำกราฟฟิิตี้้�มากที่่�สุุด

	 5. ประเด็็นเรื่่�องราวในผลงานกราฟฟิิตี้้�
	 ความหลากหลายของการสะท้้อนถึงึสังัคม วัฒันธรรม และประสบการณ์์
ส่่วนบุุคคลของศิิลปิิน นี่่�คืือเรื่่�องราวที่่�พบได้้บ่่อยในกราฟฟิิตี้้� เรีียงตามลำดัับ
จากมากไปน้้อย
	อั ันดัับที่่� 1 ข้้อความสื่่�อสารประเด็็นสัังคมและการเมืือง กราฟฟิิตี้้�มััก
ถููกใช้้เป็น็เครื่่�องมือืในการแสดงออกถึงึความไม่พ่อใจหรือืการวิพิากษ์ว์ิจิารณ์์
สัังคมและการเมืือง เช่่น การประท้้วง การเรีียกร้้องสิิทธิิ และการวิิจารณ์์
นโยบายของรััฐบาล
	อั นัดับที่่� 2 วัฒันธรรมป๊๊อปและไอคอน ภาพและตัวัละครจากภาพยนตร์์ 
ดนตรีี การ์์ตููน และวิิดีีโอเกมมัักปรากฏในกราฟฟิิตี้้� เพื่่�อสะท้้อนวััฒนธรรม
ป๊๊อปที่่�ศิิลปิินและคนทั่่�วไปสนใจ
	อั ันดัับที่่� 3 ความรู้้�สึึกและประสบการณ์์ส่่วนตัว ศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�มััก
สะท้้อนถึงึความรู้้�สึกึส่ว่นตัวัของศิิลปินิ เช่น่ ความรักั ความเจ็บ็ปวด ความสุขุ 
และความเศร้้า
	อั ันดัับที่่� 4 การแสดงตััวตนด้้วยชื่่�อเฉพาะ การใช้้ชื่่�อหรืือนามแฝงของ
ศิลิปิินเพื่่�อประกาศตัวัตนและสร้้างการจดจำในวงการกราฟฟิติี้้� โดยใช้้ลายเซ็น็
หรืือตััวอัักษรที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์
	อั ันดับที่่� 5 ธรรมชาติิและสิ่่�งแวดล้้อม ภาพของธรรมชาติิ สััตว์์ และ 
สิ่่�งแวดล้้อมถููกใช้้เพื่่�อสร้้างความตระหนัักรู้้�เกี่่�ยวกัับปััญหาสิ่่�งแวดล้้อมและ 
การอนุุรัักษ์์
	อั นัดับัที่่� 6 ศาสนาและจิติวิญิญาณ บางครั้้�งศิลิปิินกราฟฟิิตี้้�อาจแสดง 
ถึึงความเชื่่�อทางศาสนาและจิิตวิิญญาณ โดยมีสััญลัักษณ์หรืือข้้อความที่่�
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เกี่่�ยวข้้องกัับศาสนา เรื่่�องราวเหล่่านี้้�สะท้้อนถึึงความหลากหลายของกราฟฟิิตี้้�
ซึ่่�งเป็็นวิิธีีการแสดงออกทางศิิลปะที่่�มีีความเป็็นเอกลักษณ์และสร้้างความ
สััมพัันธ์์กัับผู้้�ที่่�พบเห็็น

	 6. ประเด็็นข้้อความที่่�ใช้้ในผลงานกราฟฟิิตี้้�
	 ข้้อความในผลงานกราฟฟิิตี้้� ศิิลปิินมัักเลืือกใช้้ข้้อความที่่�สะท้้อนตััวตน
และความเป็็นเอกลัักษณ์์ เพื่่�อความจดจำได้้ง่่าย และมีีข้้อความหลากหลาย
เรีียงตามความนิิยมมากไปน้้อยดัังต่่อไปนี้้�คืือ
	อั ันดัับที่่� 1 ใช้้ชื่่�อหรืือนามแฝงของศิิลปิิน 
	อั ันดัับที่่� 2 คำคมและวลีีสั้้�น บทกลอน หรืือ บทกวีี 
	อั ันดัับที่่� 3 ข้้อความเชิิงบวกและแรงบัันดาลใจ 
	อั นัดับัที่่� 4 ข้้อความเกี่่�ยวกับัวัฒันธรรมป๊อป สมัยัใหม่่ คำแสลงของวัยัรุ่่�น
	อั ันดัับที่่� 5 สโลแกนและแคมเปญ 
	อั ันดัับที่่� 6 ข้้อความขำขัันและตลก

	 7. ประเด็็นสััตว์์ที่่�นิิยมมาสร้้างเป็็นตััวการ์์ตููน หรืือตััวละคร 
	 ในการสร้้างสรรค์์ผลงานกราฟฟิิตี้้�รููปภาพของสััตว์์เป็็นหนึ่่�งในหััวข้้อที่่�
ศิลิปินินิยิมใช้้ เนื่่�องจากสัตัว์ส์ามารถแสดงถึงึความเป็็นธรรมชาติแิละสัญัลักัษณ์
ต่่าง ๆ เรีียงตามความนิิยมจากมากไปน้้อย
	อั นัดับัที่่� 1 นก นกมักัเป็็นสัญัลักัษณ์ข์องความอิสิระและการเคลื่่�อนไหว 
นกชนิดิต่า่ง ๆ  เช่น่ นกพิราบ นกฮููกและนกอินทรี ีมักัปรากฏในงานกราฟฟิิตี้้�
	อั นัดับัที่่� 2 สุนุัขั สุนุัขัเป็็นสััตว์์เลี้้�ยงที่่�เป็็นที่่�รักัและมีคีวามสัมัพันัธ์์ใกล้้ชิด 
กัับมนุุษย์์ มัักถููกใช้้เพื่่�อสื่่�อถึึงความซื่่�อสััตย์์และการปกป้้อง
	อั นัดับที่่� 3 แมว แมวเป็็นสัตัว์์ที่่�มีบุีุคลิกิอิสิระและลึึกลับั มักัถููกใช้้เพื่่�อสื่่�อ 
ถึึงความเฉลีียวฉลาดและความสง่่างาม
	อั นัดับัที่่� 4 เสืือ เสือืเป็็นสัญัลักัษณ์ของความแข็ง็แกร่งและความกล้้าหาญ 
มัักปรากฏในงานกราฟฟิิตี้้�ที่่�ต้้องการแสดงพลัังและความดุุดััน
	อั นัดับัที่่� 5 หมาป่่า หมาป่่าเป็็นสัญัลักัษณ์ของความเป็็นผู้้�นำและความเป็็น 
กลุ่่�ม มัักถููกใช้้เพื่่�อแสดงถึึงความสามััคคีีและความเป็็นหนึ่่�งเดีียว
	อั นัดับที่่� 6 ปลา ปลามักัถููกใช้้ในงานกราฟฟิติี้้�เพื่่�อสื่่�อถึงึความเป็น็ธรรมชาติิ
และความสงบ เช่่น ปลาคาร์์พที่่�สื่่�อถึึงความโชคดีีและความอดทน
	อั ันดัับที่่� 7 ช้้าง ช้้างเป็็นสััญลัักษณ์์ของความมั่่�นคงและความจำที่่�ดีี มััก
ถููกใช้้เพื่่�อแสดงถึึงความสำคััญของความทรงจำและประวััติิศาสตร์์
	อั นัดับที่่� 8 ม้้า ม้้าเป็็นสััญลัักษณ์ของความเร็็วและความสง่่างาม มักัถููกใช้้ 
เพื่่�อแสดงถึึงพลัังและความเป็็นอิิสระ
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	อั ันดัับที่่� 9 สิิงโต สิิงโตเป็็นสััญลัักษณ์์ของความกล้้าหาญและราชา  
มัักปรากฏในงานกราฟฟิิตี้้�เพื่่�อแสดงถึึงความแข็็งแกร่่งและอำนาจ
	อั ันดัับที่่� 10 ผีีเสื้้�อ ผีีเสื้้�อเป็็นสััญลัักษณ์์ของการเปลี่่�ยนแปลงและความ
สวยงาม มัักถููกใช้้ในงานกราฟฟิิตี้้�ที่่�ต้้องการสื่่�อถึึงความหวัังและการฟื้้�นฟูู
	 สัตัว์์เหล่่านี้้�ถููกเลืือกใช้้ไม่่เพีียงเพราะความงามและความเป็็นเอกลักษณ์
ของพวกเขาเท่่านั้้�น แต่่ยัังเพราะความหมายที่่�แฝงอยู่่�ในตััวสััตว์์แต่่ละชนิิดที่่�
สามารถสะท้้อนถึึงข้้อความหรืืออารมณ์์ที่่�ศิิลปิินต้้องการสื่่�อถึึงผู้้�ชม

	 8. ประเด็็นช่่วงเวลาท่ี่�นิิยมในการสร้้างสรรค์ผลงานของศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�
	 ศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�มัักเลืือกเวลาทำงานตามช่่วงเวลาที่่�มีีความสะดวกและ
ปลอดภััยมากที่่�สุุด โดยทั่่�วไปแล้้ว พวกเขามัักเลืือกทำงานในช่่วงเวลาที่่�มีีคน
ผ่่านไปมาน้้อยที่่�สุุด เพื่่�อหลีีกเลี่่�ยงการถููกจัับกุุมหรืือรบกวนจากคนอื่่�น ช่่วง
เวลาที่่�ศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�นิิยมสร้้างสรรค์์เรีียงจากมากไปน้้อยมีีดัังนี้้�
	 อันัดับัที่่� 1 ช่ว่งกลางคืืนถึงเช้้ามืืด (ประมาณ 22:00 - 04:00 น.) ช่วง
เวลานี้้�มีีคนสััญจรน้้อยที่่�สุุด ทำให้้ศิิลปิินมีีความปลอดภััยและมีีความสงบใน
การทำงานมากขึ้้�น
	อั ันดัับที่่� 2 ช่่วงเย็็น (ประมาณ 18:00 - 22:00 น.) ช่่วงนี้้�มัักจะมีีคน
ผ่่านไปมาน้้อยลงแต่่ยัังมีีแสงสว่่างพอทำงานได้้
	อั ันดัับที่่� 3 ช่่วงเช้้ามืืด (ประมาณ 04:00 - 06:00 น.) บางครั้้�งศิิลปิิน
อาจเลืือกทำงานในช่่วงเวลานี้้�เพราะมีีแสงธรรมชาติิเริ่่�มส่องและคนเริ่่�มออก
มาไม่่มากนััก
	อั นัดับัที่่� 4 ช่ว่งกลางวันั (ประมาณ 10:00 - 18:00 น.) ศิลิปินิบางคน
อาจเลืือกทำงานในช่่วงเวลานี้้� หากบริิเวณที่่�ทำงานเป็็นพื้้�นที่่�เปิิดหรืือได้้รัับ
อนุุญาต 
	 ทั้้�งนี้้�ขึ้้�นอยู่่�กับสถานที่่�และสภาพแวดล้้อมที่่�ศิิลปิินเลืือกทำงานด้้วย  
บางครั้้�งศิิลปิินอาจเลืือกทำงานในช่่วงเวลาที่่�เหมาะสมกับสถานการณ์์และ
ความสะดวกของพวกเขาเอง

ปััญหาและอุุปสรรคที่่�เกิิดขึ้้�นจากการทำวิิจััย
	 จากการดำเนินิการทำงานวิจิัยัมาระยะเวลาหนึ่่�งมีคีวามเรียีบร้้อยดี และ
เป็็นไปตามแผนการทำงานเบื้้�องต้้น ซึ่่�งมีีอุุปสรรคบ้้างแต่่ก็็สามารถก้้าวข้้าม
มาได้้แต่่มีีข้้อพึึงรายงานไว้้เป็็นข้้อมููลดัังนี้้�คืือ
	 1. การเก็็บข้้อมููลผลงานกราฟฟิิตี้้�ที่่�มีีจำนวนมากต้้องเลืือกทำเลที่่�ตั้้�งที่่�
เป็็นพื้้�นที่่�กว้้าง ๆ มีีผนัังหรืือกำแพงใหญ่่ จะได้้พบกัับผลงานที่่�ดีีมีีคุุณภาพไม่่
ใช้้งานพ่น่ทั่่�ว   ไปที่่�พบเห็น็ ซึ่่�งค่อ่นข้้างหายากขึ้้�นในปัจัจุบัุันและผลงานบาง
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ครั้้�งก็ท็ับัซ้้อนจนแยกไม่อ่อกว่า่เป็น็ของชิ้้�นเดียีวกันัหรือืไม่ ่หรือืของศิลิปินิคน
เดีียวกันัหรือืไม่่ และด้้วยผลงานมีกีารเปลี่่�ยนแปลงรููปแบบค่อ่ยข้้างบ่อ่ย เมื่่�อ
ไปพบผลงานต้้องเก็บ็ภาพและบันัทึกึที่่�ตั้้�งเอาไว้้เพื่่�อเป็น็การอ้้างอิงิในงานวิจิัยั
	 2. การนัดัสัมัภาษณ์ศิลิปิินมีอีุปุสรรคอยู่่�บ้้าง เนื่่�องด้้วยศิิลปิินบางคนติดิ
ภารกิจิต่า่งประเทศบ้้าง ไม่อ่ยู่่�ประเทศไทยนานหลายเดืือน หรือืมีงีานกระทััน
หันับ้้างก็ต็้้องเลื่่�อนนัดัการสัมัภาษณ์ และศิิลปินิบางคนก็ม็ีเีรขาส่ว่นตัวัที่่�คอย
รับัเรื่่�องให้้กว่าจะติดิต่อ่เพื่่�อนัดัสัมัภาษณ์ไ์ด้้ก็ใช้้ระยะเวลานาน ข้้อแนะนำจาก
ผู้้�วิจิัยัคือื การเผื่่�อเวลาในการติดิต่อ่มากขึ้้�น เพราะควรมีแีผนสำรองในการนัดั
สััมภาษณ์์ หรืือติิดต่่อศิิลปิินท่่านอื่่�นไว้้หลาย ๆ ท่่าน 

ความคิิดเห็็นและข้้อเสนอแนะ
	 ควรมีีการศึึกษากระบวนการสื่่�อสารความหมายในภาพผลงานกราฟฟิิตี้้�
ของศิิลปิินไทย ต่อไปเพื่่�อทำให้้ทราบที่่�มาที่่�ไปของแนวคิิดการสร้้างสรรค์์ 
ผลงาน
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บทคััดย่่อ

	 บทความนี้้�มีวีัตัถุปุระสงค์เ์พื่่�อศึกึษาประวัตัิศิาสตร์แ์ละสุนุทรียีภาพของ
ศิิลปะพิิกเซล โดยเน้้นถึึงบทบาทและความสำคััญที่่�ยัังคงมีีอยู่่�ในปััจจุุบััน  
แม้้เทคโนโลยีีจะก้้าวหน้้าไปมากแล้้วก็็ตาม ประกอบด้้วยการศึึกษางาน
ออกแบบและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง พร้้อมทั้้�งวิิเคราะห์์งานจากมหกรรมศิิลปะ 
Thailand Biennale Chiang Rai 2023 และ BIENNALE ARTE 2024  
ผลการวิจิัยัพบว่า่ ศิลิปะพิกิเซลยังัคงเป็น็ที่่�นิยิมและมีคุีุณค่า่ทางสุุนทรียีภาพ 
โดยสะท้้อนความโหยหาอดีีตที่่�ส่ง่ผลต่อ่การออกแบบในยุุคปัจัจุบุันัและอนาคต

คำสำคััญ : ศิิลปะพิิกเซล, พิิกเซล, การโหยหาอดีีต, วีีดีีโอเกม

Abstract

	 This article aims to study the history and aesthetics of pixel 
art, focusing on its role and significance in the present day, despite 
the advancements in technology. The research includes an  
examination of relevant design works and studies, along with an 
analysis of artworks presented at the Thailand Biennale Chiang 
Rai 2023 and BIENNALE ARTE 2024. The findings reveal that pixel 
art remains popular and holds aesthetic value, reflecting a sense 
of nostalgia that influences contemporary and future design.

Keyword : pixel art, pixel, nostalgia, video games
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ประวััติิและความเป็็นมาของศิิลปะพิิกเซล
	 คำว่่า “Pixel Art” ปรากฏครั้้�งแรกในบทความ “Pixel Art” เขีียนโดย 
อเดล โกลเบิิร์์ก (Adele Goldberg) และ โรเบิิร์์ด เฟรกา (Robert Flegal) 
ในนิติยสาร ACM ฉบับัที่่� 22 เล่ม่ที่่� 12 เดือืนธันัวาคม ปี ีค.ศ.1982 ซึ่่�งบทความ
นี้้�อธิิบายถึงการสร้้างภาพกราฟิิกเชิิงทดลองโดยใช้้การสแกนภาพถ่่ายด้้วย
เครื่่�องสแกนเนอร์์และปรัับแต่่งด้้วยซอฟต์์แวร์์คอมพิิวเตอร์์ ผลลััพธ์์ที่่�ได้้คืือ 
ภาพขาวดำที่่�ประกอบด้้วยจุุดเล็็ก ๆ เรีียงต่่อกััน ทั้้�งนี้้� รููปแบบงานพิิกเซลได้้
ถููกสร้้างสรรค์์มาก่่อนหน้้านั้้�นราวสิิบปีี โดยเป็็นโปรแกรมสร้้างภาพพิิกเซล
สำหรัับรายการโทรทััศน์ ชื่่�อว่่า “SuperPaint System” ซึ่่�งถููกพัฒนาขึ้้�นโดย 
ริิชาร์์ต ชููป (Richard Shoup) ในปีี ค.ศ.1972 (Emma Grahn, 2013)
	 ก่อ่นที่่�คำว่า่ “Pixel” จะถููกบัญญัตัิขิึ้้�น มีการใช้้คำภาษาเยอรมันั “Bild-
punkt” (บิิลด์์-พุ๊๊�งท์์) ซึ่่�งหมายถึงจุุดในระนาบโฟกััสของเลนส์์กล้้อง คำนี้้�
ปรากฏครั้้�งแรกในปีี ค.ศ.1884 ในเอกสารขอรัับสิิทธิิบััตรโทรทััศน์์ของ เพาล์์ 
นิิพโคว์์ (Paul Nipkow) ซึ่่�งต่่อมาคำนี้้�ได้้ถููกแปลอย่่างไม่่เป็็นทางการเป็็นคำ
ภาษาอัังกฤษ เช่่น picture point, picture element, image element, 
และอื่่�น ๆ (Richard F. Lyon, 2006)
	 ในปีี ค.ศ.1926 อัันเฟิิร์์ด ดิินสเดล (Alfred Dinsdale) ได้้เผยแพร่่คำว่่า 
“Picture Element” ในการอธิิบายระบบโทรทััศน์์ในนิิตยสาร Wireless 
World และคำนี้้�ได้้ถููกใช้้กัันอย่่างแพร่่หลายอยู่่�ช่่วงหนึ่่�ง ก่่อนที่่� วลาดิิเมีียร์์ 
เค.สวอร์์ดิกิินิ (Vladimir K. Zworykin) จะเปรียีบเทียีบว่่า Picture Element 
เป็็นเหมืือนกระเบื้้�องโมเสค (mosaic) จึงมีีการใช้้คำใหม่่มาแทนที่่� เช่่น  
resolution elements, positions, spots, sample spots, samples, 
gray values, raster points, matrix elements, และอื่่�น ๆ (Richard F. 
Lyon, 2006)
	 คำว่่า “Pixel” ถููกใช้้ครั้้�งแรกในปีี ค.ศ.1969 ในบทความ “Mariner 6 
Television Pictures: First Report” ของนิิตยสาร Science โดยระบุุคำว่่า 
“Resolution elements (“pixels”)” ในตารางข้้อมููล จากนั้้�นมีีการค้้นพบ
ว่่า เฟรดเดอริิก ซีี.บิิลลิิงส์์ลีีย์์ (Frederic C. Billingsley) วิิศวกรจาก  
Jet Propulsion Laboratory (JPL) ได้้ใช้้คำว่่า “Pixel” ตั้้�งแต่่ปีี ค.ศ.1965 
คำว่่า Pixel เป็็นการรวมกัันของคำว่่า “pix” หรืือ “Picture” และ  
“Element” โดยคำว่า่ “pix” เคยปรากฏในนิติยสาร Variety ก่อ่นปีี ค.ศ.1936 
และเพิ่่�มความนิยมไปยังวงการหนัังสืือพิิมพ์และนิิตยสารอื่่�น ๆ  อย่า่งไรก็็ตาม 
ริิชาร์์ด เอฟ ลีียง (Richard F. Lyon, 2006) ได้้สัันนิิษฐานว่่า คำว่่า “Pixel” 
น่่าจะมาจากคำว่่า “Pic Cell” หรืือ “Picture Cells” โดยพิจารณาจาก
ข้้อมููลในบทความ Pixel Art ในปีี ค.ศ.1982 ที่่�ระบุุว่่า “a bitmap which 
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indicates the black and white cells or pixels of the image being 
represented.”
	 ศิลิปะพิิกเซลมีจีุดุเริ่่�มต้้นจากการสร้้างภาพความละเอียีดต่่ำด้้วยซอฟต์แ์วร์
คอมพิิวเตอร์์ และพััฒนามาเป็็นเทคนิิคการสร้้างภาพกราฟิิกเพื่่�อรองรัับ 
ข้้อจำกััดของหน่่วยประมวลผลและหน่่วยความจำของคอมพิิวเตอร์์และ 
วีีดีีโอเกม แม้้ว่่าเทคโนโลยีีปััจจุุบัันจะทำให้้การสร้้างภาพกราฟิิกซัับซ้้อนขึ้้�น 
แต่่ศิิลปะพิิกเซลที่่�มีีการจำกััดจำนวนสีี ยังถููกนำกลัับมาใช้้ในสื่่�อหลากหลาย 
เช่่น เว็็บไซต์์ แอปพลิิเคชัันบนโทรศััพท์์มืือถืือ และงานกราฟิิกคอมพิิวเตอร์์
อื่่�น ๆ เนื่่�องจากศิิลปะพิิกเซลให้้ความรู้้�สึึกย้้อนยุุค จึึงตอบสนองความโหยหา
อดีีตของผู้้�คนในปััจจุุบััน (สรรเสริิญ, 2562)
	 ด้้วยลักษณะกราฟิิกที่่�เรีียบง่่ายและมีีเอกลักษณ์ของศิิลปะพิิกเซลในวีีดีีโอ
เกม ทำให้้ตััวละคร สัญลัักษณ์์ ฉากหลััง และวััตถุุในเกมเก่่าถููกนำมาสร้้าง
สรรค์์ใหม่่ด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ เช่่น Aseprite, Adobe Photoshop, 
Pixel Studio, Microsoft Paint และ Microsoft Excel ขอบเขตของศิิลปะ
พิิกเซลจึึงขยายออกจากงานกราฟิิกในวีีดีีโอเกมมาสู่่�งานกราฟิิกสองมิิติิและ
ภาพเคลื่่�อนไหว หลัังจากนั้้�น ศิิลปะพิิกเซลถููกพััฒนาต่่อในรููปแบบใหม่่ เช่่น 
ศิลิปะพิิกเซลแบบจับัต้้องได้้ (physical pixel art) ที่่�นำภาพศิลิปะพิิกเซลมา
ใช้้เป็น็ต้้นแบบแล้้วสร้้างสรรค์ด์้้วยวัสดุตุ่า่ง ๆ  เช่น่ ศิลิปะจากกล่อ่ง (box-art) 
ในผลงาน Nai Nam Mee Pla, Nai Na Mee Khao – In the water there 
is fish, in the field there is rice. (2023) โดย ศิิลปิินโทเบีียส เรห์์แบร์์
เกอร์์ (tobias rehberger) งานหมุุดสีี (dot-art) โดยศิิลปิิน Eric Daigh และ
งานกระเบื้้�องโมเสก (mosaic) โดย Sol Calero ศิิลปิินชาวเบอร์์ลิิน

ลัักษณะเฉพาะของศิิลปะพิิกเซล
	 ศิลิปะพิิกเซลมีีลักัษณะเฉพาะและข้้อจำกััดหลายประการที่่�สามารถแบ่่ง
ออกได้้เป็็น 4 ด้้านหลััก ดัังนี้้�
	 1. การใช้้พิิกเซล (pixel) ที่่�มีีขนาดเท่่ากััน ศิิลปะพิิกเซลใช้้พิิกเซล ซึ่่�งมีี
ขนาดเท่า่กันั แต่ล่ะพิกิเซลจะแสดงสีเีดียีว โดยทั่่�วไปพิกิเซลมักัเป็น็รููปสี่่�เหลี่่�ยม
จัตัุรุัสั แต่ใ่นความเป็น็จริงิอาจมีรีููปแบบที่่�หลากหลายไม่จ่ำเป็น็ต้้องเป็น็สี่่�เหลี่่�ยม
เสมอไป (Alvy Ray Smith, 1995) ศิิลปินิจะเรียีงพิกิเซลเหล่า่นี้้�เพื่่�อสร้้างภาพ
ต่่าง ๆ ในแวดวงวีีดีีโอเกมเรีียกภาพเหล่่านี้้�ว่่า สไปรท์์ ซึ่่�งมีีลัักษณะโปร่งใส
บางส่่วนเพื่่�อใช้้ในการสร้้างภาพเคลื่่�อนไหวของตััวละคร ตัวอักษร สัญลัักษณ์ 
ฉากหลััง กราฟิิก และวััตถุุในเกม
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	 2. การจำกััดจำนวนสีี (limited colour palettes) เอกลักษณ์์ของ
พิกิเซลอาร์ต์คืือการใช้้จำนวนสีีที่่�จำกััด ซึ่่�งข้้อจำกััดนี้้�มีตี้้นกำเนิิดจากข้้อจำกััด
ทางเทคโนโลยีีของเครื่่�องเล่น่เกมยุคแรก เช่น่ Famicom ที่่�เปิดิตััวในปี ี1983 
มีีความละเอีียด 256x240 พิกเซล และสามารถแสดงผลได้้เพีียง 25 สีจาก
พาเลต 54 สีีในเวลาเดีียวกััน ในปััจจุุบัันเทคโนโลยีีไม่่เป็็นข้้อจำกััดอีีกต่่อไป 
ข้้อจำกััดจะขึ้้�นอยู่่�กัับคอนเซ็็ปต์์ของงานที่่�ศิิลปิินต้้องการสร้้างสรรค์์ พิิกเซล
อาร์์ตในวีีดีีโอเกมและคอมพิิวเตอร์์ใช้้ค่่าสีีแบบ RGB ซึ่่�งเกิิดจากการผสมแสง
สีีแดง สีเขีียว และสีีน้้ำเงิิน จำนวนสีีที่่�แสดงผลได้้นั้้�นขึ้้�นอยู่่�กับสมรรถภาพ
ของหน่ว่ยประมวลผล เช่น่ เครื่่�องเล่น่เกม Famicom มีการประมวลผลแบบ 
8-บิิต ซึ่่�งสามารถแสดงผลได้้ 256 สีี เครื่่�องเล่่นเกม SNES มีีการประมวลผล
แบบ 16-บิิต ซึ่่�งสามารถแสดงผลได้้ถึึง 65,536 สีี เป็็นต้้น เนื่่�องจากพิิกเซล
อาร์์ตมีีการจำกััดจำนวนสีี การใช้้เทคนิิคไล่่สีี (gradient) จึึงเป็็นเรื่่�องยาก ดััง
นั้้�นจึึงได้้มีีการพััฒนาเทคนิิคการผสมสีีเพิ่่�มลำดัับชั้้�นของสีี (shade) และเพิ่่�ม
ความลึึกของสีี (depth) ให้้กัับงาน เช่่น
	 2.1 Anti-Aliasing (AA) กระบวนการทำให้้รอยขอบหยัักดููเรีียบเนีียน
โดยการใส่่สีีที่่�แตกต่่างกััน

ภาพ 1
สไปรทของตััวละคร cozy-people

หมายเหตุ.ุ From cozy-people, by shubibubi, 2021, https://shubibubi.itch.io/cozy-people. 
Copyright © 2024 itch corp.
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ภาพ 2
ตััวอย่่างจากการใช้้เทคนิิค Anti-Aliasing (AA) ในการลบรอยหยััก

หมายเหตุ.ุ From What is Anti-aliasing, by tembulkarabhinav, 08 Mar 2024, https://www.
geeksforgeeks.org/antialiasing.

	 2.2 Dithering การวาดสีีสองสีีสลัับกัันในรููปแบบลวดลายต่่าง ๆ เพื่่�อ
สร้้างสีีที่่�สาม 

ภาพ 3
การ Dithering สีีในงานพิิกเซล

หมายเหตุ.ุ From Dithering for Pixel Artists, by LUX, 18 JAN 2021, https://pixelparmesan.
com/dithering-for-pixel-artists.



101ปีที่ 3 ฉบับที่ 2 พฤษภาคม - สิงหาคม 2567

ภาพ 4
การทำ Color Banding 

ภาพ 5
การใช้้เทคนิิค Pillow Shading 

หมายเหตุ.ุ From Techniques that fix color banding, by Lady Caroline, 14 Mar 2015,
https://carolinerutland.wordpress.com/2015/03/14/photoshop-foundations-tech-
niques-that-fix-color-banding/.

หมายเหตุุ. From The Pixel Art Tutorial, by Cure, 28 Nov 2010, https://pixeljoint.com/forum/
forum_posts.asp?TID=11299.

	 2.3 Color Banding การสร้้างชั้้�นน้้ำหนักัของสีใีนงานพิกิเซลอาร์ต์ โดย
สีีของภาพจะไล่่ระดัับจากสีีเข้้มไปหาสีีอ่่อน

	 2.4 Pillow Shading การใช้้การไล่่สีีเพื่่�อระบุุแหล่่งที่่�มาของแสง เป็็น
เทคนิิคการ Banding อย่่างหนึ่่�ง คือ การสร้้างพื้้�นที่่�ของสีีเพื่่�อบ่่งบอกแหล่่ง
ที่่�มาของทิิศทางแสง โดยศิิลปิินจำเป็็นจะต้้องกำหนดทิิศทาง และแม่่นยำใน
การจััดวางแหล่่งที่่�มาของแสง รวมถึึงมุุมตกกระทบ เพื่่�อความสมบููรณ์์ของ
ภาพ
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ภาพ 6
การใช้้เทคนิิค Sel-Out (Broken Outlines)

หมายเหตุุ. From The Pixel Art Tutorial, by Cure, 28 Nov 2010, https://pixeljoint.com/forum/
forum_posts.asp?TID=11299

	 2.5 Sel-Out (broken outlines) ย่่อมาจาก Selective Outlining 
หรือืเรียีกอีกีอย่า่งว่า่ Broken Outlines เป็น็ประเภทหนึ่่�งของ Anti-Aliasing 
คืือ มัักจะใช้้กัับพิิกเซลอาร์์ตที่่�มีีขอบ (outline) เป็็นการสร้้างความกลมกลืืน
ระหว่า่ง เส้้นขอบของวัตัถุหุรือืตัวัละคร กับัฉากหลังั โดยใช้้แหล่ง่ที่่�มาของแสง
เป็็นตััวอ้้างอิิงการ ทำให้้เส้้นขอบของวััตถุุหรืือตััวละครกลมกลืนกัับฉากหลััง
โดยใช้้แหล่่งที่่�มาของแสงเป็็นตััวอ้้างอิิง

	 3. การจััดเรีียงตามแนวตาราง (grid) พิิกเซลอาร์์ตถููกสร้้างบนกริิดที่่�
ประกอบด้้วยเส้้นตรงแนวตั้้�งและแนวนอนตััดกัันจนเกิิดเป็็นตารางสี่่�เหลี่่�ยม
เล็็ก ๆ เรีียกว่่า พิิกเซล ระยะห่่างของช่่องในตารางกำหนดขนาดของพิิกเซล 
ซึ่่�งมีีผลต่่อขนาดและความคมชััดของกราฟิิกในวีีดีีโอเกม การที่่�พิิกเซลอาร์์ต
ต้้องจัดัเรียีงจุดุตามแนวตารางทำให้้งานศิลิปะประเภทนี้้�สามารถเชื่่�อมโยงกัับ
ศิลิปะอื่่�น ๆ ที่่�สร้้างบนพื้้�นฐานของกริดิได้้ เช่่น งานถักัทอจักัสาน (counted- 
thread embroidery) ครอสสติติซ์์ (cross-stitch) งานถักัทอลููกปัดั (Bead-
work) ศิิลปะโพสอิิท (Post-it Art) งานกระเบื้้�องโมเสก (mosaic) ศิิลปะ
กระเบื้้�อง  (tile art) โพลีีโอมีีโน (polyomino) และศิิลปะลวงตา (optical 
art)
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	 4. การจัดัเรียีงอย่า่งจงใจ (deliberately arranged) การจัดัเรียีงพิกิเซล
อย่่างจงใจเป็็นลัักษณะเฉพาะที่่�ทำให้้พิิกเซลอาร์์ตแตกต่่างจาก “โอเอะคาคิิ 
(Oekaki)” เป็็นคำภาษาญี่่�ปุ่่�นที่่�แปลว่่า “การวาดภาพ” โดยทั่่�วไปแล้้ว คำนี้้�
ถููกใช้้เพื่่�ออ้้างถึึงการวาดรููปแบบไม่่เป็็นทางการหรืือการวาดเล่่น สำหรัับใน
บริิบทออนไลน์์ “โอเอะคาคิิ” มัักหมายถึึงเว็็บไซต์์หรืือแอปพลิิเคชัันที่่�ให้้ผู้้�ใช้้
สามารถวาดภาพดิิจิิทััลได้้โดยตรงผ่่านเว็็บเบราว์์เซอร์์หรืือแอป เช่่น การใช้้
เครื่่�องมืือดิินสอ พู่่�กััน และถัังสีีในการสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�เรีียบง่่าย ในแวดวง
พิกิเซลอาร์ต์ “พิกิเซลอาร์์ตหมายถึงการใช้้พิกิเซล (Inemiset, 2012)” ศิลิปินิ
จะให้้ความสำคััญกับัการจััดเรีียงพิิกเซลแต่่ละจุุดอย่่างระมัดัระวัังและแม่่นยำ 
ทุุกพิิกเซลต้้องอยู่่�ในตำแหน่่งที่่�เหมาะสม เนื่่�องจากการปรัับเปลี่่�ยนเพีียงเล็็ก
น้้อยสามารถมีีผลอย่่างมากต่่อองค์์ประกอบโดยรวม แตกต่่างจากโอเอะคาคิิ
ที่่�ใช้้เครื่่�องมือืดินิสอ ยางลบ และถังัสีใีนการวาดภาพโดยไม่ต่้้องจัดัเรียีงพิกิเซล
อย่่างละเอีียด “การวางพิิกเซลอย่่างระมััดระวัังจึึงเป็็นสิ่่�งสำคััญ เนื่่�องจาก 
การปรัับเปลี่่�ยนเพีียงเล็็กน้้อยสามารถเปลี่่�ยนวิิธีีการตีีความของผู้้�ชมได้้  
(Michael Azzi, 2017)”

ภาพ 7
เสนแนวตารางของ (Grid) ในงานพิิกเซลอาร์์ต

หมายเหตุ.ุ From Art Lesson: Pixel Art, by Jennifer, https://www.blowingrockmuseum.org/
athome/pixel-art
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	 การเน้้นลัักษณะเฉพาะเหล่่านี้้�แสดงให้้เห็็นถึึงความคิิดสร้้างสรรค์์และ
ทัักษะในการทำงานภายใต้้ข้้อจำกััดที่่�กำหนด ทำให้้ศิิลปะพิิกเซลมีีความ
สวยงามและมีีความหมายในภาพลัักษณ์ที่่�ละเอีียดต่่ำและมีีความเป็็นเอกลักษณ์์ 
ไม่่ว่่าจะเป็็นการสร้้างภาพดิิจิิทััลหรืือศิิลปะบนพื้้�นฐานของกริิดที่่�หลากหลาย
	 ปััจจุุบัันพิิกเซลอาร์์ตมีีความหลากหลายทางเทคนิิคและความก้้าวหน้้า
ทางเทคโนโลยี ีการสร้้างผลงานขึ้้�นอยู่่�กับัโจทย์แ์ละตัวัศิลิปินิเอง การจัดัหมวด
หมู่่�ความหลากหลายของพิิกเซลอาร์์ตมีีความสำคััญเพราะช่่วยให้้เข้้าใจทาง
เลืือกของศิิลปิินและผลงาน นอกจากนี้้� ยัังมีีการแบ่่งประเภทศิิลปะพิิกเซล
ตามยุคสมัยั เช่น่ อนุกุรมวิธิานพิิกเซลอาร์์ตของ IMAI Shin’s ในเกมสมัยัใหม่่ 
Pikuseru Hyakkei (Graphicsha, 2019) บ่่งบอกประเภทของพิิกเซลอาร์์ต 
คืือระหว่่าง High-bit/Low-bit กัับ Retro/Future ในพิิกเซลอาร์์ตได้้ดัังนี้้�

ภาพ 8
ภาพเปรีียบเทีียบ หมายเลข 1 ภาพที่่�มีีลัักษณะเป็็นพิิกเซล (pixelated images) หมายเลข 2 ภาพ
แบบโอเอะคาคิิ (Oekaki) หมายเลข 3 ภาพศิิลปะพิิกเซล

หมายเหตุ.ุ จาก “ศิิลปะพิิกเซลในงานสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะและการออกแบบ,” โดย สรรเสริิญ เหรีียญ
ทอง, 2563 Art and Architecture Journal, Naresuan University, 11, no.1, 100-115.
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ภาพ 9
อนุุกรมวิิธานพิิกเซลอาร์์ตของ IMAI Shin’s เปรีียบเทีียบโดยการใช้้เกมในยุุคสมััยเก่่าและยุุคสมััยใหม่่

หมายเหตุ.ุ From A Philosophy of Pixel Art No. 2: Styles in Pixel Art, by MATSUNAGA 
Shinji, 08 Nov 2021, https://mediag.bunka.go.jp/article/article-18409.

	 อย่่างไรก็็ตาม แม้้ว่าเทคโนโลยีีมัักจะนํําไปสู่่�รููปแบบ แต่่ก็็ไม่่ได้้กํําหนด
โดยรวม ตัวอย่่างเช่่น พิกเซลอาร์์ต สไตล์์ 16 บิต สมัยัใหม่่ อย่า่งเกม Stardew 
Valley ก็เ็หมือืนกับัพิกิเซลอาร์์ต 16 บิติแท้้   แต่่ไม่่ได้้ถููกจํํากัดั ด้้วยข้้อจํํากัดั
ทางเทคโนโลยีีของเครื่่�องเล่่นเกม 16 บิิต เนื่่�องจากเป็็นการทํํางานบนเครื่่�อง
คอมพิวิเตอร์ส์มัยัใหม่ ่ศิลิปินิเลือืกสไตล์ ์ภายใต้้ความก้้าวหน้้าทางเทคโนโลยีี
ในปัจัจุุบันั ซึ่่�งไม่ไ่ด้้จํํากัดัพวกเขา แต่ใ่ห้้ตัวัเลือืกกราฟิกิที่่�หลากหลายกว่า่ในปีี 
ค.ศ. 1990 การตรวจสอบ จััดหมวดหมู่่� ความหลากหลายของศิิลปะพิิกเซล
ในแง่่ของสไตล์์มีีความสํําคััญเพีียงเพราะมัันช่่วยให้้เราเข้้าใจทางเลืือกของ
ศิลิปินิ ผลงาน หรือืแม้้กระทั่่�งนิสิัยั นอกเหนือืจากเงื่่�อนไขทางเทคโนโลยี ี(Rose 
Rosarin 2020  A Philosophy of Pixel Art No. 2: Styles in Pixel Art)
	 การสำรวจและจัดัหมวดหมู่่�พิกิเซลอาร์ต์ตามสไตล์ต์่า่ง ๆ  มีคีวามสำคัญั
เพราะช่ว่ยให้้เข้้าใจทางเลือืกของศิิลปิินและผลงานในมุุมมองที่่�กว้้างขึ้้�น นอก
เหนืือจากเงื่่�อนไขทางเทคโนโลยีี
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มุุมมองของศิิลปะพิิกเซล
	 ในศิิลปะพิกิเซลส่ว่นใหญ่ ่ภาพจะอยู่่�ในกราฟิิกระนาบแบบ 2 มิติิิ แต่ตั่ัว
ศิิลปิินนัักออกแบบและผู้้�พััฒนา จะสร้้างมุุมมองในการจำลอง ความลึก  
ความยาว ความกว้้าง ความสููง เพื่่�อเพิ่่�มมิติิใิห้้กับัฉาก วัตถุหุรือื ตัวละคร เป็็น 
การสร้้าง มุุมมอง 3 มิิติิลวงตา วััตถุุประสงค์์เพื่่�อ เพิ่่�มอรรถรส ความน่่าสนใจ 
สร้้างบรรยากาศ ที่่�ให้้ความรู้้�สมจริงิ มีมีิติิใิห้้กับัผู้้�เล่่น (สรรเสริญิ, 2562) มุมุมอง 
ประเภทต่่าง ๆ ของศิิลปะพิิกเซลมีี 7 มุุมมอง ดัังนี้้�
	 1. มุุมมองแบบ Side-scroller
	 มุมุมองนี้้�มีลีักัษณะการมองจากด้้านข้้าง โดยตัวละครและฉากจะเคลื่่�อนที่่�
จากด้้านหนึ่่�งไปยังอีีกด้้านหนึ่่�งของหน้้าจอ มัักใช้้ในเกมแพลตฟอร์์ม  (Plat-
former) ที่่�ตัวัละครจะเดิิน วิ่่�ง หรือืกระโดดจากจุดหนึ่่�งไปยังัอีีกจุดหนึ่่�ง ตัวอย่า่ง
เช่่น เกม Super Mario Bros. เกมประเภทนี้้�มัักมีีการเลื่่�อนหน้้าจอไปตาม
การเคลื่่�อนไหวของตััวละคร

ภาพ 10
ตััวอย่่างเกม Super Mario Bros. (1985) มุุมมองแบบ Side-scroller

หมายเหตุ.ุ Form Super Mario, by Shigeru Miyamoto, 13 Sep 1985, https://supermario-game.
com. © 2024 - Super Mario Bros Online.
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	 2. มุุมมองแบบ Top-Down
	 มุุมมองจากด้้านบนลงมา ทำให้้ผู้้�เล่่นเห็็นตััวละครและสภาพแวดล้้อม
จากมุมุมองนกบินิ มักัใช้้ในเกมแนววางแผน (Strategy) หรือืเกมแนวแอ็ค็ชั่่�น 
RPG เช่่น เกม The Legend of Zelda: A Link to the Past ซึ่่�งช่่วยให้้ 
ผู้้�เล่่นสามารถมองเห็็นพื้้�นที่่�ขนาดใหญ่่และวางแผนการเคลื่่�อนไหวหรืือ 
การต่่อสู้้�ได้้ง่่ายขึ้้�น

ภาพ 11
ตััวอย่่างเกม The Legend of Zelda: A Link to the Past (1991) มุุมมองแบบ Top-Down

หมายเหตุ.ุ From The Legend of Zelda: A Link to the Past, by Shigeru Miyamoto, 21 Nov 
1991, https://www.nintendo.com/en-gb/Games/Super-Nintendo/The-Legend-of-Zelda-
A-Link-to-the-Past-841179.html. © Nintendo. 2024



วารสารวิชาการ
คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร108

	 3. มุุมมองแบบ Top
	 มุมุมองจากด้้านบนที่่�เป็น็แนวตั้้�งลงมาตรง ๆ  มักัใช้้ในเกมกระดาน (Board 
Games) หรืือเกมที่่�ต้้องการการมองเห็็นเต็็มพื้้�นที่่�จากด้้านบน เช่่น เกม 
SimCity ที่่�ให้้ผู้้�เล่่นมองเห็็นเมืืองทั้้�งเมืืองในมุุมมองจากด้้านบนแบบแนวตั้้�ง

ภาพ 12
ตััวอย่่างเกม SimCity (1989) มุุมมองแบบ Top

หมายเหตุ.ุ From SimCity That I Used to Know, by Doug Bierend, 17 Oct 2014, https://
medium.com/re-form/simcity-that-i-used-to-know-d5d8c49e3e1d.
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	 4. มุุมมองแบบ Isometric
	 มุุมมองแบบสามมิติิที่่�มีีการหมุุนภาพให้้เห็็นได้้ทั้้�งสามด้้าน โดยมุุมมอง
จะถููกตั้้�งเอีียงประมาณ 30 องศา ทำให้้เห็็นทั้้�งด้้านหน้้า ด้้านข้้าง และด้้าน
บนในเวลาเดียีวกันั มักัใช้้ในเกมสร้้างเมือืง (City-Building Games) หรือืเกม
วางแผน เช่่น เกม SimCity 2000 และ Age of Empires

ภาพ 13
ตััวอย่่างเกม SimCity (2000) มุุมมองแบบ Isometric

หมายเหตุ.ุ Form Why SimCity 2000 remains unrivalled, by Philipp Rüegg, 27 Oct 2023, 
https://www.digitec.ch/en/page/why-simcity-2000-remains-unrivalled-30181.
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	 5. มุุมมองแบบ 45 Dimetric
	 มุุมมองที่่�คล้้ายกัับมุุมมองแบบ Isometric แต่่มีีการหมุุนภาพในมุุม 45 
องศา มุุมมองนี้้�ให้้การรัับรู้้�พื้้�นที่่�ในลัักษณะที่่�เป็็นธรรมชาติิมากขึ้้�น โดยมัักใช้้
ในเกมจำลองสถานการณ์์หรืือเกมที่่�ต้้องการรายละเอีียดพื้้�นที่่� เช่่น เกม The 
Sims

ภาพ 14
ตััวอย่่างเกม TheSim (2000) มุุมมองแบบ 45 Dimetric

หมายเหตุ.ุ From A Visual History of The Sims, by MIKE MAHARDY, 05 Sep 2014, https://
www.ign.com/articles/2014/09/04/a-visual-history-of-the-sims.



111ปีที่ 3 ฉบับที่ 2 พฤษภาคม - สิงหาคม 2567

	 6. มุุมมองแบบ Oblique
	 มุุมมองนี้้�มีีลัักษณะการมองที่่�ไม่่สมมาตร โดยมุุมมองด้้านหน้้าและด้้าน
ข้้างจะถููกวาดในลัักษณะที่่�ไม่่สมดุลกััน มัักใช้้ในการสร้้างภาพกราฟิิกเพื่่�อให้้
เห็็นรายละเอีียดทั้้�งด้้านหน้้าและด้้านข้้างในเวลาเดีียวกััน เช่่น ภาพแผนที่่�
ทางการทหารหรืือภาพกราฟิิกที่่�ต้้องการแสดงรายละเอีียดทางเทคนิิค

ภาพ 15
ตััวอย่่างเกม EarthBound (1994) มุุมมองแบบ Oblique

หมายเหตุ.ุ From Retro Let’s Play: “Earthbound”, by elvis, 15 Aug 2018, https://forums.
overclockers.com.au/threads/retro-lets-play-earthbound-aka-mother-2-1994.1250710.
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	 7. มุุมมองแบบ True Perspective
	 มุมุมองแบบนี้้�ให้้ภาพที่่�มีคีวามสมจริิงมากที่่�สุดุ โดยมีการใช้้หลัักการของ
การมองเห็็นจากจุุดหนึ่่�งไปยัังอีีกจุุดหนึ่่�ง ทำให้้วััตถุุที่่�อยู่่�ใกล้้จะมีีขนาดใหญ่่
กว่า่วัตัถุทุี่่�อยู่่�ไกล มักัใช้้ในเกมที่่�ต้้องการกราฟิกิสมจริงิ เช่น่ เกม FPS (first-per-
son shooter) หรือืเกมที่่�ต้้องการสร้้างประสบการณ์ส์มจริงิในโลกเสมือืนจริงิ 
(virtual reality)

ภาพ 16
ตััวอย่่างเกม Real Bout: Fatal Fury 2 (1998) มุุมมองแบบ True Perspective

หมายเหตุ.ุ From Real Bout Fatal Fury 2: The Newcomers, 12 Mar 2024, https://www.
fightersgeneration.com/games/realbout2.html

	 การเลือืกใช้้มุมมองแต่ล่ะแบบขึ้้�นอยู่่�กับัลักัษณะของเกมและประสบการณ์์
ที่่�ผู้้�พัฒันาต้้องการให้้ผู้้�เล่่นได้้รับ มุมมองที่่�แตกต่างกัันสามารถสร้้างความรู้้�สึึก
และความท้้าทายที่่�หลากหลายให้้กัับผู้้�เล่่นได้้

สุุนทรีียภาพของศิิลปะพิิกเซลกัับการดำรงอยู่่�
	 ตั้้�งแต่่การเริ่่�มต้้นของศิลิปะดิิจิทิัลั ลักษณะของพิิกเซลกลายเป็น็สัญัลักัษณ์์
สำหรัับโลกดิิจิิทััล และสำหรัับหลาย ๆ คน เป็็นสััญลัักษณ์์ของวััยเด็็ก ด้้วย
แนวโน้้มของการ “นำวััยเด็็กกลัับมา” ศิิลปิินและนัักออกแบบดิิจิิทััลหลาย
คนเริ่่�มสร้้างงานในรููปแบบพิิกเซลอีีกครั้้�ง โดยอััตราความนิิยมของศิิลปะ
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พิิกเซลคงที่่�ตั้้�งแต่่ยุุค 1960 เริ่่�มได้้รัับความนิยมมากขึ้้�นในปีี 2018 จนถึึง
ปััจจุุบััน โดยได้้มีีการนำศิิลปะพิิกเซลมาใช้้วงการออกแบบอย่่างแพร่่หลาย
มากขึ้้�น อาจกล่่าวได้้ว่่านี่่�คืือสุุนทรีียภาพตั้้�งแต่่อดีีตจนถึึงปััจจุุบัันที่่�ศิิลปะ
พิิกเซลได้้ถููกนำมาใช้้อย่่างต่่อเนื่่�อง โดยผู้้�วิิจััยได้้ศึกษาข้้อมููลและลงพื้้�นที่่�ที่่�
เกี่่�ยวข้้องกัับผลงานการออกแบบด้้วยเทคนิิคศิิลปะพิิกเซล ในงานมหกรรม
ศิิลปะ Thailand Biennale Chiang Rai 2023 และ BIENNALE ARTE 
2024 - 60th International Art Exhibition เพื่่�อนำมาวิเิคราะห์ป์รากฏการณ์์
การเปลี่่�ยนแปลง การพััฒนา และถ่่ายทอดสุุนทรีียภาพศิิลปะพิิกเซลที่่�ยัังคง
คุุณค่่า ความสำคััญ ในการโหยหาอดีีต ของศิิลปวััฒนธรรมการออกแบบ 
ร่่วมสมััย จวบจนปััจจุุบัันและต่่อยอดไปยัังอนาคต
	 “ในน้้ำมีปีลา ในนามีีข้้าว” ผลงานศิลิปะพิกิเซลที่่�หลอมรวมศาสตร์ศิ์ิลป์์
หลากแขนง ในมหกรรมศิิลปะ Thailand Biennale Chiang Rai 2023 ของ
ศิิลปิินโทเบีียส เรห์์แบร์์เกอร์์ (Tobias Rehberger) นำเสนอผลงาน Nai 
Nam Mee Pla, Nai Na Mee Khao – In the water there is fish, in 
the field there is rice. (2023) ที่่�ได้้แรงบัันดาลใจจากสุุภาษิิตของไทยที่่�
หลายคนคุ้้�นเคยอย่า่ง “ในน้้ำมีีปลา ในนามีีข้้าว” ด้้วยการสร้้าง “ห้้องใต้้นา” 
หรืือห้้องใต้้ดิินที่่�ผู้้�ชมสามารถเดิินลงบัันไดแคบ ๆ  เพื่่�อเข้้าไปในห้้องสี่่�เหลี่่�ยม
เล็็ก   ล้้อมรอบด้้วยทุ่่�งนา ด้้านบนห้้องเปิิดโล่่งราวกับจะให้้ท้้องฟ้้าเบื้้�องบน
เป็็นหลัังคา ภายในห้้องมีีผลงานประติิมากรรมจัดวางหลากสีสัันที่่�จำลอง 
ผลงานภาพพิิมพ์์แม่่พิิมพ์์ไม้้ คลื่่�นใหญ่่นอกคะนะงาวะ (The Great Wave 
off Kanagawa, 1829) อันลืือเลื่่�อง ของศิิลปิินระดัับปรมาจารย์์ผู้้�ยิ่่�งใหญ่่
ที่่�สุุดของญี่่�ปุ่่�น คัทซึึชิิคะ โฮะคุุไซ (Katsushika Hokusai) ออกมาในรููปของ
กล่อ่งสี่่�เหลี่่�ยมลููกบาศก์ท์ี่่�เรียีงตัวัไล่เ่ฉดสีเีป็น็ภาพพิกิเซลสามมิติิริููปคลื่่�นยักัษ์์
แตกฟอง บนประติมิากรรมคลื่่�นยักัษ์ท์ี่่�ว่า่นี้้�ยังัประดับัด้้วยปลากระป๋อ๋งหลาก
สััญชาติิจากทั่่�วโลก ราวกัับเป็็นฝููงปลาแหวกว่าย ให้้ผู้้�ชมสามารถหยิิบฉวย
กลัับบ้้านไปเป็็นที่่�ระลึึกได้้อีีกด้้วย นัับเป็็นผลงานศิิลปะที่่�หลอมรวมศาสตร์์ 
และศิิลป์์หลากแขนงรวมถึงวััฒนธรรมอันแตกต่างหลากหลายเข้้าไว้้ด้้วยกัน
อย่่างเปี่่�ยมสีีสัันสนุุกสนานอย่่างยิ่่�ง 
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ภาพ 17
ผลงาน “ในน้้ำมีีปลา ในนามีีข้้าว” ของศิิลปิินโทเบีียส เรห์์แบร์์เกอร์์

หมายเหตุ.ุ From Art Lesson: Pixel Art, by Jennifer, https://www.blowingrockmuseum.org/
athome/pixel-art

	 ศิลิปินิ Eric Daigh สร้้างภาพพอร์ต์เทรตที่่�สร้้างจากหมุดุสีจีำนวนหลาย
พัันตััวที่่�ปัักลงในกระดานแต่่เมื่่�อมองใกล้้ ๆ จะเห็็นว่่าภาพพอร์์ตเทรตแต่่ละ
ภาพประกอบด้้วยหมุุดสีีจำนวนหลายพันตััว จากนั้้�นเขาจะสร้้างแผนที่่�ตาราง 
ที่่�แสดงถึงึตำแหน่ง่ที่่�เขาจะปักัหมุดุแต่ล่ะตัวั ทีลีะแถว จนเกิดิเป็น็ผลงานศิลิปะ
ที่่�สมบููรณ์์ ซึ่่�งรููปแบบคล้้ายกับผลงานศิิลปะพิิกเซลที่่�ผู้้�วิิจััยพบในพิิพิิธภััณฑ์์ 
Gallery of the Academy of Florence ในเมือืง Florence ประเทศอิตาลีี 
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ภาพ 18
ภาพโมเสกจากหมุุดที่่� Gallery of the Academy of Florence 

หมายเหตุ.ุ จาก ผู้้�วิจิัยั, Gallery of the Academy of Florence ,25 เมษายน 2567

	 Sol Calero ศิิลปิินชาวเบอร์์ลิินที่่�เกิิดในกรุงการากััส สร้้างผลงานที่่�
สำรวจธีมีเกี่่�ยวกับัการเป็น็ตัวัแทนและอัตัลักัษณ์ ์โดยมักัจะใช้้สภาพแวดล้้อม
ที่่�เต็ม็ไปด้้วยลวดลายและสิ่่�งทอสีสีันัสดใสเป็น็เครื่่�องมือื สื่่�อหลากหลายประเภท
ที่่� Calero ใช้้ได้้แก่ ่จิตรกรรม ประติมิากรรม วัตัถุทุี่่�พบเจอ สิ่่�งทอ วิดิีโีอ เสียีง 
และการติิดตั้้�งสถานที่่�เฉพาะแนวคิิด Calero มุ่่�งเน้้นไปที่่�ประเด็็นหนัักแน่่น
เกี่่�ยวกัับการต้้อนรัับและการเป็็นส่่วนหนึ่่�ง ในงาน Biennale Arte 2024 ที่่�
เมืือง Venince ศิิลปิินได้้รับเชิิญให้้สร้้างผลงานการติิดตั้้�งสถานที่่�เฉพาะใน 
Giardini della Biennale โดยใช้้ความอ่อนไหวในแบบเฉพาะของศิลิปิิน ที่่�นี่่� 
แนวคิิดของศาลาแห่่งชาติิจึึงถููกปรัับเปลี่่�ยนใหม่่ให้้กลายเป็็นสภาพแวดล้้อม
ที่่�เต็็มไปด้้วยรููปร่่างและสีีสัันประดุุจ “คาเลโดสโคป  (kaleidoscope)”  
หมายถึึงภาพซึ่่�งเกิิดจากการสะท้้อนภาพของแผ่่นกระจกหลายแผ่่นประกอบ
กัันในกล้้อง พร้้อมผนังทาสีีเรขาคณิิต หลัังคาลาด เสาและรั้้�วสีเดีียว และ
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ระเบีียงโค้้งโครงงานของ Calero สะท้้อนถึึงความสนใจอย่่างต่่อเนื่่�องของ
ศิิลปิิน ในวิิธีีที่่�วััตถุุ รููปแบบสถาปััตยกรรม และการตกแต่่งภายใน บ่่งบอกถึึง
การรัับรู้้�ทางวััฒนธรรม และแสดงถึึงรููปแบบของการทำให้้ตัวเองเป็็นที่่� 
น่่าหลงใหลเช่่นเดีียวกัับที่่�เห็็นบ่่อยในสถานที่่�ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการท่่องเที่่�ยว

ภาพ 19
ผลงานการสร้้างสถานที่่�ชุุมนุุมที่่�ได้้รัับแรงบัันดาลใจจากลวดลายลาติินอเมริิกา ของ Sol Calero
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	 จากการศึึกษาศิิลปะพิิกเซลผ่่านงานออกแบบและผลงานที่่�นำเสนอใน
เทศกาลศิิลปะ Thailand Biennale Chiang Rai 2023 และ BIENNALE 
ARTE 2024 ผู้้�วิจิัยัพบว่า่ ศิลิปะพิกิเซลยังัคงมีบีทบาทสำคัญัในงานศิลิปะร่ว่ม
สมััย แม้้เทคโนโลยีีจะก้้าวหน้้าไปมาก แต่่การใช้้ศิิลปะพิิกเซลกลับทำให้้ 
ผลงานมีีความโดดเด่่นด้้วยลักษณะเฉพาะที่่�สะท้้อนความเป็็นยุุคก่่อนหน้้า  
การใช้้ข้้อจำกััดทางเทคนิิคของพิิกเซลในการสร้้างภาพที่่�มีีความหมายลึกซึ้้�ง
ทำให้้ศิิลปะพิิกเซลสามารถเชื่่�อมโยงกัับความรู้้�สึึกโหยหาอดีีต ซึ่่�งเป็็นปััจจััย
สำคััญที่่�ยัังคงทำให้้ศิิลปะพิิกเซลเป็็นที่่�นิิยมในปััจจุุบััน
	 การศึึกษาในครั้้�งนี้้�แสดงให้้เห็็นถึึงพััฒนาการและการปรัับตััวของศิิลปะ
พิิกเซลจากการเป็็นเพีียงเทคนิิคการสร้้างภาพที่่�ถููกจำกััดด้้วยเทคโนโลยีีใน
อดีีต สู่่�การเป็็นศิิลปะที่่�มีีคุุณค่่าทางสุุนทรีียภาพในยุุคปััจจุุบััน นอกจากนี้้�ยััง
พบว่า่ ศิลิปะพิิกเซลมีีความหลากหลายและสามารถนำไปใช้้ในสื่่�อต่่าง ๆ  เช่น่ 
วิิดีีโอเกม งานคราฟต์์ และศิิลปะดิิจิิทััล การผสมผสานระหว่่างเทคนิิคดั้้�งเดิิม
และเทคโนโลยีสีมัยัใหม่ไ่ด้้ช่ว่ยสร้้างสรรค์ผ์ลงานที่่�มีคีวามเป็น็เอกลักัษณ์แ์ละ
มีีมููลค่่าทางศิิลปะสููง
	 อย่่างไรก็็ตาม การศึึกษานี้้�ยัังพบประเด็็นที่่�น่่าสนใจในการศึึกษาต่่อไป 
ได้้แก่่ การสำรวจผลกระทบของศิิลปะพิิกเซลต่่อการออกแบบเชิิงพาณิิชย์์ใน
ยุคุดิิจิทิัลั และการวิเิคราะห์์ความเชื่่�อมโยงระหว่่างศิลิปะพิิกเซลกัับสุุนทรีียศาสตร์์
ในงานศิิลปะสมััยใหม่่ ซึ่่�งอาจช่่วยเปิิดมุุมมองใหม่่ในการนำศิิลปะพิิกเซลไป
ประยุุกต์์ใช้้ในบริิบทที่่�หลากหลายยิ่่�งขึ้้�น
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หลักเกณฑ์การจัดทำ�ต้นฉบับบทความ
เพื่อพิจารณาเผยแพร่ในวารสารวิชาการ
DEC Journal คณะมัณฑนศิลป์
มหาวิทยาลัยศิลปากร

	 วารสารวิชิาการ DEC Journal คณะมัณัฑนศิลิป์ ์มหาวิทิยาลััยศิลิปากร 
เป็็นวารสารเผยแพร่่ในรููปแบอิิเล็็กทรอนิิกส์และตีีพิิมพ์เพื่่�อเผยแพร่่ความ
ก้้าวหน้้าผลงานวิิชาการ บทความวิิจััยและบทความวิิชาการทางด้้านศิิลปะ  
การออกแบบและสาขาวิิชาที่่�เกี่่�ยวข้้อง เช่่น ออกแบบผลิิตภััณฑ์์ ออกแบบ
นิิเทศศิิลป์์ ออกแบบภายใน เครื่่�องเคลืือบดิินเผา ออกแบบเครื่่�องแต่่งกาย 
ประยุกุต์ศิลิปศึกษา ออกแบบเครื่่�องประดับั ศิลิปะการออกแบบดิจิิทิัลั ศิลิปะ
การออกแบบหััตถศิิลป์์และหััตถกรรม ศิิลปะการออกแบบเชิิงวััฒนธรรม 
ศิลิปศึกษา ทัศนศิลิป์ ์ศิลิปะการออกแบบบููรณาการข้้ามศาสตร์์ ให้้แก่่อาจารย์ ์
นักัศึกษา และนักัวิชิาการทั้้�งภายในและภายนอกสถาบััน โดยมีหีลักัเกณฑ์ใ์น
การนำผลงานของผู้้�สนใจส่ง่ผลงานมาตีพีิมิพ์ใ์นวารสารวิชิาการ DEC Journal 
ต้้องได้้รับัการตรวจสอบทางวิชิาการจากผู้้�ทรงคุุณวุฒุิทิี่่�ตรงกับัสาขาวิชิา 3 คน
ต่่อ 1 บทความ เพื่่�อให้้วารสารมีีคุุณภาพระดัับมาตรฐานสากลที่่�ส่่งเสริิมงาน
วิชิาการ มีประโยชน์แ์ละสามารถอ้้างอิงิได้้ ผลงานที่่�ส่ง่มาต้้องมีคีวามน่าสนใจ 
มีีประเด็็นสำคััญของผู้้�เขีียนที่่�ชััดเจนด้้วยองค์์ความรู้�ที่่�ทัันสมััย และต้้องเป็็น
ผลงานที่่�ไม่่เคยเสนอหรืือกำลัังเสนอเพื่่�อตีีพิิมพ์์ในวารสารวิิชาการใดมาก่่อน 
โดยวารสารวิชิาการ DEC Journal รับต้้นฉบับทั้้�งภาษาไทยและภาษาอัังกฤษ

กำหนดออกปีีละ 3 ฉบัับ
ฉบัับที่่� 1 มกราคม - เมษายน
ฉบัับที่่� 2 พฤษภาคม - สิิงหาคม
ฉบัับที่่� 3 กัันยายน - ธัันวาคม
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1.ประเภทของบทความที่่�เผยแพร่่
	 1.1 บทความวิิชาการ (Academic Article) เป็็นบทความที่่�ผู้้�เขีียน
ได้้เขีียนด้้วยการนำเสนอแนวคิด วิิเคราะห์์ วิิจารณ์์ บนพื้้�นฐานทางวิิชาการ
ผ่่านการเรีียบเรีียงจากงานสร้้างสรรค์์ ผลงานศิิลปะ ออกแบบและสาขาวิิชา
ที่่�เกี่่�ยวข้้อง ของตนเองหรืือของผู้้�อื่่�น รวมถึึงการวิิเคราะห์์ปรากฏการณ์์การ
เปลี่่�ยนแปลง การพััฒนา ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ ศิิลปะ การออกแบบ และสาขาวิิชา
ที่่�เกี่่�ยวข้้อง ผู้้�เขียีนสามารถใส่ภ่าพประกอบ ตาราง เพื่่�อส่ง่เสริมิให้้สร้้างความ
เข้้าใจให้้กัับผู้้�อ่่านได้้ง่่ายและทำให้้บทความมีีความสมบููรณ์์มากยิ่่�งขึ้้�น ด้้วย
การอ้้างอิิงอย่่างเป็็นระบบตามมาตรฐาน APA 7th Edition
	ส่ ่วนประกอบ : ชื่่�อเรื่่�อง ชื่่�อ-นามสกุุลและสัังกััดของผู้้�เขีียน (ภาษาไทย
และภาษาอัังกฤษ) บทคััดย่่อและคำสำคััญ (ภาษาไทยและภาษาอัังกฤษ 
บทคััดย่่อความยาว 250 - 300 คำ) บทนำ เนื้้�อหา (สามารถแบ่่งเป็็นหััวข้้อ
ตามที่่�ผู้้�เขีียนต้้องการนำเสนอ) บทสรุุป และเอกสารอ้้างอิิงที่่�เป็็นภาษาไทย
และที่่�แปลเป็็นภาษาอัังกฤษ
	 1.2 บทความวิิจัยั (Research Article) เป็็นบทความที่่�ผู้้�เขียีนได้้แสดง
ผลของการค้้นคว้้า มีวัตัถุุประสงค์์ชัดัเจน เพื่่�อความก้้าวหน้้าทางวิชิาการทาง
ด้้านศิิลปะ การออกแบบและสาขาวิิชาที่่�เกี่่�ยวข้้อง มีลัักษณะเป็็นการเขีียน
ด้้วยรููปแบบของหลัักการวิิจััยประกอบด้้วย
	 ส่่วนประกอบ : ผู้้�เขีียนสามารถใส่่ภาพประกอบ ตาราง เพื่่�อส่่งเสริิมให้้
สร้้างความเข้้าใจให้้กัับผู้้�อ่่านได้้ง่่ายและทำให้้บทความมีความสมบููรณ์์มาก 
ยิ่่�งขึ้้�น ด้้วยการอ้้างอิิงอย่่างเป็็นระบบตามมาตรฐาน APA 7th Edition ชื่่�อเรื่่�อง 
ชื่่�อ-นามสกุุลและสัังกััดของผู้้�เขีียน (ภาษาไทยและภาษาอัังกฤษ) บทคััดย่่อ
และคำสำคััญ (ภาษาไทยและภาษาอัังกฤษ) บทคััดย่่อความยาว 250-300 คำ) 
บทนำ วัตัถุปุระสงค์์การวิจิัยั เครื่่�องมือืวิจิัยัและวิธีิีดำเนินิการวิจัิัย ผลการวิจัิัย 
การวิเิคราะห์์ข้้อมููล สรุปุและอภิิปรายผล และเอกสารอ้้างอิิง ที่่�เป็น็ภาษาไทย
และที่่�แปลเป็็นภาษาอัังกฤษ 

2. การจััดเตรีียมต้้นฉบัับ
	 2.1 บทความภาษาไทยและภาษาอัังกฤษให้้ใช้้ตััวอัักษร TH Sarabun 
New ขนาดตัวัอักัษร 14 pt เมื่่�อรวมภาพประกอบและตาราง ไม่เ่กินิ 15 หน้้า 
ในการจััดเตรีียมบทความ
	 2.2 ใส่่เลขหน้้ากำกัับทุุกหน้้าที่่�ด้้านล่่าง กึ่่�งกลางของหน้้ากระดาษ A4
	 2.3 ชื่่�อเรื่่�องของบทความ ไม่่ควรเกิิน 100 ตััวอัักษร รวมเว้้นวรรค ให้้
ใช้้ตััวอัักษร TH Sarabun NEW ขนาดตััวอัักษร 18 pt ตััวหนา
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	 2.4 ชื่่�อผู้้�เขียีนบทความ อยู่่�ลำดับัลงมาจากชื่่�อเรื่่�อง หากมีผีู้้�เขียีนบทความ
หลายคนที่่�สัังกััดต่่างหน่่วยงานกัันให้้ใช้้ตัวอัักษรอารบิิคตััวเล็็กกำกัับเหนืือ 
ตััวอัักษรสุุดท้้ายของนามสกุุลแต่่ละคนใส่่เครื่่�องหมายจุุลภาค (, comma)  
ถััดจากตัวอักษรอารบิิค ตามด้้วยเครื่่�องหมายดอกจัน (asterisk) สำหรัับ 
รายละเอีียดสถานะของผู้้�เขีียนบทความ ให้้ใช้้ตััวอัักษร TH Sarabun NEW 
ขนาดตััวอัักษร 14
	 2.5 ที่่�อยู่่�ผู้้�เขีียนบทความ อยู่่�ลำดับัลงมาจากชื่่�อผู้้�เขียีนบทความ ให้้เขียีน
เรีียงลำดัับตามตัวอักษรอารบิิคที่่�กำกัับไว้้ในส่่วนของชื่่�อผู้้�เขีียนบทความ  
ให้้ใช้้ตััวอัักษร TH Sarabun NEW ขนาดตััวอัักษร 12
	 2.6 อีีเมลผู้้�เขีียนบทความ อยู่่�ลำดัับลงมาของที่่�อยู่่�ผู้้�เขีียนบทความ  
ให้้ใส่่อีเีมล์ของผู้้�เขียีนบทความที่่�สามารถติิดต่่อได้้ในระหว่่างดำเนิินการ ให้้ใช้้
ตััวอัักษร TH Sarabun NEW ขนาดตััวอัักษร 12
	 2.7 บทคััดย่่อ (abstract) หรืือ บทสรุุป (summary) ให้้มีีเพีียงย่่อหน้้า
เดีียวโดยไม่่ใช่่หััวข้้อย่่อยในบทคััดย่่อ ระบุุความยาวไม่่ควรเกิิน 250-300 คำ 
หากเป็็นบทคััดย่่อภาษาไทย ต้้องมีีบทคััดย่่อทั้้�งภาษาไทยและภาษาอัังกฤษ 
ผู้้�เขีียนบทความควรกำหนดคำสำคััญ (keywords) ของเรื่่�อง แต่่ไม่่ควรเกิิน 
5 คำ ขนาดตััวอัักษร 14
	 2.8 องค์์ประกอบของบทความ
	 	 2.8.1 บทความวิิชาการ ประกอบด้้วย

1. ส่่วนนำ	 
- ชื่่�อเรื่่�อง	  
- ชื่่�อผู้้�เขีียนบทความ	  
	 (ระบุุผู้้�เขีียนบทความสำหรัับติิดต่่อ)	 
- ที่่�อยู่่�ผู้้�เขีียนบทความ/สัังกััด	  
	 (คณะ มหาวิิทยาลััย จัังหวััดและอีีเมลผู้้�เขีียนบทความ)

2. บทคัดัย่อ บทคััดย่่อต้้องระบุถุึงึความสำคัญัของเรื่่�องประเด็น็ 
สำคััญของบทความบทสรุุป ความยาว 250-300 คำ

3. เนื้้�อหา
		 - บทนำ (introduction)
		 - เนื้้�อหาในแต่่ละประเด็็น
- ส่่วนสรุุปประเด็็น (conclusion) 	  

	 เพื่่�อแสดงสิ่่�งสำคััญของประเด็็นในแต่่ละหััวข้้อโดยเรีียบ 
	 เรีียงอย่่างต่่อเนื่่�อง นำไปสู่่�ความคิดเห็็นของผู้้�เขีียนใน 
	 ประเด็็นของเนื้้�อหาบทความ 
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	 	 2.8.2 บทความวิิจััย ประกอบด้้วย
1. หน้้าชื่่�อเรื่่�อง
		 - ชื่่�อเรื่่�อง
		 - ชื่่�อผู้้�เขีียนบทความ (ระบุุผู้้�เขีียนบทความสำหรัับติิดต่่อ)
		 - สัังกััด (คณะ มหาวิิทยาลััย จังหวััด) และอีีเมลผู้้�เขีียน 

	 บทความ
2. บทคััดย่่อ
		 -	บทคััดย่่อต้้องระบุุถึึงความสำคััญของเรื่่�อง 

วััตถุุประสงค์์ วิิธีีการศึึกษา ผลการศึึกษา และบทสรุุป 
ความยาว 250-300 คำ

3. เนื้้�อหาบทความ
		 - บทนำ (ความสำคััญของที่่�มา ปััญหาของงานวิิจััย  

	 วััตถุุประสงค์์การวิิจััย)
		 - วััสดุุอุุปกรณ์์และวิิธีีการ
		 - ผลการศึึกษา
		 - อภิิปรายผลการศึึกษา
		 - สรุุปผลการศึึกษา
		 - กิิตติิกรรมประกาศ (ถ้้ามีี)
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ขั้้�นตอนการพิิจารณาจากผู้้�ประเมิินพิิจารณาบทความ

1. การตอบรัับหรืือปฏิิเสธบทความ
	 กองบรรณาธิิการพิิจาณาบทความเมื่่�อได้้รัับบทความจากผู้้�เขีียน แล้้ว
แจ้้งผลการพิจิาณาตอบรับัหรือืปฏิเิสธบทความให้้ผู้้�ส่ง่บทความทราบภายใน 
15 วันั หากบทความมีรีููปแบบหรือืองค์ป์ระกอบไม่ต่รงตามหลักัเกณฑ์ก์ารจัดั
ทำต้้นฉบัับบทความที่่�วารสารกำหนด ฝ่่ายประสานงานจะติิดต่่อกัับผู้้�ส่่ง
บทความเพื่่�อให้้ปรัับปรุุงแก้้ไขภายใน 15 วััน

2. การประเมิินบทความ
	 ฝ่่ายประสานงานนำต้้นฉบับบทความที่่�ผ่่านการพิิจารณาจากกอง
บรรณาธิิการแล้้ว นำเสนอให้้ผู้้�ประเมิินพิิจารณาบทความ (peer reviewer) 
จำนวน 3 ท่า่น โดยกองบรรณาธิกิารเป็น็ผู้้�เลืือกจากผู้้�เชี่่�ยวชาญหรือืเกี่่�ยวข้้อง
กับัสาขาวิชิาที่่�สอดคล้้องกับับทความ ให้้เป็น็ผู้้�พิจิารณาเผยแพร่่บทความตาม
เกณฑ์ป์ระเมินิบทความที่่�วารสารกำหนด โดยเก็บ็ข้้อมููลทั้้�งหมดเป็น็ความลับั
และไม่่เปิิดเผย ชื่่�อ-นามสกุุล รวมถึึงหน่่วยงานที่่�สัังกััดทั้้�งของผู้้�เขีียนและ 
ผู้้�ประเมิินบทความ  (double-blinded) จนกว่าต้้นฉบับบทความจะได้้รับ 
การเผยแพร่่ ใช้้เวลาพิิจารณาแต่่ละบทความประมาณ 1 เดืือน

3. ผลการประเมิินบทความ
	 บทความที่่�ผ่่านการประเมิิน คืือ บทความที่่�ได้้รัับผลการประเมิินจาก
ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิในระดัับ ดี ดีมาก ดีเด่่น ทั้้�งนี้้� ผลการพิิจารณาของผู้้�ประเมิิน
บทความถือเป็็นสิ้้�นสุุด โดยไม่่มีีการทบทวนบทความที่่�ไม่่ผ่่านการประเมิิน
หรือืทบทวนระดัับผลการประเมิินอีีกครั้้�ง หรือืเปลี่่�ยนแปลงผู้้�ประเมิินบทความ
ใหม่่ในทุุกกรณีี

4. การแจ้้งผลการประเมิินบทความ
	 กองบรรณาธิิการวารสารจะส่่งผลการประเมิินให้้ผู้้�ส่่งบทความได้้ทราบ
ภายใน 7 วััน นัับตั้้�งแต่่ได้้รัับผลการประเมิินจากผู้้�ประเมิินท่่านสุุดท้้าย หาก
มีขี้้อเสนอแนะหรืือข้้อแก้้ไขปรับปรุงจากผู้้�ประเมิิน ให้้ผู้้�ส่่งบทความปรับแก้้ไข
ภายใน 15 วััน แล้้วส่่งกลัับมายัังกองบรรณาธิิการ นัับตั้้�งแต่่วัันที่่�ได้้รัับทราบ
ผลการพิิจาณาจากกองบรรณาธิิการ หากผู้้�ส่ง่บทความไม่เ่ห็น็ด้้วยกับข้้อเสนอ
แนะหรืือข้้อแก้้ไขปรัับปรุุงของผู้้�ประเมิิน ให้้ทำหนัังสืือเป็็นลายลัักษณ์์อัักษร
ชี้้�แจงรายละเอีียดให้้กองบรรณาธิิการพิิจารณา
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5. การตอบรัับการเผยแพร่่บทความ
	 บทความที่่�ผ่่านการแก้้ไขตามข้้อเสนอแนะของผู้้�ประเมิิน จะได้้รัับการ
พิิจารณาอีีกครั้้�งจากกองบรรณาธิิการ แต่่เป็็นในรายละเอีียดของรููปแบบ
บทความ การใช้้ภาษา และการพิิสููจน์์อัักษร โดยพิิจารณาจากความง่่ายต่่อ
การอ่่านบทความ จากนั้้�นกองบรรณาธิิการจะแจ้้งข้้อเสนอให้้ผู้้�ส่่งบทความ
แก้้ไขปรัับปรุุง เมื่่�อแก้้ไขปรัับปรุุงเสร็็จสมบููรณ์์แล้้ว ให้้ถืือวัันที่่�บรรณาธิิการ
ให้้ความเห็็นชอบแก้้ไขบทความครั้้�งสุุดท้้ายเป็็นวัันแก้้ไขบทความ และให้้ถืือ
วัันที่่�บรรณาธิิการมีีหนัังสืือเป็็นลายลักษณ์อัักษรแจ้้งการเผยแพร่่บทความ 
เป็็นวัันตอบรัับการตีีพิิมพ์์บทความ

6. การเผยแพร่่บทความ
	 บทความที่่�ได้้รับหนัังสืือตอบรัับการเผยแพร่่จากบรรณาธิิการวารสาร
แล้้ว จะได้้รับการเผยแพร่่ผ่า่นระบบวารสารวิชิาการ DEC Journal ออนไลน์์ 
(ThaiJO) ภายใน 30 วันั นับัแต่ว่ันัออกหนังัสือืตอบรับัการเผยแพร่ ่โดยที่่�การ
เผยแพร่ไ่ด้้เรียีงลำดับัก่อ่นหลังัตามวันัที่่�บรรณาธิกิารวารสารมีหีนังัสือืแจ้้งการ
ตีพีิมิพ์ใ์ห้้ผู้้�ส่ง่บทความทราบ ตามลำดับัอย่า่งเคร่ง่ครัดัโดยไม่ม่ีกีารเปลี่่�ยนแปลง
หรืือทบทวนไม่่ว่่ากรณีีใด

จริิยธรรมการตีีพิิมพ์์

จริยธรรมการตีีพิิมพ์์บทความในวารสารวิชาการ DEC Journal คณะ
มััณฑนศิิลป์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
	 วารสารวิชิาการ DEC Journal คณะมัณัฑนศิลิป์ ์มหาวิทิยาลััยศิลิปากร 
เป็็นเสมืือนพื้้�นที่่�กลางในการนำเสนองานวิิชาการด้้านศิิลปะ การออกแบบ 
และสาขาที่่�เกี่่�ยวข้้อง จากการสร้้างสรรค์์ การวิิจััย การเขีียนงานวิิชาการ ให้้
กัับนัักวิิชาการ นัักออกแบบ ศิิลปิิน อาจารย์์ นิิสิิต นัักศึึกษา รวมทั้้�งบุุคคล
ทั่่�วไปที่่�สนใจในงานวิิชาการ เพื่่�อเผยแพร่่ผลงานวิิชาการให้้อยู่่�ในหลัักเกณฑ์์ 
ยึดึถือืความถููกต้้อง คุณุภาพของผลงาน ความโปร่ง่ใส และปฏิบิัติัิตามจริยิธรรม
อย่่างเคร่่งครััด โดยยึึดแนวหลัักการ
	 กองบรรณาธิกิารวารสารจึงึได้้กำหนดแนวทางปฏิบัิัติขิองบทบาทหน้้าที่่�
สำหรัับบุุคคล 3 กลุ่่�มให้้อยู่่�ในหลัักเกณฑ์์การเผยแพร่่วารสาร ได้้แก่่ ผู้้�เขีียน
บทความ (Author) บรรณาธิิการวารสาร (Editor) และผู้้�ประเมิินบทความ 
(Peer-Reviewer) ให้้ทำความเข้้าใจและนำปฏิิบััติิตาม ดัังนี้้�
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บทบาทและหน้้าที่่�ของผู้้�เขีียนบทความ
	 1. ผู้้�เขีียนบทความต้้องรับัรองว่า่ผลงานที่่�เผยแพร่ไ่ม่เ่คยตีพีิมิพ์เ์ผยแพร่่
ที่่�ใดมาก่่อนและเป็็นผลงานใหม่่
	 2. ผู้้�เขีียนบทความต้้องศึึกษารููปแบบการเขีียนบทความตามเกณฑ์์ของ
วารสารกำหนดให้้ถููกต้้องตามองค์์ประกอบ
	 3. ผู้้�เขีียนบทความต้้องเขีียนและนำส่่งผลงานตนเองทั้้�งหมด หากในผล
งานมีีการกล่่าวถึงผลงานเขีียนของผู้้�อื่่�น ต้้องมีีการอ้้างอิิงอย่่างถููกต้้อง และ
ต้้องมีีการระบุุให้้ชัดเจนไว้้ในเอกสารอ้้างอิิง ภายในบทความและเอกสารอ้้างอิิง
ท้้ายบทความ
	 4. ผู้้�เขีียนบทความต้้องเขีียนข้้อเท็็จจริิงจากการทำวิิจััยหรืือการค้้นคว้้า
ทางวิิชาการ การสร้้างสรรค์์ ด้้วย ความซื่่�อสััตย์์ทางวิิชาการ ไม่่คำนึึงถึึง 
ผลประโยชน์์ทางวิิชาการจนมองข้้ามหรืือละเมิิดสิิทธิิส่่วนบุุคคล หรืือสิิทธิิ
มนุุษยชน
	 5. ผู้้�เขียีนบทความต้้องไม่ค่ัดัลอกข้้อความจากผลงานเดิมิของตนเอง ใน
เรื่่�องเดีียวกัน ไปเผยแพร่่ในวารสารวิิชาการมากกว่าหนึ่่�งฉบัับ โดยไม่่อ้้างอิิง
ผลงานเดิิมตามหลัักวิิชาการในลัักษณะที่่�สร้้างความเข้้าใจว่่าผลงานนั้้�นเป็็น
ผลงานใหม่่
	 6. ผู้้�เขีียนบทความต้้องระบุุแหล่่งทุุนสนัับสนุุนในการทำวิิจััย
	 7. ผู้้�เขีียนบทความที่่�มีีมากกว่่า 1 คน ต้้องมีีบทบาทหน้้าที่่�ในการวิิจััย 
ค้้นคว้้าและเขีียนบทความด้้วยกัันจริิง
	 8. ผู้้�เขีียนบทความต้้องชี้้�แจงผลประโยชน์์ทัับซ้้อนที่่�มีีอยู่่�ในบทความให้้
กองบรรณาธิิการทราบ ตั้้�งแต่่เริ่่�มส่่งบทความ
	 9. ผู้้�เขีียนบทความต้้องยื่่�นหลัักฐานแสดงการอนุญุาตจากคณะกรรมการ
จริิยธรรมการวิิจััยของสถาบััน ที่่�ดำเนิินการ หากบทความมีีการใช้้ข้้อมููลจาก
การทำวิิจััยในคนหรืือสััตว์์
	 10. ผู้้�เขีียนบทความต้้องไม่่ละเมิิดกระบวนการพิิจารณาบทความ การ
ประเมิินบทความ และการดำเนิินงานของวารสารไม่่ว่่าในช่่องทางใด
	 11. บทความที่่�ไม่่ผ่่านการพิิจารณาจากผู้้�ประเมิินให้้  ไม่่สามารถนำมา
ประเมิินใหม่่หรืือนำมาเสนอใหม่่ได้้อีีกครั้้�ง
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บทบาทและหน้้าที่่�ของบรรณาธิิการ
	 1. บรรณาธิิการมีีหน้้าที่่�พิิจารณากลั่่�นกรองคุุณภาพของบทความเพื่่�อ
เผยแพร่่ในวารสารที่่�รัับผิิดชอบ
	 2. บรรณาธิิการมีีหน้้าที่่�ดำเนิินการเผยแพร่่บทความในวารสารตามรููป
แบบ องค์์ประกอบ และหลัักเกณฑ์์ที่่�วารสารกำหนด
	 3. บรรณาธิิการต้้องปกปิดข้้อมููลของผู้้�เขีียนบทความและผู้้�ประเมิิน
บทความ ในช่่วงระยะเวลาของการประเมิินบทความ
	 4. บรรณาธิิการต้้องไม่่นำบทความที่่�เคยตีีพิิมพ์์มาแล้้ว มาเผยแพร่่ซํ้้�า
	 5. บรรณาธิิการต้้องจััดลำดัับการเผยแพร่่บทความให้้เป็็นไปตามเกณฑ์์
ที่่�กำหนดอย่่างเคร่่งครััด
	 6. บรรณาธิิการต้้องไม่่นำบทความของตน มาเผยแพร่่ในวารสารที่่�รัับ
ผิิดชอบขณะเป็็นบรรณาธิิการ
	 7. บรรณาธิิการต้้องไม่่มีปีระโยชน์์ทับัซ้้อนกัับผู้้�เขียีนบทความ ผู้้�ประเมิิน 
และผู้้�บริิหาร
	 8. บรรณาธิิการต้้องกำกัับไม่่ให้้เกิิดการละเมิิดสิทิธิ ิแทรกแซงกระบวนการ
พิิจารณา การประเมิินบทความ และการดำเนิินงานของวารสาร

บทบาทและหน้้าที่่�ของผู้้�ประเมิินบทความ 
	 1. ผู้้�ประเมินิบทความต้้องไม่เ่ปิดิเผยข้้อมููลและรักัษาความลับัของบทความ
	 2. ผู้้�ประเมินิบทความต้้องแจ้้งให้้บรรณาธิกิารวารสารทราบและปฏิเิสธ
การประเมินิบทความ หากพบว่า่มีผีลประโยชน์ท์ับัซ้้อนกับัผู้้�เขียีนบทความที่่�
ตนเป็็นผู้้�ประเมิิน 
	 3. ผู้้�ประเมิินบทความควรประเมิินบทความที่่�ตรงกัับสาขาวิิชาที่่�ตน
เชี่่�ยวชาญ พิจารณาหลัักการ แนวคิด เนื้้�อหา รวมทั้้�งคุุณภาพของการวิเิคราะห์์
และความเข้้มข้้นของผลงานตามหลัักวิิชาการ
	 4. ผู้้�ประเมิินบทความต้้องประเมิินตามการวิิชาการ ปราศจากอคติิ 
ประเมิินตามข้้อเท็็จจริิงตามหลัักการวิิชาการ ไม่่ใช้้ความเห็็นส่่วนตนที่่�ไม่่มีี
ข้้อมููลมารองรัับเพีียงพอ 
	 5. ผู้้�ประเมิินบทความต้้องประเมิินและให้้ข้้อคิิดเห็น็ วิจิารณ์์เชิงิวิชิาการ
ที่่�เป็็นประโยชน์์ต่่อผู้้�เขีียนในเชิิงรายละเอีียดเพื่่�อปรัับปรุุงแก้้ไข โดยให้้ความ
สำคััญต่่อความก้้าวหน้้าทางการสร้้างความรู้้�ทางวิิชาการ
	 6. ผู้้�ประเมิินบทความต้้องระบุุ แสดงให้้เห็็นผลงานวิิชาการที่่�สำคััญต่่อ
บทความที่่�ประเมิิน แต่่ผู้้�เขีียนบทความไม่่ได้้กล่าวถึง หากมีส่่วนใดส่่วนหนึ่่�ง
หรืือทั้้�งหมดของบทความที่่�เหมืือนหรืือมีีความซํ้้�าซ้้อนกัับผลงานชิ้้�นอื่่�นที่่�เคย
มีีผู้้�ศึึกษาไว้้ก่่อนแล้้ว ต้้องแจ้้งให้้บรรณาธิิการรัับทราบ
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	 7. ผู้้�ประเมิินบทความต้้องไม่่ละเมิิด แทรกแซงกระบวนการพิิจารณา
บทความ การประเมินิบทความ และการดำเนินิงานของวารสารในทุกุช่อ่งทาง
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